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ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMALARININ EGIiTSEL AMACLI KULLANIMINA
YONELIK OGRETMEN ADAYLARININ GORUSLERININ INCELENMESI

Fatma Gizem KARAOGLAN YILMAZ, Ramazan YILMAZ
Ozet
Artirilmug gergeklik uygulamalarimin egitsel amagh kullanimina yénelik ilgi giderek artmaktadwr. Artirilmis
gergeklik, sanal icerigin (resim, video, animasyon, ti¢ boyutlu ortam vb.) fiziksel diinya ortamina yansitiimasi
fikrine dayanmaktadir. Boylece kullanicilar fiziksel diinya kosullart igerisinde sanal ortam ve nesneler ile
etkilesime gecebilmektedir. Artirllmis gerceklik uygulamalarimin egitsel amagl kullamminin saglayacag bir¢ok
yarar bulunmakla birlikte, buna egitime teknoloji entegrasyonunu ger¢eklestirecek olan dgretmenler ve 6gretmen
adaylari goziinden bakabilmek énemlidir. Bu nedenle bu arastirmanin amaci 6gretmen adaylarinin egitsel amagl
artirilmis gerceklik uygulamalarimin kullanimina yonelik goriislerini incelemektir. Arastirma ders kapsaminda
artirllmis gerceklik uygulamalarin kullanarak egitsel amach materyal gelistiven 20 égretmen aday tizerinde
gerceklestirilmistiv. Aragtirma verileri yari-yapilandirilmis 6grenci goriis formu ile alinmis olup, verilerin
analizinde igerik analizi yapilmistir. Arastirma sonucunda ogretmen adaylarimn biiyiik ¢ogunlugu artirilmug
gerceklik uygulamalarimn egitsel amach kullanimim bircok agidan faydali buldugu belirlenmistir. Ozellikle;
dersin daha anlasilir 6grenilmesini saglama, dgrencilerin derse olan ilgi ve katilinuni artirma, dersi eglenceli
hale getirme, soyut ve giindelik hayatta uygulanmasi zor olan konularin égretimini kolaylagtirma, icerigin daha
kolay dgretimini saglama, dgrencilerin derse yonelik motivasyonlarim artirma, ogretimi etkili ve kalici hale
getirme, kavram yamilgilarimi azaltma/kavram ogretimini kolaylastirma, dersin oyunlastirilarak 6gretimini
saglama gibi acilardan artirdmig gerceklik uygulamalarmmin egitsel ama¢h kullaninmumin énemli olabilecegi
belirtilmektedir. Bununla birlikte séz konusu uygulamalarin kullaniminin bazi simrliliklarda getirdigi ifade
edilmektedir. Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda arastrmacilar ve egitimciler icin ¢esitli
onerilerde bulunulmugstur.
Anahtar Kelimeler: Artiriimis gerceklik, Artirilmis gergeklik teknolojisi, Artirdmus ger¢eklik uygulamalari, egitsel

amagh kullanim, Ogretmen adaylart

INVESTIGATION OF PRE-SERVICE TEACHERS' VIEWS ON EDUCATIONAL USE OF
AUGMENTED REALITY APPLICATIONS

Abstract

There is growing interest in the use of augmented reality applications for educational purposes. Augmented reality
is based on the idea of reflecting virtual content (image, video, animation, three-dimensional environment, etc.)
to the physical world environment. Thus, users can interact with virtual environments and objects within the
physical world conditions. While there are many benefits of using augmented reality applications for educational
purposes, it is important to look at it from the perspective of teachers and pre-service teachers who will implement
technology integration into education. Therefore, the aim of this study is to examine the pre-service teachers' views

on the use of augmented reality applications for educational purposes. The research was carried out on 20 pre-
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service teachers who developed educational material using augmented reality applications. The data of the
research were taken with semi-structured student opinion form and content analysis was performed in the analysis
of the data. As a result of the research, it was determined that the majority of pre-service teachers found the use
of augmented reality applications beneficial for educational purposes in many respects. Especially; to make the
lesson more understandable, to increase students’ interest and participation in the lesson, to make the lesson fun,
to facilitate the teaching of subjects that are difficult to apply in abstract and daily life, to provide easier teaching
of the content, to increase the motivation of the students to the lesson, to make the teaching effective and
permanent, It is stated that the use of augmented reality applications for educational purposes may be important
in terms of reducing misconceptions / facilitating concept teaching and providing the teaching of the course
through gamification. However, it is stated that the use of these applications brings some limitations. In line with
the results of the research, various suggestions were made for researchers and educators.

Keywords: Augmented reality, Augmented reality technology, Augmented reality applications, Educational use,
Pre-service teachers

1. GIRIS

Egitimde teknoloji entegrasyonu ile birlikte 6grenme ve Ogretme siireci de degismektedir. Egitim
ortamlart bu degisimden etkilenmekte ve giincel egitim teknolojisi araglarinin Ogretim amagh
benimseme ve bunlar1 6gretim araci olarak kullanmaya yonelik ilgi artmaktadir. Teknolojinin egitime
entegrasyonu siirecinde yasanan degisim ve gelismelerden bazilart yakin vadede gergeklesirken,
bazilarinin ise orta ve uzun vadede ger¢eklesmesi beklenmektedir. Artirilmus gerceklik, egitimde yakin-
orta vadede kabul ve kullanim gormesi beklenen teknolojilerden biridir (Spector & Denton, 2016).
Artirllmis gerceklik, sanal igerigin (resim, video, animasyon, 3 boyutlu ortam vb.) fiziksel diinya
ortamina yansitilmasi fikrine dayanmaktadir. Boylece kullanicilar fiziksel diinya kosullar1 icerisinde
sanal ortam ve nesneler ile etkilesime gecebilmektedir. Ludwig ve Reimann (2005), artirilmig gergekligi
gergek duyulara sanal nesneler ekleyen insan-bilgisayar etkilesimi olarak tanimlamistir (s. 4). Daha basit
bir anlamda, artirilmis gergeklik, metinler, goriintiiler, videolar, sesler veya ii¢ boyutlu bilesenler gibi
dijital duyusal girdileri gercek diinya ortamlarina yansitan bir teknoloji olarak tanimlanabilir (Kaenchan,
2018).

Kullanicilar mobil cihazlar1 ve tabletlerini kullanarak artirtlmig gerceklik uygulamalarini rahatlikla
kullanabilmekte, buradaki ortam ve nesnelerle etkilesime gecebilmektedir. Bununla birlikte bu
uygulamalarin etkili ve verimli olabilmesi i¢in 6grencilerin mobil 6grenme 6z-yeterliliklerinin yiiksek
olmasi 6nemlidir. Alanyazin incelendiginde lise 6grencilerinin mobil 6grenme 6z-yeterliliklerinin mobil
telefonlarinda internet erisimi olan 6grencilerde istatistiksel olarak anlamli bir sekilde yiiksek oldugu
belirtilmistir (Karaoglan Yilmaz, Dilen, Durmus, 2018). Bu durum g6z oniine alindiginda internet

baglantili mobil araglara sahip 6grencilerin artirilmig gergeklik uygulamalarini yapmaya daha kolay
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adapte olabilecegi disiiniilmektedir. Artirllmis gergeklik uygulamalari, kitaplar, kilavuzlar, dergiler,
gazeteler, el ilanlar1 ve afigler gibi basili materyaller igerisine yerlestirilebilmekte, kullanicilar bu basili
materyaller ile etkilesime gegerken, artirilmis gergeklik uygulamalarini da kullanarak, etkilesimin
niteligi artirilabilmekte ve bu basili materyaller etkilesimli bir materyale doniistiiriilebilmektedir.
Ormnegin bir gazete haberini okuyan bir kullanici, artirlmis gerceklik teknolojisini kullanarak haberin
videosunu da izleyebilmektedir. Artirilmis ger¢ekligin; askeri, turizm, eglence, spor, saglik ve 6zellikle
egitim gibi alanlarda kullanimi giderek artmaktadir (Durak & Karaoglan Yilmaz, 2019).

Artirllmig gergeklik, 6grenmenin yerini ve zamanlamasini 6nemli 6l¢iide degistiren bir teknolojidir
(Lee, 2012). Artinlmis gerceklik uygulamalar sayesinde Ogrenciler gercek diinya kosullarinda
deneyimlemesi tehlikeli, zor ve pahali olan olaylar1 deneyimleyebilmekte, ortam ve nesneler ile
etkilesime gecerek, bilginin pratige doniistiiriilmesi saglanabilmektedir. Ogrenciler artirilmis gergeklik
uygulamalar1 sayesinde gerek smif ortaminda gerekse de smif disi ortamlarda &grenmeler
gerceklestirebilmektedir. Ogretmenler artirilmis gergeklik uygulamalarini kullanarak otantik &grenme
ortamlar1 olusturabilmektedir. Journet’a (2007) gore giiniimiiz 6grencileri basili metinleri okumak
yerine, ses ve video gibi cokluortam 6geleri ile etkilesime gegmeyi daha ¢ok istemektedir. Bu dogrultuda
artirllmis gergeklik uygulamalari; metin, ses, video ve animasyon gibi ¢cokluortam 6gelerini bir araya
getirerek, gilinlimiliz 6grencileri i¢in etkilesimli, yaparak-yasayarak Ogrenmeye olanak saglayacak
potansiyele sahip araglardir.

Artirllmig gerceklik, aktif 6grenme amagli kullanilabilecek gelismis bir 6gretim teknolojisi aracidir.
Bazi arastirmacilar artirilmis gerceklik teknolojisinin; 6grencilerin derse olan ilgi ve katilimlarinin,
motivasyonun artirilmasi noktasinda ise yarar olabilecegine dikkati cekmektedir (Balkun, 2011; Johnson
& Christie, 2009; Lee, 2012). Artirtlmis gergeklik uygulamalarin1 kullanarak 6grencilere 21. yiizyil
becerileri olan problem ¢6zme, yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, isbirlikli 6grenme gibi becerileri
kazandirabilmek, eglenceli, oyun tabanli 6grenme etkinlikleri olusturabilmek miimkiindiir. Artirilmis
gerceklik uygulamalari kullanilarak etkili, verimli ve ¢ekici 6grenme ortamlart olusturulabilir.
Sansone’ye (2014) gore artirilmis gerceklik teknolojisinden egitsel anlamda beklenen verimi alabilmek
icin O6gretmenleri egitmek ve hazirlamak onemlidir. Bu nedenle artirilmis gergeklik teknolojilerinin
egitsel amagli kullanimina yonelik 6gretmenlerin/6gretmen adaylarinin deneyimlerini incelemek, bu
siirecte yasadiklar1 zorluklar1 tespit etmek, artirlmig gergekligin egitime entegrasyonu agisindan
onemlidir. Bu dogrultuda bu arastirmanin amaci artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitsel amagl

kullanimina yo6nelik 6gretmen adaylarinin goriislerini incelemektir.
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2. YONTEM

Arastirmanin Modeli, Katthimcuar ve Veri Toplama Aracglart

Aragtirma, dgretmen adaylarinin egitsel amagh artirilmis gergeklik uygulamalarini kullanimina yonelik
gorlislerini  belirlemek amaciyla gergeklestirilmigtir. Arastirmada nitel arastirma teknikleri
kullanilmigtir. Arastirma 20 6gretmen adayi ile gergeklestirilmistir. Arastirma kapsaminda 6gretmen
adaylarma hp reveal artirllmig gergeklik uygulamasi kullandirilarak 6gretim amagli materyal tasarimi
gergeklestirmeleri saglanmistir. Arastirma siireci sonunda Ogretmen adaylarinin artirilmis gerceklik
uygulamalarinin tasarimi ve kullanimina yonelik goriigleri alinmistir. Bu amagla arastirmacilar
tarafindan gelistirilen yari-yapilandirilmis 6grenci goriislerini belirleme formu kullanilmustir.

Ogrenci yanitlar: icerik analizi yapilarak temalastirilmistir. Bu dogrultuda temalar artirilmis gerceklik
uygulamalarinin avantajlari, sinirliliklart ve dezavantajlan ile ilgidir. Alt temalar iki farkli kodlayict
tarafindan c¢ikarilan kodlara gdre olusturulmustur. Arastirmanin giivenirligi kodlayicilar arasindaki
uyum ylizdesi dikkate alinarak hesaplanmis olup, bu %87 olarak belirlenmistir.

3. BULGULAR

Ogretmen adaylarinin egitsel amagh artirilmis gergeklik uygulamalarinin kullaniminin faydalarina
iliskin gorisleri Tablo 1’de belirtmektedir.

Tablo 1. Ogretmen adaylarnin egitsel amagh artinlmis gerceklik uygulamalarinin kullaniminmn

faydalarina iliskin goriisleri

Alt-Temalar f
Icerigin daha anlasilir 63renilmesini saglamasi 15
Ogrencilerin derse olan ilgi ve katilimim artirmast 15
Dersi eglenceli hale getirmesi 14
Soyut konularin 6gretimini kolaylastirmasi 13
Igerigin daha kolay gretimini saglamasi 12
Ogrencilerin derse yonelik motivasyonlarini artirmasi 11
Ogretimi etkili ve kalic1 hale getirmesi 8
Kavram yanilgilarini azaltma/kavram 6gretimini kolaylastirmasi 7
Dersin oyunlastirilarak 6gretimini saglamasi 6

Tablo 1 incelendiginde Ogretmen adaylar1 egitsel amagli artirilmig gerceklik uygulamalarinin
kullaniminin; icerigin daha anlasilir hale getirilmesi, 6grencilerin derse olan ilgi ve katilimlarinin
artirtlmasi, dersin eglenceli hale getirilmesi, soyut konularin somutlagtirilarak 6gretiminin saglanmasi,
Ogretmenler agisindan 6gretimi kolaylastirmasi, 6grencilerin derse yonelik motivasyonlarinin artirilmasi
noktalarinda ise yarar oldugunu belirtmektedir. Ayrica artirilmis gergeklik uygulamalarinin kullanimi
ile; 6grenme ve Ogretme siirecinin daha etkili ve kalici hale gelebilecegi, kavram yanilgilarinin
giderilmesini kolaylastirabilecegi, dersin oyunlastirarak 6gretimini kolaylastiracagi da belirtilmektedir.
Ogretmen adaylarinin egitsel amagl artirilmis gergeklik uygulamalarmin kullamilabilirligine iliskin

goriisleri Tablo 2’de belirtmektedir.
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Tablo 2. Ogretmen adaylarmin egitsel amagh artirilmus gerceklik uygulamalarinin kullamilabilirligine

iligkin gorisleri

Olumlu alt-temalar f
Telefon veya tablet bilgisayar ile rahatlikla kullanilabilmesi 17
Ogretim amacli materyal gelistirmenin kolay ve eglenceli olmast 14
Olumsuz alt-temalar f
Begenmedigim herhangi bir yon bulunmamaktadir 14
Ogretim amacli materyal gelistirmenin biraz zaman alic1 olabilmesi 6

Tablo 2 incelendiginde &gretmen adaylari artirilmis gerceklik uygulamasimin telefon ve tablet ile
rahatlikla kullanilabildigini, kullamimim1 kolay ve eglenceli bulduklarimi belirttigi goriilmektedir.
Bununla beraber bazi 6gretmen adaylari ise artirilmis gergeklik uygulamasini kullanarak 6gretim amagl
materyal gelistirmenin biraz zaman alic1 olabildigini belirtmektedir.

Ogretmen adaylarinin  egitsel amaglh artinlmis  gerceklik uygulamalarimm  kullanimimnin
siirliliklarina/dezavantajlarina iliskin goriisleri Tablo 3’de belirtmektedir.

Tablo 3. Ogretmen adaylarmin egitsel amacgl artiilmis gerceklik uygulamalarinin kullaniminm

siirliliklarina/dezavantajlarina iliskin goriisleri

Alt-Temalar f
Ogrencilerin telefon veya tablet bilgisayar erisim olanaklari ile ilgili problem yasayabilmeleri 12
Artirilmus gerceklik uygulamalarinin sinifta kullanimi esnasinda sinif yonetimi problemleri olusabilir 7

Tablo 3 incelendiginde 6gretmen adaylart artirilmis gergekligin egitsel amagli kullanimi 6niindeki en
bliylik sorunlardan biri olarak her 6grencinin bu uygulamalar1 kullanabilecekleri akilli telefon ya da
tablet bilgisayara sahip olmamasini gérmektedir. Ayrica uygulamalarin derste kullaniminin 6gretmen
acisindan bazi sinif yonetim problemlerini de beraberinde getirebilecegi belirtilmektedir.

4. SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma artirilmis gerceklik uygulamalarinin egitsel amagli kullanimu ile ilgili 6gretmen adaylarinin
goriislerini belirlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Ogretmen adaylarinin biiyiik cogunlugu artirilmis
gerceklik uygulamalariin egitsel amagl kullanimim bircok agidan faydali bulmaktadir. Ozellikle;
dersin daha anlagilir 6grenilmesini saglama, 6grencilerin derse olan ilgi ve katilimini artirma, dersi
eglenceli hale getirme, soyut ve giindelik hayatta uygulanmasi zor olan konularin &gretimini
kolaylastirma, icerigin daha kolay Ogretimini saglama, 6grencilerin derse yonelik motivasyonlarini
artirma, Ogretimi etkili ve kalict hale getirme, kavram yanilgilarini azaltma/kavram &gretimini
kolaylastirma, dersin oyunlastirilarak Ggretimini saglama gibi agilardan artinlmis gerceklik
uygulamalarinin  egitsel amach kullamimi &nemlidir. Ogretmen adaylarinin artirlmis  gergeklik
uygulamalarinin egitsel amacgh kullanimi ile ilgili kaygili olduklar1 noktalar ise her 6grencinin bu
uygulamalar1 ¢alistirabilecek gerekli donanima sahip olmamasi ile ilgilidir. Bu durumda 6gretmenler

akran Ogrenmesi, igbirlikli 6grenme gibi yontemlere giderek, s6z konusu problemin {iistesinden
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gelebilirler. Yine 6gretmen adaylan artirilmis gergeklik uygulamalarimin simfta kullanimi konusunda
siif yonetimi ile ilgili problemler yasanabilecegini belirtmektedir. Bu gibi durumlar i¢in s6z konusu
uygulamalarin dersin konu anlatimi siirecinin sonunda/ dersin uygulama siirecinde yaptirilmasi daha
uygun olacaktir. Ogretmen adaylar artirilnus gergeklik uygulamalarinin kolaylikla gelistirilebilecegini
belirtmektedir. Bu dogrultuda bu bilgi ve becerilerin tiim branglardaki Ogretmen adaylarina
kazandirilmast 6nemlidir. Ayrica mevcut 6gretmenlere de hizmetigi egitimler yoluyla bu bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi gerekmektedir. Diizenlenecek hizmetigi egitimler yiizyiize ortamlarda
yapilabilecegi gibi ¢evrimici ortamlarda da yapilabilir. Alanyazin incelendiginde ¢evrimigi ortamlarda
diizenlenen bilgisayar okuryazarlig ile ilgili hizmeti¢i egitimlerin basar1 durumunun yiizyiize ortamda
verilen egitimle es deger oldugu belirtilmektedir (Sezer, Karaoglan Yilmaz, & Yilmaz, 2017). ileride
daha ¢ok kisiye ulasma ve maliyet agisindan ¢evrimici ortamlarda bu egitimler verilebilir. Artirilmis
gerceklik uygulamalart mobil tabanli uygulamalar oldugu igin gelecek arastirmalarda 6grencilerin mobil
araclara yonelik kabul, kullanim ve tutumlart incelenip ona gore ¢aligma grubundaki 6grencilerin
hazirbulunusluklarini1 gelistirmeye yonelik 6nlemler alinabilir. Alanyazin incelendiginde teknoloji ile
kendi kendine O6grenme becerisinin, mobil cihazlarin kabuliiniin anlamli bir yordayicisi oldugu
belirtilmektedir (Yilmaz, Karaoglan Yilmaz, & Cavus Ezin, 2018). Buradan yola ¢ikilarak gelecek
aragtirmalarda Ogrencilerin teknoloji ile kendi kendine Ogrenme becerisinin gelistirmeye yonelik
calismalar yapilabilir. Boylece 6grencilerin mobil araglarla artirilmis gerceklik uygulamalarini etkili ve
verimli bir sekilde kullanimina katki saglanabilir. Ayrica, hazirlanan artirilmis gergeklik materyalleri
Egitim Bilisim A8 (EBA) platformuna yiiklenerek, Ogretmenlerin ve Ogrencilerin kullanimina

acilabilir.
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