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Ozet: Bu arastirmanin amaci; 6zellikle ilkokul ve ortaokul &grencilerine verilen Gorsel Sanatlar
dersinde oyun yénteminin yerini belirlemek ve &nemini vurgulamaktir. Ogrenmenin verimli olabilmesi icin
egitsel oyunlarin etkisini tespit etmektir. Bu amactan hareketle; okullarda Goérsel Sanatlar dersinde
uygulanan egitsel oyunlarin etkisi ve 6nemi hakkinda agiklamalardan sonra oyun ydntemi ile ilgili
arastirmalar incelenerek mevcut durum ortaya konulmustur. Bu arastirma, Gorsel Sanatlar dersinde
uygulanan egitsel oyunlarin durumunun belirlenmesi ve ileride yapilacak arastirmalara kaynak olmasi, fikir
verebilmesi agisindan 6nemlidir. Arastirmanin verilerini elde etmek icin nitel arastirma yéntemlerinden biri
olan dokiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Elde edilen bu veriler arastirmanin amacina uygun
yorumlanmis ve bulgulardan yola ¢ikarak 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Gérsel Sanatlar Egitimi, Egitsel Oyun, Oyun ve Ogrenme

Importance of Educational Games in Arts Education

Abstract: The aim of this study is to determine the place of learning by playing games and
emphasize its importance in visual arts education particularly for primary and secondary level students. To
establish the effect of educational games for the learning to be productive. From this point of view first,
explanations for the educational games applied in visual arts courses in schools and their importance is
provided; then researches on the game method are investigated to introduce the current situation. This
study is significant in terms of determining the situation of the educational games applied in visual arts
classes andproviding ideas and a resource for the future researches. Data collection was made through
documents analyzing as a method of quantitative research. The collected data was interpreted in line with
the aims of the study and suggestions were made based on the findings.

Key Words: Visual Arts Education, Educational Games, Games and Learning
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1. GIRIS

Sanat Egitimi kavrami yillardir tim dinyada oldugu gibi (lkemizde de tartisma ve
arastirma konusu olmustur. Gorsel Sanatlar Egitimi olarak da adlandirdigimiz Sanat Egitimi tim
bireyler icin gereklidir. Kirisoglu’na (2014) gore; sanat bireyin dislinme alanini genisletir ve kisiyi
daha degerli, yasanilir bir diinya kurmaya yoneltir. Sanat egitimi bu anlamda; bireysel, kiltirel,
toplumsal, tarihsel gibi bitiin degerlerin sorgulanmasinda ve 6grenilmesinde ya da 6gretilmesinde

onemli bir egitim-6gretim alanidir.

Sanat Egitiminin sadece yetenekli 6grenciler icin verilmesi gereken bir egitim oldugu
gorist Ulkemizde artik kabul gormemektedir ve sanat egitimi alaninda bircok vyenilik
gerceklestiriimektedir. Ozsoy’un (2003) da dedigi gibi; Gorsel sanatlar egitimi, insanlarin
cocukluklarindan itibaren hayal kurmayi, problem ¢6zmeyi, sezgilerini ve becerilerini gelistirirken,
kiltlrel acidan da yetistirir. Gorsel sanatlar egitimi ayni zamanda algilama, dislince, analiz ve

problem ¢6zmenin ¢ok gesitli yollarinin oldugunu 6gretir.

Belirlenen hedeflere ulasabilmek icin dnceden hazirlanmis bir plana gore izlenen yola
egitimde “yontem” denir. Bu kavram vyillardir farkh tanimlar ile literatiirde yerini almistir.
Kemertas’a (1999) gore yontem segimi; herhangi bir konunun 6gretilmesinde en kolay, en kisa ve
en verimli olan yolun secimidir. Unver'e (2002) gére yéntem, 6grenme etkinliginin temel
degiskenlerini, hedefler dogrultusunda ve esgiidiim icinde nasil ise yonelecegimizi belirlemektir.
Ongoriilen hedefler, 6grencilerin gelisim ya da hazir bulunusluk diizeyleri ve 6grenme bigimlerine
gore tespit edilir. Ders boyunca, 6gretim devam ederken duruma gore cesitli yontemler birbirini

tamamlayacak nitelikte kullanilabilir.

Gorsel Sanatlar Dersi (1-8. Siniflar) Ogretmen Kilavuz Kitabinda, Gérsel Sanatlarda
Ogretim Yontem ve Teknikleri; Soru-cevap, Drama, Tartisma, Anlatim, Beyin Firtinasi, Gezi-
Gozlem, Grup Calismasi, Gosteri (Demonstrasyon), Arastirma, GOsterip Yaptirma, Benzetme,

Egitici Oyunlar, Goriisme, Proje, Ornek Olay incelemesi seklinde gruplandiriimistir (MEB, 2008).

Ogretmeni merkez alan, sadece bilgi aktarimi ve ezbere dayali olan yéntem, 6grenci icin
sikicidir. Boyle bir ortamda 6grenme de verimsizdir. Artik gelismis Glkeler basta olmak lzere tiim
diinya 6grenci merkezli yontemler kullanilmakta ve 6grenci arastirmaya, problemi inceleyip ¢6ziim
yollari bulmaya, kesfetmeye yodnlendirilmektedir. Sanat egitiminin kendine 6zgl 6zel 6gretim
yontemleri vardir. Bundan dolay diger alanlara gore oOzellikle uygulama agisindan farkhdir. Bu
anlamda sanat egitiminin de 6zel 6gretim yontemleri incelenmis, sanatin neyi, nasil, hangi bicimde

Ogretilecegi lizerine durulmustur.
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M.E.B Etkili Ogretme ve Ogrenme Ogretmen El Kitabi’'na gore; etkili 6gretimde, bireysel
farkhliklari olan 6grencilerin nasil 6grendiklerini anlamak onemlidir. Etkili bir 6gretme siireci
sadece Ogrenciye bilgi aktarimi degildir. Tam aksine 6grencinin 6grenme sirecine rehberlik
etmektir (Senemogulu ve Gémleksiz, 2001). Bu bakimdan; en verimli 6grenme ortami, 6gretmenin

rehberlik ettigi ve 6grencinin aktif katiliminin oldugu ortamlardir.

lyi bir egitimcinin, ders verme ydntemlerini ve kullandigi yéntemle ne kadar 6grenciye
ulasabilecegini ¢ok iyi bilmesi gerekir. Sinif ortami, kisilik 6zellikleri birbirinden ¢ok farkli olan
bircok cocugu ayni anda barindiran yerlerdir. Bitlin 6grencileri ayni anda kazanmak sanatlarin en
glc olanidir. Thomas Gordon, saglikli bir 6grenme ortaminin olusturulmasinin énemli oldugunu
vurgulamis ve boyle bir ortamin gerceklesmesinde uygulanabilecek en iyi yolun oyun yontemi
oldugunu belirtmistir. Clinkli oyun yontemiyle, ders verimli hale gelir ve 6gretmen 6grenci iliskileri

glzellesir. Ogrenciler kendilerini aktif hissederler (Karadugan, 2003).

Oyun insanlk tarihi kadar eskidir ve cagdas uygarlik oyunun 6nemini anlama ve
degerlendirme c¢abasindadir. Gegmiste oyunlarin dinsel amagla dogdugu ve gelistigi
diuslintlmektedir. Oyunlar yuzyillardir yerylziinin her yerinde oynanmaktadir. Arkeolojik kazilar
gosteriyor ki oyun 2000 yil ve daha Oncesine dayaniyor (Pehlivan, 2005). Seyrek ve Sun (2005)
oyunu soyle tanimlamistir: “Cocugun, us giicli yaratmalarina, bedensel devinimlerine ve bunlarin
bilesiminden olusan tiim etkinliklere denir.” Lazarus oyunu “kendiliginden ortaya cikan, hedefi
olmayan, mutluluk getiren bir aktivite” olarak tanimlamistir. Montaigne’ye gbre cocukta diizen
istegi doyuma ulastirildiginda mutluluk duygusu olusur. Baska anlatimiyla dizen, cevreye ayak
uydurmak ve en kiigiik ayrintilarina kadar egemen olmaktir. iste bu durum cocuga huzur ve
mutluluk vermektedir. Montessori'ye gére ¢cocuk, oyun oynarken ortaya ¢cikmaktadir (Gazezoglu,

2007).

Oyun, ¢ocugun sosyal varliginin olusmasinda ve benliginin gelismesinde dnemli islevler
Ustlenir. Cocuklar igin ortak bir dilin kullanildigi ve birbirlerini tanimasalar bile birlikte
oynayabildikleri en dogal anlasma ortamini olusturur. Cocugun sosyal yoninin gelismesinde yeri
blyuktir (Yorikoglu, 1986). Bu sosyal beceriler cocuklara sosyal ¢calismalara tepkide bulunmada,
olaylara baskalarinin bakis agisindan bakmada, vicdanini olusturmada, vicdansal degerlendirmeler
yapmada, sosyal beceriler edinmede ve arkadaslik kavrami olusturmada yardim eder. Ayrica ¢ocuk
oynarken, arkadaslari ile yardimlasma, karar verme, kendine gliven ve hosgorili olma gibi

gelecekte kisiligini etkileyecek 6zellikler de kazanir (Pehlivan, 2005).
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Bazi uzmanlarin “68renme” sanati olarak degerlendirdigi oyun, cocugun isteyerek katildigi,
fiziksel, bilissel, duygusal gelisimini destekleyen, belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan etkin
bir 6grenme sirecidir (Bilir ve Donmez, 1995). Piaget“e gbre oyun bir uyumdur. Cocugun
o0grenmesi gerekenleri kendi deneyimleriyle 6grenmesini saglayan énemli bir yéntemdir (Yavuzer,

1984).

ingiliz Filozofu John Locke egitim ve 6gretimde oyunun énemini vurgular ve derslerin daha
verimli olmasi i¢in cocugun en erken yaslardaki oyun icglidiilerinden faydalanmamiz gerektigini
belirtir (Seyrek ve Sun, 2005). Her cocuk oynamay sever. Bu yontem ile verilen dersler 6zellikle
ilkokul ve ortaokul ¢agindaki cocuklar icin énemlidir. Ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirir,
duyduklari heyecan sayesinde farkinda olmadan 6grenirler. Sikici gérdikleri ders daha cekici ve
zevkli hale dénusir (Karadugan, 2003). 2000’li yillarda 6nem kazanan aktif 6grenme yontemleri ile
Ogretimin nasil yapilacagi konusunun 6n plana c¢ikmasi ile ¢ocukta oyunun ve oyun yoluyla
O0grenimin daha da 6nem kazandigl bir gercektir. Yapilan bircok arastirma, cocuklar Uzerinde

oldukga etkili bir ydontem oldugunu gostermistir.

Sanat egitiminde oyunun Onemini vurgulayan bir arastirmaya gore; cocuklar oyun
oynarken rol yapmakta, sarkilar soyleyip dizeler kurmakta, gizimler yapmaktadirlar ve bu ¢ocuksu
oyunlarin uzantisi da sanati dogurmustur. Sanat da, oyun gibi, gonilli ve c¢ikarsizdir. Taklit ig
gldisl, oyunda da sanatta da ortaktir. Oyunun 6grenmede de roll ¢ok biyiktir. Cocuk oyunu
sevdigi icin oyunla daha kolay 6grenmektedir, 6grendikleri de kalici olmaktadir. Bu ylizden oyun
bir egitim araci olarak gorllmektedir. Cocugun egitiminde sanat egitimi de ¢ok 6nemlidir. Sanat
cocuga farkli bir yasanti vermektedir. Bu ylzden tiim sanatlarin, cocugun yasantisina girmesi
saglanmalidir. Bireyin yasantisini ve yaraticilligini etkileyecek c¢ok 6zel bir egitim olan sanat
egitiminde farkli yontemler gelistirilmistir. Oyun ve oyunlastirma, bu yontemlerin arasinda ¢ocuga
en yakin olanidir. Sanat egitimi icin, uygun ortam ve oyunlar diizenlendikten sonra ¢ocuk, egitimin
yani sira 6gretimi de yasayabilmektedir. Oyun yéntemi, sanat 6gretimi igin yontem olmaktan ¢ok
bir giduleme etkinligidir (Bulman, 1999). Oyun yoluyla 6grenen 6grencinin, sikici olarak gérdiigu

derse karsi olan bakis agisi degismekte ve keyif almaya baslamaktadir.
1.1.Egitsel Oyun
Egitsel oyun; 6grencinin 6grenme ortamina isteyerek ve zevk alarak katildigi, egitsel degeri

olan, Ogretimin amaclarina uygun olarak planlanan, 6zel bir malzeme gerektiren, sonradan

degistirilemeyen kendine 6zgl kurallara sahip, bireysel veya grup, rekabete dayali veya isbirlikli
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etkinliklerin timdur. Egitim 6gretimin hedeflerine hizmet eden her oyun, egitsel oyundur. Oyun,
soyut yasantilari somut yapmada énemli 6zelliklere sahiptir. Ogrencinin sinifta égrendiklerini
hayata gecirmesinde de oldukca faydalidir. Bu oOzelliklerinden de anlasilacagl gibi oyunun
ogretimde kullanimi dgrencilerin daha kalici bir sekilde égrenmelerini saglayacaktir (Ozgenc,
2010). Demirel'e (1999) gore egitsel oyunlarin en énemli ozellikleri; 6grenmeye yonelik olmasi,
ogrenilen bilginin en kolay sekilde pekistirilmesini saglamasidir. Ayni zamanda egitsel oyunlar
o0grenmeye yonelik bir amag¢ dogrultusunda sinif ici olabildigi gibi farkli mekanlarda da

uygulanabilir olmasi 6nemli 6zelliklerindendir.

Hedeflerine ulagsmasi agisindan oyun nesnel olarak yapilandiriimalidir. Programli 6gretim
ilkelerinden yola ¢ikarak, oyun profesyonel bir etkinlik olarak tasarlanmis olmalidir. Bunun igin
oyunlarin planlanmasinda genis bir zamana ve iyi bir organizasyona ihtiya¢c vardir. Ayrica
O0gretmeninin hem sinif yonetimi hem de oyun tasarlama ve uygulama alaninda iyi yetismis olmasi
gerekmektedir. Ogretmenin herhangi bir konu icin oyun diizenleyebilmesi énemlidir. Oyunlar
rekabete dayali olarak planlanabilecekleri gibi, 6grencilerin sosyal ve toplumsal becerilerini
gelistirebilecek, aralarindaki etkilesimi, isbirligini gliclendirebilecek oyunlar seklinde de
dizenlenebilir. Oyunlarin derslerde etkili kullanilmasi dnceden gerekli olan 6n sart davraniglarini
gerektirir. Bu nedenle oyun genel olarak 6gretimin daha sonraki safhalarinda kullanilir ya da
cogunlukla 6grenilenin pekistiriimesi asamasinda kullanilir. Bununla birlikte o6gretimin ilk
safhasinda ve 6gretim siirecinde de oyunlar kullanilabilir (Ozgeng, 2010). Oyun c¢ocuk igin en
samimi 6grenme ortamidir. Cocuk oynadikga duyulari gelisir, yetenekleri ortaya cikar. Clinki oyun
yoluyla, duyduklarini, gordiklerini sinayip dener ve 6grendiklerini pekistirir. Ayni zamanda ¢ocuk

oyun oynarken aktiftir ve kendi yasantisindan bir seyler katar.

Gelismis Ulkelerin egitim sistemine bakildiginda, aileden baslayarak okul 6ncesi ve temel
egitim kurumlarinda, yaraticilik egitimine dnem verildigini gormekteyiz. Bu llkelerde, temel egitim
ve tlim derslerin islenmesinde bir yontem ya da bir egitim bicimi olarak, resim, mizik, oyun,
drama, dans, oykd, siir vb. gibi 6grencinin aktif olarak katildigi etkinlikler uygulanmaktadir.
Yasayarak, diisiinerek, yaparak, tartisarak 6grenme gerceklesince hem kalici olmakta hem de
gercek yasama gecirebilmektedirler. Bu tir egitimde sanat, timel anlamda egitime girmekte ve

egitim sisteminin ana yapisini olusturmaktadir (Kaptan, 2004).
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1.2.Gorsel Sanatlar Egitiminde Oyun

Oyun cocuklarin i¢ dinyasini yansitir. Onlarin zeka ve kisiliklerini etkileyen dnemli bir
faaliyettir. Bu nedenle gocugun egitimi ve tedavisi icin bu 6zel diinyaya girmek gerekir. Ozellikle

problemli cocuklarin tedavisinde ¢ok 6nemli bir ydontemdir.

Egitimde cocugu sikmamak, Ozglir birakmak gerekir. Yaratma, orgltsel ve kuramsal
zorunluluklarin disinda gelisir ve genellikle iradeye dayanan eylemlerden olusur. Ancak zorunlu bir
0geyi kendi icinde tasir. Bunun adi dogal olmadir. Kurulu diizen ve formlara ise gizli bicimde
baglidir. Sanatla oyun arasindaki ilgi sikidir, sanat, menseinde 6zel ve karisik karakterler gbsteren
bir nevi oyun sayilabilir (Tekin, 1995). Kaptan’a (2004) gore; 20.ylizyilin icerisinde olusan egitim
teorileri, ciddi anlamda yaraticilik egitimi Uzerinde durmakta, cocuklarin estetik ve sanatsal
slirecteki yaraticihgini gelistiren programlar yapilmaktadir. Bu programlar kapsaminda kullanilan
yontemlerden biri de “Oyunla Egitim”dir. Clnkl ¢ocuk oyun oynarken farkinda olmadan 6grenir.

S6z konusu oyun oldugunda ¢ocuklarin hicbir sinir tanimadiklarini gézlemleyebiliriz.

Katter’'e (1988) gore; resim derslerindeki oyunlar diger oynanan oyunlardan farkli olarak,
artistik yontemlerin, estetik degerlerin, tarihsel gerceklerin ve daha baska prensiplerin yer aldig
oyunlardir. Oynanan oyunlar butin sinifi kapsayabildigi gibi kigclik gruplar halinde de
uygulanabilir. Egitsel oyunlarda kazanmak ya da kaybetmek 6nemli degildir. Onemli olan analiz
etme, hipotez kurma, genelleme yapma, karar verebilme, kendine glivenme, secim yapabilme gibi
davranislarin  gelismesine olanak saglamaktir (Aktaran Karadugan, 2003). Ogretmenler,
ogrencilerin kendi kendilerine 6grenmelerine olanak saglayacak arastirmaya dayali yontemler

kullanmahdirlar.

Gorsel Sanatlar dersi kapsaminda verilen miize egitiminde de konulara uygun etkinlikler
sinif icinde veya farkli mekanlarda kullanilabilir. Buyurgan ve Mercin’e (2005) gére; muzelerde
oyun yontemi de ¢ok zevkli bir sekilde uygulanabilir. Oyun bireylerin yasamini daha zevkli kilan,
bilissel ve fiziksel yeteneklerini gelistiren, sanatsal ve estetik niteliklerini gelistiren etkinliklerdir
denilebilir. Miizede oyunlar cesitlilik gésterebilir. Ozellikle “Koleksiyon Avi Oyunu”, “Harita oyunu”

ve “Kimlik Karti Oyunu” bir 6gretim teknigi olarak kullanilabilir.

Oyun ydnteminde herkes aktiftir ve oyunun birer parcasidirlar. Ogrenciler siirekli
birbirleriyle etkilesim ve iletisim icindedirler. Derse karsi isteksiz olan 6grenciler bile farkinda
olmadan kendilerini oyunun icinde bulurlar ve boylece 6grenme gerceklesir. Dersler ne zaman

anlamli senaryolarla ve oyunlarla verilirse, konular canlanir ve ilgi duyulacak bir ders haline gelir.
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Dersler siniflarin suni duvarlari olmaktan kurtulur ve gergek hayatla birlesir. (Karadugan, 2003).
Egitsel oyunlar en iyi 6grenme ortamlaridir. ister sinif icinde ister farkli bir 8grenme mekaninda
olsun oyun etkinlikleri ¢ocuklara keyifli bir 6grenme gergeklestirecek ve derse olan ilgilerini

arttiracaktir.

2. YONTEM

Bu arastirmada, Gorsel Sanatlar egitiminde uygulanan yontemlerden biri olan egitsel
oyunlarin etkisi incelenmigtir ve ilgili arastirmalar taranmistir. Arastirmanin verileri; nitel arastirma
yontemlerinden biri olan dokiiman incelemesi yontemi kullanilarak elde edilmistir. Dokiiman
incelemesi yontemi; arastirilan olgular hakkinda bilgi veren yazili kaynaklarin analizidir (Yildirim ve
Simsek, 2006). Bu arastirmada verilerin kaynagini; konu ile ilgili literatir, tez, makaleler ve kitaplar

olusturmaktadir.

3. DEGERLENDIRME VE SONUC

Dokiiman inceleme sonrasinda vyapilan arastirmalar gosteriyor ki; egitsel oyun
etkinliklerinin 6grenci basarisinda ve Gorsel Sanatlar dersine olan bakis agilarinda olumlu yonde
etkisi olmaktadir. Oyun yoluyla 6grencilerin keyif alarak 6grenmelerini sagladigi ve edinilen
bilginin de kalici olmasi yoniinde etkisi oldugu goértlmustir. Ayni zamanda sikici olarak goériilen
GoOrsel Sanatlar dersine olan ilginin de olumlu ydnde gelistigi yapilan arastirmalarda tespit

edilmistir.

Uyan’in (2006) “Resim Egitiminde Oyun’un Ogretime Katkisi” konulu yiiksek lisans tezinde;
drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin 6nemini vurgulamistir. Arastirma kapsaminda bu
yontemin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin kullanildigi kontrol grubunun 6ntest ve
sontest puanlari arasinda anlaml bir fark oldugunu ortaya ¢ikmistir. Drama etkinliklerine dayal
oyunla o6gretimin, 6. sinif ogrencilerinin basarilari lzerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna
ulasmistir. Bir baska arastirma Karaduganin (2003), “ilkégretim ikinci Kademede Sanatin
Ogretiminde Egitsel Oyunlarin Uygulanmasi ve Sonuglar” adli tezinde de; resim derslerinde
uygulanabilecek bir yontem olan oyun incelenmistir. 8. sinif 6grencilerinden deney ve kontrol
grubu olusturulmus ontest ve sontest uygulanmistir. Deney grubuna 5 hafta slreyle haftada bir
(40 dakika) oyun yontemiyle ders islenmistir. Kontrol grubunda ise ayni siirede klasik yontemlerle
ders islenmistir. 5 haftanin sonunda deney ve kontrol grubuna sontest uygulanmis ve elde edilen
veriler istatistiksel olarak yorumlanmistir. Uygulanan testler sonucunda elde edilen bulgulara

gore, deney grubunun lehine belirgin bir fark gozlenmistir. Yapilan sontest sonunda cevaplarin
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ortalamasi, deney grubu i¢in 35.47 (standart sapma 7.45) ve kontrol grubu icin 21.37 (standart
sapma 4.92) olarak belirlenmistir. Bu degerlere gore; kontrol grubunun ortalama dogru cevaplar
fazla degismezken (6ntest ortalamasi: 15.13, sontest ortalamasi: 21.37), deney grubundaki bilgi
seviyesinde belirli bir farklihk gorilmektedir (0ntest ortalamasi: 17.70, sontest ortalamasi: 35.47).
Bir diger ifadeyle; oyun yonteminin uygulandig gruptaki 6grencilerde 6grenme daha verimli

olmustur.

Ogretim ydntemlerinin cesitlilik gosterdigi egitimde; 6gretmeni merkez alan ydntem
yerine, daha zevkli ve isteyerek 6grenmeye hazir olan 6grenci merkezli 6gretim yontemleri
kullanilmalidir. Cocuga en yakin olan yontem oyundur. Cocugu merkeze alan bu yoéntemler,

o6grenmenin daha anlaml ve kalici olmasini desteklemektedir.

Gorsel Sanatlar Dersinde drama yontemini uygulayarak; konuya yaklasim, konunun kagitta
kullanma becerisi, arag-gere¢ kullanma becerisi, renk kullanimindaki 6zglinlik, hareket, konuyu
olusturan elemanlarin diizeni, calismadaki temizlik ve diizen duygularini resme aktarmadaki
basarisini iki grup arasinda test bir baska arastirmaya gore; oyun oynanan grup lehine sonuclar
manidar diizeyde anlamh ¢ikmistir. Ayni zamanda dramatizasyona dayali resim calismalarinda da
fark goézlenmistir (Vural, 1999). Oyun yonteminin 6grenciler {izerindeki olumlu etkisi ortaya

konulmustur.

Turanli'nin (2012) yapmis oldugu arastirmada; oyuna dayali mize etkinliklerinin 6grenci
erisi ve gorsel sanatlar dersine karsi tutumlari Gzerine etkisi ortaya koyulmaya ¢alisiimistir. 6. sinif
ogrencileri Uzerinde gergeklestirilen, ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen yodntemi
kullanilan bu arastirmada; deney grubuna yaninda oyuna dayali mize etkinlikleri uygulanmis ve
miizeye gotiriilmistiir. Kontrol grubuna ise sadece Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda
yer alan etkinlikler sinif icinde uygulanmistir. En son konu ile uygulama calismasi yapildiktan doért
hafta sonra izleme testi uygulanmistir. Arastirma sonucuna goére; oyuna dayali mize etkinliklerinin
Ogrenci erisi ve gorsel sanatlar dersine karsi tutumlari lzerinde olumlu yénde etkisi oldugu
gorilmustlr. Yapilan sontest sonuglari; oyun yonteminin uygulandigi deney grubunda basarinin

daha yuksek ve 6grenilen bilginin daha kalici oldugunu gostermistir.

Dramanin bilimsel ve sanatsal egitiminde etkinliginin incelenmesini amaclayan ve baslica
cocuk oyunlarinin 6zellikleriyle ilgili yapilan bir arastirmada yaratici dramanin ve oyunlarin 6nemi
ozellikle vurgulanmistir. Bu arastirmaya gore; yaratici drama sanat egitiminde yaraticihgin

gelismesine yardim eden onemli bir 6gretme yontemidir. Yaraticilligin gelistirilmesi ve yaratici
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insanlarin egitilmesi dnemlidir. Boylece egitimsel yaratici dramanin, metot ve disiplin olarak Turk

Egitim Sisteminde yer almasi dnemlidir (Balikgi, 2001).

Sanat egitiminde oldugu gibi diger alanlarda da 0Ogrenmede egitsel oyunlarin vyeri
arastirma konusu olmustur. Glirsoy ve Arslan (2011) arastirmasinda, yabancilara Tiirkce 6gretim
yontemi olarak egitsel oyunlari incelemis ve 6grenmede daha fazla duyu organlarinin katihmi ile
o0grenmenin daha dogru gerceklestigini belirtmistir. Ayni zamanda 6grenilenlerin unutulmasi da
engellenmis olmaktadir. Egitsel oyunlar kisa etkinlikler oldugu icin 6grencileri biktirmaz. Tirkce
ogretiminde egitsel oyunlarin etkisini inceleyen Sahin (2013); sokakta calistirilan 7. sinif 6grencisi
olan deney grubu o6grencilerine dil bilgisi konusunu materyal destekli oyun etkinliklerini
uygulayarak islemistir. Arastirma sonucunda; deney grubuna yapilan oyunlarin hem 6grenme
Uzerinde hem de derse karsi tutum Ulzerinde geleneksel 6gretim yontemine gore daha etkili

oldugu gozlenmistir.

7. sinif Fen ve Teknoloji dersi hiicre konusunu oyun etkinlikleriyle isleyerek 6grenmedeki
basariyi ortaya koyan Uzun’un (2012) yapmis oldugu arastirmada da; egitsel oyunlarin uygulandigi
deney grubu 6grencilerinin akademik basari puanlarinin daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu
durum egitsel oyunlarin geleneksel 6Ogretim yontemlerine gore daha verimli oldugunu
gostermistir. Ogrencilerin oyun etkinlikleriyle aktif katihmi saglanarak dégrenmenin daha etkili
olacagi vurgulanmistir. Bir baska arastirma, oyun destekli matematik 6gretiminin 6grenci erisi ve
kaliciliga etkisini ortaya koymaya calismistir. 4. sinif kesirler konusunu 6nceden hazirlanmis oyun
etkinlikleriyle islenen deney grubu 6grencilerinden elde edilen verilere goére; oyunla desteklenmis
matematik 6gretiminin basariy1 arttirdigi, kaliciigi sagladigi ve derse karsi olan ilginin olumlu

yonde degistigi gozlemlenmistir (Gokbulut ve Yumusak, 2014).

Tum yapilan bu arastirmalarda; 6gretim programlarinda uygun etkinliklerle 6grencinin
aktif olarak katilimini saglamanin, 6grenmeyi daha eglenceli hale getirmenin, farkhlastirmak ve
kahciligi saglamak igin bilinen ezbere dayali yontem yerine oyun yonteminin kullanilmasinin dnemi
vurgulanmistir.  Oyun etkinliklerinin, 6grencilerin Gorsel Sanatlar dersindeki basarilarinin
arttirdigini, derse bakis acilarinin olumlu yénde degistigi ortaya konulmustur. Ogrenme iizerinde
olumlu etkisi, Gorsel Sanatlar dersi konularinin egitsel oyunlar yoluyla islenmesinin daha verimli
olacagini gostermistir. Bu sebeple (lkemizde c¢alismakta olan Gorsel Sanatlar dersi
ogretmenlerinin kullanabilecekleri temel diizeyde oyun yontemi ile ilgili bilgilendirme seminerleri

ve toplantilar dlizenlenebilir.
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Gorsel Sanatlar dersi programinda yer alan konulara ve uygulanacak grubun seviyelerine
gore egitsel oyunlara daha cok yer verilebilir. Egitsel oyunlar Gorsel Sanatlar dersi disindaki diger

derslerde de kullanilarak 68renme daha etkili ve 6grenilen bilgiyi daha kalici hale getirilebilir.

Ozellikle Giniversitelerin Resim-is Ogretmenligi Anabilim Dallari basta olmak tizere egitim
fakialtelerinin  bltin bolimlerinde egitsel oyunlarin kullanimina yonelik projeler, 6devler,
sunumlar ve arastirmalar yaptirilabilir. Bu sayede egitsel oyunlarin 6grenme lzerinde 6nemi ve
uygulanmasi hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanabilir. Ayni zamanda; egitsel oyunlarin

ogrenmede ve derse olan ilgileri Gizerindeki etkisi ile ilgili bircok alanda arastirma yapilabilir.
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SUMMARY

As it is in entire world, we have been experiencing rapid changes in scientific, technological and
social aspects etc. in our country, too. This change, in all societies, has led to the need to reach the
information as soon as possible and in the most effective manner. For this reason, as in all areas,
innovations are made in education, too. Visual Arts Education, which has an important place in the
education of individuals; capable of keeping up with the time, thinking, commenting and solving problems,
aims to train qualified generation who will form modern societies. Different teaching methods and efficient
teaching environments are being used to get an efficient training of these individuals. Only the classical
methods based on memorization that students used to listen have lost their importance. Now, student-
centered methods are being monitored and students are encouraged to search, analyze the problems and
find solutions and explore. Arts education has its own special teaching methods. The most familiar method

for a child is educational games.

Game is very important and has a very important role for a child. Every child wants to play and
enjoys. While playing, they learn to decide, cooperate, socialize and feel confident. In this study, it is aimed
to lay emphasis on determining the place of game method and its importance especially in children’s arts
education. After the instructions about the impact and importance of educational games which were
applied in visual art classes at schools, the current situation has been defined by examining the researches
on game method. This study is important to give an idea on determining the situation of the educational
games which are applied in visual art classes and being a source for the researches will be done in the
future. The source of the data in this study consists of literature dealt with the topic, thesis, articles and
books. The data gained was interpreted for the purpose of the study and suggestions were made by these

findings.

After evaluating the documents, the researches show that educational game activities have
positive impact on students’ success and their points of view. It is seen that it is providing students learn
with pleasure via games. And it also has impact on making the knowledge persistent for the students. At the
same time, it is identified by the studies that the interest in the visual art class which is seen as boring has
been improved positively. In other words, learning was more efficient with the students in the game
method applied group. In education where teaching methods vary, instead of teacher-centered method,
student-centered method which is more enjoyable and ready to learn willingly, should be used. Game is the
most familiar method for a kid. The methods, centering the child, support learning to be more meaningful

and permanent.

As it is in Arts Education, in the other areas educational games in learning has been a research
subject. It is emphasized the importance of providing students to participate in appropriate activities in
learning programs, making learning funnier and using game method instead of know memorizing method.

In all conducted studies, game activities increase the success of the students in Visual Art classes and
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change their perspectives on Art lesson positively. Positive impact on learning shows that the subjects of
Art lesson will be more efficient via educational games. For this reason, information seminars and meetings
about basic-level game method, which can be used by the Art teachers working in our country, can be

organized.

Educational games can be used according to the subjects involved in Visual Art classes and the level
of the group. Also educational games can be used in different classes. So learning can be more effective and

learned knowledge can be more permanent.

Projects, works, presentations and researches for using educational games can be done especially
at Visual Art Teaching Department of universities and all departments of education faculties. Thus, having
information about the importance and usage of educational games on education can be provided. At the

same time, researches in many areas can be done.
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