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OZET

Doktora Tezi

EVRENSEL TASARIMA DAYALI OGRENME iLKELERI iLE DESTEKLENMIS
PROJE TABANLI OGRENMENIN OGRENCILERIN MOTiVASYON VE 21.
YUZYIL BECERILERINE ETKIiSi

Ozlem KUUK

Bartin Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstittsu

Egitim Bilimleri Anabilim Dah

Tez Damismani: Dog. Dr. Murat INCE

Bartin-2023, sayfa: 329

Bu arastirmanin amaci evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje
tabanli 6grenmenin Ogrencilerin motivasyon ve 21. ylizyil becerilerine etkisi hakkinda
goriislerini belirlemektir. Arastirmada karma aragtirma yontemlerinden gomiilii desen
kullanilmigtir. Arasgtirmanin nicel boyutunda deneysel desenlerden on-test son-test kontrol
gruplu deneysel desen, nitel boyutunda durum c¢alismasi kullanilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu 2019-2020 &gretim yilinda Zonguldak Ili Kdz. Eregli ilgesinde bulunan bir
Anadolu Lisesinin 11. Sinif diizeyinde iki farkli siifta 6grenim goren toplam 60 6grenci
olusturmaktadir. Bu smiflardan biri evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile
desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin uygulandig1 deney grubunu, diger siif ise
mevcut §gretim programini uygulayan kontrol grubunu olusturmaktadir. Calisma grubunu
olusturan smif/sube belirlenmesinde ¢alismanin yapildigi okuldaki mevcut smiflarin
akademik basarilar1 g6z 6niinde bulundurulmustur. Deneysel uygulama 2019-2020 6gretim
yilinda 10 hafta siire ile uygulanmis olup dersler deney grubunda evrensel tasarim ilkelerine

dayal1 proje tabanli 6grenme yaklagimu ile yiiriitiilmiistiir.



Aragtirmanin nicel boyutunda, yar1 deneme modellerinden esitlenmemis kontrol gruplu
model kullanilmistir. Nicel boyuttaki veriler “21. Yiizy1ll Ogrenen Becerileri Kullanim1
Olgegi” ile “Ogrenmeye Iliskin Motivasyonel Stratejileri Olgegi” araciligiyla toplanmustir
ve veri araglar1 her iki grup ic¢in Ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Elde edilen nicel
veriler SPSS 22.0 (The Statistical Packet for The Social Sciences) paket programui ile analiz
edilmistir. Arastirmada iki farkli grup arasindaki ortalamalarin karsilagtirilmasinda bagimsiz
gruplar igin t testi (independent samples t test), bir grubun farkli zamanlardaki iki farkli
Olclimii i¢in bagimli gruplar igin t testi (Paired samples t test) kullanilmistir. Ayrica dntest
puanlarindan bagimsiz olarak son test puanlari arasinda gruplar arasindaki farklilasmanin
test edilmesi i¢in Kovaryans analizi (Ancova) kullanilmigtir. Calismanin nitel boyutundaki
veriler igin ise goriisme, gbzlem ve rubrikler kullanilmistir. COVID-19 nedeni ile uzaktan
egitim siireci devam ettigi i¢in goriisme formlar1 e-mail yoluyla 6grencilerden toplanmistir.
Nitel verilerin analizinde kullanilan goriisme formlar1 degerlendirilirken icerik analizi
kullanilmistir. Igerik analizi icin MAXQDA 20 paket programi kullanilmistir. Gériisme
formlarindan elde edilen kodlamalar MAXQDA programina aktarilmistir.

Arastirmadan elde edilen nicel verilere gore deney ve kontrol grubu &grenmeye iliskin
motivasyon stratejileri kullanimi (MSLQ) toplam puanlari bakimindan on teste gore
diizeltilmig son test ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu
goriilmektedir. 21. ylizyil 6grenen becerileri ile ilgili nicel verilere gore ise deney ve kontrol
grubu 21. yiizy1l dgrenen stratejileri becerileri kullanimi (21 YY OSBK) toplam puanlari
bakimindan 6n teste gore diizeltilmis son test ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml fark oldugu goriilmektedir. 21. yiizy1l becerileri ile ilgili nitel bulgulara gore ise
isbirligi, yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, sosyal ve kiiltiirel beceriler, 6zdiizenleme,
esneklik ve uyum, zamam etkin kullanma, farkli bakis acilar1 gelistirme, teknoloji
yardimiyla 6zgiin eserler iiretebilme, teknolojiyi etkin kullanabilme becerilerinin gelistigi

gorilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Evrensel tasarima dayali 6grenme, proje tabanli 6grenme, 21. yiizyil

becerileri, motivasyon stratejileri.
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The aim of this research is to determine students’ views on the effect of project-based
learning supported by universal design-based learning principles on motivation and 21st
century skills. Embedded design, one of the mixed research methods, was used in the
research. In the quantitative dimension of the study, pre-test post-test experimental design
with control group and a case study in the quantitative dimension of the research were used.
The study group of the research was composed of 60 students from two different classes of
11th grade studying at an Anatolian high school in the district of Karadeniz Eregli in
Zonguldak during the 2019-2020 academic year. One of these classes is the experimental
group in which the project-based learning model supported by universal design-based
learning principles was applied and the other class is the control group that applies teaching,
based on the current curriculum. In determining the class/branch forming the study group,
the academic achievements of the existing classes in the school where the study was
conducted were taken into consideration. The experimental application lasted for 10 weeks
in the 2019-2020 academic year, and the lessons were carried out with a project-based
learning approach based on universal design principles in the experimental group.

In the quantitative dimension of the study, ‘non-equivalent control groups design’, one of

the semi-experimental models, was utilized. Quantitative data data were collected via ‘The

vii



21st Century Learner Skills Use Scale’ and ‘The Motivational Strategies for Learner Scale
which were conducted as a pretest and as a posttest for both groups. The gquantitative data
obtained were analyzed with the SPSS 22.0 (The Statistical Packet for The Social Sciences)
package program. In the study, t test (independent samples t test) was used for independent
groups to compare the means between two different groups, and t test for dependent groups
(Paired samples t test) was used for two different measurements of a group at different times.
In addition, independent of the pre-test scores, analysis of covariance (Ancova) was used to
test the difference between the groups in term of the post-test scores. As for the data in the
qualitative dimension of the study, interviews, observations and rubrics were used. As the
distance education process continued due to COVID-19, interview forms were collected
from students via e-mail. Content analysis was used while evaluating the interview forms
used in the analysis of qualitative data. MAXQDA 20 package program was utilised for
content analysis. The codes obtained from the interview forms were transferred to the
MAXQDA program.

According to the quantitative data obtained from the research, in terms of the total scores of
the experimental and control group using motivational strategies for learner (MSLQ); it was
concluded that there is a significant difference in favor of the experimental group between
the adjusted post-test averages according to the pre-test. According to the quantitative data
on 21st century learner skills, in terms of the total scores of the experiment and control group
using 21st century learner strategies skills (21. YY OSBK); it was concluded that there is a
significant difference in favor of the experimental group between the adjusted post-test
scores according to the pre-test. According to the qualitative findings related to 21st century
skills, it was observed that the skills of cooperation, creative thinking, critical thinking, social
and cultural skills, self-regulation, flexibility and harmony, effective use of time, developing
different perspectives, producing original works by the help of technology, and using

technology effectively improved.

Keywords: Universal Design for Learning, project-based learning,21st century skills,

motivational strategies.
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1. GIRIS

Bu béliimde aragtirmanin problemi, amaci, 6nemi ve sinirliliklariyla birlikte aragtirma ile

ilgili kavramlardan islevsel olarak bahsedilmistir.
1.1 Problem Durumu

Teknolojik gelismelerin etkisiyle birlikte bilgi toplumu olarak adlandirilan gilintimiiz
toplumunda bilgi, hizl1 bir bi¢imde genis kitlelere ulagsmaktadir. Kiiresellesme ile meydana
gelen degisim; sadece bilgiye kolay ulasma, bilgiyi kullanma ve 6zgiin bilgi iiretme ile sinirlt
kalmamaktadir. Savaslar, dogal afetler gibi nedenlerden dolay: farkli toplumlarin birlikte
yasamak zorunda kalmasi, bilim ve teknolojide meydana gelen hizli degisim nedeniyle
bireyler, teknolojik, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel degisimlere gegmise oranla gliniimiizde
daha fazla maruz kalmaktadir (Anagiin vd., 2016: 161). Dolayisiyla, bireyler hem giinliik
yasamlarint hem de mesleki yasamlarim siirdiiriirken, maruz kaldiklar1 bu degisimlere ve
yeniliklere adapte olabilmeli, hizla yayilan bilgiyi etkin bicimde secerek kullanabilmelidir.
Bireylerin sahip oldugu temel beceriler, kiiresellesen diinyaya uyum saglayip, nitelikli bir
yasam siirdiirebilmeleri icin yeterli olmamakta, temel becerilere ek olarak 21. yiizyil
becerileri olarak adlandirilan iist diizey becerileri de kazanmalari1 beklenmektedir. Gelismis
ekonomiler, yenilikci sektorler de bu becerilerle donanmis bireylere ¢ok daha fazla ihtiyac
duyar hale gelmistir (Partnership for 21st Century Skills [P21], 2008a).

Gilinlimiizde, hizla meydana gelen degisim ve kiiresel ekonominin biiylimesi, bireylerin
akademik ac¢idan sahip olmasi gereken standartlar1 da etkilemis ve degistirmistir. Bilgi
toplumu olarak tanimlanan 21. yiizyil toplumlarinda refah seviyesinin artmasi ve ekonomik
anlamda guclenmek igin temel kaynak bilgidir (Cowan ve Paal, 2000: 4). Egitimin en 6nemli
islevlerinden bir tanesi, bireylerin yasamlarin1 daha kaliteli bigimde siirdiirmelerini
saglamak ve onlar1 meslek hayatina hazirlamaktir. Fakat egitimin ekonomik amagclara dogru
hizli bir kayma yasamasindan dolay1 21. yiizy1l becerileri biiyilk 6nem kazanmistir
(Rutowski vd., 2011: 191). Ayn1 zamanda isletmeler ve kurumlar da is giicii olarak teknoloji
okuryazar1 mezunlar verebilmeleri i¢in egitim kurumlarina artan bir baski uygulamaktadir
(Baker vd., 2014) Bu durum, bu nedenle yiizyilin en biiyiik sorunlarindan biri ve iizerinde

calisilmasi gereken bir konu haline gelmistir (Trilling ve Fadel, 2009). Bu amagla, bireyleri



cagin gerektirdigi becerilerle donatmak adina egitim sistemleri ve programlari
giincellenmekte, yeni 6gretim yaklasim ve metotlart uygulamaya konmaktadir (Kim ve

Yoon, 2008: 18).

Glinlimiiz mevcut egitim programlart matematik, fen bilimleri, okuma ve yazma becerileri
temel alinarak hazirlanmaktadir. Fakat teknolojinin her alanda giderek artan etkisi ile birlikte
tim kurumlar da degisime maruz kalmaktadir. 1991 yilinda ABD Calisma Bakanligi
tarafindan yayimlanan SCANS (The Secretary’s Commission on Achieving Necessary
Skills) raporu, okullarda sunulan egitimin, is yasaminda gerekli olan becerileri
kazandirmadigimmi ortaya koymaktadir (SCANS, 1991). Bir baska deyisle; gecmis
yiizyillarda basarinin 6n kosulu olan bilgi, 21. yiizyilda tek basina yeterli olmamaktadir
(Eryilmaz ve Uluyol, 2015: 210). P21 (Partnership for 21st Century Learning), bireylerin
21. yiizyilda etkin varlik siirdiirebilmelerini saglayacak becerilerden olusan bir ¢ergeve
hazirlamigtir. Buna gore hem is hem de yasam basarisi igin gerekli olan beceriler “igerik
bilgisi, 6zel beceriler, uzmanlik ve okuryazarlik” becerileri olarak belirtilmistir (URL-28,
2015). Bireylerin yasamlarini basarili bir bigimde siirdiirebilmeleri i¢in biiyiik 6nem tasiyan
21. yiizy1l becerileri; ingilizce, okuma ya da dil becerileri, diinya dilleri, sanat, matematik,
ekonomi, bilim, cografya, tarih, devlet ve yurttaglik konular1 lizerine temellendirilmistir
(National Research Council [NRC], 2012; Kay, 2010: xv). Hayat boyu ogrenmeyi
gerceklestirebilmek ve bireyleri kiiresellesen diinyaya entegre ederek, kiiresel vatandaslar
olabilmelerini saglayabilmek i¢in 6gretim programlarinin ve kullanilan egitim yontemlerinin
gerekli becerileri kapsamasi biiylik onem tagimaktadir (URL-2, 2016). Bu baglamda,
yeniden yapilandirilan egitim sistemleri ve gilincellenen gretim programlari, 6grencilerin
edindikleri bilgiyi kullanmalarina imkan saglayacak sekilde yapilandirmaci yaklagim temel
alinarak is birligine dayali 6grenme, dijital 6grenme, harmanlanmis 6grenme gibi 6grenme

yaklagimlar1 dikkate alinarak hazirlanmalidir (Johnson vd., 2012).

Dijital yerliler olarak adlandirilan 21. yiizyil 6greneni, dncelikle arkadaglar1 ve aileleriyle
iletisim kurmaktadir. Ogretmenler, koglar ve damigmanlar, dijital yerlilerin etkilesimde
bulundugu ikincil kitleyi olusturmaktadir. Giivenilir kuruluslar, devlet ve yasa ise sirasiyla
ticlinciil ve dordiinciil halkalart meydana getirmektedir (Palfrey ve Gasser, 2008). Bir baska
deyisle dijital yerlilerin 6grenme siireglerinde arkadas ve ailenin ardindan 6gretmen, kog ve

danismanlar oldukca 6nemli bir rol listlenmektedirler. Dolayisiyla hayatlarinin her alaninda



teknolojiden yararlanan dijital yerlilerin 6grenme siireglerini yonetirken bu etkilesim

boyutunu dikkate almak gerekmektedir.

21. yiizy1l becerilerinin gelisimine olanak saglamak adina bircok iilke, egitim sistemlerini
yeniden yapilandirmakta ve Ogretim programlarimi bu dogrultuda giincellemektedir.
Oncelikle, dijital yerliler tarafindan yogun bi¢imde kullanilan teknoloji, egitim ortamlarina
entegre edilmis ve bu amacla birgok proje gelistirilmistir. Fakat teknolojinin egitim
siirecinde tek basina kullanilmasi gerekli becerilerin 6grencilere kazandirilmasi noktasinda
yeterli gorulmemektedir. Tiirkiye’de de 2004 yilinda uygulanmaya baslanan ilkdgretim
programlarinda problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaratici diigiinme, iletigim, arastirma,
karar verme, bilgi teknolojilerini kullanma, girisimcilik becerileri tim dersler i¢in

kazandirilmasi hedeflenen ortak beceriler olarak belirlenmistir (OECD, 2009: 24-26).

Yeni bin yilda ihtiya¢ duyulacak mesleki gereksinimler iizerine yapilan bir ¢alisma ile 21.
yiizy1l dgrenen becerileri, ilk kez Tiirk Sanayicileri Is adamlar1 Dernegi (TUSIAD) (1999)
tarafindan ortaya konmustur. OECD (Ekonomik Kalkinma ve Is birligi Organizasyonu- The
Organization for Economic Co-operation and Development) tarafindan 6ne siiriilen yeni
binyil 6grenen 6zellikleri ve AASL (Amerikan Okul Kiitiiphanecileri Toplulugu-American
Association of School Librarians) tarafindan alanyazina kazandirilmig standartlar, Trilling
ve Fadel (2009) tarafindan {i¢ ana baglik altinda incelenen beceriler, Wagner (2008)

tarafindan ise yedi baslik altinda tanimlanmistir.

Ayrica, OECD (2012) tarafindan sunulan rapora gore; teknolojinin etkisiyle birlikte
bireylerin toplumsal degerlerinde, sosyal iletisim bigimlerinde ve yaklagimlarinda, 6grenme
bicimlerinde ve bilissel becerilerinde degisim meydana geldigi belirtilmistir. Tiim bu

beceriler yaklasik 15 yildir giderek artan bir 6neme sahip hale gelmistir (Kylonen, 2012).

Kiiresel olarak etkili olan salgin hastalik COVID-19, is ve egitim alanlar1 gibi sayisiz alanda
ongoriillemez kokli degisimlere neden olmustur. Daha 6nce geleneksel ve rutin bir bigimde
isleyen siire¢ tiim alanlari, bireyleri, isci, isveren egitim ve {liniversite egitimi dahil birgcok
alanda uzaktan c¢alisma ve izole calisma sekilleri ile diinya capinda yeni bir siireg
baslatmustir. Bu Kritik stiregte Uluslararasi Calisma Orgiitii (ILO), tiim diinyadaki ihtiyaglari

belirlemek ve kapasitesini bu baglamda kullanabilmek adina ¢aba gostermis ve ILO Yiizyil



Deklarasyonu ve 2030 Gundemi ile COVID-19 siireci ve sonrasti i¢in ¢alismalar yiiriitmiistiir
(ILO, 2021).

ILO, analitik raporlar ve galismalar, rehber kitapgiklar, kapasite arttirma ve gelistirme,
teknik tavsiye ve destek, bilinglendirme ¢alistaylari, bilgi ve bilgilendirme paylagimi ve yeni
programlarin tasarlanmasi ve uygulanmasi gibi ¢aligmalar ile etkili egitim sistemi geligtirme
ve programlar gelistirme noktasinda koordinator vazifesi géormiistiir. Hazirlamis olduklari,
2020-2021 icin 6nerilen Plan ve Bitce, 2022-23 icin Plan ve Biitce ¢alismalar1 ve 2022-25
Stratejik Plani ile yasam boyu gerekli becerilerin ve 6grenme iliskilerine edinilmesi tUzerine

calismalar ylriitmiislerdir. Yapilan ¢aligmalar;

e Mevcut bir beceri uyumsuzlugunu belirleyin ve gelecekteki beceri ihtiyaglarini
tahmin edin

e Hayat boyu 6grenme ve beceri politikalarini giiglendirin

e s baginda 6grenme dahil olmak iizere yenilik¢i, esnek ve kapsayici grenme
secenekleri gelistirin ve yiiksek kaliteli mentorluk programlari saglayin gibi

onerileri kapsamaktadir (International Labour Organization, 2021).

187 ILO duyesi ulkedeki hiukimetler ve sosyal ortaklar, is diinyasinda ve sosyal yasamda
ihtiya¢c duyulan beceri ve yeterliklere sahip bireylerin yetistirilmesi ve gelecege adapte
olabilmeleri adina bir ¢erceve olusturmuslardir. Risk Degerlendirme ve Risk Azaltma igin
Ozel Egitim ve Araclar, Ise Giivenli Doniisii Saglamak icin Politika Ozeti ve Uygulamali
Egitim, Isle Ilgili Psikososyal Riskleri Yonetme Rehberi, COVID-19 Salginina Coziimiin
Bir Pargas1 Olarak Is ve Uzaktan Egitimin Pratik Uygulamasma ve Gelecek Becerilerinin
Gelistirilmesine Yonelik Bir Kilavuz hazirlamislar ve hem teknolojik gelismeler hem de
ongoriilemeyen kiiresel salgin durumlarinda hizla degisen yasam ve alanlar iizerine
calismalar yapmuslardir (International Labour Organization, 2020). Bu degisim ile birlikte
etkili stratejiler gelistirmek ve yenilik¢i ¢oziimler bulmak tiim diinya iilkeleri i¢in biiyiik bir
onem tasimaktadir. Olusturulan raporlar ve yiiriitiilen ¢aligmalar, egitim ve toplumsal
onlemler noktasinda hem egitim otoritelerine hem de yasam boyu 6grenmeyi destekleyen

paydaslar i¢in etkili ve kapsayici sistemler olusturma siirecinde yol gosterici olmustur.

21. ylizy1l O6grenenlerinde meydana gelen tiim bu degisimler, 6grenme siireclerinin ve

ortamlarinin yeniden yapilandirilmasit zorunlulugunu ortaya c¢ikarmaktadir. Sanayi
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toplumunda yer alan egitim kurumlari, artik bilgi ¢agi bireylerinin ihtiyaglarina yanit
vermemekte, uygulanan yaklasimlar ve kullanilan materyaller yetersiz kalmaktadir. Diinya
kiitiiphanesi niteligini tastyan internet veri tabanlari, geleneksel ders kitaplarindan ¢ok daha
fazla bilgiye erisme imkani saglamaktadir (Ozcan, 2013: 31). Dolayisiyla bilgiye her an
ulasabilen, daha zengin igeriklerden faydalanabilen, online dersler ile 6grenme sansina sahip
olan 21. yiizyil 6grenenleri i¢in geleneksel siniflar ve 6grenme yontemleri yerine; teknoloji
entegre edilmis ve bu baglamda sekillendirilmis 6§renme ortamlarinin sunulmasi ¢agin
gerektirdigi becerileri kazandirma noktasinda bir zorunluluk haline gelmistir. Ancak bu
stirecte, teknolojik gereksinimlere ek olarak, bireylerin sosyal, bilissel ve iletisime yonelik
beklentilerinin de goz Oniine alinmasi gerekmektedir. Bir 6gretim siireci planlanirken ve
Ogretim programlar1 hazirlanirken siiregten etkilenecek gruplarin 6zelliklerini tanimlamak
buyik 6nem tasimaktadir (Callison ve Lamb, 2004). Bu nedenle gelecegin siniflari, bireysel
farkliliklar1 dikkate alarak tiim bireylerin sahip oldugu potansiyeli en iist diizeye

cikarmalarina olanak saglayacak sekilde tasarlanmalidir.

Hem topluma hem de ekonomiye katki saglayan ve alaninda uzman egitimli bireyler
yetistirmek ve bireylerin bu noktada gostermis olduklari gelisimi siirdiirebilmelerine destek
olmak egitimin amaglar1 arasindadir (Buchanan vd., 2020). Kiiresel olarak gerceklesen
degisimler 21. yilizyill miifredatlarinin da yeniden go6zden gecirilerek tasarlanmasi
gerekliligini ortaya koymustur. Hem ezberci anlayisin degismesi hem de ihtiyag duyulan
yeni becerilerin egitim programlarina entegre edilmesi zorunlulugu ile birlikte egitim
sirecinde bir reform zorunlu hale gelmistir. 21. yiizyilda tatmin edici bir yasam
slirdiirebilmek ve alaninda uzman bireyler olarak var olabilmek igin bilgi okuryazarligi,
yaratict disiinme, entelektiiel merak, elestirel diisiinme, problem ¢6zme, karar verme ve

teknolojik anlayis gibi becerilere sahip olmak bir zorunluluktur (Goldberg, 2017).

21. ylizyil becerilerini gelistirebilmek adina egitim sistemleri {izerine calismalar devam
etmekte, yeni yontem ve metotlar tasarlanarak uygulamaya konulmaktadir. Kazandirilmasi
hedeflenen beceriler ve yeterlikler yelpazesi olduk¢a genistir ve hedef nesil daha onceki
kusaklara gore ¢ok daha farkli 6zelliklere ve beklentilere sahiptir. Dolayisiyla bireylerin
Ozellikleri, becerileri, sosyo-kiiltiirel gegmisi vb. gibi tiim Ozellikler egitim ortamlari
tasarlanirken g6z Oniine alinmali ve 6grenci merkezli, aktif katilimina olanak saglayan,

dijital araglarin destegiyle tasarlanmis uygulamalarin gelistirilmesi gerekmektedir.



1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme Ilkeleri ile Desteklenmis Proje
Tabanli Ogrenmenin Ogrencilerin Motivasyon ve 21. Yiizyil Becerilerine Etkisi hakkinda

goriiglerini belirlemeye caligmaktir.

Bu genel amag ¢ercevesinde asagidaki alt amaclara yanit aranmaya caligilmistir.

1. Evrensel Tasarima dayali Ogrenme ilkeleri ile Desteklenmis Proje Tabanli
Ogrenmenin Ogrencilerin Motivasyon Becerilerine etkisi var midir?

2. Evrensel Tasarima dayali Ogrenme Ilkeleri ile Desteklenmis Proje Tabanl
Ogrenmenin Ogrencilerin 21. Yiizy1l Ogrenen Becerilerine etkisi var midir?

3. Evrensel Tasarima dayali Ogrenme Ilkeleri ile Desteklenmis Proje Tabanli

Ogrenmenin Ogrencilerin 21. Yiizyil becerilerine iliskin gériisleri nelerdir?

1.3 Denenceler ve Alt Problemler

Aragtirmanin denenceleri Ogrenmeye iliskin Motivasyonel Stratejiler dlcegi, 21. Yiizyil
Ogrenen Becerileri 6lgegi ve 21. yiizyil becerilerine iliskin dgrenci goriisleri alt problemler

olarak ayri ayr1 belirtilmistir.

1.3.1 Birinci Alt Amaca fliskin Denenceler

1. Deney grubunun Ogrenmeye Iliskin Motivasyonel Stratejiler 6lgegi 6n test
puanlari ile son test puanlari arasinda son test lehine anlamli fark vardir.

2. Kontrol grubunun Ogrenmeye iliskin Motivasyonel Stratejiler dlgegi 6n test
puanlari ile son test puanlari arasinda son test lehine anlamli fark vardir.

3. Deney grubu ile kontrol grubu égrencilerinin Ogrenmeye iliskin Motivasyonel
Stratejiler dlgegi on test puanlari kontrol altina alindiginda son testlerde deney

grubu lehine anlaml fark vardir.



1.3.2 Ikinci Alt Amaca iliskin Denenceler

4. Deney grubunun 21. Yiizyil Ogrenen Becerileri 6lgegi on test puanlari ile son
test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli fark vardir.

5. Kontrol grubunun 21. yy. Ogrenen Becerileri 6lgegi 6n test puanlari ile son test
puanlari arasinda son test lehine anlamli fark vardir.

6. Deney grubu ile kontrol grubu dgrencilerinin 21. yy. Ogrenen Becerileri 6lgegi
On test puanlar1 kontrol altina alindiginda son testlerde deney grubu lehine

anlaml fark vardir.

1.3.3 Arastirmanin Nitel Verilerine Ydnelik Alt Problemler

1. Ogrencilerin, Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme Ilkeleri ile Desteklenmis
Proje Tabanli Ogrenmenin 6grenme ve yenilikgilik becerilerine katkilarina
iliskin goriisleri nelerdir?

2. Ogrencilerin, Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme ilkeleri ile Desteklenmis
Proje Tabanli Ogrenmenin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine katkilarina
iligkin gortisleri nelerdir?

3. Ogrencilerin, Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme ilkeleri ile Desteklenmis
Proje Tabanli Ogrenmenin yasam ve kariyer becerilerine katkilarma iliskin

goriisleri nelerdir?

1.4 Arastirmanin Onemi

Bughin vd., (2018) McKinsey Enstitiisii adina yaptiklari arastirmada, otomasyon ve yapay
zekanin artan bicimde kullanilmasiyla beraber 2030 yilina kadar temel biligsel beceriler ile
fiziksel ve manuel becerilere olan ihtiyacin giinlimiize oranla yiizde 15 oraninda azalacagin
ileri siirmektedir. Diger yandan teknolojik beceri, sosyal ve duygusal becerilere duyulan
ihtiyacin ise 2016-2030 yillar1 arasinda hizli bir bigimde artacagini belirtmektedir.
Dolayisiyla temel dijital becerilere ek olarak sosyal ve duygusal becerilere duyulan ihtiyacta
hizl1 bicimde artacak ve ileri teknolojilerin is ortamlarina entegre edilmesinde makinelerin
sahip olmadig1 bu becerilere sahip iscilere daha fazla gereksinim duyulacaktir. Gelismis
teknolojileri kullanmay1, bu teknolojiyi yeni durumlara uyarlamay1 ve gelistirebilmeyi

basaran bireyler yetistirmek gerekmektedir. Arastirma sonuclarina gore; temel becerilere



olan talep yerini yaraticilik, elestirel diisiinme, karar verme ve karmasik bilgi isleme gibi
daha yiiksek biligsel becerilere olan ihtiyaca birakacak ve makinelerin daha basit veri girisi
gorevlerini gerceklestirmesiyle beraber temel okuryazarlik ve aritmetik gibi becerilere olan
ihtiya¢ azalacaktir. 2030 yilina kadar Ust diizey bilissel becerilere duyulan ihtiyacin %24,
sosyal ve duygusal beceriler duyulan ihtiyacin %55 ve teknolojik becerilere duyulan

ihtiyacin ise %55 oraninda artacagi ongoriilmektedir.

Ayn1 arastirmanin farkl1 bir boyutunda; Kanada, Fransa, Almanya, italya, ispanya, Birlesik
Krallik ve Amerika Birlesik Devletleri olmak tizere yedi Ulkede 3.000'den fazla st diizey
yoneticiyle yapilan goriismelerde gelismis BT ve programlama becerilerini gibi yiiksek
biligsel beceriler 6n plana ¢ikarken kaba motor becerilere duyulacak ihtiyacin da azalacag:

vurgulanmaktadir (McKinsey, 2017).

McKinsey Enstitiisii (2017) tarafindan yapilan bir bagka arastirmada 800 meslek ve bu
mesleklerin gerektirdigi 2000 aktivite ve beceri incelenmistir. Enstiti ayn1 zamanda
gelecekte yok olacak meslekler ve otomasyon, yapay zeka ve robotik ile birlikte ortaya
cikacak olast meslekler iizerine de arastirma yapmistir. Elde edilen veriler, yapilan diger
arastirmalarin  sonuglarin1 destekler bigcimde fiziksel ve temel bilissel becerilere olan

ihtiyacin azalacagini ortaya koymaktadir (Dondi vd., 2021).

Arastirmacilar Frey ve Osborne (2013); isletme, finans, bilgisayar, miihendislik, bilim,
egitim, hukuk, toplum hizmetleri, sanat, medya, tip, miisteri hizmetleri, satis, biiro isleri,
tarim, ingaat, tamir, Uretim, nakliye vb. gibi Amerika Birlesik Devletleri’nde 702 meslegi
inceleyerek gelisen bilgisayar teknolojisinin isgiicli piyasasi lizerinde olasi muhtemel
etkisini aragtirmiglardir. Elde edilen veriler, gelecek 210 yil icinde giniimiiz mevcut
mesleklerinin %47'sinin teknolojinin gosterdigi ivmeden biiylik dl¢lide etkilenecegini veya
tamamen ortadan kalkacagini ortaya koymustur. Ulasim, lojistik, ofis ve idari destek
personeli, Uretim alanindaki meslekler, kasiyerlik vb. gibi diisiik sosyal zek& gerektiren
meslekler, bilgisayarlar araciligi ile yapilacagi icin bu alandaki is giiciine ihtiyag
duyulmayacagi fakat tip, egitim, sanat vb. gibi yaraticilik ve sosyal zekanin {ist seviyelerde
kullanilmasini gerektiren mesleklerin ise varligin1 devam ettirme noktasinda yiiksek sansa

sahip oldugu belirtilmektedir.



OECD (2018) tarafindan hazirlanan bir rapora gore gliniimiiz 6grencilerinin, 2030 yilinin
yetiskinleri olacagini ve o doneme kadar gergeklesecek siyasi gelismeler, ekonomik
degisimler ve teknolojik gelismeler nedeniyle mevcut bazi mesleklerin yerini yeni meslek
alanlarmin alacag belirtilmektedir. Kiiresel Insangiicii Grubu Sirketi (The Global
Manpower Group Company) (2017), yapmis olduklar1 arastirma ile Z Kusagi'nin gelecekte
yapiyor olacaklart mesleklerin %65'inin heniiz mevcut olmadigini ve teknolojinin getirecegi
yeniliklere gore ihtiyag duyulacak ve heniiz var olmayan yeni meslek dallarinin ortaya
cikacagimi ileri slirmektedir. Hizla gelisen teknoloji ve yapay zekanin bir¢ok alanda
kullanilmaya baslanmasiyla beraber giiniimiiz biligsel ve manuel olarak yapilan bircok
geleneksel meslegin yerini iletisim becerileri, yaraticilik, ifade, zihinsel esneklik, 6grenme
becerileri, ekip ¢alismalarinin ¢ok daha biiyiik 6nem tasidigi geleneksel olmayan mesleklere
birakacagi Ongoriilmektedir. Dolayisiyla direk bilgi aktarimindan ziyade bugiiniin
Ogrencilerinin yeni yasamsal degisimlere ve mesleklere hazirlanmalari biiyiilk 6nem
tasimaktadir. Ayrica gelecek nesil is¢ilerinin ne bildiginden ziyade neyi 6grenmeye istekli
oldugu ¢ok daha biiyiik 6nem tasiyacagi igin 6z 6grenme becerileri yiuksek olan bireyler
daha ¢ok tercih edilen bireyler olacaktir (Manela, 2017).

Adeta bilimsel bilgi patlamasi yasanan ve benzer sekilde toplumsal yapida meydana gelen
hizli degisimlerin gerceklestigi bu ¢agda ogretim programlarinin da radikal bigimde bu
degisimlere ayak uyduracak bicimde giincellenmesi gerekmektedir. Ciinkii 6zellikle biyo-
teknoloji ve yapay zeka alanlarinda su ana kadar esi benzeri goriilmemis gelismeler ve ayni
zamanda gocler, kentlesme ve yeniden sekillenen toplumlarda daha iyi bir yasam
yaratabilmek icin yeni ekonomik, sosyal ve kurumsal modelleri yaratmak bir zorunluluk
haline gelmistir. Daha iyi yasam standartlar1 saglamak ve hem teknolojik gelisme ile
sekillenen ama ayni1 zamanda savaslar, felaketler ve kit kaynaklarin olas1 oldugu bir diinyada
ekonomik, siyasi, askeri ve teknolojik olarak gii¢lii olabilmek ve katki saglayabilmek adina
bu ¢aga uygun becerilere sahip bireyleri yetistirmek ancak cagin gerektirdigi niteliklere
sahip bireyleri yetistirmekle miimkiin olacaktir (OECD, 2018: 3). Dolayisiyla arama
motorlarindan bulunabilecek ezbere dayali bilgiler yerine derin diisiinme becerilerinin

gelistirilmesi ¢ok daha blyuk 6nem tasir hale gelmistir (Eisenberg ve Eden, 2019).

Egitim seviyesi ile Ulkelerin gelir diizeyleri arasindaki iligki tizerine tartigmalar
yapilmaktadir ve yiiriitiilen caligmalar ulkelerin egitime yaptiklari yatirim ile gayri safi

yurtigi hasila (GSYIH) arasinda pozitif bir iliski oldugunu ortaya koymaktadir. Dolayisiyla,



“beseri sermaye” olarak bireylerin egitimi i¢in yapilan yatirim, Ulkelerin ekonomik statuleri
adina ulusal 6nem tasiyan kritik bir konu haline gelmistir (Brands, 2003). Teknolojik
gelismelere bagli olarak tilkelerin gelecege yonelik beklentileri de bu oranda artmaktadir ve
degisen bu beklentiler dogrultusunda bireylerin ileri diizey becerilerinin gelistirilmesi daha
da 6nemli hale gelmektedir. Bu nedenle bireylerin ve toplumlarin ihtiyaglarini kargilamakla
yukimli olan okullarin da degisen bu ihtiyaclarla dogru orantili bireyler yetistirmek

noktasinda sorumluluklar1 degismektedir (Rosner ve Nagdy, 2020).

Egitim kurumlar1 hem paydaslarin taleplerini goz Oniine alma hem de ihtiya¢ duyulan
becerileri bireylere kazandirmak adina egitim ortamlarinda giigliik yasayan ve potansiyeli
yiiksek 6grencileri biitiinsel olarak ele almak zorundadir. Bu nedenle, yardima ihtiyaci olan
Ogrencilerin basarisizlik ve basarilar1 arasindaki ugurumu kapatma adina yeni teknolojilerin
kullanilmasi biiyiikk 6nem tagimaktadir (Katz, 2013). Dolayisiyla yardimer teknolojilerin
giderek daha fazla 6gretim ortamlarina dahil edilmesi gerekmektedir (Fuchs vd., 2012).
Yardimci teknolojiler, 6grencilerin bir kisminin ihtiyaclarina yanit verse de tiim 6grencilere
esit oranda hitap etmeyebilir (Edyburn, 2014). Bu nedenle egitimciler, tiim 6grencilerin
bireysel potansiyellerini ortaya cikartabilmek adina yeni stratejileri kesfetme arayisi
icindedirler. Ayn1 zamanda arastirmaya tesvik eden, daha uygun maliyetli modeller
kullanarak ¢ok sayida dgrenciye fayda saglamaya ¢alismaktadirlar (Fuchs vd., 2012). Bu
baglamda evrensel tasarima dayali 6grenme (ETDO) siirecinin dgrenci merkezli olarak
tasarlandig1 ve engelli 6grenciler de dahil olmak {izere tiim Ogrencilerin miifredata esit
erigsimine olanak saglamayi hedeflemesinden dolayr olumlu sosyal degisime destek olmasi

beklenmektedir (CAST, 2011).

Evrensel tasarima dayali 6grenme; Ogrencilerin test ¢6zme becerilerini degerlendirmek
yerine Ogrencilerin bilgilerini, becerilerini degerlendirmeye odaklanmaktadir. Ayni
zamanda modern teknoloji destegi ile birlikte daha etkili hale gelen evrensel tasarim ilkeleri,
O0grenme giicliigli olan 6grencilerin ogretim siirecine énemli katki saglamaktadir. Fakat
egitim alaninda uygulamaya konulan evrensel tasarim ilkeleri hem uygulama orani hem de
alanda uygulamanin etkililigine dair kisith ¢alismalardan dolay1 degerlendirme asamalarinda
dikkat gerektirmektedir. Ogrencilerin 6grenmesini amaglayan degerlendirmeler de evrensel
tasarim ilkelerine gore tasarlanmaz ise bu durum Ogrencinin gercekten neyi ne kadar
ogrendigini degerlendirme noktasinda 6grenme giigliigli olan Ogrenciler adina engeller

olusturabilir (Christensen vd., 2014: 1).
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Ogretmenlerin yeni teknolojiyi sinifta etkin kullanip kullanamadiklar1 hem teknoloji hem de
evrensel tasarima dayali 6grenme ilkelerini derslerinde kullanmaya yonelik motivasyon ve
istek duizeyleri farklilik gostermektedir. Teknoloji kullanimi biiyiik oranda ETDO ile
iligkilendirilse de her teknolojik aracin derste kullaniliyor olmas1 evrensel tasarimin 6grenme
stirecinde kullanildigt anlamma gelmemektedir (URL-6, 2018). Ayrica, Yyardimci
teknolojilere bireysel olarak sahip olmak 6grenciler igin gii¢ olabilir ve siirekli degisen ve
gelisen teknolojik araclara erisim, maliyet acisindan okul idareleri i¢in de problem
yaratabilir (Sundeen ve Sundeen, 2013; Ludi ve Richlmayr, 2011). Yoneticiler gerekli
teknolojiyi saglayip altyapisal problemleri ¢é6zmeye calisirken d6gretmenlerin de degisime
direnmeden yeni Ogretim yontem ve stratejileri benimseme noktasinda istekli olmasi
gerekmektedir. Geleneksel teknik ve yontemler {izerindeki kontrolii terk ederek ¢agin
gerektirdigi gibi beceri odakli bireyler yetistirebilmek adina 6gretmenlerin kullandiklar:
strateji yelpazesi genis olmali ve dgrenciyi siire¢ sonunda degerlendirmek yerine 6grenme
strecinde gozlemlemeyi benimsemeleri gerekmektedir (Kelly, 2013). Bu anlamda
yasanacak zorluklari, dgretmenlerin bakis acilarim1 ve ETDO uygulama yeterliklerini,
karsilastiklar1 engelleri veya ETDO stratejilerinin  6grenme ortamindaki pozitif ve
dezavantajli yonlerini ortaya koyabilmek adina 6gretmenler, 6grenciler, okul yoneticileri,

diger paydaslar ile ilgili ¢ok fazla arastirma ve calismaya ihtiya¢ bulunmaktadir.

Temeli yapilandirmaci yaklagima dayanan ve koklerini norobilim ve bilissel gelisimden alan
ETDO ile ilgili genis ¢apl arastirmaya ihtiya¢ vardir (Piaget, 2011; Vygotsky, 1997).
Yiiriitiilen degerlendirme siireci sonucunda elde edilen veriler, egitimcilere daha iyi
O0grenme, analiz etme, siireci diizenleme ve degistirme olanagi saglayacagi i¢in 6grenme
etkililigini etkilemektedir (Uttl vd., 2017). Yapilan degerlendirmeler ayni zamanda
ogrencinin 6grenme siirecine katilimini ya da bu siireci nasil kontrol ettigini ortaya koymaya
olanak saglamaktadir (Zhang, 2020). Bir degerlendirmenin etkili sonuglar verebilmesi i¢in
Ogrencilerin tutumlari, becerileri ve sahip olduklari bilgiyi degerlendirmeyi i¢eren kapsamli

bir degerlendirme olmasi 6nemlidir (Machts vd., 2020).

Belirli bir zaman dilimi i¢inde tamamlanmas1 beklenen gorevlere yonelik siireci ve iiriinleri
degerlendirme amaciyla yapilan proje tabanl degerlendirme; 6grencileri projeleri planlama,
aragtirma ve analiz etme noktasinda gelistirmek ve gozlemlemek i¢in yapilmaktadir.

Aragtirma, bilgiyi organize etme, sunma siireclerinde proje tabanli bir ¢calisma; 6grencinin
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problem c¢6zme becerilerini gelistirmekte ve yeni bakis agilar1 edinmesine olanak

saglamaktadir (Ali vd., 2018).

Uzmanlar, gelecek on yil i¢inde is diinyasinin yapisinda teknolojik gelismeler, demografik
degisiklikler, hizla devam eden kiiresellesme siireci gibi etki alani genis degisiklikler
gerceklesecegini One slirmekteler ve gerekli Onlemler alinmadigi takdirde alaninda
profesyonel olan insanlarin sayisinin az olacagini, igsizlik oranlariin fazla olabilecegini ve
calisma ortamlarinda huzursuz iligski ve iletisimin var olabilecegini belirtmektedirler.
Dolayisiyla gelecek icin yapilacak bilingli c¢alismalar hem daha fazla istihdam alani
yaratabilir hem de olas1 problemlere yonelik ¢oziimlerin bulunmasina imkan saglayabilir

(Nitsan ve Margalit, 2017).

Bilgi akisinin ¢ok yogun oldugu giiniimiiz diinyasinda erisime agik egitim kaynaklari,
smirsiz ¢evrimici egitim yazilimlari, e-Ogrenim kurslar1 gibi bilgi kaynaklar1 muazzam bir
veri tabani olusturmustur. Fakat 6nemli olan bu bilgi denizinde hedeflerle uyumlu en dogru

cevaplara ve 6z bilgiye erisebilmektir (Harford, 2014).

21. yiizyilda egitimi tek bir Ogretim stratejisi ile gerceklestirmek mimkiin degildir.
Ogrenmeyi tesvik etmek icin fiziksel ve dijital bilesenler biraya getirilerek akilli 6grenme
ekosistemlerinin olusturulmasi zorunlu hale gelmistir. Clinkii diger nesillerden farkli olarak
bilgi akisinin ¢ok yogun oldugu ve verilerin inanilmaz bi¢cimde hizli islendigi dijital bir caga
dogan “Z kusag1” ya da bir baska deyisle “Google kusag1”, kitaplardan ziyade ¢evrimigi bilgi
tiiketimini tercih eden, okuma yapmak yerine daha fazla gorsel kullanarak iletisim kuran,
daha az sozel iletisim kurma egiliminde olan, ¢ok hizli yanit vererek hizl iletisim gabasi
icinde olan, coklu gorevleri basariyla gerceklestirebilen, kendi kendine arastirma yaparak
ogrenebilen ve teknolojiden yiiksek beklentileri olan bir nesildir. Klresel olarak birbirine
bagl bir diinyada yetisen bu kusak, toplumsal ve kiiltiirel degisimler yapabilecek meslekleri
secme egilimindeler (Ran, 2019). Dolayisiyla bu kusagi geleneksel 6gretme metot ve
teknikleri ile gelecege hazirlamak miimkiin degildir. 21. ylizyillda mesleki rekabet, is
modelleri, meslek, ihtiyaglar1 uzun siire devam edebilecek olan mesleklerin sayisi, 6rgit
kalturd gibi unsurlar biiyiik bir degisim i¢inde oldugundan kiiresel olarak egitim anlayisi da

bu degisimle beraber farkli bir anlayisa evrilmistir (Semmel, 2009).
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2019 yilinda OECD tarafindan yayinlanan rapor, bireyleri gelecege hazirlamak i¢in sunulan
konularin merak uyandiran ve derin diisiinmeye tesvik eden konular olmasi gerektigini
belirtiyor. Ayn1 zamanda, bilgi, beceri, tutum ve degerlerin farkli konular ve baglamlarla,
projeler araciligryla sunularak 6grencilere 6grenme siirecinde farkli olanaklar sunarak se¢im

yapma sansi verilmesi gerekliligini belirtiyor (OECD, 2019).

ETDO stratejilerinin tim sanal yontemlerle birlikte verimli bir sekilde uygulanabilmesi igin
profesyonel gelisim, ETDO stratejilerine erisim, okullar ¢apinda destek sistemleri ve ETDO
uyumlulugu konusunda rehberlik edecek uzmanlar gerekmektedir (Wells, 2022). 2018 de
CAST tarafindan gelistirilen ETDO o6geleri, egitimciler igin bir baslangig adimim
olusturmaktadir ve her seviyeden dgrenciyi kapsayacak sekilde ETDO ilkelerinin 6grenciler,
O0grenme ortamlar1 ve siiregleri iizerindeki etkisinin arastirilmasi gerekmektedir. Uzun
vadeli durum ¢alismalarmin yapilmasi1 da ETDO’nin yaygin bicimde benimsenmesi i¢in

gerekli gorulmektedir.

Ogrenci basarisizliklari, karsilagtiklar1 zorluklar, teknolojinin egitime entegrasyonu, ¢agin
gerektirdigi becerilerin 6grencilere kazandirilmas: gibi ihtiyaglar géz oniine alindiginda
egitimciler ve egitim otoritelerinin kanitsal, tecriibe edilmis doniitlere ihtiyaglari
bulunmaktadir. Yeni ve yaratici ¢éziimler bulabilmek adina alanda ¢ok fazla aragtirmaya
gereksinim dogmaktadir. ETDO’nin gelisimi ve yaygmlastirilmast igin 6gretmenlerin
uygulama esnasinda karsilastiklar1 zorluklara, kendilerinden kaynaklanan blokajlarin
bilgisine, karsilagilan altyapisal ve teknolojik problemlerin tespit edilmesine ihtiyag
bulunmaktadir. Calismalardan elde edilen veriler, alinacak egitimsel kararlar, ETDO’nin
basartyla uygulanabilmesi adina hem o6gretmenlerin hem de 6grencilerin basariyla yol
almasina rehberlik edecektir (Brand vd., 2012). Kiiresel olarak yasanan degisimler nedeniyle
egitim alaninda da koOklu degisimlerin olmasi gerekliligi hem egitimciler hem de tim
paydaslar tarafindan bir zorunluluk olarak goriilmektedir. Fakat yeni stratejileri uygulamaya
koymak zor olabilir ve ayn1 zamanda beklenen sonuglar kisa vadeli olmayabilir (Lam ve
Robertson, 2012).

Program degerlendirmeleri araciligiyla, ETDO’nin etkililigi noktasinda déniitler almak
mimkindir fakat ETDO’nin gelisimini saglamak i¢in mevcut uygulama engellerinin ve
farklarinin ortadan kaldirilmasi bir zorunluluktur. Dolayisiyla bu ¢alisma, tilkemizde alanda

doktora tezi olarak ilk ¢alismalar arasinda yer almasi ve ETDO’nin proje tabanli 6grenme
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ile iligkilendirilerek uygulanan ilk ¢alisma olmasi agisindan 6nemlidir. Bu ¢alismanin
sonuglari, ETDO’nin uygulanmasi noktasinda etkililigini, uygulanmasini tesvik eden ya da
kisitlayan etmenleri ve 21. yiizyil becerilerini edindirme noktasindaki 6grenci goriislerinin

derinlemesine incelenmesine imkan vermektedir.

1.5 Sayiltilar

1. Veri toplama araglarinin arastirmanin amacina uygun olarak veri topladigi

2. Aragtirmaya katilan 6grencilerin sorulara igtenlikle cevap verdikleri

3. Gorigsme formu, etkinlik ve ders plant hazirlama siirecinde goriislerine
basvurulan uzmanlarin samimi olduklari

4. Arastirmacinin ¢calismadaki tiim gruplara esit davrandigi

5. Kontrol altina alinamayan degiskenlerin deney ve kontrol grubunu ayni oranda

etkiledigi

1.6 Smirhliklar

1. 2019-2020 egitim dgretim y1l1 ikinci donemiyle

2. Calisma grubundaki 60 6grenciyle

3. Smuf Ingilizce dersi 6gretim programinda yer alan “Modals” ve “Simple Past
Tense” konulariyla

4. “21. Yiizyll Ogrenen Becerileri Kullanimi Olgegi”, “Ogrenmeye Iliskin
Motivasyonel Stratejiler Olgegi” ve Goriisme Formu

5. Geleneksel sinif ortaminda yaratilan esnek calisma diizeni ve esnetilmis

ogrenme ortaminda yer alan mobil cihazlar ile sinirhdir.

1.7 Tamimlar

Evrensel Tasarima Dayah Ogretim: Biitiin 6grenciler icin genel egitim programina erisimi
miimkiin kilan, ayrica 6grencinin katilimini ve ilerlemesini tesvik eden bir 6gretim

yaklagimidir (CAST, 2015).

Proje tabanh 6grenme: Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini ve diger anlamli

ogrenmelerini kapsayan, O0grencilerin bilgilerini yapilandirmalar1 i¢in kendi kendilerine
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calismalarina ve gergekei bir sekilde caligmalarini sonuglandirip kendi tirlinlerini ortaya
koymalarina olanak saglayan, odak noktasi kavramlar ve bilimsel ilkeler olan egitim ve

ogretim modelidir (Cole vd., 2002).

Motivasyon: Motivasyon; istekleri, arzulari, ihtiyaglari, dirtiileri ve ilgileri kapsayan,

davranisa enerji ve yon veren glictiir (Bulut, 2018).
21.yy. becerileri: Ogrencilerin problem ¢6zme, elestirel diisiinme, iletisim, isbirligi ve 6z-

yonetim gibi becerilerini kapsayan yeni ¢agin istendik beceri grubudur (National Research
Council, 2012).
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2. KURAMSAL CERCEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

Bu bolumde evrensel tasarima dayali 6grenme, proje tabanli 6grenme ve 21. yy. becerileri

kuramsal ¢ergeve bilgilerine ve ilgili aragtirmalara yer verilmistir.
2.1 Kuramsal Cerceve
2.1.1 Evrensel Tasarim

Endiistri Cag1 olarak nitelendirilen, yaraticilik ve yenilik¢ilik kavramlarinin 6n planda
oldugu giinlimiiz diinyasinda, bilgiye erisim artik sadece egitim kurumlan ile siirh
kalmamaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin yaygin kullanimi sayesinde bireyler, tim
yasamin i¢inde mekan ve zaman sinirlamasi olmaksizin siirekli olarak giincellenen ve hizla
yayilan bilgiye kolay bi¢gimde ulasir duruma gelmislerdir (Larson ve Miller, 2014). Tiim
diinyada meydana gelen bu hizli degisim ve gelisim tiim kurumlar1 oldugu gibi egitim
kurumlarimi da ciddi bi¢cimde etkilemistir. Gereksinim duyulan niteliklere sahip bireyleri
yetistirmek icin egitim sistemleri ve Ogretim metotlart yeniden gozden gegcirilmeye
baslanmis ve 6gretmenin aktif oldugu geleneksel 6gretim yaklasimlar: terkedilip 6grencinin
aktif katillmima oOnem veren ve kendi Ogrenme sorumlulugunu aldigr yaklasimlar

benimsenmeye baslanmustir.

Ogrenmeyi dgrenme kavraminin benimsendigi giiniimiiz egitim sisteminde igsellestirilen
bilginin yapilandirilarak ger¢ek yasama aktarilabilmesi ancak iist diizey biligsel becerileri
gelistirmeye yonelik 6grenme ortamlari ile miimkiin olmaktadir (Demirel, 2013: 20). Bir
baska deyisle bireyleri 6grenme siirecinin merkezine koyan, elestirel diisiinmelerini
destekleyerek is birligi iginde ¢aligmalarina olanak saglayan 6grenme etkinlikleri, analiz ve
sentez diizeyindeki becerilerin gelismesine olanak saglamaktadir. Ayn1 zamanda bireysel
problemleri paylasma ve ¢6zme imkanmi sagladigr i¢in is birligine yonelik etkinlikler,
bireylerin 6z benliklerini ve kendilerine giivenlerini arttirmada 6nemli bir rol oynamaktadir
(Johnson ve Johnson 1999b: 67-74).

Farkli duyussal ve biligsel becerilere sahip Ogrencilere esit 6grenme firsatlari sunmay1

hedefleyen Evrensel Tasarim kavrami mimari ile iligkilidir ve mimari yapilarin tiim bireyler
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tarafindan kullanabilmesi amaciyla olusturulmustur (Mace vd., 1998). North Carolina Eyalet
Universitesi Evrensel Tasarim Merkezi'ne gore mimar Mace ve meslektaslar1 (1998),
herhangi bir 6zel tasarima ihtiya¢ duymadan engelli bireyler dahil tiim bireylerin kolaylikla
kullanabilecegi adapte edilebilir {iriinler ve ortamlar tasarlamaya ¢alismislardir. Bu
yaklasimin temelinde, engelli bireylerin daha kaliteli yasam siirebilmeleri ve ihtiyaglarini
karsilayabilmeleri adina binalarin bu gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlanmasi
gerekliligi yatmaktadir. Evrensel tasarima gore insa edilen binalar, her ne kadar engelli
bireyler diistiniilerek tasarlansa da bu yapilar1 kullanan tiim bireylere de yasamsal kolayliklar
saglamaktadir. Kaldirim rampalari, tekerlekli sandalye kullanan bireylerin hareket alanlarini
genisletirken bebek arabalar1 ve kiiglik ¢ocuklar i¢in de fayda saglamaktadir. Dolayisiyla
engelli bireyler hedeflenerek yapilan bir tasarim farkli alanlarda ihtiya¢ duyan tiim bireylerin
de yararina hizmet etmistir (Hall vd., 2004; Black vd., 2015). Bina tasarimlarinda
gozlemlenen bu fayda, yapilarin ¢ok daha genis kitlelerin yararina olacak sekilde

tasarlanmasi gerekliligi fikrini ortaya ¢ikarmistir (Rose, 2000).

Evrensel Tasarim Merkezi (The Center for Universal Design), binalarin ve {iiriinlerin
tasarlanmasi noktasinda 6nem verilmesi gereken birtakim ilkeler belirlemistir (Connell vd.,

1997):

e Esit Kullanim: Bu ilkeye goére tasarlanan Urin farkli yeteneklere sahip olan
insanlar icin hem fayda saglayacak hem de pazarlanabilir nitelikte olmalidir.

e Kullanimda Esneklik: Kullanimda esneklik ilkesi tasarimin her yetenekteki
bireyin farkli tercihlerini kapsayacak sekilde dizayn edilmesini ifade
etmektedir. Tasarim, farkl yeteneklerdeki kullanicilarin kendilerine uygun olan
tercihi yapabilmelerine olanak saglayacak sekilde gesitli segeneklere sahip
olmas1 gerekmektedir.

e Basit ve Sezgisel Kullanim: Bu ilke; tasarim kullanicinin yagsamsal deneyimleri,
dil becerileri ve o siuregte mevcut olan motivasyon seviyelerini gdz onine
almadan her birey tarafindan kolay kullanilacak kadar anlasilir olmasini ifade
etmektedir.

e Algilanabilir Bilgi: Tasarimin; kullanim bilgisini ortam, mekéan ve kullanicinin

algilama yeteneklerinden bagimsiz bigimde iletebilmesini ifade etmektedir.
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e Hatay1 Tolere Edebilme: Tasarimin olas1 tehlikeleri, kaza ya da beklenmeyen
durumlarin olasi olumsuz sonug¢larini minimum diizeye indirecek ve kullaniciy1
koruyacak sekilde tasarlanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

e Disiik Fiziksel Caba: Tasarlanan 0rinin ya da mekanin etkin, konfor
saglayacak, en diisiik seviyede enerji ve ¢aba gerektirecek sekilde kullanilmasi
gerekliligini belirtmektedir.

e Kullanim I¢in Uygun Genislik ve Alan: Tasarimin; kullanicinin fiziksel yapist,
durus bi¢imi ve hareket seviyesini géz Oniine almaksizin tiim ozelliklerine
uyum saglayacak sekilde kullanicinin erisimine agik olmasi ve hareket alam

saglamasi gerekliligini vurgulamaktadir.

Evrensel tasarim, mimaride ve diger alanlarda iyi uygulaniyor olmasima ragmen egitim
ortamlarina aktarilmasi ¢ok daha yenidir. Evrensel tasarim kavrami ile mimaride gergeklesen
diistince ve tasarim degisimi, egitimcilerde de egitim ortamlarinin bireylerin ihtiyaglar
dogrultusunda degistirilebilecegi ve tasarlanabilecegi yoniinde bir yaklagima sahip olmasina
yol agmustir. Bu diisiince ile evrensel tasarim ilkelerini bilgisayar, egitim ve 6gretim
aktiviteleri, mesleki kuruluglar, 6grenci yurtlar1 dahil olmak iizere egitimle ilgili tiim
unsurlarda ve mekanlarda uygulama girisimi gergeklesmesine (Burgstahler, 2007b) ragmen
istenen basar1 sadece nispeten egitim teknolojileri noktasinda daha etkili sonuglar vermistir

(Eaglaton, 2008).

Uluslararas: platformlarda taninan Uygulamali Ozel Teknoloji Merkezi (CAST), tiim
bireyler igin esit egitim firsatlarini gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yUritmektedir. Bu amagla
da hangi yetenek seviyesine ya da hangi engele sahip olursa olsun tiim bireylerin agik erisim
imkan1 olan siniflar ve dersler olusturarak okullar1 ve dgretmenleri desteklemek adina ETDO
(UDL- niversal Design for Learning) gercevesini tasarlamiglardir (Spooner vd., 2007).
CAST (The Center for Applied Special Technology) beyin arastirmalarinin bu asamada
Oonemini de goz Oniine alarak evrensel tasarim ilkelerini beyin lizerine yapilan arastirmalarla
iligkilendirerek evrensel tasarima dayali 6grenme kavramini olusturmustur. Evrensel tasarim
ilkelerinin 6gretim ortamlarinda kullanilmasi, isbirlikei iliskiler ile birlikte teknolojik
araglarin ve farkli 6gretim metotlarinin da kullanimi vasitasiyla 6grencilere ¢oklu firsatlar

sunmaktadir (Evans vd., 2010).
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1990'li yillarda CAST kapsayici 6gretim tasarimi ve evrensel tasarim ilke ve yonergelerini
kontroliinii saglayabilmek adina evrensel tasarim g¢ergevesini gelistirmistir (CAST, 2018).
Evrensel tasarim, hayat boyu 6grenme siirecini i¢sellestirmis ve kendi 6grenme siirecinin
bilincinde olan bireyler yetistirebilmek i¢in 6grencilere genis firsatlar sunmay1 hedefleyerek
arastirmalar yapmaktadir (Nelson, 2013). Tasarlanan evrensel tasarim gercevesi (UDL) ile
Ogretim ortamlariin dgretmenin isteginden ziyade 6grenci ihtiyaglarina gore diizenlenmesi
gerektigi vurgulanirken tiim bireylerin 6grenmesine olanak saglayacak sekilde diizenlenmesi

hedeflenmistir (McGhie-Richmond ve Sung, 2013; Spooner vd. 2007).

Evrensel tasarrma dayali 6grenme (ETDO), 6grenme ortamlarinda dgrencinin bilgiyi
kavramasi, uygulayabilmesi, becerilerini sergileyerek gergek potansiyeli ortaya
koyabilmesi, 6grenme silirecine motive olabilmesi i¢in hem ortamin hem de materyallerin
esnek kullanilabilmesine rehberlik etmek igin tasarlanmis teorik bir ¢er¢evedir (Meyer vd.,
2014; Pisha ve Coyne, 2001). Evrensel tasarima dayali 6gretim programi, bireylerin genetik
olarak sahip olduklar1 potansiyelleri ve ¢esitliligi ortaya ¢ikararak bu ¢esitlikten tam olarak
yararlanabilmek amaciyla gelistirilmistir (Hall vd., 2004: 10). Dolayisiyla evrensel tasarima
dayal1 6grenme sadece sinifin ve 6grenme ortaminin zenginlestirilmesinden ¢ok daha fazla
olarak tiim yonleri ile 6grenme siirecine odaklanmaktadir (CAST, 2018). Evrensel tasarim
icin plan yapma “Degisen mekan ve gelisen teknolojiye kars1 panik yapmak ve teknolojiyi
indirgeyerek degil de hibritlik ve doniisiim i¢in planlama yaparak yanit verme bi¢imidir”
(Dolmage, 2018: 131).

Evrensel Tasarim,; bilginin sunulus bi¢iminde, 6grencilerin bilgi ve becerilerini ve bilgiye
yanit verme bi¢imlerinde esneklik sunan, egitimde zorluklar1 azaltan, engelli 6grenciler ve
smirh Ingilizce yeterliligine sahip 6grenciler de dahil tiim 6grencilere farkli 6grenme
ortamlar1 sunan bir 6grenme metodu olarak tanimlanmaktadir (HEOA, 2008). Ogrencilere
materyal, icerik, baglam ve kullanilan araglar noktasinda esneklik saglayan Evrensel
Tasarim, ¢oklu bilgi aktarimi, ¢oklu dikkat cekme ve ¢oklu ifade bi¢imi araglarina olanak
saglayan program ve 6gretim etkinlikleri sunmaktadir (Rose ve Meyer, 2002; Meyer vd.,
2014; Hodges vd., 2020). Gorsel, kinestetik vb gibi farkli 6grenme stratejilerine sahip
ogrencilere ¢esitli 68retim stratejileri kullanarak igerik sunmak onlarin 6§renme basarilarini
arttirmaktadir. Ayn1 zamanda 6grencilerin icerikle etkilesimini saglamak icin ¢ok sayida
olanak saglamak O6grenimini en Ust diizeye ¢ikarmaktadir. Evrensel Tasarim; ¢gretmenin

anahtar kavramlar sunarak, 6grencilerin bagimsiz diistinmelerini saglamasina ve kiigiik veya
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bliylik gruplar halinde aktif katilimli 6grenme deneyimi olusturmalarina imkan
saglamaktadir. Ayrica, 6grenme noktasinda degerlendirmenin sadece klasik sinavlar ile
gerceklesmesi farkli 6grenme stillerine sahip cocuklarin degerlendirilmesinde etkili sonuglar
saglamayabilir. Evrensel Tasarim; multimedya projeleri, yazili makaleler, gézlem raporlari,
ders yil1 boyunca kisa ve ¢oklu smavlar yoluyla 6grencilerin 6grenmelerini degerlendirme

olanag1 saglamaktadir (Izzo, 2012: 343-345).

Ogrenci katilimmi ve &grenci ilerlemesini tesvik eden Evrensel Tasarmm farkli ilgi ve
ogrenme stillerine sahip tiim 6grencilere firsat esitligi sunma gerekliligini vurgulamaktadir
(King-Sears, 2009). Farkli etnik kokenlerden gelen, farkli gelisim seviyelerine sahip, farkli
ilgi ve ihtiyaglar1 olan Ggrenciler, esnek olmayan 6gretim programlart uygulandiginda
engellerle karsilagsmaktadirlar. Dolayisiyla bilgiye esit erisim imkani saglayabilmek igin
ogrencilere engel olabilecek etmenlerin miimkiin oldugunca Onceden tespit edilerek
alternatif sunus, 6grenme araci ve ifade bicimleri saglamak gerekmektedir (Hitchcock vd.,
2002). Tiim 6grenciler icin dgrenme engellerini ortadan kaldirmay hedefleyen ETDO, ¢oklu
alternatifler ve ¢oklu araglarla bilgiye erisimi ve bilgi edinimini kolaylastirmaktadir. Ornegin
ince motor kaslarin etkin kullanamayan bir 6grenci derste sunulan hikayeyi yazmak yerine
sesli yanit sistemleri ile konusmay1 metne ¢evirebilir veya gérme bozuklugu olan bir 6grenci
bilgisayar ekrani ile yazi tipini biiyiitebilir; dil edinimi becerilerinde problem olan baska bir
ogrenci dersin s6zlu olarak metin/ses uygulamalari ile sunulmasini saglayabilir veya yazi
yazmaktan hoslanmayan bir 6grenci hikdyenin ana hatlarin1 iPad kullanarak kaydedebilir.
Dolayistyla ETDO her tiir grencinin ihtiyacina ve 6grenme engeline yonelik farkl firsatlar
sunularak kazanimlara ¢ok daha etkili bir bicimde ulasilabilmek adina &gretmen ve

ogrencilere destek olmaktadir (Coyne vd., 2012).

COVID-19 pandemi siireci ile birlikte dersler acil bicimde gevrimigi sunuma doéniistiirtilerek
uzaktan egitim kavrami egitim siirecinin i¢ine dahil olmustur (Hodges vd., 2020). Yz yuze
ogretim asamasindan sanal formatlara gegildiginde, daha 6nce mevcut olmayan daha farkli
ogrenci ihtiyaglart ortaya g¢ikarak esnek ve destekleyici dgrenme yontemleri Uzerinde
ivedilikle calisma ihtiyaci ortaya ¢ikmistir. Uzaktan egitim ile birlikte ¢evrimici 6grenme
stirecinde ortaya ¢ikan dijital ugurum hem internet erisimine hem de teknolojiye onemli
dlciide yatirim yapilmasi gerekliligini ortaya koymustur (Walters, 2020). Gelistirilen ETDO
cergevesi Ogretim ve Ogrenim siirecini gelistirmek i¢in teknolojinin bu siirece

entegrasyonunu tesvik etmektedir. Birey yeni bilgi edinimlerini gerceklestirdikce bilgiyi
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daha kolay yapilandirmakta ve bireysel deneyimlerini daha etkin bicimde organize
edebilmektedir (Mayer, 1992). Ogretim hizmetlerinin nerede verildiginden ziyade nasil

verildigi giiniimiiz diinyasinda ¢ok daha biiyiik 6nem tasimaya baslamistir (Florian, 2010).

Evrensel tasarima dayali 6grenme; alisilmadik yetenekleri, bireylerin ihtiyaglarini ve
hedeflerini merkeze alarak tasarim siirecinin gergeklestirilmesi gerektigini ileri sirmektedir
(Dolmage, 2018: 129). ETDO’ye gore olusturulmus dgrenme ortamlarinin da giiniimiiz
Ogreneninin ihtiyaclarim karsilayabilecegi ve gelecekteki topluluklar i¢in kapsayiciliginin
devam edecegi diisiiniilmektedir (Abdul Kadir ve Jamaludin, 2013). Ayn1 zamanda ETDO
ilkeleri ile daha kapsayici dgretim programlart olusturmak miimkiindiir. Genel bir 6gretim
programi hazirlamak yerine ETDO, &grenen cesitliligini gdz oniine alarak ve 6grenme
ortamindaki engelleri azaltmaya yonelik esnek Ogretim programlari tasarlamaya

odaklanmaktadir (Mavrou ve Symeonidou, 2014).

Degistirilen Ulusal Egitim Teknoloji Plan1 (URL-2022, 2010), tiim 6grencilerin basariya
ulagsma noktasinda esit firsatlara sahip olmasi i¢in okullarda ve programlarda reformlarin
yapilmasinin acil oldugunu vurgulamaktadir. Yapilmast 6nemli olan bu reformlar i¢inde
evrensel tasarima dayali olarak olusturulan 6gretim programlari, esnek 6grenme hedefleri ve
ortamlar1 sunarak 6grenme engellerini ortadan kaldirmay1 hedeflemektedir (Nelson, 2014:
7-8). Tum 6grenciler igin ortak kazanimlar 6ngdren 6gretim programlarinin aksine, evrensel
tasarim ilkelerine gore sekillendirilmis 6gretim programlari en bastan itibaren 6grencilerin
gercek seviyelerini temel alarak ulasabilecekleri seviyeye yonelik esnek secenekler
sunmaktadir (URL-25, 2019). Meyer vd. (2014)’iin belirttigi gibi “Basar1, 6grenci ve
Ogretim programi, her ikisinin de ayni anda gelismesi saglanacak sekilde etkilesime
girdiginde gergeklesir.” Dolayisiyla 68renci potansiyelini gelistirdikge 6gretim programi da

bu dogrultuda gelisecek ve yeniden tasarlanacaktir.

ETDO, 2010 Ulusal Egitim Teknoloji Plan1 ve 2016 Egitim Teknolojisi Gelistirici
Kilavuzu'nun bir pargasi olarak yer almistir (Moore vd., 2018). Egitim uygulamalarina
rehberlik eden ETDO; bilginin sunulma yéntemleri, 6grencilerin yanit verme veya bilgiyi,
beceriyi gosterme bigimleri agisindan esneklik olanagi saglamasi, engelli 6grenciler de dahil
olmak Gizere tim bireyler icin 6gretimdeki engelleri azaltarak uygun ortam saglama, yiiksek
basar1 beklentisi olusturma ve siirdiiriilebilir bagar1 saglama agisindan etkili bir rehber olarak

the Higher Education Opportunity Act (HEOA) 2008 (Yiiksek Ogrenim Firsat1 Yasasi) ve
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the Every Student Succeeds Act (ESSA) 2015 (Her Cocuk Basarir Yasasi) tarafindan
bilimsel bir gergeve olarak kabul etmistir (Lowrey vd., 2017; HEOA, 2008). Her 6grenci
i¢in esit firsatlar yaratmay1 hedefleyen ESSA, ETDO ilkelerinin okullarda uygulanabilir
Olcide oldugunu ileri siirmekte ve bu ilkelerin okuryazarlik egitimi ile birlestirilerek
uygulanmasini 6nermektedir (URL-8, 2016). Her Ggrenci igin esit 0grenim olanaklar
sunmay1 hedefleyen ESSA’nin ¢abalarinin sonucunu elde etmek ve 6grenme engellerini
ortadan kaldirabilmek i¢in daha fazla zamana ihtiyag oldugu ve bu noktada uygulananlarin
yeterli olmadig goriilmektedir (Sharp, 2016). Fakat 2010 yilindan itibaren ETDO ilkeleri
Amerika Birlesik Devletleri’ndeki okullarda gittik¢e artan hizda uygulanmaya baslanmistir
ve dgretim programlarini ETDO ilkeleri ile destekleyen ilk eyalet Maryland’in ardindan
(URL-20, 2010) New Hampshire eyaleti de 24 ilgesinde ETDO ilkelerinin uygulanacagi iic
yillik bir programa imza atmistir (URL-23, 2018). ABD Egitim Bakanlig1, ETDO ve egitim
ortamlarina entegresyonuna biiylik 6nem vererek 2015 yilinda en biiyilik biitceye Oncelik
olarak ETDO’yi tespit etmistir (URL-23, 2018).

2.1.2 Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme ve Beyin Aglar1 (N6rolojik Temelleri)

Beyin ilizerine yapilan arastirmalar; beynin, farkli islevlerin birbiri ile iligkili oldugu
karmasik aglardan ve birbiriyle baglantili ndronlardan olustugunu ortaya koymaktadir.
Ogrenme siireci ise mevcut bu baglar arasinda degisiklikler meydana geldiginde meydana
gelmektedir (Meyer vd., 2014). Pozitron emisyon tomografisi (PET) calismalar
incelendiginde, belirli bir gorevi yerine getirirken beyin aktivitesinin bir¢ok kiside ayni
bolgelerde gergeklestigi fakat gdrevleri yerine getirirken her bireyin farkli bir beyin imzasina
sahip oldugu tespit edilmistir (Meyer ve Rose, 1998). Dolayisiyla sahip oldugu giiclii
/gligsiiz yanlart ve zeka tirleri ile her birey farkli 6grenme tercihleri ve stillerine sahiptir
(Gardener, 1983).

Evrensel tasarima dayali 6grenme, yapisal ve islevsel olarak birbirinden farklilik gosteren
beynin ii¢ biiylik aginin islevlerine dayandirilarak 6grenme siirecini agiklamaktadir (Rose,
2001). Ogrenmeyi destekleyen bu aglar her ne kadar bagimsiz gibi goriinseler de birbirine
uyumlu bigimde ¢alismaktadirlar. Evrensel tasarima dayali bir 6grenme siirecinde tanima
aglari, duyussal aglar ve stratejik aglar olmak Uizere beynin {i¢ genis ag sistemini g6z oniinde
bulundurulmaktadir (Meyer vd., 2014).
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Beyindeki bu ii¢ genis ag ortak ozellikler sergilemektedir. Her biri ayr1 isleve sahip olan
kiiclik parcalardan olusan bir makine gibi beyin aglar1 da her bir parcasinin uzmanlastigi
noktalar mevcuttur. Ikinci ortak 6zellikleri ise heterarsik olmalaridir. Bir baska deyisle veri
akisinin alttan Gste, isten alta ve yandan yana gergeklesiyor olmasidir. Ugiincii ortak 6zellik
olarak ise bu aglarin bireyler arasinda ve zaman i¢inde de degiskenlik gosteriyor olmalaridir

ki bu 6zellikleri 6grenme bigimini etkileyen dnemli bir 6zelliktir (Meyer vd., 2014).

Uc beyin sistemindeki o6grenci farkliliklarini anlamak Ogretmenlerin - dgrencilerin
O0grenmesini engelleyen engelleri ve blokajlar1 da anlamalarina yardimct olacaktir. Beyin
sistemleri icindeki farkliliklarin farkinda olmak ayni zamanda Ogrencilerin 6grenme
slirecine adaptasyonlar1 igin esneklik olusturma gerekliligini de anlamaya olanak
saglayacaktir. Bu baglamda ETDO, her 6grencinin yetenegine ve dgrenme stiline uyan esnek
materyaller ve farkli 6grenme deneyimleri sunarak 6grencilerin ilerleme ve gelisimine katki

saglayacak segenekler sunmaktadir (ASCD, 2000).

Tomlinson (2014)’iin belirttigi tizere 6grenme ortamlarini farklilastiran 6gretmenler, “Bir
ogrencinin 6grenmeye giden yol haritasinin digerlerininkiyle ayni1 oldugunu varsaymadan,
bireylerin olabildigince derinlemesine ve olabildigince ¢abuk 6grenmeleri i¢in belirli
alternatifler sunar.” Her bir bireyin 6grenme yontemleri, motive olma bi¢imleri (duygusal
ag), bilgiyi kavrama sekilleri (tanima agi) ve sahip olduklar1 bilgiyi ifade etme sekilleri
(stratejik ag) birbirinden olduk¢a farklidir ve ETDO cercevesi bu farkliliklara gore bir
Ogretim ortami ve gretim programinin tasarlanmasi gerekliligini vurgulamaktadir (Hall vd.,
2004: 11). ETDO, biligsel kusurlardan kaynaklanan problemleri telafi etmek ve farkli
yeteneklere sahip Ogrencilerin sosyal ve kiiltiirel giliclii yanlarim1 kullanarak bilimsel
ogrenmenin yapilandirilmasina katki saglar. Bu baglamda ETDO'nin ¢ ana ilkesi -¢oklu
temsil yollari, ¢oklu katilm ve ¢oklu ifade- 6grencilerin biligsel gelisiminde biiyiik 6nem
tasimaktadir (Rose ve Meyer, 2002; Rose vd., 2006).

2.1.2.1 Duyussal Aglar (Coklu Katihm Araclar: Saglama)

Bireylerin diinyay1 algilama sekilleri Olciilebilir kriterlerden ziyade nasil hissettikleri ile
dogru orantili olarak sekillenmektedir. Dolayisiyla her birey deneyimlerini, gbzlemlerini ve
algisim1 duygusal filtrelerden gecirerek yorumlar ve bir gergeklik olusturur (Meyer vd.,
2014).
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Beynin ¢ekirdeginde limbik sistemin i¢inde yer alan duyussal aglar; herhangi bir yiyecege
kars1 duyulan istek, yiikseklik korkusu veya mutlulugu deneyimleme vb. gibi duygulardan
sorumludur (Damasio, 1994). Bir baska deyisle duyussal aglar, duygularimiz ve diinyay1
algilayis bigimimizi yonetmektedir. Dolayisiyla duygusal aglarda meydana gelecek herhangi
bir hasar, onceliklerin belirlenmesi, deger verilen veya arzu edilen seylerin Segilmesi,
dikkatin odaklanmas1 veya eylemlere verilecek Onceliklerin belirlenmesi gibi noktalarda

bireylerin problem yasamasina neden olacaktir (Rose vd. 2006).

Baz1 dgrenciler icin ilgi cekici olan, 6grencide yeterlik hissi uyandiran bir etkinlik, bir
Ogretim materyali ya da yaklasimi, baz1 6grenciler icin de sikici olarak degerlendirilebilir.
Dolayisiyla bireylerin yaptiklari eylemlerde dikkatini belirleyen temel nokta, neyi motive
edici ve ilgi cekici bulduklari ile iliskilidir. Ogretim materyalleri bireyleri motive edici
Ozellikler tasimiyor ve bu nedenle de bireyler gosterdikleri ¢abay1 geri ¢ekiyorlarsa
ogrenmede basarisizlik meydana gelmektedir. Motivasyona sahip olma ya da herhangi bir
gorevi yerine getirmeye istekli olma yine beynin stratejik aglari ile iliskilidir. Clnki
ogrenme beynin diger boliimlerinde gergeklesen pratik ile iliskili oldugu gibi, zaman iginde
edinilen deneyimler de duyussal aglarda duygusal tepki kaliplarini olusturmaktadir.
Dolayisiyla bireylere keyif veren ge¢mis deneyimler tekrarlanma egilimi gosterirken
huzursuzluk veren, kotii hissettiren eylemlerden de kaginma egilimi kaliplart olugsmaktadir.
Bu nedenle 6grenciler, daha 6nce ilgilerini ¢ekmeyen deneyimleri tekrarlamak icin ¢aba
gostermemektedirler (ASCD, 2000). Duyussal aglar1 harekete gegirebilmek adina, goklu
katilim araglar1 kullanarak 6grenme siireci ilgi ¢ekici ve motive edici bir siire¢ haline

getirilebilir (Rose ve Meyer, 2002).

Her bir birey farkli 6grenme sekillerine sahip oldugu i¢in 6gretmenlerin farkli alternatifler
sunarak 0grenci katilimini saglamasi gerekmektedir. Teknoloji ve medya araclari ile 6gretim
materyalleri ¢esitlendirilebilir, 6grencilerin bireysel ilgi alanlarina gore igerikler segilebilir,
egitim programlar1 d6grencilerin ihtiyaglar1 baz alinarak daha esnek bi¢imde hazirlanabilir
(Burgstahler, 2007a; Hitchcock vd., 2002). Yeni teknolojilerin yardimiyla 6gretmenler
ogrencileri i¢in daha kisisellestirilmis, dengeli ve gesitli alternatifler sunabilir ve bu sirecte
UDL cergevesi, 6grenme giicliigii, gorsel ve isitsel bozukluk, fiziksel engel ve cesitli
o0grenme tercihi olan her bireyi kapsayacak sekilde tiim Ggrencilerin ihtiyaglarina yanit

verecek olanaklar sunmaktadir (Meyer vd., 1998).
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2.1.2.2 Tamima Aglan

Beyin korteksinin arka yarisinda yer alan tanima aglar1; duyu organlari ile edinilen értntuleri
taniyarak bu ortintiiler arasinda iliskileri saglamaktadir ve 6grenmenin “ne” sorusuna cevap
vermektedir. Tanima aglari, bireylerin yasadiklar1 ¢evreye yonelik sahip olduklari temel
bilgileri depolayan aglardir (Rose ve Meyer, 2002). Tanima sistemleri; beynin nesneler,
sesler, yiizler, alfabedeki harfler ve kelimeler gibi kaliplarin yani sira yazar stili ve ince
ayrintilar gibi hemen gbze carpmayan ince kaliplari tanimlayan kismini olusturmaktadir
(Farah, 2000). Yapilan PET c¢alismalari, bir metinde yer alan A harfinin taninmasi ile renk,
sekil, yon ve konum tanima igin farkli isleme alanlarinin oldugunu ortaya koymustur. Fakat
karmagsik materyallerin ¢ok daha hizli bir sekilde taninmasini saglayan bu sireg, eszamanli
olarak gergeklesmektedir (ASCD, 2000).

Tanima aglar1 aracilifiyla glinlik yasamimizdaki kaliplar1 tamimak ve anlamlandirmak
miimkiin olmaktadir (Rose vd., 2006). Oriintii tanima; gorsel, isitsel, dokunsal ve koku alma
gibi ¢ok sayida uyaran ile olusturulmaktadir ve bu nedenle bu aglardaki bozukluklar 6rinti
tanimay1 ve olusturmay1 zorlastirmaktadir. Disleksiye sahip bireylerin yazili kelimelerdeki
kaliplar1 tanimada problem yasamasi tanima aglarindaki problemden kaynaklanmaktadir
(O’Brien vd., 2011). Ornegin, Albert Einstein'in beynindeki tanima korteksi orantisiz bir
sekilde uzamsal bilise ait olmasindan dolayr okumak i¢in gerekli olan harf kaliplarim1 ve
sesler ile semboller arasindaki baglantilar1 tanimakta giigliik ¢ekmekteydi. Fakat uzamsal
boyutu gii¢lii oldugu i¢in fizik ile ilgili en derin temelleri gorsellestirme noktasinda bir deha

haline gelmistir (ASCD, 2000).

Bireysel tanima sistemlerinin etkin kullanilabilmesi icin ETDO cercevesi, konuya iliskin
birgok ortamda farkli secenekler sunabilmek adina miifredat materyalleri gelistirmeyi
hedeflemektedir (ASCD, 2000). Sadece yazil1 bir ders kitabindan ziyade, isitsel dersler, sesli
kitaplar, gorsel ¢izimler veya animasyonlar gibi farkli alternatifler ile 6gretim ortamlari

zenginlestirilmelidir (Linnell-Olsen, 2022).

Tanima sistemlerinde yer alan daha derin 6grenme farkliliklari, disleksi gibi bir 6grenme
engeli veya korlik gibi bir duyusal engel olarak ortaya cikabilir ve dolayisiyla bilgi
geleneksel olarak sadece metin yolu ile sunulursa 6grencinin bilgiyi basarili bir bi¢imde
edinme orani diistik olacaktir (ASCD, 2000).
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2.1.2.3 Stratejik Aglar

Beynin 6n kisminda (frontal loblar) bulunan stratejik aglar; bireylerin planlama yapmasi,
herhangi bir seyi organize etmesi ve yiirlitmesini saglayan ylriitiicl iglevlerle iliskilidir.
Stratejik aglar; beynin konusma, kitap okuma, paragraf yazma, seyahat planlama veya adim
atma gibi kaliplar1 olusturan kismini olusturmaktadir (Fuster, 1997). Stratejik aglar,
Ogrenmenin “nasil” oldugu veya bir 6grencinin 68rendiklerini “nasil” ifade edebilecegine
odaklanmis olan aglardir. Bir raporu sozlii ya da yazili olarak sunma, bir video segmenti
hazirlama ya da herhangi bir materyale yonelik bir model olusturma bu aglarin kullanilma
sayilabilir (Linnell-Olsen, 2022).

Tanima aglarinda oldugu gibi stratejik aglar da paralel bigimde isleyen daha kii¢ik alt
sistemlerden olusmaktadir ve gorevler es zamanli olarak bir siire¢ler biitiini iginde
gerceklestirilmektedir. On aglarda var olan bireysel farkliliklar; &grencilerin ince motor
becerilerinde, fiziksel koordinasyonlarinda, planlamada, diizenlemede, stratejik diistinmede
ve ifade ¢esitliliginin olusmasinda rol oynamaktadir. Bu nedenle harfleri yazis bigimleri,
yazma, heceleme, carpma, planlama, organize etme, gelismeyi gozlemleme, Stratejiler
tasarlama ve ihtiya¢ duyuldugunda yardim arama gibi rutinleri edinme ve otomatiklestirme
becerilerinde bireyler birbirlerinden biiyiik oranda ayrilirlar. Motor becerilerinde probleme
sahip olan 6grenciler klavye veya fare kullaniminda sorun yasarken, konusma becerilerinde
problem olan 6grenciler de kendilerini etkili bigimde ifade noktasinda giigliik yasayabilirler.
Sozel becerilerinde gii¢liik yasayan bir 6grenci, diisiincelerini sunarken ¢ok daha fazla
zamana ihtiya¢ duyabilir ya da bu gorevi farkli araglarla gerceklestirmeyi tercih edebilir.
Farkl1 bir baglamda ise ¢ok basarili miizik yetenegi olan bir birey, verilen ddev i¢in sadece
bir yazili metin iiretebilirken o 6deve karsilik gelecek bir sarki bestelemede ¢cok daha basarili

olabilir (ASCD, 2000).

Stratejik aglardaki farkliliklar; bireylerin verilen gorevlerdeki basarilarii etkiledigi gibi bu
bolgedeki eksiklikler, sorgulamaya dayali etkinliklerin yapilabilmesinde 6nemli role sahip
olan coklu gorevleri yiritebilme ve plan yapabilme becerilerinde problemlerin ortaya
ctkmasina neden olabilmektedir. Ogrencilerin stratejik aglar1 etkili kullanabilmesini
saglamak i¢in ¢oklu ifade ve eylem araglarini kullanmalar1 tesvik edilebilir (Rose ve Meyer,
2002). Ogrenme ortamlarina dahil edilebilecek dijital araglar evrensel tasarim

uygulamalarini ¢ok daha etkili hale getirmektedir. Bu nedenle UDL yaklasimi kapsaminda
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kullanilan multimedya araglar1 ve Internet, esnek dgrenme sirecini desteklerken ayni

zamanda becerileri uygulama olanagi da sunmaktadir (ASCD, 2002).

2.2 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenmenin Ilkeleri

Evrensel tasarima dayali 6grenme; daha ilgi gekici, esnek, etkili 6grenmenin gerceklesecegi
derslerin ve 6gretim programlarinin olusmasinda rehberlik etmek igin ii¢ temel beyin agini
Uc temel UDL tasarim ilkesi haline doniistirmiistiir. Evrensel tasarima dayali 6grenmenin

tic temel ilkesi bulunmaktadir (Meyer vd., 2014). Bu ilkeler;

e Duyussal aglarini temele alan “goklu katilim araglari saglama” ilkesi,
e Tanmima aglarini temele alan “goklu bilgi aktarim araclari saglama” ilkesi,

o Stratejik aglari temele alan “coklu eylem ve ifade araclari saglama” ilkeleridir.

{ Ogrenme lgin Evrensel Tasanm ]

& & 3

Duyugsal Aglar: Ogrenmenin Tanima Aglan: Stratejik Aglar:
“Neden” Boyutu Ogrenmenin “Ne” Boyutu Ogrenmenin “Nasi” Boyutu

Katilim Sunum Eylem ve ifade
Ogrenciler nasil etkilesim kurar ve Gercekleri nasil toplanz ve Gérevieri planlama ve uygulama.
motive kalir? Nasil meydan okurlar, gardiiklerimizi, duyduklanmizi ve Duslincelerimizi nasil organize eder ve
heyecanlanirar ve bir okuduklarimizi nasil kategorize ifade ederiz? Makale
konuya ilgi duyarar? ederiz? Kelimeleri, harfleri veya bir yazma ve matematik problemleri
yazarin tarzini tanimlayabilme becerisi. gtzme stratejik gérevier olarak kabul
AMACLI, MOTIVE OLMUS BiLGI VE ICERIGI edimektedt
ALLL MO TIVE OL ILGI VE ICERIGIN 56 i1 ERIl
BGRENCILERIGIN, > FARKLI SEKILLERDE S GCRENCLERIN
_ OGRENMEYE OLAN SUNUMU
ILGIYI VE MOTIVASYONU FARKLILASTIRILMAS!

t TESVIK EDILMESI

Sekil 2.1: Ug ana beyin ag1 ve bu aglarin ETDO ile iliskisi

Coklu katilim araglar1 kullanmak farkli algi diizeylerine sahip 6grencilerin 6grenme ve
bilgiyi transfer etme siireclerine katki saglamaktadir. Motivasyon, ilgi ve 6z degerlendirmeyi
iceren duyussal davranislarin gelisimi, bireysel farkliliklar1 baz alarak kullanilan katilim
araclan ile saglanabilmektedir (URL, 2015). Coklu bilgi aktarim araclar1 saglama ilkesine
gore ise icerik farkli sekillerde sunularak 6grencilerin farkli duyu organlarina hitap etmesi
saglanmalidir (Kauchak ve Eggen, 2003). Coklu eylem ve ifade araci saglama ilkesi; hedef
belirleme, planlama, strateji olusturma, bilgi ve kaynaklar1 kullanma ve organize etme, bu

alanlarda kendi ilerlemelerini izlemede secenekler sunma ile ilgilidir (Nelson, 2014).
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Ogrenilen bilgi her 6grenci tarafindan dogal olarak farkli bigimde ifade sekli bulacaktir. Bu

dogrultuda 6grencilere esnek ifade ortamlar1 ve araglari saglamak gerekmektedir.

Tablo 2.1: Evrensel tasarima dayali 6grenme rehberi

Coklu Katihm Araclan
Saglama (Nic¢in?)

. Coklu Bilgi Aktarim

Araglar: Saglama (Ne?)

I11. Coklu Eylem ve
Ifade Araclar1 Saglama
(Nasil?)

Erisim

Ogrencinin Ilgisini Cekmeye
Donuk Segenekler Sunma
Ogrencilerin bireysel
secimlerini ve 6zerkligini iist
seviyeye cikarin

Uygunluk, deger ve gergekligi
st diizeye ¢ikarin

Tehditleri ve dikkat dagitic
durumlari en aza indirin

Algilama Icin Secenekler
Sunma

Bilginin sunumu 6grenciye
uygun hale getirme
yollarini ¢esitlendirin
Isitsel bilgi i¢in
alternatifler sunun

Gorsel bilgi igin
alternatifler sunun

Fiziksel Eylem Icin
Secenekler Sunma
Ogrencilerin fiziksel
eylemde bulunma ve
gezinme yontemlerini
cesitlendirin

Araglara ve yardimect
teknolojilere erigimi artirin

Olusturma

Cabay1 Muhafaza Etme ve
Siirdiirme icin Secenekler
Sunma

Ogrencilerin amaglara ve
hedeflere dikkatlerini gekin
Zorlayicilig: Ust dliizeye
cikarabilmek i¢in talepleri ve
kaynaklari ¢esitlendirin
Isbirligini ve iletisimi artirin
Ogrenme yonelimli doniitleri
artirin

Dil ve Semboller i¢in
Secenekler Sunma
Kelimeleri ve sembolleri
tanimlayin

Dil bilgisi ve dilin yapisini
aciklayin

Metni ve matematiksel
sembolleri ¢oziimleyin
Diller arasi anlamay1
tesvik edin

Bilgiyi ¢oklu ortamlar
yardimiyla sunun

ifade ve Iletisim i¢cin
Secenekler Sunma
fletisim icin ¢oklu medya
araclari kullanin

Yapi1 ve kompozisyon i¢in
¢oklu ara¢ kullanin
Uygulama ve performans
icin akicilik destegi
saglayin

icsellestirme

Oz Diizenleme I¢in
Secenekler Sunma
Motivasyonu (st diizeye
¢ikaran beklentileri ve inanglari
tesvik edin

Kisisel basa ¢ikma becerilerini
ve stratejilerini kolaylastirin
Oz degerlendirme ve yansitma
becerilerini gelistirin

Kavrama i¢in Secenekler
Sunma

On bilgiyi harekete gegirin
Onemli 6zellikleri, fikirleri
ve diisiinceleri vurgulayin
Bilgiyi islemeye rehberlik
edin

Bellegi ve bilginin
transferini destekleyin

Ust Bilissel islevler i¢in
Secenekler Sunma
Hedef belirlemeye
rehberlik edin

Planlama ve strateji
gelistirme becerisini
destekleyin

Bilgiyi ve kaynaklar1
yonetmelerini kolaylastirin
Gelisimi izleme
kapasitesini artirin

o
9]
E

<

Amagli ve giidiilenmis 6grenci

Bilgili ve becerikli 6grenci

Stratejik ve hedef
yonelimli 6grenci

CAST (2018). Universal Design for Learning Guidelines Version 2.2. http://udlguidelines.cast.org adresinden

almmustir.
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2.2.1 Coklu Katihm Aragclar1 Saglama (Ni¢in Ogreniriz?)

Ogrencilerin 6grenim siirecinde aktif olarak katilim saglamasi, 6grenmeye ¢ok daha fazla
katk1 saglayabilecegi gibi 6grenme ortamina da olumlu enerji saglamakta (Cohen, 1991) ve
ogrencilerin elestirel diistinme becerilerini arttirirken ayn1 zamanda 6zgiiven kazanmalarina
da yardim etmektedir (Crone, 1997). Katilim orani arttik¢a 6grencilerin yorumlama, analiz,

sentez ve iletisim becerileri de artmaktadir (Handelsman vd., 2005).

Ogrenci katithminin grenme iizerinde katkisi yadsmamayacak kadar biiyiiktiir. Fakat
katilimin gerceklesmesi siirecinde Ogrencilerin  duyussal ozellikleri biiyiik Onem
tasimaktadir. Ogrencilerin eyleme gegmelerini saglayan motivasyonlari, ilgi, istek ve
tutumlar1 da 6grenme iriinlerini biiyiik 6lciide etkilemektedir (Bloom, 2012). Her birey
farkli norolojik 6zelliklere, motivasyon seviyelerine ve kisisel ilgi alanlarina sahiptir. Bazi
ogrenciler bireysel olarak ¢alismaktan keyif ve verim alirken bazi 6grenciler de akranlari ile
birlikte calismayi tercih edebilirler. Dolayisiyla tiim 6grencileri kapsayacak tek bir katilim
yontemi mevcut degildir ve bu nedenle bireysel farkliliklar g6z 6niine alinarak 6grencilerin
derse katilim motivasyonlarini arttiracak birden fazla segenek sunmak gerekmektedir

(CAST, 2018).

2.2.1.1 Ogrencinin Ilgisini Cekmeye Yonelik Secenekler Sunma

Ogrencinin bilisinde yer etmeyen ya da dikkat cekmeyen bilgi islenemeyecegi icin daha
sonra ihtiya¢ duyulan anlarda da bu bilgiyi kullanmak miimkiin olmayacaktir. Bu nedenle
ogrencinin dikkatini c¢eken bilgiyi sunmak ve Ogrencinin aktif katilimini saglamak
ogretmenlerin temel hedefleri arasindadir. Fakat ogrenciler farkli ilgi alanlarina sahip
olduklar1 ve hatta ayn1 68rencinin zamana ve duruma gore dikkatini ¢ceken bilgi degiskenlik
gosterdigi i¢in Ogrencinin dikkatini ¢ekmek ve bireysel farkliliklart yansitan yollar

kesfetmek adina 6gretmenlerin alternatif yontemler kullanmasi1 énemlidir (CAST, 2018).

1.a. Ogrencilerin bireysel secimlerini ve 6zerkligini iist seviyeye ¢ikarin

Bir 6grenme ortaminda ulasilacak hedefi belirlemek 6gretmenin inisiyatifinde olmayabilir
fakat bu hedefe hangi araglar ve yontemler kullanilarak ulasilacagi noktasinda segenekler

sunabilmesi onemlidir. Ogrencilere bireysel secimler yapma firsati sunmak, 6zerkliklerini
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desteklemek igsel motivasyonlarini, 6zgilivenlerini, yaraticiliklarini ve basaridan gurur
duyma hislerini arttirarak kendi 6grenme siireclerinin sorumluluklarini almalara yardim
eder. Bireylerin temel ve psikolojik ihtiyaclar1 degiskenlik gdsterdigi i¢in farkli segenekler

sunmanin yaninda katilim firsati sunmak biiylik 6nem tasimaktadir (UDL, 2017).

Ogrencilere 6zerklik sunarak katilimlarini tesvik etmek i¢in (CAST, 2018):

e Ogrencilere miimkiin oldugunca asagida onerilenler gibi olanaklar sunarak
takdir yetkisi ve 6zerklik saglayin:

e Algilanan zorluk diizeyi

e Mevcut ddulleri veya kosullart algilama tiri

e Becerileri uygulamak ve degerlendirmek i¢in kullanilan baglam veya durumlar

e Bilgi toplama ve bilgiyi Uretme i¢in kullanilan araglar

e Renk, tasarim ve grafiklerin diizenlenmesi

e Gorevlerin alt bilesenlerini tamamlamasinda siralama ve zamanlama

e Ogrencilerin smif aktivitelerinin ve akademik gdrevlerin tasarimina
katilmalarina izin verin

e Ogrencileri, miimkiin olan her yerde ve zamanda kendi kisisel akademik ve

davranigsal hedeflerini belirlemeye dahil edin

1.b. Uygunluk, deger ve gercekligi iist diizeye ¢ikarin

Bireyler, ilgi alanlar1 dahilindeki ve hedefleri ile iligkili olan bilgi ve etkinliklere daha fazla
motive olurlar. Sunulan durum, gergek hayatla esdeger olabilecegi gibi 6grencilerin gekici
buldugu kurgu durumlar da olabilir. Fakat her iki durumda da ancak 6grencilerin bireysel
hedefleri ve 6gretim hedefleri dikkate alinmalidir. Bilgi sunulurken 6grencinin ihtiyaglar
dogrultusunda ge¢mis yasamlari iizerine inga edilerek bu bilginin gelecekteki faydasi ve
uygunlugu vurgulanmalidir. Eger bireyler, sunulan bilgiye neden ihtiyaglari oldugunun
farlinda olurlarsa hem katilimlar1 artacak hem de kendi 6grenme siireglerini diizenleme
yoluna gideceklerdir. Bu nedenle tiim 6grencilere esit sekilde katilim sansi saglamak ve

sunulan bilgiyi anlamli kilmak biiyiik 6nem tagimaktadir (CAST, 2018).

Uygunluk, deger ve gergekligi en iist diizeye ¢ikarabilmek i¢in (UDL, 2017):
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e Etkinlikleri ve bilgi kaynaklarin1 asagidaki gibi ¢esitlendirin:

e Ogrencilerin yasamlarina gore kisisellestirilmis ve baglamsallastirilmis

e Kaultirel agidan anlamli ve duyarli

e Sosyal agidan anlamli

e Yasa ve yetenege uygun

e Farkli irk, kiiltiir, etnik ve cinsiyet gruplar1 i¢in uygun

e Etkinlikleri, 6grenme ¢iktilarina uygun olacak, gercek kitlelerle iletisim
kuracak ve katilimcilara acik bir amaci yansitacak sekilde tasarlamak

o Aktif katilim, kesif ve deney yapmaya izin veren gorevler saglayin

e Ogrencilerin, igerik ve etkinliklere kisisel yanit, degerlendirme ve 6z-yansitma
yapmalarina olanak saglayin

e Yeni ve ilgili sorunlar1 ¢ézmek veya karmasik fikirleri yaratici yollarla
anlamlandirmak i¢in hayal giicliniin kullanimini tesvik eden etkinliklere yer

verin

1.c. Tehditleri ve dikkat dagitict durumlart en aza indirin

Ogrenme ortaminda verimliligi saglamak i¢in oncelikle 6grenciler icin dikkat dagitici
unsurlarin ortadan kaldirilarak 6grenci i¢in giivenli bir alan yaratmak gerekmektedir. Kaygi
unsurlarinin yer aldigi ortamlarda 6grenmeye yonelik ilgi azalirken kendilerini iyi ifade
edebildikleri ve glivende hissettikleri ortamda 6grenciler ¢cok daha fazla motive olarak

ogrenme siirecine olan katilimi arttiracaklardir (CAST, 2018).

Bir 6grenme ortami fiziksel olarak giivenli bulunsa da bireylerin fiziksel ihtiyaglar1 veya
gecmis yasantilarin getirdikleri duygusal tehditler 6§renme ortamina engel olusturabilir.
Dolayistyla tiim bireylerin optimal diizeyde 6grenmesini saglamak ve guvenli bir 6grenme
alan yaratmak i¢in tehditleri ve olumsuz dikkat dagitic1 unsurlari azaltan segenekler sunmak
biiyiik 6nem tagimaktadir (UDL, 2017).

Ogrenme ortamindaki tehdit ve olumsuz dikkat dagitict unsurlar1 azaltmak igin (CAST,
2018):
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e Kabullenici ve destekleyici bir sinif ortami yaratin

e Yenilik veya risk alma dlzeylerini ¢esitlendirin

e Gunlik etkinliklerin ve iligkilerin ongoriilebilirligini artirabilecek ¢izelgeler,
takvimler, programlar, goriiniir zamanlayicilar, ipuglar1 vb. kullanin

e Sif programlar olusturun

e Ogrencilerin etkinliklerde, programlarda ve yeni etkinliklerde meydana gelen
degisiklikleri tahmin etmelerine ve bunlara hazirlanmasina yardimci olabilecek
uyarilar ve isaretler sunun

e Son derece rutinlestirilmis etkinliklerde beklenmedik, sasirtici veya yeni olani
maksimize edebilen secenekler sunun

e Duyusal uyarmin seviyesini degistirin

e Bir seferde sunulan fon giiriiltiisii veya gorsel uyarim, giiriiltii arabellekleri,
Ozellik veya 6ge sayisinda degisiklik gerceklestirin

e Calisma temposunda, ¢alisma slrelerinin uzunlugunda, molalarda ya da zaman
asimlarinda veya faaliyetlerin zamanlamasinda veya siralamasinda degisiklik
yapin

e Ogrenme veya performans igin gereken sosyal talepleri, algilanan destek ve
koruma diizeyini ve herkese agik sunum ve degerlendirme gereksinimlerini
cesitlendirin

e Tiim katilimecilart yapilan tiim sinif tartismalarina dahil edin

2.2.1.2 Cabay1 Muhafaza Etme ve Siirdiirme I¢in Secenekler Sunma

Beceriler ve stratejiler gibi bircok 6grenme tiiriiniin gerceklesebilmesi igin surekli dikkat ve
caba 6nemli unsurlar arasindadir. Eger 6grencinin motivasyon duzeyi yuksek ve duyussal
davraniglarint ~ kontrol ederek yonetebiliyorsa Ogrenme siireci etkili  bicimde
gerceklesmektedir. Fakat her birey dikkat ve kendini duzenleme becerilerinde birbirinden
ayr1 ozelliklere sahiptir. Ogretimdeki temel hedeflerden bir tanesi de ogrencilerin 6z
duzenleme ve 6zerklik becerilerini gelistirerek bireyler arasindaki bu tarz esitsizlikleri en az
seviyeye indirgemektir. Ayn1 zamanda dis ortam, baslangi¢ motivasyonu ve 6z diizenleme
becerileri vb. agilardan farklilik gosteren Ogrenciler desteklenerek bilgiye erisimi
esitleyebilmek adma farkli segenekler sunmalidir (CAST, 2018). Bu noktada 6grenme

siirecinde, 6grencilerin yeteri kadar yasanti gegirmesi ve akranlari ile is birligi i¢inde
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calismaya tesvik edilmesi onemli bir adimdir. Ogrenciler ¢abalarini siirdiirme ve gelistirme

noktasinda tesvik edilerek desteklenmelilerdir (Nelson, 2014).

2.a. Hedef ve amaclarin dikkat ¢ekiciligini arttirin

Uygun Ogrenme ortami olusturarak kendi 6grenme siirecini ve hedefini belirlemesi,
Ogrencinin bilislistii siireglerini ve duygularini diizenleyerek 6grenme motivasyonunun
artmasina katki saglamaktadir. Dolayisiyla hedefini belirleyerek kendi 6grenme siirecini
kontrol edebilen dgrenciler, 6grenme siirecine daha fazla katilarak hedefleri dogrultusunda
gercek performanslart ile hedeflenen performansi ¢ok daha iyi gozlemleyebilmektedirler
(Zimmerman ve Risemberg, 1997). Kendi hedefini belirleyerek hedefe ulasma yolunda aktif
katilim sergileyen 6grenci i¢in 6grenme siirecinde bu anahtar nokta itici gii¢ olusturacak ve

O0grenme istegini arttiracaktir (Schunk, 2000)

Bazi1 6grenciler icin, hedef belirlemek veya hedefe ulagsma noktasinda tutarli bir performans
sergilemeleri gii¢ olabilir. Bu nedenle dgrencilerin gaba ve dikkatlerini aktif tutabilmeleri
adina periyodik olarak "hatirlaticilar" olusturmak 6nemli bir adimdir (UDL, 2017). Ayni
zamanda hedeflerin yiiksek ses ile okunmasi ve her giin yazilmasi da dikkat ve ¢aba

noktasinda §grencinin motivasyon siirecine olumlu katki saglayacaktir (Nelson, 2014).

Ogrencilerin dikkatlerini hedef ve amaglara yoneltebilmek igin (CAST, 2018):

e Ogrencilerden hedefi agikga yazmasini veya yeniden ifade etmesini isteyin

e Hedefi birden fazla sekilde gosterin

e Uzun siireli hedeflerin kisa siireli hedefler seklinde diizenlenmesini tesvik edin

e Elle yapilan veya bilgisayar tabanli planlama araglarinin kullanimini gosterin

e Hedeflenen sonucu gorsellestirmek icin yonlendirmeler ve destekler kullanin

e Ogrencileri, neyin miikemmelligi olusturduguna dair degerlendirme
tartismalarina dahil edin ve onlarin kiiltiirel gegmisleri ve ilgi alanlari ile iliskili

ornekler olusturun

2.b. Zorlayiciligi en iist seviyeye ¢ikarabilmek igin talepleri ve kaynaklar: ¢esitlendirin
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Ogrenciler sahip olduklar1 beceri ve yetenekleri agisindan birbirinden farklilik
gostermelerinin yaninda ayni zamanda onlara sunulan gorevlerin zorluk derecelerine gore
gosterdikleri tutum ve motivasyon oranlarina gore de birbirlerinden ayrilirlar (CAST, 2018).
Ogrencilere zorlu goérevler verilebilir fakat tiim &grenciler ayn1 oranda bu gorevlerin
iistesinden gelemeyebilir. Dolayisiyla 6grencilerin gorevi basariyla tamamlayabilmesi igin
ogretmen belirli diizeylerde dinamik bir yapidaki destegi dgrenciye sunulabilir (Nelson,
2014). Bu tarz olasi talepler yaratmak ve bu taleplere uygun kaynak saglamak 6grencilerin
en uygun sekilde kendilerini motive eden zorluklar1 kesfetmesine firsat sunmaktadir.
Zorlayict gorevleri ve kaynaklar1 en uygun sekilde dengelemek ve ¢esitlendirmek oldukca

6nemlidir (UDL, 2017).

Zorlayiciligi en st diizeye ¢ikarabilme asamasinda talepleri ve kaynaklar

cesitlendirebilmek icin (CAST, 2018):

e Temel faaliyetlerin tamamlanabilecegi zorluk veya karmasiklik derecesini ayirt
edin

e Uygun ara¢ ve desteklerin alternatiflerini sunun

e Uygun performans i¢in bagimsizlik derecelerini gesitlendirin

e Dis degerlendirme ve rekabete alternatif olarak siire¢, caba ve gelisim

standartlarini gelistirmeyi vurgulaym

2.c. Is birligini ve iletisimi arttirin

Ogrencilerin kiiciik gruplar halinde calisarak ve birbirinin 6grenmesine yardim ederek
ogrenmeyi gerceklestirme siireci olan is birligine dayali 6grenme, bireylerin yeteneklerini
son smirna kadar kullanarak daha etkili ve yaratici tirlinler ortaya koydugu bir 6grenme

yontemidir. (Agikgoz, 2006).

Isbirligine dayali 6grenme ortaminda bireyler heterojen gruplar iginde calisarak grup ile
birlikte yiiriitilen tim aktivitelerin sorumluluklarini {stlenirler ve 0duli-basarisizlig
paylasma, farkliliklar1 kabul etme, grup iletisimi gibi becerilerini gelistirmektedirler. Bu
sekilde 6z saygi ve Ozgiiven duygulari gelisirken ayn1 zamanda farkli karakteristik

ozelliklere ve becerilere sahip bireylerin farkliliklarindan da fayda saglamaktadirlar. Grup
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icinde kendi diisiincelerini ortaya koyup Oneriler ve ¢dzliimler 6ne siirerek kendi 6grenme
sureclerini de duizenlemektedirler (Ekinci, 2011). Isbirligine dayali 6grenme ortaminda
ogrenciler hem kendi 6grenmelerini hem de birbirinin 0grenmelerini en iistseviyeye
yukseltmeyi hedefledikleri i¢in belirlenen 6grenme hedefleri hem is birligini hem de bireysel
gayreti tesvik edecek sekilde olmalidir (Johnson ve Johnson, 1999a: 5).

Ogrenciler arasinda is birligi ve iletisimi arttirmak icin (CAST, 2018):

e Acik hedef, rol ve sorumluluklar igeren is birligine dayali 6grenme gruplari
olusturun

e Farklilastirilmis hedefler ve desteklerle okul ¢apinda olumlu davranis destegi
programlari olusturun

e Ogrencilere, akranlarindan veya dgretmenlerinden ne zaman ve nasil yardim
isteyecekleri konusunda rehberlik eden yonlendirmeler saglayin

e Akran etkilesimleri ve destekleri i¢in firsatlar1 tesvik edin ve destekleyin
(6rnegin, akran 6gretimi)

e Grup olustururken ortak ilgi alanlarma sahip olan veya benzer faaliyetlerle
mesgul olan 6grencileri bir araya getirin

e Grup caligmalart i¢in beklentiler olusturun (6rn. degerlendirme listeleri,

standartlar vb.)

2.d. Ogrenme odakly doniitleri arttirin

Ogrenme siirecinde dgrenciye verilen bigimlendirici bir doniit, gretim hizmetinin niteligini
arttirarak basarida meydana gelen degisimi %25’e kadar ¢ikarmaktadir (Bloom, 1976).
Dolayisiyla yapici, ¢abay1 destekleyen, sonug odakli ve zamanlamasi uygun olarak yapilan
geri bildirim 6grenme siirecini verimli kilmaktadir. Sunulan doniit, 6grencinin ustalagsmasini
tesvik eden bir geri bildirim seklinde ise sabit bir performansi desteklemek yerine
uzmanlagmak adina ilerlemeye destek olacaktir. Ayrica bu tarz bir geri bildirim zeka ve
yetenekten ziyade ¢abanin 6nemini de vurgular niteliktedir (CAST, 2018).

Ogrenme odakl1 doniit saglamak icin (URL-9, 2011):
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e Azmi tesvik eden, yeterlik ve kisisel farkindaligin gelistirilmesine odaklanan ve
zorluklar karsisinda belirli desteklerin ve stratejilerin kullanilmasini tesvik eden
geri bildirim saglayin

e Goreceli bir performans yerine ¢abayi, gelismeyi ve bir standarda ulagsmay1
vurgulayan geri bildirim saglayin

e Sik sik, zamaninda ve 6zel geri bildirimde bulunun

e Karsilastirma veya rekabete dayali olmaktan ziyade somut ve bilgilendirici geri
bildirim saglayin

e Hata kaliplarimi ve yanlis cevaplar dahil olmak iizere degerlendirmenin
gelecekteki basari icin olumlu stratejilere nasil dahil edilecegini modelleyen

geri bildirim saglayin

2.2.1.3 Oz Diizenleme icin Secenekler Sunma

Oz diizenleme; 6grencilerin bilististl, giidi ve davranis agisindan kendi 6grenme siirecine
aktif olarak katilma ve bu siirecinde farkinda olmasi seklinde tanimlanabilir (Zimmerman,
2002). Dinamik bir bilgi kazanma modeli olarak kabul edilen 6zdiizenlemeli 6grenme
stirecinde 6grenci planlama, 6rgutleme ve degerlendirme gibi bilisiisti becerilerin gelisimine
katk1 saglamaktadir (OECD PISA, 2005).

Biligiistii yetilerin gelisimine katki saglamanin yaninda 6zdiizenleme siireci biligsel ve
motivasyonel siireclerin dnemine de vurgu yapmaktadir. Ozdiizenlemeli 6grenme siirecinde
aktif olan 6grenci; uygun 6grenme ortamini ayarlayarak 6grenme siirecini planlar, dogru
stratejileri kullanip kullanmadigina karar verebilir ve duygu durumunu diizenleyerek
dgrenme motivasyonunu arttirmak icin gayret gosterir. Ogrenme siirecinde basariya ulasmis
veya basarisiz olmus dgrencilerin zaman kullanimlari, hedeflerin belirlenmesi, 6z-g6zlem,
0z-tepki, 0z-yeterlilik ve motive olma diizeyleri gibi 6zdizenleme siireclerinin birbirinden

farklilik gosterdigi gorilmektedir (Zimmerman ve Risemberg, 1997).

3.a. Motivasyonu tist diizeye ¢ikaran beklentileri ve inanglari tegvik edin

Oz diizenleme siirecinde en énemli unsurlardan birisi i¢sel ya da digsal ne tiir olursa olsun

kisinin neyi motive edici buldugu bilgisinin farkinda olmasidir (CAST, 2008). Dolayisiyla
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0z-gbzlem becerileri gelismis ve farkindalik diizeyi yiiksek olan bireyler, a¢ik ve ulasilabilir
hedefler koyarak ve motive olduklari durumlarin da farkinda olarak sure¢ igerisinde
kendilerini gozlemlerler. Gosterdikleri performans ve ulasilacak hedefi karsilastirirlar ve
yapilmas1 gereken degisiklikler mevcutsa gerekli degisiklikleri gergeklestirirler. Dolayisiyla
birey ilerleme yoniinde kendine olan inanci iist seviyedeyse bu basari doyumu ile beraber
bireyin 0z-yeterlilik duygusuna katki saglar ve ihtiyagc duyulan motivasyonun da
devamliligina katkida bulunur (Schunk, 1994).

Motivasyon ile ilgili en 6nemli unsurlardan biri bireyin sahip oldugu 6z-yeterlik inancidir.
Clnku 0z-yeterlik beklentisi, bireyin davraniglarini ve hayatini kontrol altina alabilecegine
yonelik inanc1 olarak tanimlanmaktadir (Bandura, 1997). Oz yeterlik bireyin sahip olmasi
gereken 6z degerlendirme ve dzgiiven kavramlarini da isaret etmektedir. Oz yeterlik diizeyi
yuksek olan 6grenciler, bir gérevi yerine getirirken kendi bilissel siireglerine giivenerek
performanslar1 hakkinda elestirel bakabilirler ve herhangi bir problem durumunda ise ¢aba

ile hedefe ulasabileceklerine dair i¢sel giidiiye daha fazla sahiptirler (Pintrich, 1999).

Bireylerin gercek¢i bigimde ulasabilecekleri hedefleri belirleyerek bu hedeflere
ulasabileceklerine dair olumlu inang gelistirebilmeleri ve bu dogrultuda motive olabilmeleri

icin (CAST, 2018):

e Asagida belirtilen durumlara odaklanan yonlendirme, hatirlatici, rehber, rubrik
ve kontrol listeleri saglayin:

e Hayal kirikligina tepki olarak agresif patlamalarin sikligin1 azaltmak gibi 6z
dizenleme hedefleri olusturmak

e Dikkat dagiticilar kargisinda gérev basinda kalma siiresini arttirmak

e Oz yansitma ve 6z pekistirme sikligin1 arttirmak

e Ogrencilerin hem gii¢lii hem de zayif yonlerini goz 6niinde bulundurarak uygun
kisisel hedefler belirleme siirecine rehberlik eden koclar, rehberler, temsilciler
vb. saglamak

e Kendilerini yansitabilecekleri ve kigisel hedefleri belirlemeye tesvik eden

eylemleri desteklemek

3.b. Kisisel basa ¢tkma becerilerini ve stratejilerini kolaylastirin
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Oz diizenleme becerisine sahip ogrencilerin onemli &zelliklerinden birisi de duygu
durumlarin1  diizenleyebilme yetisine sahip olmalaridir (Torrano ve Torres, 2004).
Dolayisiyla 6grencilere 6z diizenleme becerileri kazandirilirken sadece modele yonelik
kriterleri benimsetmek yeterli olmayacaktir. Ogrenciler ayni zamanda bir stajyerlik
donemine de ihtiyag duyacaklardir. Bu noktada 6grenciler olumsuz duygusal bir sorunla
karsilastiklarinda; hatirlaticilar, modeller, kontrol listeleri vb. gibi destekleyiciler yardimi ile
uyarlanabilir stratejiler secerek sorunla bas etme becerilerini gelistirmek 6nemli bir adimdir.
Bu tur destekler ile bireysel farkliliklar ve uygulanabilecek alanlar géz Oniine alinarak

ogrencilere gerekli alternatifler sunulmalidir (CAST, 2018).

e Asagida verilenler i¢in farklilastirilmis model, destek ve geri bildirim saglayin:

e Hayal kirikligin1 yonetmek

¢ Disaridan duygusal destek arayisi

e Ic kontrolleri ve basa ¢ikma becerilerinin gelistirilmesi

e Konuya 0zgu fobileri ve “dogal yetenek yargilarimi uygun sekilde ele almak
(6rnegin "matematikte iyi degilim" yerine "zorlandigim alanlarda nasil
gelisebilirim?")

e Basa ¢ikma becerilerini sergileyebilmek igin gergek yasam durumlarini veya

simiilasyonlarimi kullanmak

3.c. Oz degerlendirme ve yansitma becerilerini gelistirin

Oz dizenlemeli 6grenme siirecinde ¢ok daha etkili bir performans sergileyebilmek icin
ogrencilerin duygularmi, tepkilerini, zamani etkin kullanip kullanamadiklarini, dogru
stratejileri se¢ip segemediklerini dikkatli bicimde degerlendirerek izlemeleri onemlidir.
Ayn1 zamanda gorev siirecini nasil yiiriittiikleri, kendileri ya da 6gretmenleri tarafindan daha
Once belirlenen kriterlere uyup uymadiklari, basar1 ve basarisizligin sebepleri, sonuglara
gore verilen tepkiler ve gelecekte bu sonuglara gore yeni stratejiler belirleme, gorev ve sinif
ortami ile ilgili degerlendirmeler yapma gibi bircok alanda degerlendirme yapabilmek
ogrencilerin farkli 6z-degerlendirme tekniklerinin ¢oklu modellerine sahip olmasi agisindan

onemlidir (Pintrich, 1999).
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Bireylerin kendi ilerlemelerini degerlendirebilmeleri ve farkli 6z-degerlendirme

tekniklerinin ¢coklu modellerine sahip olabilmeleri icin (CAST, 2018):

e Bireylerin  davranislardaki  degisiklikleri  izlemek amaciyla kendi
davraniglarindan  veri  toplamayi, ¢izelgelemeyi ve  goriintiilemeyi
ogrenmelerine yardimci olacak cihazlar, yardimcilar veya ¢izelgeler sunun

e Oprencilerin geri bildirim alabilecekleri ve gelisim seviyelerini zamaninda
gorebilecekleri alternatif desteklere (grafikler, sablonlar, geri bildirim

gortintiileri vb.) erisimlerine olanak saglayan etkinlikler kullanin

2.2.2 Coklu Bilgi Aktarim Araclar1 Saglama (Ne Ogreniriz?)

Coklu bilgi aktarim araglarma iliskin UDL ilkesi, ¢cercevenin 6nemli 6zelliklerinden birisidir
(Katz, 2015). Ogrenciler, bilgiyi anlama ve algilama bigimleri acisindan farklilik
gostermektedirler. Ornegin; korliik veya sagirlik gibi duyusal engeli olanlar, disleksi gibi
ogrenme giigliigii yasayanlar, dil veya kiltiirel agidan birbirinden farkli olan bireyler farkli
Ogrenme ihtiyacina sahiptir ve dolayisiyla farkli 6grenme yontem ve tekniklerine ihtiyag
duymaktadirlar. Bir bagka agidan bakilirsa baz1 6grenciler de gorsel ve isitsel materyaller ile
bilgiyi ¢ok daha hizli bi¢imde kavrayabilirler. Bilginin birden fazla teknik ve yontem ile
sunulmasi1 ve ¢oklu temsil araglari ile sunulmasi 6grencilerin bilgiyi transfer ederken
kavramlar arasinda ¢ok daha etkili ve anlamli baglar kurmasina destek olmaktadir (URL-10,

2011).

Bircok {ist diizey gorevden sorumlu olan tanima aglar1; daha dnce algilanan, hayal edilen,
Ogrenilen tiim Oriintiileri hatirlayabilme ve yeniden yapilandirabilme yetenegi ile iliskilidir
(Rose ve Strangman, 2007). ETDO ilkeleri rehberi, tanima aglarin1 aktive edebilmek adina

¢oklu temsil araglarinin kullanilmasini 6nermektedir (CAST, 2018)

2.2.2.1 Algilama I¢in Secenekler Sunmak

Ogrenmenin gergeklesebilmesi, bilginin dgrenciler tarafindan algilanmasi ile miimkiindiir.
Eger bilgi ¢ok fazla gaba veya yardim gerektiren bir bigcimde sunulursa 6grenmenin
gerceklesmesi de bir o kadar gii¢ olmaktadir. Dolayisiyla temel bilgiler tiim 6grenciler

tarafindan esit sekilde algilanabilir sekilde sunulursa 6grenmenin Oniindeki engeller
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azaltilmis olacaktir. Bilgi; gérme, duyma, dokunma vb. gibi duyu organlarina hitap edecek
sekilde farkli yontemlerle sunulursa veya oOgrenci bilgiye metin genisletebilme, ses
arttirabilme gibi degisikliklerin bizzat kendileri tarafindan ayarlayabilecekleri bir formatta
maruz kalirsa algilama daha etkili ve kolay bi¢imde ger¢eklesmektedir. Bu tarz ¢oklu
temsiller, sadece algilamada problem yasayan Ogrencilere destek olmakla kalmaz ayni
zamanda diger 6grencilerin de bilgiye daha kolay erigsmelerine ve kavramanin daha kolay

olmasina imkéan saglar (CAST, 2018).

1.a. Bilginin sunumunu égrenciye uygun hale getirme yollarini ¢esitlendirin:

Bilgiyi sunarken kullanilan materyalin sekli, bliyiikliigii, renklerin parlakligi gibi Slgiitler
dikkate alinarak sunum gerceklestirilmelidir. Basili materyallerde bilginin aktarilma sekli
sabit ve degistirilemezdir. Bu nedenle vurgulanmasi gereken noktalar sadece farkli renkte
kalemlerle isaret edilerek dikkat ¢ekilebilir (Nelson, 2011). Oysa dijital materyalleri ihtiyaca
uygun sekilde ve oOzellestirerek kullanmak miimkiindiir. Bilginin algisal netligini ve
vurgulanabilirligini arttirmak i¢in sekillerin oranlar1 ve renkleri degistirilebilir, daha genis
bir 6grenci ihtiyag yelpazesi géz Oniine alinarak farkli segenekler yaratilabilir. Basil
materyallerin 6zellestirmeleri giic olmasina ragmen dijital materyaller ¢ok daha esnek bilgi
aktarma formatlara sahiptir. Fakat dijital materyallerde otomatik olarak bulunan bir¢ok
Ozellige erismek her zaman bireyler tarafindan esit bigimde erisilebilecegi anlamina
gelmemektedir. Bu nedenle hem &gretmenin hem de 6grencinin birlikte hareket ederek
o0grenme gereksinimleri ile materyal ozelliklerinin eslesmesi i¢in gayret gostermeli dnem

tasimaktadir.

Algisal 6zelliklerin gesitlendirilebilmesi ve bilgiyi esnek bir bicimde gortntileyebilmek igin
kullanilabilecek uygulama 6rnekleri (CAST, 2018):

e Metin, resim, grafik ve tablo ve diger gorsel iceriklerin boyutunu ayarlayin

e Ogrencilerin 6n bilgileri ile metin veya gorseller arasinda karsilastirma yapin

e Bilgi ve 6nemli yerleri vurgulamada renk kullanin

e Konusma veya ses hizin1 ayarlayin

e Video, animasyon, ses ve similasyon gibi gosterimlerde zamani ve hizi

ayarlaym
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e Gorsel veya diger unsurlari diizenleyin

e Basili materyallerde kullanilan yazi tipini belirleyin

1.b. Isitsel bilgi icin alternatifler 6nerin:

Bilgiyi aktarmanin en etkili yollarindan biri olan ses, ayn1 zamanda duygular1 ve 6nemli olan
noktalar1 vurgulamak adina biiyiikk 6nem tasimaktadir. Fakat isitme engeli olan bireyler,
bilgiyi isleme noktasinda daha fazla zamana ihtiyag duyan bireyler ya da hatirlama
noktasinda problem yasayan bireylere ses ile aktarilan bilgi esit oranda ulagamayabilir. Ayni
zamanda dinleme becerisi, bireylerin 6grenmesi gereken karmasik ve stratejik bir yetenektir.
Bu nedenle 6gretim siirecinde tiim 6grencilere esit firsatlar sunabilmek adina vurgu da dahil
olmak tizere isitsel olarak sunulan bilgide segenekler sunmak faydali olacaktir (CAST,
2018). Ayni zamanda sesli olarak sunulan bilginin alt yazi ile desteklenmesi, isaret dilinin
kullanilmast ya da gorsel olarak desteklenmesi isitsel bilginin aktarilma etkililigini

arttiracaktir (Nelson, 2014).

Tum Ggrencilerin 6grenme siirecinde isitsel olarak sunulan bilgiye erigim saglayabilmesi i¢in
(CAST, 2018):

e Metinde konusulan dilde altyazi formlar1 ve otomatik konugma metni kullanin

e (orsel semalar, grafikler, miizik veya ses kayitlar1 saglayin

e Videolar veya isitsel klipler i¢in yazili metinler saglayin

e Konusma Ingilizcesi i¢in Amerikan Isaret Dili (ASL) saglaym

e \Vurgu ve hece 6lg¢usini temsil eden benzer icin gorsel 6rnekler kullanin

o Ses efektleri ve uyarilarin, gorsel veya dokunsal (titresim gibi) esdegerlerini
sunun

e Muzikal yorumlama i¢in duygusal veya gorsel ifadeler kullanin
1.c. Gorsel bilgi icin alternatifler sunun:
Resimler, grafikler, animasyonlar, videolar veya metinler bilgiyi sunmanin en etkili

alternatifleri olarak kabul edilmektedir. Ayn1 zamanda nesneler, eylemler, sayilar veya

olaylar arasindaki iliskileri ortaya koyabilmek adina da bilgilerin gorsel olarak sunulmasi
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etkili yollardan biridir. Sadece isitsel bilgi sunumunun her 6grenci tarafindan esit oranda
alimamadig1 gibi gorsel bilgi aktarimi da gérme engelli 6grenciler ya da kullanilan gorsel
sunuma agina olmayan 6grenciler tarafindan erisilemeyebilir. Ayn1 zamanda gorsel bilgi,
¢ok karmagik ve yogun gorsellige sahip olup baglamsal olarak ¢coklu yoruma ve bireyin 6n
bilgilerine gore kendi bakis agisi ile yorumlamasina neden olabilir. Bu durumda gorsel
olarak sunulan bilgiye sesli agiklamalar eklenebilir ya da hatirlamay1 kolaylastiracak anahtar
kelimeler araciligiyla bilginin her 6grenciye esit oranda ulagsmasi saglanabilir.

Tim 6grencilerin bilgiye esit erisimini saglamak i¢in gorsel olmayan alternatifler saglamak

adina (CAST, 2018):

e Tum resimler, grafikler, videolar veya animasyonlar igin yazili veya sozlu
aciklamalar saglayin

e Kavramlari temsil eden temel gorseller i¢in dokunsal grafikler veya referans
nesneleri gibi dokunma esdegerlerini kullanin

e Perspektif veya etkilesimi aktarmak icin fiziksel nesneler ve uzamsal modeller
kullanin

e Gorsel bilgilerdeki anahtar kavramlar ve gegisler igin isitsel ipuglar1 kullanin

2.2.2.2 Dil ve Semboller Icin Secenekler Sunma

Ogrenciler, hem s6zel hem de s6zel olmayan bilgiyi sunma acisindan birbirlerinden farklilik
gosterirler. Bir 0grenci i¢in ¢ok net olan bir kavram baska bir 6grenci i¢cin karmasik ve
bilinmez olabilir. Esittir isareti (=), baz1 6grenciler i¢in esitlik anlamina gelirken isaretin ne
anlama geldigini bilmeyen bir 6grenci igin ise karmasik olabilir. iki degisken arasindaki
iligkiyi gosteren bir grafik, bir 6grenci i¢in bilgilendirici olurken baska bir 6grenci i¢in kafa
karistiran bir gorsel olabilir. Baz1 6grencilere gore anlamli olan bir resim, farkl kiiltiirel
kokenlere sahip Ogrenciler icin ¢ok daha farkli anlamlar yiiklenerek yorumlanabilir.
Gorildugu tizere bilgi tiim Ogrencilere tek bir sunum bigimi ile aktarilirsa 6grencilerin
bilgiye erisimleri noktasinda esitsizlikler meydana gelir. Dolayisiyla alternatif sunum
bicimlerini kullanmak sadece bilgiye esit erisimi desteklemez ayn1 zamanda tiim 6grenciler

icin bilginin daha net ve anlagilabilir olmasina olanak saglar.

2.a. Kelimeleri ve sembolleri a¢iklayin
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Bilginin aktarilmasinda kullanilan sozciikler, semboller, sayilar ve simgeler gibi anlamsal
unsurlar farkli ge¢mislere, dillere ve sozcUk bilgisine sahip 6grenciler igin bilgiye farkli
sekillerde ulagsma araci olarak gorev goriirler. Herkes adina bilgiye esit erisimi saglamak igin
anahtar sozcukler, simgeler ve semboller anlamlarinin alternatif versiyonlar ile
iliskilendirilerek sunulmalidir. Deyimler, gegmise ait ifadeler, iliskili kiiltiire ait 6zel olarak
kullanilan kaliplarin ¢evirisi yapilarak tiim bireylerin esit erisimine agilmalidir.

Kelime ve sembollerin etkili kullanilabilmesi icin (CAST, 2018):

o Kelime dagarcigi ve sembolleri, 6zellikle dgrencilerin deneyimleri ve Onceki
bilgileriyle baglant1 kurmayi tesvik edecek sekilde dnceden 6gretin.

e Alternatif metin agiklamalar1 olan grafik semboller saglayin

e Karmasik terim, ifade veya denklemlerin daha basit kelime veya sembollerden
olustugunu vurgulayin

e Dipnot, acgiklama, Ornek, resim vb. ekleyerek metnin icindeki kelime ve
sembolleri destekleyin

e Metindeki alana 6zgu simgeler, daha az bilinen 0Ozellikler ve teoremler,
deyimler, akademik dil, mecazi dil, matematik dili, jargon, arkaik dil, konusma

dili ve lehge gibi az bilinen unsurlart daha bilinir olmasini saglayin

2.b. S6z dizimi ve yapiyr agik bir sekilde anlatin

Anlamli bir biitiin olugturmak i¢in bir araya gelen sozciikler veya sayilar gibi dgeler belirli
kurallar ve yapilar gergevesine gore dizilmektedir. Bir cimledeki s6zdizimi veya bir grafik
sunumu 6grenciler i¢in algilama gii¢liigii yaratiyorsa bu durumda anlamada problem yasanur.
Dolayisiyla 6grencilerin bilgiye esit oranda erisimini saglayabilmek i¢in dgrencilerin 6n
bilgileri ile yeni kavramlar arasindaki yapisal iligkiler vurgulanabilir ve bu noktada alternatif

sunumlar kullanilabilir.

Dil ya da matematik formiillerindeki yeni 6grenilen bilgiyi veya diyagramlar, grafikler,

anlatilarda altta yatan yap1 ve anlami alternatifleri ile netlestirin (CAST, 2018):
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e Yapisal iligkileri vurgulayin ve onlar1 daha belirgin hale getirin
e Daha Onceden 6grenilmis olan yapilarla iligki kurun

e Ogeler arasindaki iliskileri agik hale getirin

2.c. Metin ¢oziimlenmesi, matematiksel gosterim ve semboller ile ilgili destek saglayin

Bilgi hangi formatta sunulursa sunulsun ¢géztimlenmesi igin ¢aba ve slre¢ gerekmektedir. Bu
nedenle 6grencilerin bu siregte daha pratik ve otomatik olmayr 6grenmesi 6nemlidir

(Nelson, 2014).

Metin igin gorsel semboller, Braille igin dokunsal semboller, iliskiler i¢in cebirsel ifadeler
gibi kodlanmig bir formatta sunulan kelimeleri, sayilar1 veya sembolleri etkin bir bigcimde
kullanabilmek bazi 6grenciler i¢in ¢ok kolay iken bazi ogrenciler de bu noktada
otomatiklesme kazanmalar1 i¢in zamana ve netlige ihtiya¢ duymaktadir. Ogrencilerin
semboller ve sayilar ile siirekli ve anlamli bir bigimde karsilagmasi 6grencilerin ¢ok daha
hizli ilerleyebilmelerine yardim etmektedir. Akicilik ve otomatik olma noktasinda eksiklik
var ise bu durum 6grencinin bilissel kod ¢dzme yiikiinii arttirarak idrak kapasitesini de

etkilemektedir (CAST, 2018).

Tiim 6grencilerin bilgiye esit erisime sahip olmasini saglamak ve asina olunmayan semboller
veya akict olmayan bilginin 6grenmede olusturdugu engeli ortadan kaldirabilmek igin

alternatif segenekler kullanmak gerekmektedir (CAST, 2018):

e Sesli metin kullanimina izin verin

e Dijital matematiksel formullerin gésteriminde otomatik seslendirme kullanin

e Insan sesi kullanilarak kaydedilmis dijital metin kullanin

e Uygun yerlerde sembollerin ¢coklu gosterimi icin esnek olun ve 6grencinin bu
bilgiye kolay erisime izin verin (6rnegin; formiiller, kelime problemleri,
grafikler)

e Anahtar terimler listesi araciligiyla formiilleri netlestirin
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2.d. Diller arasi anlamayt tegvik edin

Ogretim programlarinda tek bir kullanilmaktadir fakat sinifta hedef dili ya da akademik dili
yeni 6grenen farkli dillerde 6grenciler de bulunabilir. Dolayisiyla eger dilsel alternatifler
Ogrenciye sunulmazsa bilgiye erisilebilirlik noktasinda engel olugsmaktadir. Bu nedenle diller
arasi anlayis tesvik edilmelidir (URL-9, 2011).

Onemli bilgiler veya kelime dagarcig: i¢in alternatifler saglamak ve diller arasinda anlayisi

tesvik etmek i¢in (UDL, 2017):

e Baskin yabanci dil bilgisine sinirli 6l¢iide sahip olan 6grenciler i¢in bu dildeki
tlim anahtar bilgileri kendi ana dillerinde ve isitme engelli olan dgrenciler igin
ise isaret dilinde verilmesini saglayin

e Anahtar sozcuk 6beklerini hem baskin dilde hem de 6grencinin ana dilindeki
tanim ve telaffuzlarla iligskilendirin

e Alana 0zgii ve ortak terimleri kullanarak alana 6zel kelime dagarcig1 olusturun

e Web'de gok dilli sozlUklere, elektronik ¢eviri araglari veya baglantilar saglayin

e Kelimelerin anlasilmasi igin resim ve video vb. gibi dilsel olmayan gorsel

sunumlar kullanin

2.e. Bilgiyi ¢oklu ortamlar yardimiyla sunun

Ogrenme ortaminda kullanilan materyaller cogunlukla yazili metinlerdir fakat yazili
metinler birgok kavrami agiklamak ve ifade etmek icin tek basina ¢ok yeterli degildir (URL-
9, 2011). Bu nedenle kullanilan 6rneklerin net olmasi ve baska bir tin tiirii ile desteklenmesi
gerekmektedir (Nelson, 2014). Ayn1 zamanda metin ve dil ile ilgili engeli olan dgrenciler
igin ¢izimler, simiilasyonlar, resimler veya etkilesimli grafikler gibi alternatifler kullanilarak

metnin daha anlagilabilir ve bilginin daha erisilebilir olmas1 saglanmalidir (UDL, 2017).

Coklu medya araciligiyla bilginin daha erisilebilir olmasi i¢in (UDL, 2017):
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e Sembolik bir sunum formundaki (agiklayic1 bir metin veya matematiksel bir
denklem) anahtar kavramlari, alternatif bir formda (benzetim, diyagram,
cizelge, karikatir, animasyon, fotograf vb.) ile sunun

e Metinlerde sunulan bilgiler ile bu bilgileri temsil eden agiklama, denklem,

cizelge veya diyagramlar arasinda iliski kurarak bilgiyi daha net hale getirin

2.2.2.3 Kavrama I¢in Secenekler Sunun

Erisilebilir bilginin kullanilabilen bilgiye doniistiiriilmesi egitimin en énemli amaglarindan
birisidir ve yapilan bilimsel arastirmalar bu sirecin pasif degil aktif bir siire¢ oldugunu
ortaya koymaktadir. Bilginin uygun tasarimmnin ve sunumunun saglanmasi Ogretim
programlarinin ve metodolojilerinin sorumlulugundadir ve tiim ogrencilerin bilgiye
erigimini saglamak adina 6grencinin bilgiyi sadece algilamasi degil ayn1 zamanda segici
dikkat, stratejik siniflandirma gibi aktif bilgi isleme becerilerinin gelistirilmesi

gerekmektedir (CAST, 2018).

4.a. On bilgileri harekete gegirin:

Bilginin dgrenciler tarafindan ¢ok daha iyi 6ziimsenebilmesi daha 6nce zihinlerinde var olan
on bilgilerle iliskilendirilmesiyle miimkiin olmaktadir. Olaylarin, durumlarin ve yeni
bilgilerin anlamlandirilma siirecinde 6n bilgiye sahip olmak olduk¢a 6nemlidir. Dolayisiyla
Ogrenci bilgiyi ezberlemekten ziyade kavrayarak i¢sellestirmis olacaktir. Fakat eger 68renci
yeni bilgiye ait 6n bilgiye sahip degilse bu kez engeller ve esitsizlikler ortaya ¢ikar (URL-9,
2011).

Igili 6n bilgileri saglamak veya etkinlestirebilmek igin (CAST, 2018):

e Ogrencilerin 6n bilgileri ile yeni 6grenilen konular: iligkilendirin (&rnegin,
gorsel imgeler, referans kavramlar vb.)

e On orgiitleyicileri kullanin (6rnegin, KWL- Bildiklerim, Bilmek Istediklerim,
Ogrendiklerim yontemleri ve kavram haritalari)

e Ilgili semboller ve metaforlarla kavramlar arasinda koprii kurun
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e Miifredatlar aras1 net baglantilar kurun (6rnegin, sosyal bilgiler sinifinda

okuryazarlik stratejilerini 6gretmek)

4.b. Kaliplari, kritik 6zellikleri, bUyUK fikirleri ve iliskileri vurgulayin

Herhangi bir alanda yetkin biri ile o alanda deneyimsiz birinin arasindaki en biiyiik
farklardan biri, uzman olan bireyin kritik olan1 6nemsiz veya alakasiz olandan ayirt etme
becerisidir. Uzmanlar bilgideki en 6nemli 6zellikleri, neyin degerli oldugunu hizli bir sekilde
kesfeder, zamanlarin1 verimli bir bigimde kullanir, en degerli bilgi ile mevcut bilgiyi
kolaylikla 6zdeslestirebilirler (CAST, 2018).

Bilgiyi daha erisilebilir hale getirebilmek ve bireylerin en énemli 6zelliklere odaklanmasini
saglamak icin (UDL, 2017):

e Metin, grafik, diyagram ve formiillerdeki temel 6geleri vurgulayin veya
onemini belirtin

e Anahtar fikirleri ve iligkileri vurgulamak i¢in genel cerceveyi, grafik
orgutleyicileri, birim duizenleyici yordamlari, kavram diizenleyici yordamlari ve
kavram temel yordamlarini kullanin

o Kiitik 6zellikleri vurgulamak icin 6rnek olan veya olmayan dgeleri kullanin

e Kiritik 6zelliklere dikkat gekmek i¢in ipuglar1 ve yonlendirmeleri kullanin

e Bilinmeyen problemleri ¢6zmek igin kullanilabilecek onceden Ogrenilmis

becerileri vurgulayin

4.c. Bilgiyi islemede ve gorsellestirmede rehberlik edin

Bilgi, zihinsel stratejiler ve beceriler kullanilarak islenir ve kullanilabilecek bilgi haline
dontigtiriilir.  Kullanilan biligsel veya meta-biligsel stratejiler; bilginin daha iyi
Ozetlenebilmesi, kategorize edilebilmesi, onceliklendirilebilmesi, baglamsallastirilabilmesi
ve hatirlanabilmesi i¢in gereklidir. Bazi 6grenciler bu stratejileri etkili kullanabilse de birgok
ogrenci dogru stratejiyi segme noktasinda cok basarili degildir. Iyi tasarlanmis materyaller,
bu stratejileri etkili bir sekilde kullanma konusunda ¢ok ¢esitli yeteneklere sahip 6grencilere

yardimet olmak igin geri bildirim saglayabilir (CAST, 2018)
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Bilgiyi isleme ve gorsellestirmede rehberlik edebilmek igin (UDL, 2017):

e Ardisik islemler gerektiren bir siirecte acik ve net yonlendirmeler verin

e Organizasyonel yontemler ve yaklasimlar igin segenekler saglayin
(matematiksel islemleri yirUtebilmek icin tablolar ve algoritmalar kullanmak
gibi)

e Kesfe ve yeni anlayislara rehberlik edecek etkilesimli modeller saglayin

e Bilgi igleme stratejilerini destekleyen kademeli destek saglayin

e Bir derse birden fazla giris noktasi ve icerik araciligiyla secenekler sunun
(6rnegin, dramatik eserler, sanat ve edebiyat, film ve medya yoluyla buylk
fikirleri kesfetmek)

e Bilgileri daha kigiik 6gelere ayirin

e Bilgileri asamali olarak sunun (Ornegin ardisiklik belirten islemler)

e Ogretim hedefine ulasmak icin gerekli olmadikca gereksiz olan dikkat

dagiticilar kaldirin

4.d. Bilginin transferini ve tiimevarimi en tist diizeye ¢ikarin

Tim ogrencilerin 6grendiklerini genelleyebilmeleri ve yeni baglamlara aktarabilmeleri
gerekir (Eggen ve Kauchak, 2001). Ogrenciler, dnceki dgrenmelerine erisme becerilerini
gelistirmek i¢in bellek ve aktarim icin ihtiya¢ duyduklar1 destek orani degiskenlik gosterir.
Bellek, bilginin akilda kaliciligini artirirken ayni zamanda 6grencileri daha farkl: stratejiler
kullanmaya tesvik eden teknikleri de icerir (CAST, 2018).

Bilginin transferini ve genelleme yapma becerisini en st diizeye ¢ikarmak icin (UDL,
2017):

e Kontrol listeleri, diizenleyiciler, yapiskan notlar, elektronik hatirlaticilar
kullanmalarini saglaym

o Bellek destekleyici stratejilerin ve ipuglarinin kullanimini tegvik edin (6r. gorsel
imgeleme, bagka kelimelerle ifade etme stratejileri, mekéan yontemi, vb.)

e (Gozden gecirme ve uygulama icin agik firsatlar yaratin
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e Not almay1 desteklemek i¢in sablonlar, grafik diizenleyiciler, kavram haritalar
saglayin

e Yeni bilgileri onceki bilgilere baglayan iskeleler saglaymn (6rnegin, kelime
aglari, yar1 dolu kavram haritalari)

e Yeni bilgi ile eski 6grenmeleri iliskilendirebilmelerini saglayacak destek sunun
(Kelime aglar1, yart dolu kavram haritalart vb.)

e Yeni fikirleri onceden bildikleri fikir ve igeriklere yerlestirin (Benzetme,
metafor, drama, muzik, film vb.)

e Ogrenmeyi yeni durumlara genellemek icin acik, desteklenen firsatlar saglaym
(6rnegin, bir oyun alani olusturmak i¢in fizik ilkelerini kullanarak dogrusal
denklemlerle ¢oziilebilen farkl: tiirde problemler)

e Onemli fikirleri ve fikirler arasindaki baglantilar1 tekrar gdzden gecirmek igin

zaman icinde firsatlar sunun

2.2.3 Coklu Eylem ve ifade Araclari Saglama (Ogrenme Nasil Gergeklesir?)

Ogrenciler hazirbulunusluk, bilgi, beceri ve kisisel 6zellikler agisindan birbirlerinden farkli
olduklari igin bir 6grenme ortaminda da kendilerini ve bildiklerini ifade etme yontemleri
farkliliklar gosterir. Ornegin serebral palsi gibi bir hareket bozukluguna sahip bir birey,
yiriitiicii islev bozuklugu gibi stratejik ve organizasyonel yeteneklerinde problem olan
bireyler, dil engeli vb. gibi problem yasayan bireyler, kendilerine verilen gorevi yerine
getirme siirecinde farkli yaklasimlar ve stratejiler sergilemektedirler. Bazi 6grenciler yazili
metinleri “kendini en iy1 ifade sekli” olarak benimserken bazi 6grenciler konusma ile bilgi
ve becerilerini cok daha etkili ifade etmektedirler. Dolayisiyla tiim bireyler i¢in tek bir eylem
ve ifade aract mevcut degildir ve bu nedenle farkli segenekler sunmak biiyiikk 6nem

tasimaktadir (CAST, 2018).

2.2.3.1 Fiziksel Eylem i¢in Secenekler Sunma

Tim oOgrencilerin etkilesime girebilecekleri materyalleri saglamak biyiik 6nem
tasimaktadir. Clinkli baz1 6grenciler bilgi ve becerilerini sergileyebilmek igin somut arag

gereglere ihtiyag duyarken bazi 6grenciler de teknoloji destegi ile cok daha etkili performans

sergilemektedir (Nelson, 2014). Cinki basili materyaller sinirli yanitlama secenekleri veya
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fiziksel etkilesim araclar1 olduklart i¢in fiziksel engel, korliik, disgrafi ya da iist islevlerde
destege ihtiyact olan bazi 6grenciler icin engel olusturmaktadir (CAST, 2018). Teknoloji
destegi 6zel durumu olan bireylerde de gerekli uyarlamalar yapmak adina oldukga 6nemlidir
(Cory, 2011).

1.a. Ogrencilerin fiziksel eylemde bulunma ve gezinme yontemlerini gesitlendirin

Bu ilke, bir gorev esnasinda 6grencilerin farkli ara¢ gereglerden faydalanmasi yaninda
ihtiyag duyduklari siirenin de onlara taninmasini ifade etmektedir (Nelson, 2014). Ogrenciler
fiziksel ortamlarda gorevi yerine getirirken kapasitelerine gore farklilik gosterirler.
Dolayisiyla, bilgi ve etkinlikler arasinda gezinmelerini desteklemek adma farkli arag

secenekleri sunmak gerekmektedir (CAST, 2018).

Ogrenme deneyimlerinde etkilesim igin firsat esitligi saglamak adina (UDL, 2017):

e Ogretim materyalleri, fiziksel beceri ve teknolojilerle etkilesime gegmek igin
gereken motor hareket hizi, zamanlamasi ve araligi i¢in gereksinim duyulan
alternatifleri saglayin

o Fiziksel olarak yanit vermek veya se¢imleri belirtmek icin alternatifler saglayin
(6rnegin, tiikenmez veya kursun kalemle isaretleme, fare ile kontrol secenekleri
gibi)

o Fiziksel etkilesim igin; el, ses, tek anahtar, oyun c¢ubugu, klavye veya

uyarlanmig klavye gibi malzemelerle alternatifler saglayin

1.b. Araglara ve yardimci teknolojilere erigimi arttirin

Ozel gereksinimi olan dgrenenleri de kapsayacak bicimde her cesit dgrenenin ihtiyaglarina
yonelik tasarlanmis evrensel tasarima dayali 6grenme yaklasiminda teknolojik arag gereg
destegi de onemli bir yere sahiptir (Scott vd., 2003). Tlm 6grenciler igin erisilebilir 6grenme
ortami yaratabilmek ve 6gretim programi cercevesi dogrultusunda olusturulan hedeflere
maksimum seviyede ulasabilmeleri igin yardimci teknolojilerin rolli oldukcga blytktiir (Rose
vd., 2005).
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Otizm spektrum bozuklugu, 6grenme giicliigi, dikkat eksikligi vb. gibi fiziksel olarak 0zel
gereksinimi olan 6grenciler i¢in kullanilan teknolojik destek ara¢ ve materyalleri hem bu
bireyler i¢in kullanish ve daha motive edici hem de diger bireyler ile aralarinda esit 6grenim
ortami sunmak adina gereklidir (Shane vd., 2012). Fakat bazen bir 6grenciye tek bir arag
sunmak yeterli olmamaktadir. Dolayisiyla 6grenme engellerini ortadan kaldirmak adina
tasarlanmig farkli yazilim-donanim ve ara¢ gereglerden maksimum diizeyde fayda saglamak
gerekmektedir (Hitchcock ve Stahl, 2003). ETDO cergevesinde teknolojiyi égretimin bir
pargasi olarak kullanirken her bir 6grenci i¢in kisisellestirmek ve bu baglamda da sanal
degisim araglarinin kullanilmasi gerekliliginin géz Oniinde bulundurulmas: 6nemli bir

noktadir (Kim, 2012).

ETDO cercgevesindeki bir ara¢ sanal degisim aracilaridir. Teknolojik destegi sunarken ayni

zamanda kullanma sekli noktasinda verilecek rehberlikte olduk¢a onemlidir.

Arag-gereglere ve yardimcei teknolojilere erisimi uygun hale getirmek ve 6grencilere esit

erisim firsati sunmak i¢in (CAST, 2018):

e Fare hareketleri i¢in alternatif klavye konutlari saglayin

e Daha fazla bagimsiz erisim ve klavye alternatifleri i¢in anahtar ve tarama
segenekleri olusturun

e Alternatif klavyelere erisim saglayin

e Dokunmatik ekran ve klavyeleri intiyaca gore ayarlayin

e Klavye alternatifleri ve alt tusu ile sorunsuz bir sekilde ¢alisan yazilimlar segin

2.2.3.2 ifade ve iletisim i¢in Secenekler Sunma

Tiim O6grencilerin sahip olduklar1 bilgi, beceri ve diisiincelerini esit bicimde ifade
edebilecekleri tek bir arag mevcut degildir. Aksine bazi araclar bazi ifade ve 6grenme tiirleri
icin ¢ok uygun olmayabilir. Ornegin disleksi rahatsizlig1 olan bir 6grenci konusurken veya
bir hik&ye anlatirken oldukga basarili iken ayni hikayeyi yazili bigimde ifade etmekte glglik
yasayabilir. Bu nedenle dgrencilerin 6grenme ortamlarinda kendilerini etkili bigimde ifade

etmelerini saglayabilmek adina alternatif ifade yontemleri saglamak onemlidir (CAST,
2018).
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2.a. lletisim icin coklu medya araglarin: kullanin

Ogrencilerin bilgi ve becerilerini sergilemeleri icin belirli ara¢ ve materyaller kritik dneme

sahip olmasa da hedefe ulasma noktasinda alternatif medya araglarini kullanmak 6nemlidir.

Ogrencilere sunulan alternatif araclar, dzel ihtiyaci olan dgrencilerin dniindeki engelleri

azaltirken ayni zamanda tiim 6grenciler i¢in de zengin materyallerle ¢ok daha genis bir
yelpazede kendini ifade olanagi sunar (CAST, 2018).
Iletisim i¢in coklu medya araglari sunabilme amaciyla (UDL, 2017):

Metin, konusma, ¢izim, drnekleme, cizgi roman, tasarim, film, mizik, dans,
gorsel sanatlar, heykel veya video gibi ¢oklu ortam olusturun

Bloklar, 3B modeller, onluk taban bloklar1 gibi el becerisine dayali fiziksel
materyaller kullanin

Sosyal medya ve etkilesimli web araglarin1 kullanin (tartisma forumlari, web
tasarimi, bilgi notu ekleme araglari, hikaye gorselleri, ¢izgi romanlar,
animasyon sunumlar1 vb.)

Problem ¢6zumlerinde gesitli stratejiler kullanin

2.b. Anlam olusturma ve ifade igin ¢oklu ara¢ kullanin

Okullarda ¢agdas araglar yerine geleneksel olarak tasarlanmis araclari kullanma egilimi ¢ok

daha fazladir. Fakat becerilerin ortaya ¢ikartilmasi ve kendini ifade etme noktasinda daha

sinirli oldugu i¢in bu egilim dezavantajlara sahiptir (CAST, 2018):

Ogrencileri gelecek icin hazirlamaz

Uygulanabilecek icerik ve dgretim yontemlerini sinirlar

Ogrencilerin icerik (degerlendirme) hakkindaki bilgilerini ifade etme
becerilerini kisitlar

Basarili olabilecek 6grenci gesitliligini daraltir.

Cagdas medya araglar1 6grencilerin kendilerini ifade edebilmeleri i¢in daha esnek firsatlar

yaratmaktadir. Ogrenciler, sahip olduklar: yetenekler ve onlara verilen gorevleri yerine
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getirirken en uygun araci kullanarak hedefe ulagmay1 6grenmeleri biiyiik Gnem tasimaktadir

(CAST, 2018).

Anlam olusturma ve kendini ifade edebilme siirecinde ¢oklu ara¢ kullanabilmek icin (UDL,
2017):

o Imla ve dilbilgisi denetleyicileri, kelime tahmin yazilimi saglayin

e Metin okuma yazilimi, dikte, kayit yapma se¢enekleri sunun

e Hesap makineleri, grafik hesap makineleri, geometrik eskiz defterleri veya
onceden bigimlendirilmis grafik kagidi saglayin

e Ciimle baslaticilar1 veya cilimle seritleri saglayin

e Hikaye haritasi, 6zetleme araglar1 ve kavram haritalama araglari sunun

e Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD), miizik notasyon (yazma) yazilimi veya
matematiksel notasyon yazilimi saglayin

e Sanal ya da somut matematik araglar1 saglaym (Onluk tabanli bloklar, cebir
bloklar1 gibi)

e Web uygulamalarini kullanin (wiki'ler, animasyonlar, sunumlar vb.)

2.c. Uygulama ve performans icin asamali olarak akicilik destegi saglayin

Ogrencilerin gorsel, isitsel, matematiksel, okuma vb. gibi alanlarda cesitli akiciliklar
gelistirmeleri oldukga onemlidir. Bu noktada uygulama yaparken ve gelisim gosterme
asamalarinda ¢ok daha fazla destege ihtiya¢ duyduklarindan miimkiin oldugunca ¢ok sayida
secenek sunmak gerekmektedir. Akicilik ¢ok fazla uygulama ve performans ile
gergeklesmektedir ve sergilenen performans ise dgrencilerin dgrenmelerini ilgili yollarla
sentezlemelerine olanak saglar (CAST, 2018). Bilgi ve becerilerini sunulan farkli segenekler
yoluyla sergileyen ve performanslarini degerlendirme firsati elde eden 6grenciler 0zguven

gelistirirken ayn1 zamanda 6grenme de kalicilik meydana gelir (Nelson, 2014).

Ogrencilerin uygulama ve performans akiciligimni gelistiren secenekler saglamak icin (CAST,
2018):
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e Oprencilere 6zenerek yapmaya calisacaklar1 farklilastirilmis modeller sunun.
Farkli yaklasimlar, stratejiler ve beceriler kullanarak ayni sonuglara
ulagilabilecegini gosterin

e Motive etmek, yonlendirmek, doniit vermek veya bilgi vermek icin farkl
yaklagimlar kullanin

e Bagimsizlik artip beceri kazanildik¢a verilen destegi kademeli olarak
azaltilmasini saglaym

e Farklilastirilmis geri  bildirim saglayin  (6rnegin, bireysel olarak
ozellestirebilecekleri igin erisilebilir geri bildirim)

e Ozgiin sorunlara birden ¢ok yeni ¢dziim drnegi saglaymn

2.2.3.3 Ust Bilissel Islevler i¢in Secenekler Sunma

3

Bireyler “iist yiiriitme islevleri” sayesinde ustalikla hareket etme kapasitelerinin en {ist
seviyesine ulagmaktadirlar. Prefrontal korteks i¢cinde mevcut olan aglar sayesinde bireyler
anlik diirtiisel tepkilerden ziyade uzun vadeli hedefler belirleyerek bu hedeflere ulagmak igin
uygun stratejiler belirleyip gelisimlerini takip edebilmektedir. Ust diizey islevler kisa siireli
bellek nedeniyle ¢ok smirli kapasiteye sahiptir ve bu nedenle yuritme kapasitesi de
azalmaktadir. Bu nokta 6grenme siirecinde egitimcilerin dikkate almasi gereken bir noktadir.
Evrensel tasarima dayali 6grenme rehberi, tist diizey yuritucu islevlerin kapasitesini artirma

noktasinda tavsiyeler igermektedir (CAST, 2018):
e Daha diisiik yonetim becerileri gerektiren daha diisiik seviyedeki becerileri
destekleyin
e Ust diizey yonetim beceri ve stratejilerini daha etkin ve gelistirecek sekilde
destekleyin

3.a. Uygun hedef belirlemeye rehberlik edin

Hedefler; 6grencilerin 6gretim siireci sonuna dek edinmesi gereken bilgi, beceri ve tutumlari
kapsamaktadir (Ralabate, 2016).
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Ogrencilerin etkili hedef belirleme becerisini gelistirmeleri biiyiik onem tasimaktadir. ETDO
cergevesi hem zorlayict hem de gergekei olan kisisel hedefler belirlemeyi 6grenmek igin

kademeli olarak destek verilmesini énermektedir (CAST, 2018):

e (Cabayi, kaynaklar1 ve zorlugu tahmin etmek igin yonlendiriciler ve destek
saglayin

e Hedef belirleme siirecinin ve iirliniiniin modellerini veya orneklerini saglayin

e Hedef belirleme i¢in kilavuzlar ve kontrol listeleri saglayin

e Amagclari, hedefleri ve programlar1 goriiniir bir yere asin

3.b. Planlama ve strateji gelistirme becerisini destekleyin

Bu asamada hedefler belirlendikten sonra kullanilacak arag geregler ve izlenecek stratejiler
planlanmalidir. Stratejik planlama sireci atlanmadan, sadece deneme yanilma yolu ile degil
Ogrencilerin daha planli bigimde ilerleyebilmesi i¢in onlar1 "durup diisiinmeye" sevk eden
bilissel "hiz tiimsekleri" gibi ¢esitli segeneklerle desteklemek oldukg¢a 6nemlidir (CAST,
2018):

e Harekete gegmeden 6nce “dur ve diisiin” aligkanliginin yerlesmesi i¢in gerekli
slireyi saglayin

e “Calisman1 goster ve agikla” i¢in yonergelerle tesvik edin (6rn. portfolyo
incelemesi, sanat elestirileri)

e Problemi anlamak, dncelikleri belirlemek, siralamay: yaparak atilacak adimlari
planlamak i¢in kontrol listeleri ve proje planlama sablonlari saglayin

e Ogrencilerin siireci yiiksek sesle diisiinebilmesi i¢in danismanlik yapmak ve
rehber olmak

e Uzun vadeli hedefleri ulasilabilir kisa vadeli hedeflere doniistiirmek i¢in destek

saglayin

3.c. Bilgiyi ve kaynaklar: yonetmelerini saglayin

Anlama ve problem ¢6zmenin bir parcasi olarak erisebilecekleri bilgi yiginlarin1 hafizada

~ 99

tutabilmek icin “hizli islem bellegi” tiim 6grenciler hatta 6grenme ve bilissel engelli bircok
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ogrenci i¢in daha da ciddi bigimde olmak uzere oldukga sinirhidir. Bilgi kisa siireli bellekte
kaldig1 ve hemen yapilandirilmadigr ig¢in de bircok 6grenci daginik, unutkan ve derse
hazirliksiz gibi algilanmaktadir. Dolayisiyla bilgiyi diizenleyerek akilda tutmak igin ¢esitli
dahili destek ve harici orgiitsel yardim saglamak biiyiik 6nem tasimaktadir (CAST, 2018).
Bilgi ve kaynaklar1 yonetme siirecinde destek verebilmek i¢in (UDL, 2017):

e Veri toplama ve bilgiyi organize etmek i¢in grafik diizenleyiciler ve sablonlar
saglayin

e Kategorilere ayirmak ve sistematik hale getirme siirecinde ipuglar1 vererek
destek saglayin

e Not almak icin rehberlik ederek kontrol listeleri saglayin

3.d. Gelisimi izleme kapasitesini arttirin

Geribildirim, 6grenme siirecinde gergeklestirilen ve gerceklestirmeyenlerin net bir tablosunu
ortaya koyabilmek adina biiyiik 6nem tasimaktadir. Geribildirim zamaninda verilmediginde
Ogrenci neyi dogru neyi farkli yapmasi gerektigi noktasinda net bir fikre sahip olamaz.
Dolayistyla 6grencilerin kendi gelisimlerini takip edebilmeleri adina agik, zamaninda,
bilgilendirici ve erisilebilir geribildirim saglamak gereklidir. Ogrencilerin kendi 6grenim
slireglerini gozleyerek bu noktada edindikleri deneyimleri ve gosterdikleri ¢abay1 yine kendi
ogrenmelerine rehberlik edecek sekilde kullanmalarina olanak saglayan "bigimlendirici”

geribildirim desteginin verilmesi olduk¢a 6nemlidir (CAST, 2018).

Ogrencilerin kendi ilerleme siireclerini izleme kapasitelerini gelistirmelerine destek olmak

icin (CAST, 2018):

e Derinlemesine diisiinme ve 0z-izlemeye rehberlik edecek sorular sorun

e Gelisim siireglerini gosterin (6nce ve sonra fotograflari, zaman igindeki
gelisimini gosteren grafik ve tablolar, siire¢ portfoyleri vb.).

e Ihtiyac duyduklar tavsiye ve geri bildirim tiiriinii belirlemelerini isteyin

e Kalite ve biitiinliik konusunda kendi diisiincelerini yansitabilecekleri sablonlar

kullanin
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e Oz degerlendirme stratejileri noktasinda farklilastirilmis modeller sunun (rol
yapma, video incelemeleri, akran degerlendirme gibi)
e Degerlendirme kontrol listeleri, puanlama anahtarlar1 ve aciklamali 6grenci

caligsma/performans 6rneklerinin birden fazla 6rnegini kullanin
2.3 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme ve Ogretim Programlari

Ogrenci merkezli olarak tasarlanan evrensel tasarima dayali dgretim programlarinin ve
materyallerinin bireysel farkliliklar1 goz Oniine alarak tasarlanmasi gerekmektedir (Arslan,
2017). Aym1 zamanda ogrencilerin yaslari, 6grenme stratejileri, duyussal ve psikomotor
Ozellikler de evrensel tasarima dayali olarak tasarlanmis programlarin kritik 6zellikleri
arasindadir (Hithcock ve Stahl, 2003). Tiim 6grencilerin ihtiyaglarini temel alarak 6grenme
engellerini ortadan kaldirmay1 hedefleyen bu programlar, kapsayici olarak her bir 6grencinin
bilgiye esit bigimde erismesini saglamak i¢in alternatifler sunmay1 hedeflemektedir (UDL,
2018).

Evrensel tasarima dayali 6grenmeye gore tasarlanmig programlarin hedefi, 6grencilerin
sadece bilgi beceri kazanmalar1 degil ayn1 zamanda a) stratejik, yetenekli ve hedefe yonelik,
b) bilgili, c) daha fazla bilgi edinmeyi amaclayan ve bu siirecte de motive olan bireyler
yetistirmektir (UDL, 2017).

2.4 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenmeye Gore Tasarlanmis Program Bilesenleri

Bu bolim, evrensel tasarima dayali 6grenme modelinde yer alan hedefler, yontemler,
materyaller ve degerlendirme boliimlerini kapsamaktadir. Sekil 2.2 evrensel tasarima dayali

bir programin bilesenlerini gostermektedir.

Hedeﬂ;\ .
Belirleyin UDL Dersini
j Ogretin

Baglam olustur, Durumu
Standartlan belirle . . Dersi igle, bagany!
Analiz Edin defierlendr, dersi inteyi

jczden gecr...
Metot, materyal ve i 9=l

degerlenime kit

erefini R
belire, smiran tanimia UDL'yi Uygulayin A
UDL materyal ve metotianni
L tarumia, UDL plani yaz,

- materyaller topla ve organize et

Sekil 2.2: Evrensel tasarima dayali program bilesenleri
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Hedefler

Ogrenme beklentileri olarak tanimlanan hedefler; bilgi, beceri ve kavramlar agisindan
ogrencilerin uzmanlagsmas1 olarak tanimlanmaktadir ve standartlastirilmistir. ETDO
cercevesinde ise hedefler, 6grenen farkliliklarini goz Oniine alir ve araglar ve amaglar
birbirinden farkli sekilde tanimlanir. Dolayisiyla bu cerceve dgretmene Kullanabilecegi
araglar, metotlar, stratejiler ve sunabilecegi destek noktasinda esneklik olanag1 saglar. icerik
ve performans geleneksel dgretim programlarmin temel kriteri iken ETDO’ye dayali dgretim
programi 6grenme siireci hayat boyu devam eden ve kendi 6grenmelerinin farkindaligina
sahip "uzman 6grenciler" gelistirmeyi hedeflemektedir (Udlcenter, 2017). Uygun ve agik
ogrenme hedefleri belirlenmesini kapsamaktadir. ETDO cercevesine gore belirlenecek
hedeflerin acik 6grenme hedefleri olarak belirlenmesi 6nemlidir ve bu hedeflerin “6zel,
Olciilebilir, ulasilabilir, sonu¢ odakli ve zamana bagli olmasi” gibi 6zellikleri mevcuttur

(Ralabate, 2016).

Evrensel tasarima dayali 6grenme agisindan etkili hedefler (Meyer vd., 2014):

e Ogrenme beklentileri ile 5grenme amaclarini birbirinden ayrir.
e Tanima, duyussal ve stratejik 6grenme aglarini1 dikkate alir.
e Tiim 6grencileri kapsayacak ve destekleyecek sekilde yazilmalidir.

e Ogrencileri amag ve hedeflerini belirlemeleri i¢in tesvik edici olmalidr.

Yontemler

Yontemler; uzman 6gretmenlerin 6grenim siirecini hizlandirmak veya gelistirmek igin
kullandiklar1  6gretimsel kararlar, yaklagimlar, prosediirler veya rutinler olarak
tamimlanmaktadir. ETDO dayali 6gretim programi araciligiyla dgrencinin sosyal/duygusal
durum ve gelisimini gbz Oniine alarak ve Ogrenme ortamini buna gore diizenleyerek
uyguladiklar1 esnek stratejiler ile birlikte uzman 6gretmenler 6grenci gelisimini rutin olarak
takip edebilirler. Ogrenci gelisiminin seyrine gore de gerekti§i durumlarda bireysel
farkliliklara gore yontemlerini esneterek ve gesitlendirerek 6grenim siirecine katki saglarlar
(URL-10, 2011).
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Ogrenme siirecinde caba gereklidir ve her dgrenci farkli yontem ve stratejilerle dgrenir
(Meyers ve Jones’a atfen McKinney, 2007). Kilturel, ekonomik veya fiziksel olarak
dezavantajlilik gibi 6zellikler g6z 6niine alinmaksizin nérolojik olarak degerlendirildiginde
tim bireylerin farkl1 yollardan hedefe ulasmakta olduklari belirtilmektedir. insanlar bilgiyi
bir¢ok strateji kullanarak islemektedir ve her birey 6grenme stillerinde farkli giiglii ve zayif

yoOnlere sahiptir.

ETDO cercevesi, egitimcileri dgrenmenin dogasi iizerine yenilikler yapmak adia
diistinmeye tesvik edip miifredatlart fakli 6grenci profillerini gbz Oniine alarak cesitli
secenekleri kapsayacak sekilde gelistirmelerine firsat verir. Bu nedenle evrensel tasarim,

tim 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarina yanit vermek adina umut verici bir yaklasim olarak

kabul edilmektedir (1zzo, 2012).

Materyaller

ETDO cercevesinin sunmus oldugu esneklik ilkesi dogrultusunda hazirlanan &gretim
materyalleri, mevcut igerigin ¢oklu bigimde sunulmasina olanak saglar. Dolayisiyla gorsel,
isitsel veya motor beceriler agisindan problem yasayan dgrenciler ¢oklu araglar sayesinde

icerige ¢cok daha kolay ulagabilme firsati elde ederler (Hitchcock vd., 2002).

Ogrenme ortaminda kullanilan araglar genellikle icerigin sunulmasi ve dgrencinin bilgisini
gdstermesine katki saglamak amacryla kullanilmaktadir. Oysa ETDO cergevesinde ¢ok daha
degisken ve esnek olan materyaller, igerik se¢imi farkli zorluk seviyelerine yonelik ve
motivasyon olusturma ve motivasyonu surdlrebilmek adina basariya odaklanmis alternatif
secenekleri kapsamaktadir. ETDO materyalleri kavramsal bilginin aktarilmasinda ¢oklu
ortamlar ve hiper baglantili sozliikler, arka plan bilgileri ve ekrandan rehberlik yapma gibi
uygun zamanda destek saglamaktadir. Ayn1 zamanda stratejik 6grenme ve bilginin ifade
edilme asamasinda ise bilgiye erisim, analiz, organize, sentez ve kavramay: farkli sekillerde

gosterebilmek icin UDL cergevesi esnek olanaklar sunmaktadir (URL-6, 2018).

Degerlendirme

Degerlendirme; 6grencilerin bilgi, beceri ve motivasyonlarini belirlemek igin gesitli yontem

ve materyaller kullanarak bir 6grencinin performansi hakkinda bilgi toplama siireci olarak
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tammlanmaktadir. ETDO  cercevesi icinde yapilan degerlendirmelerin  amaci,
degerlendirmelerin tiim 6grenciler igin dogrulugunu ve giincelligini gelistirmek ve dgretim
surecine rehberlik edebilecek kadar kapsamli ve net olarak tasarlamaktir. ETDO
cercevesinde yapilan degerlendirmeler; Ogrenci degiskeni gbz Oniine almarak ve
degerlendirme yapilan araglar genisletilerek 6grencinin bilgi, beceri ve katilimini ¢ok daha
net bicimde ve sure¢ icinde Olgmeyi hedeflemektedir (Udlcenter, 2018). Yapilan
degerlendirmeler erisilebilir, gegerli, giivenilir ve tarafsiz olmali ve ayn1 zamanda hedef ve
degerlendirme 6geleri birbiri ile esleserek hem 6grenim siirecini hem de elde edilen Uriin ve

bireyin gelisimini 6lger nitelikte olmalidir (Ralabate, 2016).

2.5 Proje Tabanlh Ogrenme

Bruner (1983)’e atfen (Bas ve Beyhan, 2010: 366) belirttigi gibi 6grenme bir siirectir ve
ancak sosyal etkilesim ile hiz kazanmaktadir. Belirli bir siireci kapsayan yasamsal bir
problem ile ilgili olarak 6grencilerin grup olusturarak bir eylem plani hazirladig, arastirma
Tabanli 6grenmedir (Holm, 2011: 1). Proje tabanli 6grenme “otantik soru ve sorunlar ile
detayli bicimde tasarlanan iiriin ve etkinlikleri kapsayan yapilandirilmis uzun bir arastirma
streci yoluyla Ogrencilerin bilgi ve becerilerini gelistirmeyi hedefleyen sistematik bir
ogretim yontemi” olarak tanimlanmaktadir (URL-5, 2018; English ve Kitsantas, 2013: 130).

Temel amaci, Ogrenciye kendi Ogrenme bi¢cimi ve yontemini kesfetme becerisini
kazandirmak olan proje tabanli 6grenme yaklasiminda (Yurttepe, 2007: 11), 6gretmen
genellikle etkinlikler suresince stratejik yonlendirmeler yapan, etkinliklerin basamak
basamak ilerlemesinde kolaylastirict rol olan bir rehber konumundadir (Holm, 2011:1).
Proje tabanli 6grenme yaklasiminda 6gretmen; bireyler i¢cin uygun etkinlikler olusturma,
ogrencilerin fikirlerini rahatca ifade edebilecegi ve karsilastiklari problemleri is birligi icinde
cozebilecekleri ortamlar yaratma gibi bir misyona sahiptir (Applefield vd., 2001: 239). Elde
edilecek kazanimlar dogrultusunda belirlenen sorularin ve olusturulacak {iriiniin
belirlenmesinin ardindan is birligi i¢inde calisan bireyler uygulama esnasinda bireysel
sorumluluk tstlenerek etkinliklerde aktif rol alirlar. Dolayistyla 6grencilerin sorumluluk
duygularinin artmasina ve kendi 6grenmelerini sekillendirmelerine olanak saglayan proje
tabanli 6grenme yaklagimi 6grenme siirecini daha ilging ve anlamli hale getirmektedir.

Ciinkii kendi O6grenme hedeflerini belirlemelerine olanak verildigi 6lciide Ggrenciler
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Ogrenme siireci ile daha fazla ilgilenmektedirler (Rasul ve Hassan, 2011: 325). Bu baglamda
O0grenme siirecine katkida bulunmak adina “ne, ne zaman ve nasil” secilecegini belirleme
Ozgiirliigii 6grencilere ait oldugu i¢in normalde isteksiz olan 6grenciler de daha aktif bir
katilm saglayip etkinlikler esnasinda daha fazla motive olmus bir bicimde

calisabilmektedirler (Radenski, 2009: 21).

Gercek hayatla ile iliskilendirilen hedefler dogrultusunda olusturulan 6grenme etkinlikleri,
farkli zeka tiirlerine hitap etmekte ve 6grencilerin farkli sosyal becerilerini gelistirmelerine
yardimet olmaktadir. Ayn1 zamanda yaklasim, 6grencilerin herhangi bir konuyu detayli bir
sekilde arastirirken elestirel yaklasimlarda bulunmalarina ve daha aktif bir odaklanma siireci
ile birlikte orijinal bir iirlin ortaya koymalarina olanak saglamaktadir. Uygulama siireci
esnasinda Ogrenciler zamani verimli kullanmayi, organize olmus bi¢cimde calismayi
ogrenerek farkli iletisimsel becerileri de kazanmaktadirlar (BIE, 2018). Ayrica giinliik
yasama ait olusturulan anahtar sorular dogrultusunda yapilan arastirmalar, elde edilen
bilginin 6rgiitlenmesi, analiz edilip degerlendirilmesinin ardindan (Thomas, 2000: 3) 6zgin
bir {irlin ortaya koyma asamasinda bireylerin hem soyut hem de somut islem becerilerinin
gelismesine katki saglamaktadir (Erdem, 2002: 173). Dolayisiyla siirece dayali beceriler ve
grup calismasinin dogasi geregi meydana gelen etkilesim proje tabanli 6grenmede 6ne ¢ikan

onemli kavramlar olarak ifade edilebilir.

Howard Gardner’in ¢oklu zeka kuraminda ileri siirdiigii lizere her birey yedi zeka alanina
sahiptir fakat bu zeka tiirleri bireylerde farkli oranlarda baskin durumdadir. Dolayisiyla tiim
ogrencilere sunulan ayn1 6grenme materyalleri ve aktiviteler her bir 6grenci i¢in ayn1 sonucu
vermemektedir. Matematik zekasi baskin olan bir 6grenci karmasik sekiller noktasinda
problem yasamazken sozel zekasi baskin olan Ogrenci daha fazla destege ihtiyag
duymaktadir (Harmer, 2001: 47). Dolayisiyla ortak kazanimlara ulagabilmek ve her bireyin
kendi Ogrenme stiline hitap edebilmek adina farkli Ogretim metotlarina ihtiyag
duyulmaktadir. “Cizgi filmler, kitaplar, posterler, grafikler, oyunlar, gosteriler, fen
deneyleri, goriismeler, bilgisayar programlari, raporlar, videolar, modeller, alan ¢aligmalari,
sanat ¢alismalar1” gibi farkli zeka tiirlerine hitap eden iiriinlerin ortaya konulmasina imkan
veren proje tabanl 6grenme yaklagimi 6grenmeyi daha kalic1 hale getirmekte ve heterojen
bir gruptaki bireylerin farkli zeka tiirlerini kullanmalarina olanak saglamaktadir (Wolk,

1994: 401-409).

61



Proje tabanli 6grenme siirecinde kullanilabilecek materyaller, teknolojinin gelisimi ile
birlikte ¢ok daha c¢esitli hale gelmistir ve geleneksel olarak uygulanan yontem ve
uygulamalar teknoloji entegrasyonu ile birlikte farkli bir boyuta ulasmistir. Bilgi
aktariminda gorsel ve isitsel teknolojik materyaller icerigi zenginlestirirken ayn1 zamanda
bilgi transferini daha hizli ve etkili hale gelmistir (Maddux ve Johnson, 2005: 3). BiT'in
egitim ortamlarina entegre edilmesiyle birlikte 21. yiizyllda okullarda didaktik
yaklasimlardan daha ¢ok proje tabanli gibi 6grencinin aktif katilimini saglayan, beceri ve
yetkinliklerin gelistirilmesine yonelik yaklasimlara 6nem verilmeye baglanmistir (EC,

2013).

Gilintimiiz geleneksel okullarinda 6grencilere sunulan kazanimlarin tamaminin 6grenciler
tarafindan 6grenilmesi beklenmektedir. Fakat sunulan bilgi ve becerileri 6grencilerin biiyiik
bir kismina kazandirma noktasinda giigliikler yasandigi gozlenmektedir. Amerikali egitimci
Bloom, uygun &grenme kosullar1 olusturularak bu kosullarin 6gretme-6grenme  siireci
esnasinda da devamliligi saglandiginda her bireyin kazanilmasi gereken davraniglarin en az
%80-90’nin1 kazanabilecegi belirtmektedir (Demir, 2016: 2). Bu dogrultuda dijital yerliler
icin tasarlanacak gelecegin siniflarinda uygulanacak olan esnek ve aktif 6grenme
yaklasimlarindan biri olan proje tabanl 6grenme, ETDO ilkeleri ile birlikte uygulandiginda
engelli ve 6grenme giicliigii olan 6grenciler dahil daha kapsayici bigimde dgrencilerin sahip

olduklar1 becerileri gelistirmeyi hedefleyecektir.

Ogrenme slrecinde, etkilesim ve iletisim temel faktdrler oldugu igin grenme ortamlar1 da
ogrencilerin etkilesimini ve giinliik yasama dair problem ¢6zme becerilerini en list diizeye
cikaracak sekilde organize edilmelidir (McCarthy, 2010: 226). Bu baglamda proje tabanh
Ogretim yaklasimi, projeler aracilifiyla icerik ve becerilerin es zamanli olarak kazanilmasini
tesvik etmenin onemli bir yolu olarak kabul edilmektedir (Hedge, 1993). Teknolojinin
yardimiyla otantik materyallere ulasma sansi elde eden 6grenciler, projelerini hazirlarken
giinlik yagamda goérme ve deneyimleme sansi elde edemeyecegi ortamlara ve bilgilere
erisim sans1 elde edecektir. Bir baska deyisle dgrenciler, ETDO ve BIT ile desteklenmis
projeler aracilifiyla farkli ortamlar1 ve uygulama alanlarini deneyimleme olanagi elde
edeceklerdir (Legutke ve Thomas 1991: 214). Ciinkii projeler gercek yasamla
iligkilendirildigi i¢in ¢aligmalar1 esnasinda 6grenciler olusturduklar is ile birlikte farkinda
olmadan dogal bi¢cimde yeteneklerini de kullanirlar ve Hilton-Jones (1988: 6)’nin da

belirttigi tizere is-yetenek entegrasyonu da bu sekilde dogal bigimde olugmaktadir.
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Radenski (2009), 6grencilerin 6grenme siirecinde konuyu nasil sekillendirecekleri, hangi
arastirmalar1 ne zaman ve nasil yapacaklar1 yoniindeki bireysel karar alma 6zgurliklerinin
onlar1 aktif kilip motivasyonlarini arttiracagini ileri siirmekte ve yapmis oldugu ¢alismasi ile
bu diisiinceyi desteklemektedir. Alanyazinda proje tabanli 6grenmenin dgrenci tutumlarini
olumlu yonden gelistirdigine yonelik ¢aligmalar mevcuttur. (Erdem ve Akkoyunlu, 2002;
Bektas, 2015; Yilmaz, 2006; Ayaz ve Soylemez, 2015). Proje tabanl 6grenme uygulamalari
siirecinde 0grencilerin bilgiyi yapilandirirken ayn1 zamanda sosyallesmelerinin de etkisiyle
O6grenmenin daha samimi bir ortamda gelistigi ve bunun da derse yonelik olumlu tutumu
arttirdigini ileri stirmektedirler.

Proje tabanli 6grenme siirecini Erdem (2002) 11 asama seklinde smiflandirmistir. Bu

asamalar asagida sunuldugu gibidir:

e Hedeflerin belirlenmesi

e Problemin belirlenmesi

e Sonug raporlariin 6zellik ve sunus bigiminin belirlenmesi
e Degerlendirme 6lgiit ve yeterliliklerinin belirlenmesi

e Gruplarin olusturulmasi

e Alt problemlerin belirlenip, bilgi toplama siirecine girilmesi
e (Calisma takvimi belirlenmesi

¢ Kontrol noktalarinin belirlenmesi

¢ Bilgilerin toplanmasi

e Raporlastirma

e Proje sunumu

Olusturulacak gelecegin siniflarinda uygulanacak yaklagimlar; birbirine entegre edilerek
uygulandiginda tiim O6grencileri kapsayan, 6grencilerin sahip olduklar1 becerileri agiga
cikarmaya odaklanan, zengin 6grenme ortamlar1 olusacaktir. ETDO ilkeleri ile birlikte
uygulanan ve iyi planlanmis bir proje tabanli 6grenme yaklasimi, gercek 6grenme yasantilari
sunabilmesi ve Ogrencilerin mevcut potansiyellerinin farkina varabilmesi adina etkili
olacaktir. Bunu gerceklestirebilmek icin ders etkinlikleri hazirlanirken gercek yasamsal
durumlar sunulmali, 6grenme ortamindaki uyaranlarin ve pekistireclerin sayisi arttirilmals,

uygulamalar esnasinda ogrenci Ozellikleri ve gegcmis Ogrenme yasantilar1 goz 6nunde
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tutulmali, degerlendirme kriterleri amaca uygun olarak sekillendirilmelidir (Celebi, 2006:
305). Ogretim boyutundaki etkinlikler, gercek yasama dayali problemlerin var oldugu ve
gelecekte bagimsiz bigimde elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve is birligi yetilerini
gelistirmeye yardimci olacak sekilde planlanmalidir (McCarthy, 2010: 25). Bu sekilde esnek
bir 6grenme ortami olustururken 6grencileri motive etmeyi, ¢abalarini siirdiiriip gelistirmeyi,
kavrama, tanima ve stratejik aglarin etkin kullanilmasmi saglamayr hedefleyen ETDO

ilkeleri dnemli bir rol Ustlenecektir.

Tablo 2.2: Evrensel tasarim ilkeleri ile proje tabanli 6grenme ilkeleri

Evrensel Tasarim ilkeleri

Evrensel Tasarim ilkeleri

Proje Tabanh Ogrenme ilkeleri

Ust Bilissel islevler icin
Secenekler Sunma

Cabay1 Muhafaza Etme ve
Siirdiirme Icin  Secenekler
Sunma

Ogrencinin llgisini Cekmeye
Doniuk Secenekler Sunma

Hedef belirlemeye rehberlik
edin

Isbirligini ve iletisimi artirin
Ogrencilerin bireysel
secimlerini ve 6zerkligini list
seviyeye ¢ikarin

Hedeflerin belirlenmesi

Cabay1 Muhafaza Etme ve
Siirdiirme I¢in Secenekler
Sunma

Ogrencilerin ~ amaglara  ve
hedeflere dikkatlerini ¢ekin

Yapilacak isin ya da ele alinacak
sorunun belirlenip, tanimlanmasi

Ogrencinin Tlgisini Cekmeye
Donuk Secenekler Sunma

Ogrencilerin bireysel
secimlerini ve dzerkligini iist
seviyeye ¢ikarin

Takimlarin olusturulmasi

Cabay1 Muhafaza Etme ve
Siirdiirme I¢in Secenekler
Sunma

Zorlayicilig: iist diizeye
cikarabilmek i¢in talepleri ve
kaynaklar1 ¢esitlendirin

Alt sorularin belirlenmesi ve
gruplarin kendi i¢inde organize
edilmesi

Ogrencinin ilgisini Cekmeye
Donuk Segenekler Sunma
Cabay1 Muhafaza Etme ve
Siirdiirme icin Secenekler
Sunma

Ogrencilerin bireysel
secimlerini ve 6zerkligini list
seviyeye ¢ikarin

Isbirligini ve iletisimi artirin

Gruplarin proje planlarim
olusturulmasi

Cabay1 Muhafaza Etme ve
Siirdiirme I¢in Secenekler
Sunma

Planlama ve strateji gelistirme
becerisini destekleyin

Sonug raporunun 6zelliklerinin ve
sunug biciminin belirlenmesi

Cabay1 Muhafaza Etme ve
Siirdiirme I¢in Segenekler
Sunma

Planlama ve strateji gelistirme
becerisini destekleyin

Caligma takviminin olusturulmasi

Ust Bilissel islevler icin
Secenekler Sunma

Planlama ve strateji gelistirme
becerisini destekleyin

Kontrol noktalarinin belirlenmesi

Kavrama icin Secenekler
Sunma

Onemli ozellikleri, fikirleri ve
diisiinceleri vurgulayin

Degerlendirme 6lgiitlerinin ve
yeterlik diizeylerinin belirlenmesi

Algilama i¢in Secenekler
Sunma

Bilginin sunumu  &grenciye
uygun hale getirme yollarmi
¢esitlendirin

Bilgilerin toplanmasi

Fiziksel Eylem Icin
Secenekler Sunma
Kavrama icin Secenekler
Sunma

Araglara ve yardimci
teknolojilere erigimi artirin

Bilgiyi igslemeye rehberlik edin

Bilgilerin orgutlenip,
raporlagtirilmasi

ifade ve iletisim icin
Secenekler Sunma

Uygulama ve performans igin
akicilik destegi saglayin

Projenin uygulanmasi
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Tablo 2.2: (devam ediyor)

Iletisim icin goklu medya
araglari kullanin
ifade ve iletisim i¢in Isitsel bilgi i¢in alternatifler
Secenekler Sunma sunun
Gorsel bilgi icin alternatifler Projenin sunulmasi
sunun
Ust Bilissel islevler icin Gelisimi izleme kapasitesini
Secenekler Sunma artirin
Oz Diizenleme icin Secenekler | Oz degerlendirme ve yansitma
Sunma becerilerini gelistirin
Cabay1 Muhafaza Etme ve Ogrenme yonelimli déniitleri
Siirdiirme icin Secenekler artirn Degerlendirme
Sunma

Evrensel Tasarim Yaklagimina yonelik literatiirde (Staulters, 2006; Kitanosako, 2012; Stone,
2013; Kennedy, Thomas, Meyer, Alves ve Lloyd, 2014; Thomas, Garderen, Scheuermann
ve Lee, 2015; King-Sears, Johnson, Berkeley, Weiss, Peters-Burton, Evmenova, Menditto
ve Hursh, 2015; Franz, Ivy ve McKissick, 2016; Jeon ve Lee, 2017) sinirli sayida aragtirma
mevcuttur. Bu nedenle 6grencilerin egitim ortamlarindaki gereksinimlerini belirleyip bu
dogrultuda bireylere farkli olanaklar sunmay1 hedefleyen evrensel tasarim yaklasimi, proje
tabanl 6grenme yaklasimu ile birlikte kullanilmistir. Bu calisma aracilig ile ETDO ilkeleri
ile desteklenmis proje tabanli 6grenmenin 6grencilerin motivasyon becerileri ve 21. yiizyil
yeterlikleri tzerinde etkisinin incelenmesinin literatiire katki saglayacagi diistiniilmistir.
ETDO ilkeleri dogrultusunda uygulamanin baslangig siirecinde Ggrencilerin ilgi, ihtiyag ve
beceri alanlar1 belirlenerek; her 6grenci i¢in ayri ayri tanima formlart diizenlenmis ve
uygulanacak projede d6grencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor becerilerinin belirlenerek
bu dogrultuda proje calisma siirecine dahil olmalar1 saglanmistir. Hazirlanacak proje
konular1 ile 6grencilere ¢oklu katilim, ¢oklu bilgi aktarim ve ¢oklu eylem ve ifade araglar
saglanarak 6grencilerin hem akademik basarilari hem de 21. ylizy1l becerilerini hangi oranda

gelistirdiklerinin ol¢iilmesi hedeflenmistir.

2.6 21. Yiizyil Becerileri

Ekonominin kiresel ve uluslararasi bir hale gelmesi ile birlikte bilgi ve iletisim
teknolojilerinde (BIT) meydana gelen hizli gelisim yasama, calisma ve Ogrenme
bicimlerimizi de siirekli olarak doniistiirmekte ve degistirmektedir. Giiniimiiz diinyasinin
egitim siirecinde bilgiyi anlamlandirabilme, kullanabilme, énemli ve 6nemsiz olan1 ayirt

edebilme ve bu bilgileri gercek yasam ile iliskilendirebilme becerisini edinmek bilgiyi
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dogrudan alma siirecinden daha énemli hale gelmektedir. Dolayistyla bireylerin yagamsal
becerileri ve her alanda hizla gerg¢eklesen degisime adapte olabilecek bigimde bir egitim

siirecinden gegmeleri her gegen giin daha biiyiik bir 6nem tagimaktadir (Harari, 2018).

Bilgi ve iletisim teknolojileri hem islerin yapilis yontemlerini hem de sosyal iligkilerin
anlamini degistirip doniistiirmektedir. Alinan kararlarin tek bir otoriteden bagimsiz olmasi,
ekip calismasi ve yenilik¢ilik kavramlar1 glinlimiiz isletmeleri i¢in anahtar unsurlar haline
gelmistir. Is giicliniin yerini makinelerin aldig1 giiniimiiz diinyasinda bireylerin basarisi,
iletisim becerileri, bilgiyi paylasma ve karmagsik problemlerin ¢dziimiinde bilgiyi
kullanabilme, yeni durumlara adapte olabilme, teknolojinin gucunt kullanarak yeni bilgi ve
uygulama alanlar1 yaratabilme, bireylerin potansiyellerini ve liretkenliklerini gelistirebilme
gibi kriterler ile iligskilendirilmektedir. Dolayisiyla gecmise ait bilgi edinme kavrama ile ilgili
temel anlayis ve beklentiler daha farkli becerilerin kazandirilmasi gerekliligi ile yer
degistirmistir. Bu nedenle okullar da 6grencilerin hem is hem de sosyal yasamlarinda daha
karmagik diisiinme, esnek problem ¢ézme, is birligi ve iletisim becerilerine sahip olacaklari
sekilde yeniden yapilandirilmalidirlar. Bu amagla Binkley vd., (2010: 1) on beceriyi

kapsayan ve dort kategoriden olusan bir gruplama yapmislardir.
Diisiinme bicimleri

e Yaraticilik ve yenilik

e Elestirel diisiinme, problem ¢6zme, karar verme

e Ogrenmeyi Ogrenmek, Ustbilis

Calisma bicimleri

o fletisim

e s birligi (ekip calismasi)

Calisma Araclar

e Bilgi okuryazarligi
e BIT okuryazarligi
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Diinyada Yasamak

e Vatandaslik — yerel ve kiiresel
e Yasam ve kariyer

e Kisisel ve sosyal sorumluluk — kiiltiirel farkindalik ve yeterlilik dahil

Bilgi ve teknoloji ¢ag1 olarak nitelendirilen 21. yiizyilda 20. yilizyilin endiistriyel egitim
modellerini uygulayarak bireyleri gelecege hazirlamak miimkiin goriinmemektedir. Bu
nedenle hem okullarin fiziki yapilar1 hem de 6grenme siiregleri gelecegin mercegine gore
yeniden tasarlanmalidir. Modern diinyada gerceklesen hizli teknolojik gelismeler, yapay
zeka, bulut bilgi islem ve ortaya ¢ikmasi olast daha fazla teknolojik gelisme ile birlikte is
yerleri, yasam alanlar1 ve toplum iizerindeki temel degisimler gbz oniine alinarak “nelerin”,
“nasil” ve “hangi araclarla” kazandirilmasi gerektigi noktasinda radikal degisimler
yapilmasi bir zorunluluk haline gelmistir. Gelecege yonelik bir okul kiiltiirii olusturabilmek
icin gelecekte olas1 kariyer alanlarindaki degisimler 6ngoriilmeli ve bu Ongoriiler temel
alinarak bugiliniin 6grenenlerine kazandirilmasi gereken beceriler, kullanilmasi gereken
teknoloji ve Ogretim programlar1 yeniden revize edilmelidir (AASA, The School
Superintendents Association, 2021) Mevcut egitim sistemlerinin ve okullarin fiziksel
yapilarinin da dahil olmak iizere bu siireci destekleyecek bicimde yeniden sekillenmesi
gerekmektedir (OECD, 2009). Giiniimiizde egitim sistemi, glinimuze kadar olan zamandan
daha yogun olacak bigimde, bireyleri kiiresel olmaya hazir hale getirmeli ve hizla degisen
diinyada heniiz mevcut olmayan zorluklarin iistesinden gelebilecek becerilere sahip, bilingli

vatandaslar olarak hazirlamasi gerekmektedir (Castells, 2010).

Hacioglu (1990), 21. yiizy1l 6geleri {izerine yaptig1 arastirmada giiniimiizde ihtiya¢ duyulan

ozellikleri su sekilde simiflandirmistir:

e Bu yiizyilda problemler daha karmasik bir hale gelecektir.

¢ Bilgi birikiminde ciddi bir artis meydana gelecektir.

e Hizli degisme ve istikrarsizlik durumlar ortaya ¢ikacaktir.

e Orgutler ya da sistemler tek bir yerden idare edilmek yerine giderek daha 6zerk

bicimde yonetilecektir.

67



e Orgiitlerde insan unsuru daha ¢ok 6nem kazanacak ve calisanlarm katilimlari
daha fazla saglanmaya calisilacaktir.
e Ulkeler arasindaki gogler neticesinde iilkelerin demografileri degisecektir.

Boylece is yapma bigimleri farklilasacak ve ¢ok kiiltiirlii bir zemin olusacaktir.

21. yiizy1l becerilerinin gerekliligi birgok grup tarafindan vurgulanmaktadir. Kurumsal
marka olarak varligini siirdiiren bazi kuruluslar da egitim siirecinde hem 6gretmenlerin hem
de yoneticilerin kullanabilmesi adina yeni milenyum becerilerine yonelik semsiye gerceveler
olusturmaktadirlar (Dede, 2009: 1) Dolayisiyla 21. ylizyill becerileri bir¢ok sekilde
tanimlanmaktadir ve bu noktada evrensel bir siniflandirma bulunmamaktadir. 2003 yilinda
Kuzey Merkez Bolgesel Egitim Laboratuvar: (The North Central Regional Educational
Laboratory- NCREL) yapmis olduklari ¢alisma sonunda 21. ylizyil becerilerini “Dijital Cag
Okuryazarhg, Yaratic1 Diisiinme, Etkili letisim, Yiiksek Verimlilik” olmak iizere dort grup
altinda incelemistir. Pedro (2006)’ya gore; 21. yiizyil becerileri “alternatif bilissel
ozellikler”, “kiiltiirel ve sosyal degerlerde yasanan degisim” ve “O8retme ve 0grenmeye
yonelik beklentiler” olarak {i¢ ana baslik altinda toplanmaktadir. AASL (Amerikan Okul
Kitiiphanecileri Toplulugu-American Association of School Librarians) (2007) 1)
arastirma, elestirel diistinme ve bilgi edinme, 2) sonuclart belirleme, karar verebilme, yeni
durumlara bilgiyi uyarlama ve yeni bilgi yaratma, 3) demokratik bir toplumun pargasi
olarak etik ve Uretken bir bicimde katilim ve bilgiyi paylasma, 4) kisisel ve estetik gelisme
olarak dort kategori ¢ercevesinde siniflandirmaktadir. Egitimde Teknolojik Uluslararas:
Topluluk (International Society for Technology in Education- ISTE) (2007) teknoloji ve
dijital platformlar tarafindan giderek daha farkli bigimde sekillenen egitim ortamlarinda
ogrencilerin daha etkili 6grenmeler gerceklestirebilmeleri icin “Yaraticilik ve yenilik,
Iletisim ve isbirligi, Arastirma ve bilgi akisi, Elestirel diisinme, problem ¢ézme ve karar
verme, Dijital vatandaglik, Teknoloji kullanmimi ve kavramlar” olmak flizere Ogrenen
ozelliklerini alt1 kategoride tanimlamigtir. NCREL (National Cenral Regional Education
Laborotary-Liberal Egitim i¢in Ulusal Liderlik Konseyi) tarafindan 2007 yilinda
yuksekogretim kurumlarindan mezun olan dgrencilerin kazanmis olmasi gereken beceriler;
1. Fiziki ve dogal varliklar ve kiiltiirel birikim hakkinda bilgi, 2. Zihinsel ve pratik beceriler,
3. Kisisel ve sosyal sorumluluk, 4. Sentez yaparak 6grenme olmak tizere dort kategori altinda

toplanmistir (Dede, 2010: 59-60).
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Dede (2005) ve Jenkins vd. (2006) gibi bazi akademisyenler de yaptiklart bagimsiz
calismalarda 21. ylizyil becerileri i¢in ¢ergeve kriterler {izerine ¢alisarak okuma, yazma ve
matematiksel becerileri tamamlayan “dijital okuryazarlik” becerilerini belirlemislerdir. 21.
ylizyll Dbecerileri lizerine arastirma yapan uzmanlar becerileri farkli sekilde
siiflandirmislardir. Koenig (2011)’e gore 21. yiizyil becerileri; problem ¢dzme, elestirel
diisiinme, sistematik diisiinme becerilerini kapsayan biligsel beceriler; iletisim, sosyal
beceriler, takim ¢alismasi, kiiltiirel duyarlik, farkliliklarla ilgilenme becerilerini kapsayan
kisilerarast beceriler ve kendini yonetme, zaman yonetimi, kendini gelistirme, 6z denetim,
adapte olabilirlik, yurutebilirlik becerilerini kapsayan igsel/0z beceriler kategorilerinden
olugsmaktadir. Bir diger arastirmaci grubu olarak Lai ve Viering (2012)’ye gore ise 21. yiizyil
becerileri; elestirel diisiinme, yaraticilik, is birligi, motivasyon, iist biligsel beceriler olmak

lizere bes kategoriden olugmaktadir.

2.6.1 OECD (The Organization for Economic Cooperation and Development) Beceriler
Cercevesi (1997-2003)

1997 yilinda Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Teskilat1 (OECD), 21. yiizy1l i¢in gerekli olan
yetkinlikleri gelistirmek i¢in ortak bir goriis birligi olusturmak adina teorik ve kavramsal
temeller tlizerine sekillendirilmis bir “Yetkinliklerin Tanimlanmasi ve Se¢imi” (DeSeCo)

bagligini tagiyan 4 yillik bir program gelistirmistir (Salas-Pilco, 2013: 12).

OECD, cagin ihtiya¢c duydugu yeni yeterlilikleri ve becerileri iki 6nemli onciil ile
tanimlamaktadir: Yetkinliklerin Tanimlanmasi ve Sec¢imi (DeSeCo) Programi (Definition
and Selection of Competencies [DeSeCo] Projesi) ve Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme
(PISA) Programi. DeSeCo Projesi, yeni yeterlik alanlarinin uzun vadede
degerlendirilmesine yonelik bir gerceve ¢izmeyi hedeflemektedir. Bu amacla ii¢ anahtar
kriter belirlenmistir: 1) araglar1 etkilesimli olarak kullanmak, 1i) heterojen gruplarda
etkilesimde bulunmak ve ii1) 6zerk olarak hareket etmek. Olusturulan ¢ergcevede, 6grencinin
hem kendi 6grenme sorumlulugunu hem de gergeklestirdigi eylemlerin sorumlulugunu

iistlenmesi vurgulanmaktadir.

DeSeCo Projesi, 21. yiizyilda bireylerin etkili bicimde var olabilmesi, toplumun zorluklari
ile kollektif olarak miicadele edebilmesi ve ayn1 zamanda degisen teknolojilerde birer uzman

haline gelebilmesi adina tasarlanan bir projedir. Bu amagla, “mevcut birikmis bilginin
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yeniden iiretilmesinin Otesine gegerek” Ozgiin yaratimlar gerceklestirmek adina yeterlik
temelli bir ¢cergeve olusturmuslardir (OECD, 2005: 8). Heterojen gruplar i¢inde etkili iletisim
kurabilmek, ¢evre ile iletisim halinde olmak ve 6zgiin, baglama bagl kararlar alabilme
becerileri giin gectikte 6nemli hale gelmektedir. Dolayisiyla DeSeCo projesi igin de 21.
yiizyil i¢in iletisimin temeli olan dil gibi sosyo-kiiltiirel unsurlar odak noktas1 olarak kabul

edilmektedir (OECD, 2005).

DeSeCo projesi 1997 yilinda baslatilan PISA programinin temellerini olusturmaktadir. PISA
Programu ile birlikte 15 yasinda olup zorunlu egitim agamasinin sonuna ulasmis 6grencilerin
nitelikli bir yasam icin gerekli bilgi ve becerileri hangi dl¢iide kazandiklarinin saptanmasi
hedeflenmektedir. Bu baglamda amag, okul miifredatinda kazandirilmasi gereken bilgi ve
beceriden ziyade 6grenilen bilginin ger¢ek yasamsal durumlara ne oranda aktarilabildigini

belirlemektir (Ananiadou ve Claro, 2009: 7).

Tablo 2.3: DeSeCo/OECD 1997-2003

KATEGORILER YETERLIKLER

Araglar1 etkilesimli olarak -Dili, sembolleri ve metni etkilesimli olarak kullanabilme

kullanma -Bilgi ve enformasyonu etkilesimli olarak kullanabilme
-Teknolojiyi interaktif olarak kullanabilme

Heterojen gruplar iginde -Bagkalariyla iyi iligkiler kurabilme

etkilesim -Isbirligi yapabilme
-Catigsmalar1 yonetebilme ve ¢6zebilme

Bagimsiz hareket etme -Kararlarinin ve eylemlerini daha genis bir baglamda anlamak
ve degerlendirebilmek i¢in olayin biitliniinii gorebilme
-Yasam planlar1 ve kisisel projeler olusturmak ve yiiriitebilme
- Haklarini, ¢ikarlar, ilgi alanlarini, sinrlarini ve ihtiyaglarini
ifade edebilme

Hiikiimetlerin ve is diinyasiin gelecekte talep edilecek beceri ihtiyact ile ilgili igbirligi
yaparak birlikte calismalar1 gerekmektedir. Bu sekilde, mevcut O6gretim programlar
glincellenerek yeni egitim ve 6gretim sistemleri {izerine ¢alismak miimkiin olacaktir (OECD,
2012: 1). Buna gore hiikiimetler, her 6grencinin sahip olmasi gereken beceri ve yeterlilikleri
net bir bigcimde tanimlayip, kavramsallagtirarak egitim standartlarina dahil etmeli ve bu
becerileri zorunlu egitim siirecinde 6grencilere kazandirmalidir (Ananiadou, Claro, 2009:

5).

OECD tarafindan hazirlanan “OECD 2030 Learning Compass” goriis raporu; 0grenmeyi

O0grenme, list diizey diisiinme becerileri, sosyo-duygusal beceriler ve yaraticilik gibi
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kavramlara vurgu yapmaktadir. Rapor ayni zamanda dijital araglar ve yapay zekadan
yararlanarak degisken, belirsiz ve karmasik bir diinyanin zorluklar ile bas edebilmek i¢in

gerekli olan bu yeterlikleri tanimlamaktadir (OECD, 2018).

OECD Education 2030 paydaslari, gen¢lerin modern ¢aga ayak uydurabilmeleri igin bir
"o6grenme pusulasi” gelistirmislerdir (OECD, 2018).

2.6.2 Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlar1 (NETS)/ISTE Beceri Cercevesi (1998-
2007)

Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Dernegi (ISTE) tarafindan gelistirilen Ulusal Egitim
Teknolojisi Standartlar1 (NETS); 6grenciler, dgretmenler ve yoneticilerin, teknolojinin
egitimde nasil kullanilabilecegine yonelik hedefler belirlemeyi amaglamaktadir (Voogt ve
Roblin, 2010: 5). Ik olarak 1998 yilinda olusturulan standartlar, 2007 yilinda revize edilerek
2008'de Ulusal Egitim Bilisim Konferansi'nda (NECC) egitim ziimrelerine sunulmustur

(ISTE, 2007).

Tablo 2.4: Ogrenciler igin ulusal egitim teknolojisi standartlar1 (NETS+S/ISTE:2007)

PERFORMANS TANIMLAMA
GOSTERGELERI
Yaraticilik ve yenilik Ogrenciler yaratic1 diisiinmeyi sergiler, bilgiyi yapilandirir ve
teknolojiyi kullanarak yenilikgi Urunler ve surecler
gelistirirler.
Tletisim ve isbirligi Uzaktan da dahil olmak iizere 6grenciler, isbirligi icinde

iletisim kurmak ve galigmak i¢in ayn1 zamanda hem bireysel
o0grenme hem de baskalarinin 6grenmesine katkida bulunmak
adina dijital medya ve ortamlari kullanir.

Arastirma ve bilgi akicihig Ogrenciler, bilgi toplamak, degerlendirmek ve bilgiyi
kullanmak i¢in dijital araglar1 uygularlar.

Elestirel diisiinme, problem Ogrenciler, uygun dijital araglari kullanarak arastirmay1

cozme ve karar verme planlamak ve yiritmek, projeleri yonetmek, problemleri

¢dzmek, bilgiye dayali kararlar alabilmek i¢in elestirel
diisiinme becerilerini kullanirlar.

Dijital vatandashk Ogrenciler teknoloji ile iliskili beseri, kiiltiirel ve toplumsal
konular1 anlar ve yasal ve etik davramig sergilerler.
Ogrenciler i¢in Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlar1 (NETS*S/ISTE:2007), www.iste.org

71


http://www.iste.org/

2.6.3 Next Generation Science Standards (NGSS) Beceriler Cergevesi

NGSS, Achieve, Inc. Koordinasyonu ile igbirligi i¢inde calisan 26 eyaletin olusturdugu
takimlar ve birlikte calistiklar1 diger paydaslar tarafindan gelistirilmistir. NGSS Beceriler
Cercevesi, K-12 Cergevesine bagli olarak her smif diizeyinde o6grencilerin bilim ve
miihendislik alanlarinda bilmesi ve uygulamasi gereken performans beklentileri ve 6grenci
ciktilarii belirlemek i¢in sekillendirilmistir. Cergeve program 3 temel boyut igermektedir.
(1) Sinif bazinda 6grenci bilgisinin tutarli bicimde ilerlemesini tesvik dort igerik alanindan
olusan temel disiplin fikirleri; (2) sahip olduklar1 bilimsel bilgiyi nasil kullanabileceklerini
gosteren matematikle iligkili uygulamalar olan bilimsel ve miihendislik uygulamalari ve (3)
bilim ve miihendislik ¢alismalarini birlestiren ortak kavramlar. Bir baska deyisle fizik
bilimleri, yasam bilimleri, yer ve uzay bilimleri (doga bilimleri) ve miihendislik, teknoloji
ve bilim uygulamalar1 {lizerinde ¢aligilacak icerik alanlarini olusturmaktadir. Bilimsel
distinmenin tesvik edildigi siireglerde “soru sorma ve sorunlart tanmimlama; model
gelistirme ve kullanma,planlama ve arastirma yiiriitme; verileri analiz etme ve yorumlama,
actklama olusturulma ve ¢éziimler tasarlama; kanita dayali tartisma yapabilme,; bilgiyi
edinme, bilgiyi degerlendirme ve bilgiyi kullanarak iletisim kurabilme” odak noktasini
olusturmaktadir (Neidorf vd., 2016: 1-7).

2.6.4 21. Yiizyll Yetkinlikleri — Singapur, 2010

2010 yilinda Singapur Egitim Bakanligi araciligiyla Singapur hiikiimeti tarafindan alternatif
bir ¢ergeve daha olusturulmustur. Olusturulan cerceve, hizla degisen ve gelisen diinyada
ogrencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Tablo 2.5 6nerilen semay1
gostermektedir. Alternatif gergevede yer alan ana unsurlarin sosyal ve duygusal yeterliklerle
desteklendigi goriilmektedir. Butlincul bir yaklasimla belirlenen kriterler, ge¢mis caglara
gore daha donanimli bireylerin yetisebilmesi icin kapsamli bir egitim siirecine rehberlik

edebilmeyi hedeflemektedir (Ministry of Education- Singapore, 2010).
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Tablo 2.5: Gelismekte olan 21. yiizy1l yetkinliklerinin alanlar1 ve bilesenleri — Saglik
Bakanlig1 Singapur egitimi

Temel degerler Sosyal ve duygusal Alanlar Yeterlikler
yeterlikler

Sayg1 Oz farkindalik Sivil okuryazarhk, -Aktif toplum hayat1

Sorumluluk Oz yonetim kiiresel farkindalik | -Ulusal ve kiiltrel

Batunluk Sosyal farkindalik ve Kiiltiirler arasi kimlik

fgi Miski yonetimi beceriler -Kiiresel farkindalik

Esneklik Karar verme -Sosyo-kiltirel

Uyum sorumlulugu duyarlilik ve
farkindalik

Elestirel ve yaratici
diisiinme

-Saglam muhakeme
ve karar verme
-Yansitici diigiinme
-Merak ve yaraticilik
- Belirsizlikleri ve
karmagikliklar
yOnetme

Bilgi ve iletisim
becerileri

-Aciklik-Bilgi
yonetimi

- Bilgiyi kullanmada
sorumlu olma
-Etkili iletisim
kurmak

From “Elaboration of the MOE 21st century competencies” (electronic source), by Ministry of Education -
Singapore, 2010.

2.6.5 Wagner’in Beceriler Cercevesi

Uluslararas1 boyutta yapilan ¢alismalar incelendiginde farkli kurumlarin ve alan
uzmanlarinin 21. yiizyilda bireylerin sahip olmasi gereken 6zellikleri farkli temalar ve
cergeveler etrafinda grupladiklari goriilmektedir. Harvard Universitesi akademisyenlerinden
biri olan Dr. Tony Wagner ekonomi diinyasinda yer alan liderlerle birlikte bir ¢aligma

yiirtitmiis ve bireylerin 21. yiizyilda sahip olmasi gereken oOzellikleri asagida sunuldugu

sekilde siralamistir:

e Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme

e Network’ler arasinda is birligi ve etkili liderlik

e Hiz ve uyum

e Giriskenlik ve girisimcilik

e Etkili s6zlii ve yazili iletigim
e Bilgiyi edinme ve analiz etme

e Merak ve hayal gucl
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2.6.6 National Research Council [NRC] Beceriler Cercevesi

NRC Beceriler Cercevesi, K-12 Cergevesine bagl olarak her sinif diizeyinde 6grencilerin
bilim ve miihendislik alanlarinda bilmesi ve uygulamasi gereken performans beklentileri ve

ogrenci ¢iktilarini belirlemek igin sekillendirilmistir (Neidorf vd., 2016).

2.6.7 Dunya Ekonomik Forumu Beceriler Cercevesi

World Economic Forum [WEF] tarafindan ¢agimiz bireylerinin sahip olmalar1 gereken
becerileri tespit ederck bazi anahtar kavramlar belirlemistir. Karmasik problem ¢6zme
becerisi, analitik ve elestirel diisiinme becerileri, yenilikgilik, yonetim becerileri,
kisiler/birimler aras1 koordinasyon becerileri, duygusal zeka, degerlendirme ve karar alma
becerileri, hizmet odaklilik, miizakere becerileri, bilissel esneklik becerile anahtar beceriler

olarak belirlenmistir (Gray, 2016).

21. yiizy1l becerilerinin anahtar kavrami olarak kabul edilen “degisime ayak uydurabilme”
kriteri, ger¢eklesen hizli degisim ile birlikte siirekli yeni becerilerin de tanimlanmasi
ihtiyacint dogurmaktadir. Bu baglamda Diinya Ekonomik Forumu 2015 ve 2020 yillarinda
arasinda ihtiya¢ duyulan becerileri su sekilde siniflandirmaktadir: 2015:

e Karmasik sorunlar1 ¢6zme
e Bagkalariyla uyum i¢inde hareket etme
e Insan yonetimi

e Elestirel diisiinme

e Muzakere

o Kalite kontrolu

e Hizmet sektdriine uyum

e Muhakeme ve karar verme
e Etkin dinleme

e Yaraticilik 2020:

e Karmasik sorunlar1 ¢6zme
e Elestirel diisiinme

e Yaraticilik
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e Insan yonetimi

e Baskalariyla uyum i¢inde hareket etme
e Duygusal zeka

e Muhakeme ve karar verme

e Hizmet sektdriine uyum

e Mizakere

e Bilissel esneklik

Her iki gruplandirmada benzer becerilerin mevcut oldugu fakat becerilere verilen 6nem
siralamasinin - degistigi  goriilmektedir. Dolayisiyla Oniimiizdeki siiregte teknolojik
gelismenin etkiledigi ekonomik ve sosyal yasamlarda ¢ok daha farkli becerilere ihtiyag

duyulabilecegi tahmin edilmektedir.

2.6.8 EnGouge (NCREL) Beceri Cercevesi (2003)

Bir diger ¢erceve ise Amerikan danismanlik hizmetleri saglayicist olan Metiri Grubu ile
isbirligi yapan ve federal olarak finanse edilen bir destegi ile olusturulmus ve Kuzey Merkez
Bolgesel Egitim Laboratuvar: (North Central Regional Educational Laboratory) (NCREL)
tarafindan gelistirilmistir (NCREL ve Metiri Group, 2003). EnGauge Beceri Cergevesinin
odak grubu ise 21. ylizy1l becerilerine sahip olmasi1 gereken 6grenci, 6gretmen ve yoneticiler
olusturmaktadir (Voogt ve Roblin, 2010: 5). Metiri Grup ile Kuzey Merkez Bolgesel Egitim
Laboratuvari’nin birlikte yayinladiklar1 aragtirma raporu “enGauge 21. Yiizyil Becerileri”
olarak adlandirilmakta ve dijital cagda okuryazarlik temas: {izerine odaklanmaktadir

(NCREL ve Metiri Group, 2003).

Metiri “enGauge 21. Yiizy1l” olarak nitelendirilen bu yetkinlik gergevesinde, yetkinlikler
“dijital okuryazarlik, yaratici diisiinme, interaktif iletisim ve yliksek verimlilik” olmak iizere
tic kategori ile smiflandirmigtir. Tanimlanmig tiim temel Ozelliklerin her biri icin de
baslangi¢, temel, uzman ve ileri diizey olmak tizere dort ilerleme duzeyi belirlenmistir
(NCREL ve Metiri Group, 2003). Metiri’ nin odak noktas1 Amerika Birlesik Devletleri’dir
ve olusturulan g¢er¢eve daha ¢ok is diinyas1 odakli bir yetkinlik ¢ergevesidir. Dolayisiyla
Metiri tarafindan olusturulan 21. yilizyil beceri gergevesinin temel hedeflerinden bir tanesi

daha ¢ok ekonomik ilerlemeleri kapsamaktadir (Metiri, 2003). Oysa OECD tarafindan
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olusturulan beceri ¢ercevesi ¢ok uluslu kiiresel bir bakis acist ile sekillendirilmistir

(Bernhardt, 2015: 4).

Tablo 2.6: NCREL and Metiri Grup tarafindan olusturulan 21. yiizy1l yetkinlikleri

KUMELER BECERILER

Dijital okuryazarlik - Teknik okuryazarlik
- Cok kiiltiirli okuryazarlik
- Kiiresel farkindalik

Yaratici1 Diisiinme

- Uyum saglama, yonetim karmasasi ve kendi
kendini yonetme

- Yaraticilik, merak ve risk alma

- {leri seviye diisiinme ve saglam muhakeme

Etkili Tletisim -Isbirligi, ekip ¢alismasi ve kisileraras1 beceriler
- Kisisel, sosyal ve sivil sorumluluk
- Etkilesimli iletigim

Yiksek Verimlilik -Elde edilecek {iriin i¢in 6nceliklendirme,

planlama ve yonetme

-Gergek diinya araglarinin etkin kullanim
-Amaca uygun, yiiksek kaliteli {irlinler tiretebilme
becerisi

From enGauge 21st century skills: Literacy in the digital age. (p. 12), by NCREL & Metiri Group, 2003,

Chicago, IL: NCREL

2.6.9 Avrupa'daki Temel Yeterlilikler - Avrupa Toplulugu, 2006

Alan uzmanlarmin ve hilkiimet temsilcilerinin bes yil siiren bir ¢alisma siireclerinin ardindan

Konsey ve Avrupa Parlamentosu 21. yiizy1l yeterliklerini tanimlayan bir gergeve

gelistirmiglerdir (European Community, 2006)

Tablo 2.7: Avrupa'daki temel yeterlilikler - Avrupa Toplulugu, 2006

YETERLIKLER

TANIMLAMA

Ana dilde iletisim

Ana dil edinimi ile ilgili beceri

Yabanci dilde egitim

Kelime dagarcigi, gramer, yabanci dil ve kiiltiire ait
sosyal gelenekler

Bilim ve Teknolojide matematiksel yeterlik
ve temel yeterlilikler

Matematiksel terimleri ve kavramlari anlamanin
yanisira sayilar, 6lgiiler, temel islemler hakkinda
saglam bilgiye sahip olma,

Bilim ve teknoloji adina dogal diinyanin temel
ilkelerini, bilimsel ilkeler ve ydntemleri, teknolojik
uruinler ve siregleri bilmek dnemlidir.

Dijital yeterlik

Giinliik baglamda BIT bilgisi ve anlayisina, dijital
iletisim ve internette mevcut bilginin gegerligi ve
giivenilirligi tizerine farkindaliga sahip olmanin yani
stra kritik ve sistematik bir sekilde bilgiyi arama,
toplama, isleme ve kullanabilme becerisine sahip olma
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Tablo 2.7: (devam ediyor)

Ogrenmeyi 6grenme Sahip olduklar1 becerilerin ve niteliklerinin giiglii ve
zayif yonlerini bilmenin yani sira tercih ettikleri
Ogrenme stratejilerinin farkinda olma

Sosyal ve yurttashkla ilgili yeterlikler Aileleri ve toplum dahil olmak tizere optimum fiziksel
ve zihinsel 6zelliklerin nasil saglanacaginin anlasilmasi

Yurttaglik yeterligi, demokrasi, adalet, esitlik,
yurttaslik ve sivil haklar kavramlarinin bilgisine
dayalidir.

Girisim duygusu ve girisimcilik Kisisel, profesyonel ve ticari faaliyetleri ve ekonominin
isleyisi seklini tanimlayabilme becerisinin yaninda bir
igverenin veya kurulusun karsilastig1 zorluklar ve
firsatlarin da farkindalifina sahip olma

Kiiltiirel farkindahk ve ifade Yerel, ulusal ve Avrupa kiiltiirel degerleri ve onlarin
diinyadaki yerine iligkin farkindalik mirasi

Note. From “Recommendation of the European Parliament and of the Council of 18 December 2006 on key
competences for lifelong learning” by European Community, 2006, Official Journal of the European
Union, L394, p.13-18.

2.6.10 Ekonomik isbirligi Organizasyonu ve Gelismis Ulkelere Dayah Cergeve (2009)

Ananiadou ve Claro (2009), guniimuz bireylerinin sahip olmasi gereken 21. yiizyil becerileri
ve yetkinliklerinin 6nemi Gzerine bir belge hazirlamislardir. Bu belgede OECD {ilkelerinin
ogretim ve degerlendirme uygulamalar1 incelendikten sonra BIT'nin de egitim
ortamlarindaki rolii degerlendirilmistir. OECD {ilkelerinde 21. yiizyi1l becerileri ve
yeterlikleri temel alinarak bu dogrultuda bir ¢er¢eve olusturulmustur. Tablo 2.8 bu cerceveye

yonelik boyutlarin ve alt boyutlarin bir 6zetini sunmaktadir.

Tablo 2.8: OECD iilkelerinde yeni binyil 6grenenleri i¢in 21. yiizy1l becerileri ve yeterlikleri

BOYUT ALT BOYUT
Bilgi Boyutu -Kaynak olarak bilgi: arama, segme, degerlendirme ve bilgi
diizenleme

-Uriin olarak bilgi: bilgiyi yeniden yapilandirma ve modelleme
ve kendi fikirlerinin gelistirilmesi (bilgi)

Tletisim Boyutu -Etkili iletisim
-Isbirligi ve sanal etkilesim
Etik ve sosyal etki boyutu -Sosyal sorumluluk

-Sosyal etki

Note. From 21st century skills and competences for new millennium learners in OECD countries.OECD
Education Working Papers, No. 41, (pp. 8-11), by K. Ananiadou & M. Claro, 2009, OECD
Publishing.
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2.6.11 Trilling ve Fadel Ozet Cergcevesi, 2009

Trilling ve Fadel (2009), P21 tarafindan hazirlanan beceri gergevesini temel alarak 12 6ge
ve (¢ beceri setinden olusan bir ger¢eve hazirlamislardir. Yasam ve kariyer becerileri seti,
sosyo-ekonomik baglamla ilgiliyken 6grenme ve yenilik¢ilik becerileri seti daha ¢ok ortak
becerileri kapsamaktadir. Dijital okuryazarlik seti ise bilgi, medya ve teknoloji okuryazarligi

olmak Uzere (¢ temel unsur icermektedir.

Tablo 2.9: Trilling ve Fadel 6zet ¢cercevesi, 2009 her bir 21. yiizyil becerisi seti i¢in beceriler

Ogrenme ve Yenilikcilik Dijital Okuryazarlik | Yasam ve Kariyer

Beceriler Becerileri

Elestirel Diisiinme ve Problem | Bilgi okuryazarligi Esneklik ve uyum

C0zme

Tletisim Medya Okuryazarlig1 | Taklit ve 6z-yonetim

12 Bilesen Isbirligi Teknoloji ) Sosyal ve kiiltiirler aras:
Okuryazarligi etkilesim

Yaraticilik ve Yenilikgilik Uretkenlik ve hesap
verebilirlik
Liderlik ve sorumluluk

21st century skills: learning for life in our times. (p.176), by B. Trilling & C. Fadel, 2009, San Francisco, CA:
Jossey-Bass

2.6.12 ATSC21 Beceriler Cercevesi (2010)

Assessment and Teaching of 21st Century Skills Framework [ATSC21] (21. Yiizyil
Becerileri Cercevesinin Degerlendirilmesi ve Ogretimi) Cisco, Intel ve Microsoft'un sponsor
oldugu uluslararast bir projenin pargasi olarak gelistirilmistir. Bu proje ile sinifta
kullanilacak yenilik¢i degerlendirme gorevlerini tasarlamak i¢in net, islevsel tanimlamalar
olusturmay1 hedeflemektedir (Voogt ve Roblin, 2010:5). ATC21; akademik kurumlardan,
politika yapicilardan, Cisco, Intel, Microsoft gibi teknoloji sirketlerinden olusan ve 21.
yiizy1l becerilerinin 6grenilmesi ve 6gretilmesi slirecinde gerceklesen egitim reformlarini
tesvik etmeyi hedefleyen Melbourne Universitesi tarafindan koordine edilen uluslararas1 bir

proje konsorsiyumudur (Griffin vd., 2012).

ATSC21 tarafindan olusturulan ¢ercevede diisiinme, iiretme ve uygulama, teknoloji-bilgi
okuryazarlig1 ve olaylar1 anlayabilme becerileri, kazanilmasi gereken 21. yiizyil becerilerin
olarak vurgulanmaktadir (Binkley vd., 2010). s yasami igin iletisim, isbirligi ve takim
calismasi kriterleri 6n plana cikarken bilgi ve teknoloji yeterligi bireysel gelisimde biiyiik

Oonem tagimaktadir. Yerel ve kiiresel vatandaslik, yasam ve kariyer becerileri, kisisel ve
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sosyal sorumluluk becerilerinin gelisimi de olusturulan ¢ercevede yasam becerileri
kategorisinde yer almaktadir (Griffin vd., 2012).

Tablo 2.10: ATCS projesine gore 21. yiizyil becerileri ¢ergevesi

Kategoriler On Beceri Temel Dersler
Diisiinme Yontemleri | 1. Yaraticilik ve yenilikgilik 1. Aile dili
2.Elestirel diigiinme, problem ¢6zme, karar | 2. Matematik
verme 3. Fen
3. Ogrenmeyi 6grenme, iistbilis 4. Tarih

5. Sanat veya Beseri Bilimler

Cahsma Yontemleri 4. Iletisim
5. Isbirligi (Takim ¢aligmast)

Calisma Araclan 6. Bilgi Okuryazarlig
7. BIT okuryazarligi
Diinyada Yasam 8. Yerel ve kiiresel vatandaglik

9. Yasam ve kariyer

10. Kiiltiirel farkindalik ve yeterlilik dahil

kisisel ve sosyal sorumluluk

“Draft White. Paper 1, Defining 21stCentury Skills,” by M. Binkley et al., 2010, Assessment and Teaching of
21st Century Skills (ATCS), pp. 1-2.

2.6.13 21. Yiizyl Yetkinlikleri — Hewlett Packard, 2010

Hewlett Kurumu destegi ile Finegold ve Notabartolo (2010)’da 21. yiizyil becerileri {izerine
bir rapor hazirlamiglardir. Hazirladiklar1 rapor bes ana kategori altinda 15 beceriyi

kapsamaktadir. 21. ylizy1l beceri ¢ergevesi Tablo 2.11 de sunulmustur.

Tablo 2.11: 21. yiizyil yetkinlikleri ¢er¢evesi — Hewlett Vakfi

Kategoriler Bileskenler

Analitik beceri -Kritik diistince

-Problem ¢dzme

-Karar verme

-Arastirma ve sorgulama
Cevreyle uyum beceresi -Tletisim

-Isbirligi

-Liderlik ve sorumluluk
Uygulama becerisi -Inisiyatif ve 6zyonetim
-Verimlilik

Bilgi islem -Bilgi okuryazarligi

-Medya okur Yazarlig:

-Dijital vatandaslik

-BIT operasyonlar1 ve kavramlari
Degisim kapasitesi -Yaraticilik / yenilik

-Adaptif 6grenme / 6grenmeyi 6grenme
-Esneklik

From “21st century competencies and their impact: An interdisciplinary literature review,” by D. Finegold &
A. S. Notabartolo, 2010, p.7.
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2.6.14 Technological Literacy Framework for the 2012 National Assessment of
Educational Progress (NAEP)

Amerika Birlesik Devletleri Kurulu Ulusal Degerlendirme Y 6netiminin destegi ile WestEd
tarafindan gelistirilen ¢ergeve ozellikle 4, 8 ve 12. Smif 6grencilerinin teknoloji hakkinda
bilgi edinerek bu teknolojik bilgiyi nasil kullanabileceklerine yonelik kriterler olugturmay1
hedeflemektedir. Cergeve, ayn1 zamanda, gelecekteki ulusal degerlendirme sistemlerinin

tasarlanmasi i¢in belirli kriterler olusturmay1 da amaglamaktadir (Voogt ve Roblin, 2010: 5).

1990 yilindan beri 4, 8 ve 12. smif Ogrencilerinin bilim ve matematik alanlarindaki
basarilarin1 degerlendiren NAEP, 2014 yilinda 8. Simf Ogrencilerinin teknoloji ve
miihendislik  okuryazarligimi (TEL) degerlendirmek amaciyla ilk uygulamasini
gerceklestirmistir. Yapilan ¢alismalardan elde edilen son veriler okullarin ¢agin gereklerini
karsilamadigini  ortaya koymaktadir. Belirlenen hedeflere gore; dordiinci simif
ogrencilerinin yalnizca matematikte %40'1nin, okuma ile ilgili yapilan degerlendirmelerde
de %36'sinin yeterli diizeyde performans gosterdigini géstermektedir. Bu verilere gore
ogrencilerin biiyiik bir kism1 hedeflenen basariya ulasamamaktadir ve diger 6grencilerle
karsilastirildiginda engeli olan 6grenciler en diisiik notlarla mezun olmaktadirlar (NAEP,

2015 mathematics; NAEP, 2015 reading).

NAEP egitim ve degerlendirme siirecinde teknolojinin kullanilmasi noktasinda 6nemli bir
rol tstlenmektedir. NAEP; kullanilacak uygun terminoloji, teknojiye dayali degerlendirme,
madde gelistirme, test yonetimi ve test glivenligi dahil olmak iizere teknolojiye dayali en iyi
uygulamalar1 gegeklestirebilme noktasinda liderlik gorevi istlenmektedir. Testlerin
bltiinliigii ve dogrulugunun saglanmasi noktasinda rehberlik ederken ayni zamanda farkli
teknolojik cihazlar tarafindan sunulan ekran boyutlari, klavyeler, piksellesme, grafikler gibi
Ozellikler Gzerine acil-tepki arastirmalar1 uygulamaktadirlar. Sosyal beceriler ve teknoloji
erisiminde Onyarginin degerlendirilmesi gibi psikometrik konularda arastirma yapmaya ek
olarak ayn1 zamanda personel egitimi, standardizasyon, lojistik gibi alanlarda da rehberlik

sunmaktadir (NAEP, 2013: 7).

Amerika Birlesik Devletleri Ulusal Degerlendirme Yonetim Kurulu destegi ile olusturulan
cerceve egitimde ve degerlendirmede Oncii olan bireyler, alan uzmanlari ve 6gretim yiiriitme

ve planlama komitesi olmak tizere iki komite tarafindan hazirlanmigtir. Fen bilimleri
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alaninda teknoloji ve miihendislik uygulamalarina odaklanan NAEP, biligsel alanda
Ogrencilerin teknoloji ile ilgili ilkeleri anlama, sorunlara ¢oziim gelistirerek hedeflere
ulasabilme, iletisim ve is birligi yapabilme gibi alanlarda gelisimine 6nem vermektedir.
Cergceve ve degerlendirme siireci ayni zamanda etkilesimli bilgisayar temelli goérevler

araciligiyla yapilmaktadir (Neidorf vd., 2016: 16).

2.6.15 21. Yiizyll Ogrenme Ortakhg Program ve Ogretimde 21. Yiizyll Beceri

Cerceveleri

Turkiye Yeterlikler Cercevesinde (TYC, 2015) hem egitim sistemi hem de diger 6grenme
ortamlarinda kazandirilmasi hedeflenen tim vyeterlilikler 1. sif seviyesinden 8. smif
seviyesine kadar gruplandirilmaktadir. Olusturulan her seviye “bilgi, beceri ve yetkinlik”
olarak tanimlanmaktadir. 8 seviyeye gore belirlenen yeterlikler; temel yeterlikler, birim
yeterlikler, 6zel amagh yeterlikler ve destekleyici yeterlikler olmak Uzere dort kategoriye
ayrilmistir. Hayat boyu Ogrenme becerileri ise her bireyin edinmesi gereken Gnemli
becerileri kapsadigi i¢in anahtar yeterlikler olarak tanimlanmaktadir. Anadilde iletigim,
yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler,
dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif
alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifade becerileri ise temel beceriler olarak

siniflandirilmastir.

MEB’in belirledigi 21. yiizyil becerileri anadilde ve yabanci dilde iletisim, matematik, bilim-
teknoloji ve dijital yeterlikler, grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslikla ilgili yeterlikler,
sorumluluk alma, girisimcilik ile kiiltiirel farkindalik ve ifade olarak simiflandirilmistir

(Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 2017).

21. yiizy1l becerileri i¢in olusturulan birgok ¢er¢evede ekonomik ve sosyal ihtiyaglar daha
On plana ¢ikartilirken bireysel 0grenen hedefleri ve her vatandasin topluma hazir olma ile
iliskili esitlige dair konularin daha az vurgulandig1 goriilmektedir (Voogt ve Roblin, 2010:
5). Egitim ve 6gretim siirecinde olmas1 gereken nitelik ve kalite ise sadece P21 ve EnGauge

cercevelerinde vurgulanmaktadir.

The ATCS ve The NAEP gergeveleri 21. yiizyil becerilerinin degerlendirilmesi noktasinda
daha fazla vurgu yaparken NETS, EnGauge ve UNESCO ise bilisim teknolojileri ve dijital
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okuryazarlik farkindalifi ve bu becerilerin &gretim programlarina entegre edilmesi
noktasinda kriterler belirlemistir. Bir bagka deyisle olusturulan ¢erceveler, kazandirilmasi

onem verilen beceri gruplarina dogrultusunda sekillendirilmektedir.

21. yiizy1l becerileri noktasinda kabul goérmiis beceri ¢ergeveleri incelendiginde yaratici
diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢dzme becerisi, anlamli ve Kaliteli Urlinler ortaya
koyabilme becerisi gibi yeterliklerin 6n planda oldugu goériilmektedir. Temel konular veya
Ogretim programinda kazandirilmasi gereken temel yeterlikler net bigimde sadece P21 ve
ATCS'de belirtilmistir. 21. ylizy1l becerilerinin bireylere kazandirilmasinin bir zorunluluk
oldugu kabul edilmis olmasina ragmen bu becerilerin mevcut 6gretim programlari ile nasil
iliskilendirilebilecegi ya da Ogretim programlarinin yeniden nasil sekillendirilebilecegi
noktasinda ¢aligmalar devam etmektedir (Voogt ve Roblin, 2010: 19). Bu dogrultuda 6ne
strtilen 6nerilere gore; beceriler, mevcut 6gretim programlarina yeni bir ders olarak ya da
geleneksel derslerin igine yeni bir konu olarak eklenebilir. Bir ikinci oneri ise beceriler, okul
miifredatinin i¢inde yer alirken ayni zamanda da daha genis anahtar yeterliliklerin
kazanilabilmesi adina miifredatlar arasi yeterlilikler olarak entegre edilmesi yoOniindedir.
Tleri siiriilen diger bir goriis ise okul derslerinin geleneksel yapisinin doniistiiriilerek 6grenme
merkezleri olarak mevcudiyet gostermeye baslayan yeni yapilardaki yeni Ogretim
programlarinin olusturulmasi gerekliligini savunmaktadir (Voogt ve Roblin, 2010: 27). Bu
goriise gore hem giiniimiiz okul anlayisinin hem de 6gretim programlarinin yeni bastan inga

edilmesi gerekmektedir.

21. yiizy1l becerileri lizerine ¢alisan kurumlarin ¢gerceve programlari incelendiginde iletisim,
karar verme, yaraticilik ve elestirel diisiinme becerilerinin ortak temalar oldugu
gorilmektedir. 21. yiizyil becerileri i¢in olusturan diger gergevelerle karsilastirildiginda The
Partnership for 21st Century Skills (P21), OECD ve Avrupa Birligi tarafindan sunulan
tavsiyeleri de goz Oniine alarak “temel yeterlilikler” konusunda daha kapsamli bir cerceve
olusturmustur. Bu nedenle bu ¢alismada P21 tarafindan olusturulmus beceri ¢ergevesi temel

alimmistir (Voogt ve Roblin, 2010).

2.7 The Partnership for 21st Century Skills (P21) Beceri Cercevesi

21. yiizyillda kazandirilmas: hedeflenen temel becerilerin akademik konulara entegre

edilebilmesine rehberlik edebilmesi adina the Partnership for 21st Century Learning
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organizasyonu; dgrenme igin birlesik, kolektif bir vizyon gelistirerek “21. Yiizy1l Ogrenme
Cercevesi”ni olusturmuslardir. Icerik bilgisi, 6zel beceriler, uzmanlik ve okuryazarlik
becerileri gibi anahtar becerileri kapsayan gerceve bireylerin hem is hem de sosyal

yasamlarinda basarili olabilmesi i¢in rehberlik etmektedir (P21, 2019).

P21, Apple Computer, Cisco Systems, Dell Computer Corporation, Microsoft Corporation,
Ulusal Egitim Dernegi, vb. bircok 6zel sektér organizasyonlar1 ve Amerika Birlesik
Devletleri hiikiimetinin sponsorlugunda, 2001 yilinda kurulan ulusal bir organizasyondur
(Voogt ve Roblin, 2010: 5). P21, 21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesinde anahtar gérevi
iistlenen organizasyonlardan biridir. Ogrencilerin yenilik¢i, is birligi i¢inde ¢alismay:
basarabilen, elestirel ve yaratici diisiinme becerilerine sahip bireyler olarak yetisebilmeleri
cerceve programdaki temel hedefler olarak belirlenmistir (Partnership for 21st Century
Skills, 2008a). Kurulus ayn1 zamanda “Giiniimiizde hi¢bir kurumun, giinliik uygulamalarinin
her adimina teknolojiyi dahil etmeden basarili sonuglar elde edemeyecegini ve hedeflerini
gerceklestiremeyecegini” vurgulamaktadir (Partnership for 21st Century Skills, 2007: 2).
Dolayisiyla belirlenen kurumsal hedeflere ulasabilmesi i¢in egitim kurumlarinin da

teknolojiyi etkili bicimde kullanmas1 gerekmektedir.

Gilinlimiizde bir¢ok egitim kurumu teknolojiyi egitim ortamlarina entegre etme cabasi
icindedir ve temel amag¢ Ogrencilerin bilgisayar becerilerini gelistirmek {izerine
odaklanmaktadir. Oysa, bu beceriler dijital diinyaya girisin sadece ilk adimidir ve ¢ok daha
st diizey teknoloji kullanimi ve bilgi ¢aginda ihtiyac¢ duyulan diger becerileri kazanmak i¢in
egitim siirecinde yeni anlayis ve uygulamalar gerekmektedir. Giinluk hayatta neredeyse tum
eylemlerin, cep telefonlar1, mobil araglar ya da bilgisayarlarla gergeklestiriliyor olmasina
ragmen teknolojinin egitim aktivitelerinde kullanimi noktasindaki eksikligi tespit etmek

gerekmektedir (Partnership for 21st Century Skills, 2007: 2-3).

Tiim diinya {ilkeleri inovasyon alaninda gelismelerin gerisinde kalmamak, ekonomik
rekabette giiclii bir bi¢imde var olmak ve egitimde basariyr yakalayabilmek adina dinamik
bicimde ger¢eklesen yeniliklere adapte olmak i¢in ¢aba gostermektedir. Bilgi, yenilik ve
yaraticilik alaninda Oncii olan toplumlar tarih boyunca refah iginde yasayarak lider
konumunda diger toplumlarin tizerinde varliklarin siirdiirmiislerdir. Dolayisiyla, bilginin ve
yaraticiligin giic olarak kabul goérdiigii giiniimiiz diinyasinda tiim O6grencilerin ihtiyag

duyduklar1 beceriler ve potansiyellerini gelistirebilecekleri sekilde yetistirilmeleri
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gerekmektedir. The State Educational Technology Directors Association (SETDA), the
International Society for Technology in Education (ISTE), ve the Partnership for 21st
Century Skills bu misyonu gergeklestirebilmek i¢in ortak bir vizyon, giindem ve eylem olan1

ile bir araya gelmislerdir (Partnership for 21st Century Skills, 2007).

Tim Ogrenciler temel akademik konularda uzmanlagsalar bile yine de lise sonrasi
kurumlarda basarili olmak i¢in ne yazik ki yetersiz hazirlanmis olacaklardir. Ciinkii is yerleri
ve kurumlar bilgiye sahip olan bireyden ziyade bilgiyi kullanabilen, sorunlara ¢6zim
bulabilen, is birligi yapabilen, yeniliklere agik olan ve analiz yapabilen bireylere daha fazla
ihtiyag duyar hale gelmektedir.

Teknolojinin egitim siirecine entegre edilerek etkililigini en {ist seviyeye ¢ikarmak adina
2008 yilinda NCSS ve P21 birlikte bir “21. Yiizyll Sosyal Bilimler Beceri Haritas1”
olusturmustur (P21, 2008a:1-18).

Haritanin igerigi asagida sunuldugu gibidir:

e [Egitim sistemine entegre edilmesi gereken Dbeceriler su sekilde
smiflandinlmistir: “68renme ve yenilik becerileri” (elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme, yaraticilik ve yenilik¢ilik, iletisim ve isbirligi); 2) “bilgi,
medya ve teknoloji becerileri” (bilgi okuryazarlig1, medya okuryazarligi ve BiT
okuryazarlig1); ve 3) “hayat ve kariyer becerileri” (esneklik ve uyarlanabilirlik,
inisiyatif ve 6zyonetim, sosyal ve kiiltlirler aras1 beceriler, iiretkenlik ve hesap
verebilirlik ve liderlik ve sorumluluk)

e 21 yiizyil beceri tanimlari olusturulurken kazandirilmasi gereken her beceri i¢in
opsiyonel tanimlar benimsenmis ve zamani verimli kullanmak ve is
yogunlugunu yonetmek; farkli ekiplerle etkin bir sekilde ¢alisma becerisi
sergilemek;veya medya mesajlarinin nasil, hangi amagclarla ve hangi araglari,
ozellikleri ve kurallar1 kullanarak olusturuldugunu anlayabilmek gibi kriterler
g0z Oniine alinmustir.

¢ Disiplinleraras1 temalar, iist diizey diisiinme becerilerini kapsayan akademik bir
icerige sahiptir ve kiiresel farkindalik, finans, ekonomi, is ve girisimcilik
okuryazarlifi, yurttashk okuryazarligi, saglik okuryazarligt ve c¢evre

okuryazarlig1 gibi temel konular1 kapsamaktadir.
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Ornek &grenci kazanimlari/6rnekleri ise temel beceriler, temalar ve temel
akademik konular ile ilgili 6grenme ve 6gretme siirecine ait somut 6rnekleri ve

ciktilar1 kapsamaktadir.

P21, 21. yiizy1l egitim sisteminde teknolojinin 6neminin kavranmasi ve egitim ve 6grenim

siirecinde egitimsel amaclarla teknoloji kullanimin1 desteklemek adina bir vizyon

yayinlamigtir. P21 (2008a: 3) tarafindan yaymlanan bu rapor, teknolojinin egitim

ortamlarina entegrasyonu ile ilgili li¢ alandan olusan bir eylem plan1 seklindedir:

21. yiizyil becerilerinde yeterlilik gelistirmek i¢in teknolojiyi kapsamli bir
sekilde kullanin. Rekabetci bir dinyada temel bilgiye sahip olup akademik
konularda uzmanlik kazansalar bile bireyler temel igerik bilgilerini iletisim
kurmak, is birligi yapmak, analiz etmek, yaratmak, yenilik yapmak ve sorunlari
¢ozmek i¢in kullanmiyorlarsa is yasamlarinda basarili olmalari miimkiin
olmayacaktir. Bu nedenle 21. yiizy1l becerilerini gelistirmek adina teknoloji
kapsamli bi¢imde egitim ortamlarinda kullanilmalidir.

Teknoloji yenilik¢i 6gretme ve 6grenmeyi tesvik etmek i¢in kapsamli bicimde
kullanilmalidir. Degisen diinya ile birlikte okullarin 6grencilere ilgi cekici,
motive edici, bilgi ve becerilerini anlamli bigimde sergileyebilecekleri ¢esitli
olanaklar sunmalar1 gerekmektedir. Teknoloji kapsamli bir bigimde kullanildig:
takdirde, 6grenme ve Ogretme siirecinde aragtirmaya dayali ve yaratici
uygulamalara 6nemli bir destek durumunda olacaktir.

Teknolojinin kapsamli bir sekilde kullanilmas: giiclii egitim destek sistemleri
olusturulmasina katki saglayacaktir. Etkili kullanilan teknoloji, ayn1 zamanda
standartlar1 ve degerlendirme kriterlerini, 6grenme ve 6gretme siireglerini ve

ortamlar1, profesyonel gelisimi, miifredati da doniistiiriip gelistirecektir.

P21'in 21. yiizy1l Ogrenimi igin Gergeveler hazirlanirken 6gretmenler, egitim uzmanlari, is

diinyasinda lider konumda olan birey ve kurumlardan elde edilen veriler degerlendirilerek

Ogrencilerin is hayatinda, bireysel yasamlarinda ve iyi birer yurttas olabilmek adina nitelikli

bicimde hayatlarini siirdiirebilmeleri i¢in ihtiya¢ duyduklar bilgi ve beceriler géz onine

alimarak hazirlanmistir (P21, 2019: 1). Hazirlanan bu c¢ergeve The State Educational

Technology Directors Association (SETDA) ve The International Society for Technology in

85



Education (ISTE) destegi ile de 21. yiizyil becerilerini egitim siirecinin merkezine alarak

tiim diinyada 6gretim programlarina dahil edilmeye baslanmistir (P21, 2022).

P21 tarafindan hazirlanan g¢erceve program baglaminda 6grenciler, glinlimiiz diinyasinda
basaril1 olabilmenin temel kosullarini kapsayan elestirel diisiinme, problem ¢dzme, iletisim

ve isbirligi gibi anahtar becerileri de 6grenmelidir (P21, 2019b: 2).

21. ylizy1l becerilerini kazanmak tiim Ogrenenler i¢in esas kabul edilmektedir. Anahtar

konular asagidaki gibidir:

e Ingilizce, okuma veya dil sanatlar1

e Dinya dilleri

e Sanat

e Matematik
e Ekonomi

e Bilim

e Cografya
e Tarih

e Devlet ve Yurttashk (P21, 2019b)

21. ylizy1l 6greneni i¢in temel konularin kazanilmasi biiylik 6nem tasirken bu derslere ek
olarak 21. yiizyilin disiplinlerarasi temalarini birbirine entegre ederek akademik igeriklerin
de en iist seviyede edindirilmesi gerekmektedir. Dolayisiyla bu amagla yine P21 tarafindan

ogrencilerin farkindalik kazanmasi gereken diger alanlara yonelik kriterler belirlenmistir.

Kiresel Farkindalik

e Kiiresel sorunlar1 anlamak ve ele almak i¢in 21. yiizy1l becerilerini kullanma

e Kisisel, is ve toplum baglamlarinda karsilikli saygi ve acik diyaloga dayanan
bir anlayis ile farkl kiiltlirleri, dinleri ve yasam tarzlarini temsil eden
bireylerden 6grenmek ve onlarla isbirligi icinde ¢alisma

e Ingilizce disindaki dillerin kullanimi da dahil olmak iizere diger uluslar ve

kidltarleri anlama
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Finansal, Ekonomik, Is ve Girisimcilik Okuryazarlig

Uygun kisisel ekonomik secimleri nasil yapilacagini bilebilme
Ekonominin toplumdaki rolunt anlama
Isyeri iiretkenligini ve Kkariyer seceneklerini gelistirmek igin girisimcilik

becerilerini kullanma

Vatandas Okuryazarliigi

Idari siiregleri anlayarak ve bu siireclerden nasil haberdar olacaginin
farkindaligi ile sivil yasama etkin bigimde katilabilme

Yerel, eyalet, ulusal ve kiiresel diizeylerde yurttagligin hak ve yiikiimliiliikklerini
kullanma

Yurttaslik ile ilgili kararlarin yerel ve kiiresel etkilerini anlama

Saglhk Okuryazarlig

Temel saglik bilgilerini ve hizmetlerini edinme, yorumlama ve anlama ve bu tir
bilgi ve hizmetleri sagliga katki saglayacak bicimde farkli sekillerde kullanma
Uygun diyet, beslenme, egzersiz, riskten kacinma ve stres azaltma gibi unsurlari
kapsayan koruyucu fiziksel ve ruhsal saglik 6nlemlerini anlama,

Saglikla ilgili uygun kararlar vermek i¢in mevcut bilgileri kullanma

Kisisel ve aile saglig1 hedefleri olusturma ve bu hedefleri takip etme

Ulusal ve uluslararasi halk sagligi ve giivenligi konularini anlama

Cevre Okuryazarlig

Ozellikle hava, iklim, toprak, gida, enerji, su ve ekosistemlerle ilgili olarak
cevre ve onu etkileyen durum ve kosullar hakkinda bilgi ve anlayis sergileme
Toplumun dogal diinya tizerindeki etkisi hakkinda bilgi ve anlayis gdsterme
Toplumun dogal diinya iizerindeki etkisi (6rnegin; niifus artisi, niifus geligimi,

kaynak tiiketim oran1 vb.)
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e (evresel sorunlari aragtirarak analiz etme ve etkili ¢oziimler ortaya koyabilmek
icin dogru sonuglara varma

e (Cevresel sorunlari ele almak i¢in bireysel ve toplu eylemde bulunmak (6rnegin;
kiresel eylemlere katilmak, ¢evresel konularda eyleme ilham veren ¢oziimler

tasarlamak) (P21, 2019b: 2-3).

Bireylerin dogdugu andan itibaren yasamlarinda var olan teknoloji erken cocukluk
doneminde de egitim siirecine dahil edilerek 21. yiizyil becerilerinin bireylere kuguk
yaslardan itibaren kazandirilmasi hedeflenmistir. Bu baglamda 21. Yiizyil Becerileri Erken
Ogrenme Cercevesi (P21 ELF); okullar, anaokullar1 ve lisansli ¢ocuk bakim tesisleri gibi
orgiin egitim kurumlari i¢in dil ve okuryazarlik, matematik, fen, sosyal bilimler ve fiziksel
gelisimi igeren temel 6grenme alanlart ile ilgili erken 6grenme standartlari belirleyerek okul
Oncesi egitim silirecinde egitimcilere, yoneticilere ve politika yapicilara 21. yilizyil
becerilerinin 6grenme programlarina entegre edilebilmeleri igin stratejiler gelistirmistir.
Inovasyon becerilerinin yaraticilik ile yakindan iliskili oldugu diisiiniildiigiinde hedeflenen
kazanimlarin yaraticilik ve yenilikgilik becerileri lizerine odaklandigi goriilmektedir (P21,
2019). Yaratici etkinlikler igin farkli iletisim araglarinin kullanimi, kendi 6zgiin fikirlerini
ortaya koyabilmesi i¢in uygun etkinliklerin hazirlanmasi, ortaya koyduklari iirlinleri analiz
ederek yorumlayabilme, hedeflenen sonuca ulagilamadiginda yeniden caba gosterebilme,
oyun esnasinda yeni yaratict yollar sunabilme, basit bir problemin ¢dziimii i¢in yaratici
Oneriler sunabilme, diger cocuklar1 gozlemleyerek onlarin galigmalar1 hakkinda fikir
belirtebilme gibi becerilerin kazandirilmasi okul Oncesi egitim siirecinde edindirilmesi

gereken temel beceriler olarak belirlenmistir (P21, 2019d: 4-5).

Iletisim ve isbirligi becerileri baglaminda ise diisiincelerini ve fikirlerini sozlii, yazili ve
sozsiliz bicimde ifade edebilme, ¢ok dilli ortamlar dahil farkli ortamlarda etkili iletisim
kurabilme, farkli takimlarla etkili bi¢imde ve sorumluluk alarak ¢alisabilme, ortak bir hedefe
ulasmak icin esnek olabilme gibi becerilerin kazandirilmas:t Onciil beceriler olarak
benimsenmektedir. Farkli gorev, program, sorumluluk ve baglamlara kolayca adapte
olabilme, belirsizlik ve degisen dncelik ortaminda etkin bi¢imde ¢alisabilme, oyun esnasinda
farkli rollere adapte olabilme, kurallar1 anlayip, zorlu durumlarin iistesinden gelebilmek i¢in
cabalama, hedefleri anlayarak yeni hedef olusturabilme, eglenceli etkinlikler baslatabilme
ve bu etkinlikleri cesitlendirebilme, daha onceki basarilarina dayanarak zorlu gorevlerin

iistesinden gelebilme, etkinlikler esnasinda zamanin farkinda olarak zamani 1yi kullanabilme

88



becerileri de edindirilmesi hedeflenen beceri gruplari arasinda yer almaktadir. Ayni zamanda
oto kontrolii gelistirmeleri, yaptig1 eylemlerin sonuglarini kabul edebilme, diger bireylere
empati gostererek onlar1 kabul edebilme becerileri de cocuklarin erken yastan itibaren
kazanmalar1 arzulanan becerilerdir. Miidahale ya da boliinmelere ragmen yiiriittiigl etkinligi
devam ettirebilme ya da kiiglik parcalara bdlerek aktiviteyi tamamlayabilme, diger
bireylerden destek isteyebilme, iletisimde nazik bir dil kullanabilme ve isbirligi i¢inde
calisabilme becerisine sahip olabilme, mobil araglar1 bir yetiskin yardimi ile
kullanabilmeleri, bireylerin gelecekteki potansiyel meslek yasamlarinda ve hayatlarinda
sonuca ulagmalar1 i¢in destek olacaktir (P21, 2019d: 9- 16).

Hem bilim adamlar1 hem de is sekt6rii uzmanlari tarafindan ortak bi¢imde ifade edilen temel
beceriler mevcuttur. Bu baglamda ii¢ ana baslik altinda tanimlanmis 13 beceri, literatiirde en

cok kabul goriilen siniflandirma olarak yer almaktadir (P21, 2016: 2).

e Ogrenme ve Yenilikgilik Becerileri
Yaratic1 Diistinme
Elestirel Diistinme
Problem Cézme
Tletisim
Isbirligi

e Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri
Bilgi Okuryazarligi
Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) Okuryazarlig
Medya Okuryazarligi

e Yasam ve Kariyer Becerileri
Esneklik ve Uyum
Kendini Yonetme
Sosyal Beceriler
Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik
Liderlik
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Yasam ve ve 21.yy Temalari Bilgi, medya
kariyer ve teknoloji
becerileri becerileri

Sekil 2.3: 21. Yiizyil temalari

Sekil 1. 21. ylizyil 6grenmesi igin P21 gergevesi (Partnership for 21st century learning (P21),
2007)

P21, temel konular1 ise (3R'ler): Ingilizce, okuma ve dil sanatlari, diinya dilleri, sanat,
matematik, ekonomi, bilim, cografya, tarih, devlet ve yurttashk bilgisi olarak

siiflandirilmaktadir (P21, 2007).

21. yiizy1l becerileri incelendiginde elestirel ve yaratici diistinme, 6z degerlendirme, liderlik,
karar verebilme, sosyal ve estetik gelisim, teknoloji okuryazarligi becerileri ile birlikte
O0grenme siirecinin biligsel boyutunda yer alan bilgi edinme, kavrama, uygulama, analiz,
sentez ve degerlendirme becerilerinin kazandirilmasi gereken ortak beceriler oldugu
goriilmektedir. Bu beceriler, yasam boyu 0grenme ve yaratict diisiinmenin temel Ogeler

olarak kabul edilmektedir (Trilling ve Fadel, 2009).

2.7.1 Ogrenme ve Yenilikcilik Becerileri

Ogrenme ve yenilenme becerilerinin gelistirilmesindeki temel hedef, bireylerin yaraticilik,
elestirel diistinme, iletisim ve is birligi icinde calisabilme yeterliliklerini arttirarak onlar
giderek daha karmagik hale gelen sosyal ve ekonomik yasama hazirlamaktir. Dolayisiyla
bireyler sahip oldugu ya da yeni 6grendigi bilgiyi analiz edip degerlendirebilir, karsilagilan
problemlere daha analitik yaklasarak farkli ¢oziim yollar1 Onerebilir, nitelikli iliskiler

kurarak takim halinde ¢alismayi basarabilir (Partnership for 21st Century Skills, 2009: 3-9).
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2.7.1.1 Yaratici Diisiinme

Yaratic1 diisiinme becerisine sahip bireyler; genis kapsamda bir fikir olusturma teknigi
kullanma (beyin firtinas1 gibi), yeni ve degerli fikirler yaratma, yaratici fikirler gelistirme ve
onlar1 en list diizeye ¢ikarmak i¢in kendi fikirlerini ayrintilt bir sekilde inceleme, analiz etme
ve degerlendirme gibi 6zelliklere sahip olmalidir (Partnership for 21st Century Learning,
2015; Trilling ve Fadel, 2009). Yaratic1 diistinme becerisi 68rencilerin risk alabildikleri,
basarisiz olup bu basarizliktan c¢ikarim yapabildikleri, farkli 6grenme ortamlarinda
ogrendiklerini sergileyebildikleri durumlarda en iist seviyeye ulagsmaktadir. Dolayistyla,
esnek 6grenme ortamlar1 O6grencilerin yaratict diisiinme becerilerinin gelismesine imkéan

saglayacaktir (Basye vd., 2015: 38).

2.7.1.2 Elestirel Diisiinme

Elestirel diistinme; yargilayici, yansitict ve amaglidir (Facione vd., 2000). Elestirel diisiinme
becerisine sahip 6grenciler; icinde bulunduklar1 duruma gore cesitli akil yiiriitme tiirlerini
kullanabilir, bir biitliniin pargalar1 arasindaki etkilesimi analiz edebilir, alternatif bakis agilart
gelistirerek degerlendirmelerde bulunabilir, yapmis oldugu degerlendirmeler sonucunda
bilgiyi yorumlayabilir ve 0©grenme deneyimlerini ve siireglerini elestirel olarak
degerlendirebilir (Partnership for 21st Century Learning, 2015; Trilling ve Fadel, 2009).
Genel olarak bilgilerin analiz edilmesi, sentezlenmesi ve degerlendirilmesi asamasinda
bilingli kararlar vermek olarak tanimlanan elestirel diisiinme, pratik uygulama ortamlarinda
genellikle problem ¢6zme olarak adlandirilmaktadir. Her iki kavram da elestirel diisiinmenin
merkezinde olan ve daha etkili 6grenmeyi saglayan yansitma ile yakindan ilgilidir (Quinton,

Smallbone, 2010: 126).

2.7.1.3 Problem Cdzme

Problem ¢tzme; bir amaca ulasma asamasinda karsilasilan sorunlarin agilmasi igin ihtiyag
duyulan zihinsel basamaklar olarak ifade edilebilir (Haladyna, 1997). Problem ¢6zme
becerisine sahip olan bireyler, karsilastiklart yeni bir sorunun ¢oziimiinde alisilagelmis
cozlimlere ek olarak, orijinal ¢6ziim yollari ileri siirme, sorgulama ve ulastig1 potansiyel bilgi

ve ¢Oziimleri analiz edebilme becerisine sahip olmalidir.
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2.7.1.4 Tletisim Becerisi

Iletisim becerisi; sozlii, yazili ve sdzsiiz iletisim becerilerini cesitli bigimlerde ve
baglamlarda etkin bi¢imde kullanarak diisiince ve fikirleri ifade etme, etkin bir dinleyici
olma ve farkli ortamlarda (¢ok dilli dahil) etkin bir sekilde iletisim kurma olarak ifade
edilebilir (Partnership for 21st Century Learning, 2015; Trilling ve Fadel, 2009). Bilgi ve
iletisim teknolojilerine dayali toplumlarda basariya erismek i¢in iletisim yetenekleri biiytlik
Oonem tasimaktadir (Kennewell ve Morgan, 2006). Ciinkii, bireylerin bilgiyi transfer etme,
elestirme ve sunmaya ihtiyaglari vardir (Ananiadou ve Claro, 2009: 10) ve BIT hem egitim
ortamlarinda hem de sosyal platformlarda bu ihtiyaci daha genis kitlelere ve daha hizli

bicimde ulagtirma imkani1 sunmaktadir (National Research Council, 2012).

Ogrenme ve yenilik¢ilik becerilerini gelistirebilmek igin:

e Ayni soruna birden fazla ¢6ziim uretebilmek

e Elestirel diistinmeyi gerektiren karmasik sorunlar1 ¢6zmek i¢in ¢esitli kisilerle
caligmaya istekli olmak

e Bilgileri cesitli bicimlerde analiz edebilmek ve tiimevarim ve tiimdengelim
yoluyla akil yiirtitmeyi kullanarak sonuglar ¢ikarabilmek

e Opgrenme deneyimini ilerletmek igin &grenilenleri elestirel bir sekilde

yansitabilmek gerekmektedir (Babu, 2017).

2.7.2 Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri

Avrupa Parlamentosu ve Konseyi (2006), anadilde iletisim; yabanc1 dilde iletisim; bilim ve
teknolojide temel yeterlik, matematiksel yeterlik; dijital yeterlik; 6grenmeyi 6grenmek;
sosyal ve vatandaglik ile ilgili yeterlik; girisimcilik ve kiiltiirel farkindalik ve ifade olmak
lizere sekiz temel dgeyi Hayat Boyu Ogrenme alaninda temel kriterler olarak belirlemistir.
Fakat yeni politikalar, eylemler ve hizla gelisen iletisim ve etkilesim goz oniine alindiginda

dijital yeterligin dncelikli olarak ele alinmas1 gerektigini vurgulamaktadirlar.

Her gegen giin bireylerin yasamlarini daha da fazla kusatan teknolojinin negatif etkileri de

giderek daha fazla kaygi uyandirmaktadir. Bilgisayar korsanliklari, sahte ve yonlendirici
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haberler, yanlis ya da net olmayan bilginin yayilmasinda sosyal medya sirketlerinin oynadig:
rol, bilginin hangi bireyler ve kurumlar tarafindan diizenlendigi ve hangi oranda dogru
oldugu gibi konularda bireyler gittikce daha da fazla endise duymaktadir. Dolayisiyla, bu
noktada ortaya cikabilecek problemleri ve etik sorular1 ¢6zebilme kabiliyetine sahip dijital

vatandaglara duyulan ihtiyacta artmaktadir (Ferrari, 2013).

21. yiizyi1lda mekan ve zaman sinirlamasi olmaksizin bilgiye her an ve her yerde ulasabilen
Ogrencilerin bilgiyi, teknolojiyi ve medyay1 etkin bir bigimde kullanabilmeleri adina bilgi,
medya ve bilgi ve iletisim teknoloji okuryazarlifi becerileri yoniinden gelismis olmasi
gerekmektedir. Bu beceriler acisindan yeterliliklerini arttirmig bireyler bilgiye daha kolay
erisebilir, edindigi bilgiye dair elestirel bir bakis agis1 gelistirebilir, farkli teknolojik araclar

kullanarak kendisine sunulan bilginin dogrulugunu arastirabilir.

Olusturulan cercevelerin ¢ogu, BIT'i tanimlarken bilgi okuryazarligi, teknolojik

okuryazarlik ve BIT okuryazarligi olmak iizere 3 kategori seklinde tanimlamaktadir

Geleneksel 0grenme metotlartyla karsilastirildiginda teknolojinin egitime entegrasyonu
O0grenme siireglerini ve ortamlarmi daha ilgi ¢ekici, anlamli ve 6zgiin kilmaktadir
(Hollenbeck ve Hollenbeck, 2009). Ayni zamanda teknoloji ile desteklenen Ogrenme
etkinliklerinin 21. yiizy1l temel becerilerini arttirma noktasinda 6nemli olglide katki
sagladig1 goriilmektedir (Tally ve Goldenberg, 2005; Zimmerman, 2010). Teknoloji destekli
etkili gevrimigi 6grenme, sistematik bir model kullanarak dikkatli bir 6gretim tasarimi ve

planlamasi ile miimkiindiir (Hodges vd., 2020).

Hizli bir sekilde gelisen BIT, BIT ve teknolojik okuryazarhigiyla ilgili daha 6nce bireylerin
thtiyag duymadigr c¢ok daha farkli yeterlilik diizeylerinin kazanilmasini da gerekli
kilmaktadir (Voogt ve Roblin, 2010: i). Diger beceriler 6gretim programlarinda temel
kazanim olarak daha fazla yer bulurken, BIT ile ilgili beceriler 6gretim programinda daha
cok secmeli derslerde edindirilecek yeterlilikler olarak gortlmektedir (Ananiadou ve Claro,
2009).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayginlagmasi ile birlikte ¢aglar boyunca insanlik ilk kez
erisebilecekleri, yonetebilecekleri, entegre edip degerlendirebilecekleri bu kadar fazla veri

ve bilgiye maruz kalmaktadir. Ayn1 zamanda modern arama motorlar1 ile popiiler olan
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milyonlarca veriye ulasabilmektedirler. Fakat erisilen bu kaynaklar hedeflenen bilgi disinda,
tamamlanmamis, hatali ve tarafli olabilmektedir (Dede, 2009: 2). Weinberger (2007) bu
durumu “dijital diizensizlik” olarak tanimlamaktadir ve tarafli ve yanlis bilginin 6grenme

siirecine zarar verebilecegini belirtmektedir.

Bilgi, medya ve teknoloji ile becerileri gelistirebilmek i¢in:

e Guvenilir gevrimigi kaynaklara erisebilme ve bunlar1 analiz edebilme olanagi
saglama

e Enuygun araglari segerken orijinal ¢evrimici medya olusturabilme

e Cevrimici bilgi veri tabanlarini analiz etmek ve bunlara katkida bulunmak igin
cesitli ¢evrimigi teknolojileri kullanabilme firsati sunma atilacak onemli

adimlar arasindadir (Babu, 2017).

2.7.2.1 Bilgi Okuryazarhg

Bilgi okuryazarligi, bilgiyi elestirel ve yetkin bir sekilde degerlendirmek ve bilgiyi dogru ve
yaratict bir sekilde kullanabilmek icin bilgiye verimli ve etkili bir sekilde erisebilmek
anlamina gelmektedir (Information Literacy Standards for Student Learning, 1998). ACRL
(2016: 3) tarafindan bilgi okuryazarhigi “bilgiyi kesfetme, bilgi iretebilme ve
degerlendirebilme, bilginin yeni bilgi olusturma asamasinda kullanimi ve o6grenme

topluluklarina etik olarak katilma konusunda biitiinlesik yetenekler” olarak tanimlanmistir.

Bilgiyi edinme ve kullanma siiregleri, “0grenmeyi Ogrenme” bir baska deyisle “bilgi
okuryazarlig1” becerisinin gelismesinde biiylik 6nem tagimaktadir. Bilgiye ihtiya¢ duyma,
bu ihtiyac1 tanimlayabilme, ihtiya¢ duyulan bilgiye ulagma yontemi, bilgiyi kullanma,
yorumlama, paylasma ve bu asamada da teknolojiden faydalanmak, bilgi okuryazarligina
sahip bireylerden beklenen 0Ozellikler olarak nitelendirilmektedir (Kurbanoglu ve

Akkoyunlu, 2002: 98).

Bireylerin bilgi okuryazarligi becerilerine sahip olma siirecinde baz1 standartlar

belirlenmistir (ALA ve AECT, 1998: 3-9):
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Bilgiye etkili ve verimli icimde ulasma: Ihtiya¢ duyulan bilgiyi bilme, dogru ve kapsamli
bilginin mantikli kararlarin temelini olusturdugunun bilincinde olma, bilgiye ulasmada
uygun kavramlar kullanabilme ve farkli sorular sorabilme, zengin kaynaklardan

yararlanarak, farkli stratejiler gelistirebilme.

Erisilen bilgiyi elestirel ve yetkin bicimde degerlendirme: Bilginin kaynaginin giivenilir
ve ihtiyagla iligkili oldugunu fark edebilme, gercek bilgi, bakis agis1 ve goriis arasinda ayrim

yapabilme, yanlis ve yaniltic1 bilgileri tanimlayabilme, soruna uygun bilgiyi secebilme.

Degerlendirilen bilgiyi etkili ve yaratici bicimde kullanma: Pratik uygulamalar icin
bilgiyi dizenleyebilme, yeni bilgi ile mevcut bilgiyi iligskilendirebilme, bilgiyi elestirel
diisiince ve problem ¢ézme siirecinde uygulamaya koyabilme, bilgi iiretebilme ve iletilecek

mesaj1 en iyl yansitan bilgi sunum formatini segebilme.

Bagimsiz bir 6grenen olabilme ve Kisisel ilgi alanlar ile ilgili bilgileri takip edebilme:
Kisisel gelisime katki saglayacak olan kariyer, toplum katilimi, saglik, eglence gibi cesitli
boyutlarla ilgili bilgiyi takip edebilme, bireysel ilgi alanlari ile iliskili bilgi tirlinlerini

tasarlayabilme, gelistirebilme ve degerlendirebilme.

Edebiyat ve diger yaratici bilgi ifadelerini takdir edebilme: Yetkin ve kendini motive
eden bir okuyucu olabilme, ¢esitli formatlarda sunulan bilgilerden anlam c¢ikartabilme ve

yaratici Uriinler gelistirebilme.

Bilgi arayisinda ve bilgi iiretiminde miikemmellik icin ¢aba gosterme: Bireysel bilgi
arayis siirecinin ve elde edilen bilginin kalitesini degerlendirebilme ve bilgiyi gbzden

gecirme, lyilestirme ve iiretilen bilgiyi giincelleme noktasinda stratejiler gelistirebilme.

Bilgi toplumuna pozitif katki saglayabilme ve demokratik bir toplumda bilginin
6neminin bilincinde olma: Farkli kaynaklardan, baglamlardan, disiplin ve kiltiirlerden

bilgi arama ve adaletli bicimde bilgiye erisim ilkesine saygi duyabilme.

Bilgi ve bilgi teknolojisi ile ilgili etik davramislar sergileyebilme: Entelektuel 6zgurluk
ilkelerine ve fikri miilkiyet haklarina saygi duyma, bilisim teknolojisini sorumlu bir sekilde

kullanabilme.
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Bilgiyi takip etmek ve yeni bilgi iiretmek icin gruplara etkin bicimde katilma: Bilgiyi
baskalariyla paylasma, baskalarinin fikirlerine ve ge¢cmislerine saygi duyma ve onlarin
katkilarin1 kabul edebilme, bilgi problemlerini tanimlamak ve ¢oziimler aramak i¢in hem
bireysel hem de teknoloji araciligiyla diger bireylerle isbirligi yapabilme ve bu dogrultuda

bilgi {irlinlerini tasarlama, gelistirme ve degerlendirebilme.

Bilgi okuryazarlig1 becerisine sahip bireylerin yetistirilmesi noktasinda egitim kurumlarinin
sorumlulugu oldukga fazladir. Bu becerileri bireylere kazandirmak amaciyla birgok ulke
Ogrenme ortamlarini, 6gretim programlarini ve 6gretmen egitimlerini bu dogrultuda yeniden
yapilandirmaya baslamislardir. ALA (American Library Association) (1989) tarafindan
hazirlanan rapora gore; bireylerin egitiminde yadsinamayacak 6l¢iide biiytk bir role sahip
olan dgretmenlerin, bilgi okuryazarligi becerilerine sahip olmalarinin 6nemi vurgulanmakta
ve Ogretmen egitimlerinin “bilgiyi yonetme becerilerini” gelistirebilmelerine olanak

saglayacak sekilde yapilandirilmasi gerekliligi belirtilmistir.

Bilginin merkezde oldugu toplumlarda bilgiyi isleyebilmek ve organize edebilmek tek
basina yeterli degildir. Asil 6nemli olan sahip olunan bilgiyi kullanarak yeni bilgi yaratmak,
onu farkli alanlara aktarabilmek ve daha 6zgiin fikirlere kaynak olusturacak sekilde yeniden
kullanabilmektir. Bu baglamda arastirma ve problem ¢dzme becerileri 6n plana ¢ikarken,
tanimlama, arama, degerlendirme, se¢me, organize etme, analiz etme ve bilgiyi yorumlama

becerileri de biiyiik 6nem tagimaktadir (Ananiadou, Claro, 2009: 9).

Bilgiyi kaynak olarak kullanma: Internette mevcut veri tabanlarinin sayis1 giin gectikce
artmakta ve buna bagli olarak mevcut bilgiler de ¢ok fazla c¢esitlilik gostererek
cogalmaktadir. Dolayisiyla, giivenilir bilgiyi hizli ve kolay bir sekilde bulma ve bulunan
bilgiyi analiz ederek organize edebilme yetenegi giiniimiizde kritik bir beceri haline
gelmistir. Bu baglamda 6grenciden beklenen, herhangi bir konu veya soru ile ilgili bilgi
ithtiyacinin farkina vararak bu ihtiyaci tanimlayabilme becerisine sahip olmasidir. Bu
asamadan sonra bireyin, ihtiyag duydugu dijital kaynaklar1 bularak etkili bir bicimde
degerlendirmesi gerekmektedir. Ogrencinin, gercekten ihtiyag duydugu bilgiyi secerek
smiflandirmasi, organize etmesi ve gerektigi halde ilerleyen siireglerde bu bilgiyi yeniden

kullanilmak {izere depolayabilme becerisini kazanmasi biiyiik 6nem tagimaktadir.
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Bilgiyi trtin olarak kullanma: Ogrenci elde ettigi dijital bilgiyi organize ettikten sonra bu
bilgiyi doniistiirtip, gelistirerek ¢cok daha etkili bir iletisim araci olarak kullanabilir ya da

herhangi bir proje veya problemin ¢ozimunde kullanabilir.

Internetin ortaya ¢ikisi ile birlikte bilgi tiim toplumlarin miilkiyeti haline gelmistir ve her bir
birey herhangi bir konu ile ilgili bir bilgiye erisme olanagina sahip olmustur (Bassett, 2006:
14). Dolayisiyla bilgi sadece alan uzmanlarina ait olmaktan ¢ikmis lise 68rencileri bile bilgi
iretip ¢ok daha profesyonelce iirlinler ortaya ¢ikarmaya baslamislardir. Dijital medyanin bu
denli hizli gelisimi ile “eger hayal edebiliyorsak, yaratabiliriz de” anlayis1 hizli1 bigimde
gelismis ve yazilim ve donanimda gergeklesen hizli gelisim ile birlikte sanal aktorlerden
olusan bir film bile siradan bir birey tarafindan bir film yapimcist kadar basarili bir bicimde

olusturulabilir hale gelecektir (Tryggvason ve Apelian, 2006: 14-15).

Bilgi yelpazesinin gittik¢e genislemesiyle birlikte bliyuk orandaki bilgiyi analiz ve organize
edilebilme, bilginin niteligi hakkinda karar verebilme, bilginin herhangi bir baglama uygun
olup olmadig1 becerisini 6grencilere 6gretmek egitim ortamlarina entegre edilmesi gereken

bir degisim olmalidir (Tryggvason ve Apelian, 2006).

Kaynaklarin 6zgiinliik derecesi, giivenirligi, yanliligini1 analiz ederek bilgiyi siniflandirma
acisindan 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini uygulamada yetkinlik derecelerinin

gelismesi gerekmektedir (Shiveley ve VanFossen, 2005).

Coklu kaynaklarda mevcut olan bilgiye erisim imkani ile birlikte 6grenciler, sinif ortami
icinde ve disinda esnek saatlerde diinyanin herhangi bir yerindeki baska bir 6grenci veya
ogrenci grubu ile igbirligi yapabilme olanagina sahip olmaktadir ve dolayisiyla geleneksel
ogrenme metodu ile hazirladiklar iirlinlerin ve projelerin ¢ok daha o6tesine gecerek 6zgiin
tiriinler hazirlayabilme firsat1 elde edebilmektedir. Bu baglamda internet ve mobil teknoloji
miifredat1 destekleyecek bicimde kullanildig takdirde hem 6gretmenler hem de dgrenciler

icin biiyiik bir gii¢ olarak ortaya ¢ikmaktadir (Alleman ve Brophy, 1998; Solomon, 2003).

2.7.2.2 Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) Okuryazarhg

21. yiizyilda bireyler bilgiye erisimlerinde teknolojiden biiyiikk oranda fayda

saglamaktadirlar. Bu nedenle 6grenme siirecinde ve egitim kurumlarinda teknoloji kullanimi
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hizla artmaktadir. Ogrenme ortamlarinda teknolojiden ve dolayisiyla teknolojik igerigin
cesitliliginden fayda saglamak 6grenmeyi hem kolaylastirmakta hem de daha zevkli hale
getirmektedir. Giiniimiizde bilgiye erisme ve bilginin yayginlastirilmasi asamasinda e-posta,
video konferans, World Wide Web (www-Diinya Capinda Ag) gibi gesitli iletisim
araglarmnin kullanilmas: BIiT okuryazarlig1 bilesenleri olarak kabul edilmektedir (Oliver ve
Towers, 2000: 382). Fakat teknolojiden fayda saglamak tek basina 6grenme stirecinde yeterli
etkiye sahip olmamaktadir (Wilson, 2002). Dolayisiyla teknolojiyi etkin bigimde
kullanabilen, bilgiyi paylasabilen, teknoloji yardimiyla 06zglin Ogrenme ¢iktilari
hazirlayabilen bireyler yetistirebilmek giinlimiiz egitim sistemlerinin temel hedefleri
arasinda yer almaktadir. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) Okuryazarlig1 becerisi,
bireylere erken yaslarda kazandirilmaya baglanirsa, bireyler gerekli bilgi ve deneyime daha
fazla oranda sahip olup, bilgisayar 6zyeterlik algilarmi gelistirebilirler. Sahip olduklar1 bu
algt "bireyin bilgisayar kullanma konusunda kendine iliskin yargisi" olarak
tanimlanmaktadir (Karsten ve Roth, 1998: 62). Bilgiye ulasma, bilgiyi yayma ve bilgiyi
diizenleme asamalarinda teknolojinin 6nemi diisiiniildiigiinde bireyleri bilgisayar 6zyeterlik
algisina sahip bireyler olarak yetistirmek olduk¢a biiyiikk bir gereksinim olarak ortaya
cikmaktadir.

Teknolojinin kullanilma amagclar1 ve teknolojik araglarin gesitliliginin bilincinde olmak
kiicik yaglardan itibaren bireyin egitim siirecinde bilingli kararlar alabilmeleri adina
egitimcilere yon verecektir (Gottschalk, 2019). Dijital okuryazarlik noktasinda bireylerden
ulasilan bilgiden ilgili olan1 secebilmesi, bilgi erisimi ve kullanimu ile ilgili ahlaki/yasal
konular hakkinda temel bir anlayiga sahip olmasi beklenmektedir (Partnership for 21st
Century Learning, 2015).

Ogrenciler tarafindan internetin kullanim amaglarn su sekilde gruplanmustr;

e Bilgiye erisimi arttirmak

e Elestirel diisiinme becerilerini 6grenmek ve bu becerileri uygulamaya aktarmak

e Hem smifta hem de tiim diinya ile gergeklesecek isbirligi ve iletisim sansini
arttirmak

e Kapsaml bilgiye ve ¢ok yonlii bakis agisina erisim sansini arttirarak daha

karmasik ve ilgi ¢ekici projeler olusturmak
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Anlamli bir biitiin olusturabilmeleri i¢in destek almak ve daha zorlu eylemleri

gerceklestirirken yardim almak (Shiveley ve VanFossen, 2005: 7).

Dijital yeterlik kavrami sadece dijital araglara erisim ve bu araclar1 kullanabilmekten ziyade

edinilen bilgiyi dijital ortamda da kullanabilme, aktarabilme becerisi ve bu sirecteki tutum

ve yaklasimi kapsamaktadir.

Dijital yeterlik alanlar1 asagidaki sekildedir:

Bilgi: Incelenen konuya uygunluk diizeyi ve amacini degerlendirerek dijital
bilgiyi tanimlama, tespit etme, hatirlama, depolama, diizenleme ve analiz etme,
Iletisim: Dijital ortamlarda iletisim kurma, ¢evrimi¢i ortamda kaynaklari
paylagma, dijital araclar vasitasiyla diger bireylerle baglant1 kurma ve igbirligi
yapma, sosyal platform ve aglara katilarak etkilesimde bulunma ve kiiltlirler
aras1 farkindalik

Icerik olusturma: Kelime islemden gorsel ve video dahil olmak tizere yeni igerik
olusturma ve diizenleme, Onceki bilgi ve igerigi biitlinlestirme ve yeniden
detaylandirma, yaratici ifadeler iiretme, ortam c¢iktilar1 hazirlayarak
programlama yapabilme, fikri miilkiyet hakkini ve yasal izinleri (lisanslar)
etkili bicimde kullanabilme

Guvenlik: Kisisel koruma, veri korumasi, dijital kimlik korumasi, giivenlik
onlemleri, giivenli ve siirdiiriilebilir kullanim

Problem ¢6zme: Dijital ihtiyaglar1 ve kaynaklari belirleme, amaca veya ihtiyaca
gore en uygun dijital araclarin hangileri oldugu noktasinda bilingli kararlar
verebilme, ¢ozmek dijital araglar vasitasiyla kavramsal problemleri ¢dzme,
teknolojileri yaratict bir sekilde kullanabilme, teknik sorunlari ¢ézebilme,
kisinin kendisinin ve diger bireylerin yeterliliklerini giincellemesi (Ferrari,
2013: 4).

2.7.2.3 Medya Okuryazarhgi

Medyanin, bireylerin yasamlar1 iizerindeki etkisi yadsinamayacak odl¢iide biiyiiktiir. Ciinkii

sosyal medya, haberler hatta reklamlar bile bireylerin algilama bi¢imlerini etkileyerek, diger
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bireylerle kurduklar iligki bi¢imlerini, 6grenme sekillerini ve bilgiyi iligskilendirme tarzlarini
degistirebilecek giice sahiptir. Dolayisiyla, medyanin giinliik yasamimizdaki bu giiclii etkisi
g0z Oniine alindiginda, bilgiyi yonlendirme, dogrulama ve bilginin giivenilirligi toplumdaki

tiim bireyler i¢in daha fazla 6nem tasir hale gelmektedir.

Medya okuryazarhigi, “kitle iletisim araglart yoluyla elde edinilen mesajlari ¢oziimleme,
degerlendirme ve iletme yetenegidir’ (MOD, Medya Okuryazarligi Dernegi, 2017). Bir
baska deyisle medya okuryazarligi medya tarafindan iletilen mesajlarin bireyler tarafindan
dogru bicimde anlasilmasi, maruz kalinan bilgiye elestirel bakabilme ve bilgiyi etkin
bigimde degerlendirebilme anlamina gelmektedir. Medya okuryazar1 olarak nitelendirilen
bir birey hem yazili hem de elektronik basinda yer alan bir bilgiyi, veriyi ¢0ziimleyebilen,
degerlendirebilen, analiz edebilen ve iiretebilen bir birey olarak tanimlanmaktadir. Medya
okuryazarlig1 becerisi gelistirme noktasinda; bilingli vatandaslik, estetik begeni ve ifade,
sosyal savunuculuk, benlik saygisi ve tiiketici yeterliligi gibi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir
(Aufderheide, 1993: 1).

Uluslararas1 medya ve gorsel basin igeriklerinin ¢ok biiyiik bir kismi Amerika Birlesik
Devletleri’nde iiretiliyor olmasina ragmen medya okuryazarlig egitimi iilkede heniiz kiigiik
adimlar ile ilerlemektedir. Buna karsin Kanada-Ontario’da 7-12. smuf seviyesinde dil
sanatlar1 dersinde medya okuryazarlik temasi zorunlu olarak programa dahil edilmis ve diger
eyaletler icin de benzer ¢aligmalar baglatilmistir. Almanya'da da "medya yetkinligi" olarak
tanimlanan medya okuryazarligi gonulli bir program olarak 5-10. siniflara sunulmaktadir.
Programin temel amaci (Aufderheide, 1993: 2-4):

e Olumsuz medya etkilerini telafi etmek
e Ogrencileri yansitici algilamaya ydnlendirmek
e Ogrencileri tim medyaya yonelik yetkili kullanim konusunda egitmek

e Ogrencileri medya igerigi olusturmak igin tesvik etmek

Buckingham (1991) medyanin etkilerine yonelik endiseleri {i¢ kategori seklinde

siniflandirmistir:
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Ahlaki panik: “Ahlaki panik™ kavrami, popiiler medyanin toplumsal degerlere zarar vererek

ahlaki degerlerin asinmasina neden oldugu goriisii ile tanimlanmaktadir.

e Fisli uyusturucu: “Fisli uyusturucu” kavrami, televizyon izlemenin aile
dinamiklerini nasil etkiledigi ve ¢ok yogun bicimde televizyon izlemenin
cocuklar1 egitici ve Ogretici aktiviteleri yapmaktan nasil alikoydugu ile
iligkilendirilmistir.

e Bilin¢ endustrileri: “Biling endiistrileri” kavrami ile medyanin bireyleri Uretici
olmaktan ziyade tiiketici olmaya hazirladigi diisiincesi ile iliskilendirilmektedir.
Ayni1 zamanda popliler medya, bireylerin bilisleri {izerinde algisal etki
yaratmay1 hedefledigi icin toplumlar1 derinden etkileyecek sekilde bireylerin

eylemlerine yon verebilme gucune sahiptir.

Medya egitimi; elestirel diistinme, problem ¢ézme ve yaraticilik becerilerinin gelisimini
tesvik etmesi agisindan egitim reformunda ihtiya¢ duyulan temel bir 6ge haline gelmistir.
Sorgulama ve arastirmay1 tesvik ederek 6gretim programinin tiimiinii kapsayan ayrilmaz bir
parca olarak kabul edilmektedir. Medya ve kitle iletisim araglarini kullanarak ayn1 zamanda
medya noktasinda da vizyonlarmi ve potansiyellerini gelistiren &gretmenler, medya

metinlerine elestirel bakma noktasinda farkindalik yaratmay1 hedeflemektedirler.

2.7.3 Yasam ve Kariyer Becerileri

Esneklik ve uyum yetenegi, 6zdenetim, sosyal ve kiiltiirel arasi beceriler ve liderlik
becerilerinin birlikte gelisimini ifade eden yasam ve kariyer becerileri, bireylerin ¢alisma
motivasyonlarini gelistirme, 6z elestiri yapabilme, zamani etkin planlayabilme, degisiklige
uyum saglayabilme gibi becerilerin gelistirilmesini hedeflemektedir. Yasam boyu 6grenme
becerilerini kazanmis bireyler farkl fikirlere saygi duyabilir, diger bireylerle etkilesimde

bulunarak ¢alisabilir ve otantik caligsmalar ortaya koyabilir.

Yasam ve kariyer becerileri gelismis bireyler;

e Her ortamda hem esnek hem de uyum saglayabilir

e Hedeflere gore Ustlin zaman yonetimi becerisine sahiptir
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e Farkli bireyler ve gruplar icin liderlik ve rehberlik yapabilir (P21, 2017).

2.7.3.1 Esneklik ve Uyum

Esneklik ve uyumluluk becerisine sahip olan bireyler; maruz kaldiklar1 degisikliklere
kolayca uyum saglayabilme, degisen rollere, is sorumluluklarina, programlara ve durumlara
uyum saglayabilme, 6vgii, basarisizlik ve elestirileri olumlu karsilayabilme, ¢ok kiiltiirli
ortamlarda pratik ¢oziimlere ulasmak icin ¢esitli goriis ve diisiinceleri anlama ve dengeleme

Ozelliklerine sahip olmalidir (Partnership for 21st Century Learning, 2007)

2.7.3.2 Kendini YOnetme

Giriskenlik ve kendi kendini yonetme becerisine sahip olan bireyler; hedefleri ve zamani
etkin bigimde yonetebilme, hedefleri somut ve somut olmayan basari kriterleri ile belirleme,
kisa vadeli ve uzun vadeli hedefleri dengeleyebilme, bagimsiz olarak ¢alisabilme, kendi
O0grenme sorumlulugunu alabilme, 6grenmeyi yasam boyu bir siire¢ olarak benimseyebilme

becerilerine sahip olmalidir (Partnership for 21st Century Learning, 2007).

2.7.3.3 Sosyal Beceriler

Bireylerin diger bireylerle olan iliskilerinde ve hayatta basarili bigimde yol alabilme
stirecinde sosyal becerilerin etkisi ¢ok biiytiktiir. Cilinkii bireylerin kurmus olduklar: etkili
iletisim hayatlar1 boyunca sergileyecekleri performanslarini da etkileyecektir. Bir is
bulmada, meslekte yiikselmede ve basarili olmada sosyal beceriler 6nemlidir. Dolayisiyla
sosyal becerileri gelismis olanlar bu baglamda pasif bireylere gore daha avantajli konuma

sahip olmaktadir.

Sosyal ve kiiltiirlerarasi etkilesim becerisine sahip olan bireyler, diger bireylerle etkili bir
sekilde etkilesim kurabilme, dinleme ve konusma noktasinda uygun zamani belirleyebilme,
isbirligi icinde etkili bir sekilde calisabilme, kiiltiirel farkliliklara saygi duyma ve farkli
sosyal ve kiiltiirel gegmise sahip kisilerle birlikte ¢alisabilme, yeni fikirler yaratmak igin
sahip oldugu sosyal ve kiiltiirel farkliliklar1 gelistirme gibi o6zellikleri tagimaktadirlar

(Partnership for 21st Century Learning, 2007).
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2.7.3.4 Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik

Uretkenlik ve hesap verebilirlik becerisine sahip olan bireyler; proje yo6netebilme,
hedeflenen sonuca ulasmak i¢in zamanlama yapabilme, etik bir bigimde c¢alisabilme,
gruplarla birlikte isbirligi yapma ve bireylere saygi gosterme, gerceklestirmis oldugu

eylemlerin sonuglardan sorumlu olma &zelliklerine sahip olmalidir.

2.7.3.5 Liderlik ve Sorumluluk

Liderlik ve sorumluluk becerisine sahip bireyler; baskalarini bir hedefe yonlendirmek ve
rehber olmak igin kisilerarasi beceriler ile problem ¢6zme becerilerini kullanma, ortak bir
hedefi gerceklestirmek icin bagkalarinin giiglerini gelistirme, etki ve giic kullaniminda
diiriistliik ve etik davranis sergileme ile baskalarina karsi sorumlu davranma 6zelliklerine
sahip olmalidir. Sorgulama becerisine sahip olmayan, inisiyatif almaktan ¢ekinen bireyler
toplumlar i¢cin hem sosyal hem de ¢ok ciddi sosyal ve ekonomik ag¢idan kiilfet yaratmaktadir

(Aydeniz, 2017: 90).

21. yiizyil becerileri lizerine ¢ergeve olusturan kurumlarin ¢aligsmalari incelendiginde ortak
beceriler olarak “igbirligi, iletisim, BIT okuryazarlig1 ve sosyal ve/veya kiiltiirel yeterlilikler
ve vatandasglik kavramlarina ek olarak yaraticilik, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
becerileri” ortak beceriler olarak goriilmektedir. Olusturulan ¢ercevelerde sadece ¢ok az bir
kismi 21. ylizyill becerilerinin uygulanmasi1 ve degerlendirilmesi noktasinda kriterler
olusturmustur. 21. yiizy1l becerilerinin 6gretim programlarina entegrasyonu (Anderson,
2008), profesyonel alanda gelisim ve becerilerin uygulanmasi noktasinda anahtar bir role
sahip olan ¢esitli sektdrlerden (kamu, 6zel ve egitim) paydaslarin da bu siirece katkisi ciddi

onem tasimaktadir (Voogt ve Roblin, 2010: i)

Gorildigu uzere bireylere 21. yiizyilda gerekli olan temel yeterlilikleri kazandirmak ve
egitim politikalar1 admma yoOnergeler olusturabilmek adina uluslararast kuruluslar,
konsorsiyumlar, 6zel kurumlar, akademisyenler, arastirmacilar ve hikumetler listeler ve
cerceveler olusturmuslardir. Bu c¢ergeveler olusturulurken hem toplumlarin yapist hem
degisen ve gelisen ekonomik ihtiyaclar ve sektorler hem de teknolojik gelismeler goz 6niine
alinmis ve bazen ana hatlariyla bazen de daha detayli ger¢eveler olusturularak bireylerin

egitim siirecinde ithtiya¢ duydugu kriterler belirlenmistir.
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Olusturulan kavramsal ¢erceveler goz oniine alindiginda tiim gergevelerde en ¢ok bahsedilen
yetkinliklerin iletisim ve isbirligi, vatandaslik ve sosyal sorumluluk, bilgi ve arastirma
becerileri oldugu goriiliirken dijital okuryazarlik becerisinin de bu ilk kategorinin icine
entegre edildigi gozlenmektedir. Sik¢a bahsedilen ikinci grup becerilerde ise yaraticilik ve
yenilikgilik, elestirel diisiinme ve karar verme, sosyo-kiiltiirel duyarlilik ve farkindalik,
Ozerklik ve liderlik becerileri yer almaktadir. Bir diger beceri grubu olarak ise 6grenmeyi
O0grenme, Ustbilis, liretkenlik, girisimcilik, yasam ve kariyer, matematik ve bilim becerileri
bahsedilmektedir. Beceri kriterlerinin, gergevelerde daha sik ya da daha az bahsediliyor
olmasi bahsi gecen becerilerin daha az 6nemli ya da daha ¢ok onemli oldugu anlamina
gelmemektedir. Biitiinsel olarak degerlendirildiginde 21. yiizyillda bireylerin hedef

becerilere sahip olmasi1 beklenmektedir.

2.8.1 21.Yiizy1l Ogrenen Ozellikleri

21. yiizyil o6grencilerinin karakteristik 6zelliklerinin tanimlanmasi yasam boyu 6grenme
stirecinin etkin bigimde gerceklesmesi ve Ogretim faaliyetlerinin planlanmasi agisindan
biiyiikk 6nem tasimaktadir. Literatiir incelendiginde 21. yiizyil 6grenenin Monereo (2004);
teknolojik yerli (technological native), Prensky (2001); dijital yerli (digital native), Pedro
(2006); yeni bin yilin 6grencisi (The new millennium learner) gibi isimlerle nitelendirildigi

gorulmektedir.

Tiirk Sanayicileri Isadamlar1 Dernegi (TUSIAD) (1999), OECD (Ekonomik Kalkinma ve
Isbirligi Organizasyonu-The Organization for Economic Co-operation and Development),
AASL (Amerikan Okul Kiitiiphanecileri Toplulugu-American Association of School
Librarians), Trilling ve Fadel (2009), Wagner (2008) tarafindan 21. yiizyilin mesleki
ithtiyaglar1 ve 6grenen Ozelliklerini arastirmak i¢in yapilan farkli ¢alismalar mevcuttur.
PISA’y1 (Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi) diizenleyen kurulus olan OECD,
PISA sonuclarina gore uluslararasi degerlendirmeler yapma olanagma sahiptir. OECD
tarafindan 2012 yilinda yapilan bir ¢alisma, 21. yiizy1l 6grenenlerinin sosyal degerlerinin,
biligsel becerilerinin, bos zaman degerlendirme ve eglenceye bakis agilarinin degisime
ugradigin1 ortaya koymaktadir. Bu degisimin gerekcesi olarak ise teknoloji sayesinde

insanlarin siirekli etkilesim icinde olmasi ve bireylerin her alanda birbirini etkilemesi
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gosterilmektedir (OECD, 2012). Bir bagka deyisle, bu degisimin temel kaynagi olarak
teknoloji vurgusu yapilmaktadir.

Egitimde Teknolojik Uluslararas1 Topluluk (International Society for Technology in
Education-ISTE) (2007) teknoloji ¢ag1 bireylerinin etkili 6grenmeler gerceklestirebilmesi

icin bazi kriterler belirlemistir:

Yaraticilik ve yenilik

o lletisim ve is birligi

e Arastirma ve bilgi akisi

e Elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve karar verme
e Dijjital vatandaslik

e Teknoloji kullanimi ve kavramlar

Pedro (2006: 10) tarafindan yapilan bir ¢alisma 21. yiizy1l 6grenenlerinin degisiminin
“alternatif biligsel 6zellikler”, “kiiltiirel ve sosyal degerlerde yasanan degisim” ve “0gretme
ve Ogrenmeye yonelik beklentiler” acisindan gergeklestigini ortaya koymaktadir. Cagin
dijital yerlileri, bilgiye dijital kaynaklardan erismekte ve metinlerde gorsellik, hareket ve
sese daha ¢ok 6nem vermekte, coklu gorevleri kolaylikla yerine getirmektedir. Bilgi
erisimini dijital araglar ile gerceklestiren yeni bin yilin 68reneni i¢in basili kaynaklar
gelistirmekten ziyade dijital ortamlardaki erisilebilecek kaynaklarin oranmi ve igerigini

arttirmak daha dogru bir adim olacaktir.

Yeni nesil 6grenenlerinin kiiltiirel ve sosyal degerlerinde meydana gelen degisimler de bir
onceki kusaga gore farklilik gostermektedir. Bu degisimler dogrultusunda yeni g¢agin

Ogrenenlert;

e Alternatif forumlar gibi sosyal iliskiler mevcut olsa bile fiziksel olarak izole
olma egiliminde olan,
¢ Dinlenmeye ayirilan stireleri dijital etkinlikler i¢in kullanan,

e Aninda cevap ve gabuk tepki vermeyi kisisel iletisimin bir normu olarak goren,

Sadece metinden ziyade ¢oklu ortam iceriklerine daha gok 6nem veren,
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e Kendileri “konusmak” olarak nitelendirseler de, kullanilan cihaz ve servislerin
dayattig1 fiziksel kisitlamalar nedeniyle dijital araglarla yeni diller olusturarak

kendini ifade eden bireyler olarak tanimlanmaktadirlar (Pedro, 2006: 11-12).

Bilgiye erisimin mekan ve zaman siirlamasi olmadan gergeklesmesi 6grenme siirecini sinif
ortamindan yagamin tamamina aktarmistir. Bu dogrultuda yeni ¢agin 6grenenlerinin 6gretme
ve Ogrenmeye yonelik beklentileri de biiyiikk Ol¢lide degismistir. Pedro (2006: 12-13)

tarafindan belirtilen yeni bin y1l 6grenenlerinin 6gretme ve 6grenmeye yonelik beklentileri,

e Okullarda bilgi ve iletisim teknolojilerine erismek,

e Bilgi ve iletisim teknolojilerini yogun bigimde kullanabilmek,

e Uygulanan etkinliklerin ¢esitliligi,

e Isbirligine dayali caligma ve ag kurma olanaklar,

¢ Yeniden yorumlanmis yazili iletisimi i¢eren iletisim becerileri,

¢ Bireysellestirilmis 6grenme,

e Etkilesim ve multimedya kaynaklarmin kullanimi agisindan dijital kaynak

standartlari

21. ylizyil bireylerinin bilissel diizeyleri, kiiltiirel ve sosyal bakis agilari, 6gretme ve
o0grenmeye yonelik beklentileri incelendiginde 6nceki nesillerden ¢ok daha farkli 6zelliklere
sahip olduklar1 goriilmektedir. Teknolojik olanaklarin bireylere saglanmasi tek basina yeni
bin y1l 6grenenlerinin beklentilerini karsilamayacaktir. Teknoloji odakli yaklasimlar ya da
bu noktada kendini gelistirmeye ¢alisan O0gretmenlerin sayist artmaktadir. Fakat yapilan
calismalar daha ¢ok Ogrenen ve oOgretenlerin pedagojik becerileri ve uyumu {izerine
odaklanmaktadir. Dijital araglar sadece 6grenme ortamini destekleyen birer teknolojik arag
gibi algilanmaktadir (National Center for Educational Statistics [NCES], 2002). Oysa BIT
icin kosullar yaratmanin yaninda bu teknolojiler diizenli 6gretim uygulamalarina dahil

edilirse bilgi toplumunun olusumu desteklenecektir (Kozma, 2003).

Bu milenyum ¢aginin egitim ihtiyaglar1 daha dnceki caglardan farkli olarak sadece is giicii
icin gerekli 6zgiin 6gretim uygulamalarii degil ayn1 zamanda isbirliginin anahtar eylem
oldugu proje tabanli 6grenme uygulamalarint da gerektirmektedir. Giiniimiiziin dijital

yerlileri olarak adlandirilan 6grencileri karmagik problemleri ¢6zmek, degisen durumlara
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uyum saglayabilmek, teknolojiyi etkin kullanabilmek, diger bireylerle iletisim kurarak,
O0zglin tasarimlar yapabilmek adma etkilesimli O0grenme deneyimlerine ihtiyag

duymaktadirlar (Wagner, 2012).

Gilinimiiz 6grenenlerinin ilgi, ihtiya¢ ve becerileri de onceki nesillere gore farklilik
gostermektedir. Cilinkii ¢agimizin dijital yerlileri, kisisel ve taginabilir dijital bilgiyi
barindiran iletisim araglar1 ile birlikte biiyiiyen ilk nesildir. iletisim kurmak, 6grenmek ve
herhangi bir konuda eyleme gegcmek icin tiim mobil araglar ile birlikte teknolojiye bagiml
bir yasam bi¢imini siirdiirmektedirler (AASA, 2018).

Mobil cihazlarla biiyiidiikleri ve her an ¢evrimici olma imkanina sahip olduklarindan dolay1
giiniimiiz ¢ocuklar1 ve gengleri literatlirde ““dijital yerliler” olarak adlandirilmaktadirlar.
Oysa interneti etkili bicimde kullanmak veya istedikleri anda ¢evrimig¢i olmak bilgi iletisim
teknolojilerini etkili ve gilivenli bir bi¢imde kullandiklari anlamina gelmemektedir. Bu
nedenle bilgi ve iletisim teknolojisi (BIT) becerilerinin okul &ncesi egitimi de dahil olmak
lizere Ogretim programlarina entegre edilmesi gerekmektedir. Clinkii ge¢mis nesillere gore
daha farkli ihtiyaclara sahip olan bu dijital yerliler kendilerini karmagsik sorunlari ¢c6zmeye
hazirlayan etkilesimli pedagojik deneyimlere ihtiya¢ duymaktadirlar. Ayni zamanda degisen
kosullara daha kolay adapte olabilmeyi, teknolojiyi kullanarak farkli yasamsal firsatlar
yaratmay1 ve kendileri gibi diislinen diger bireylerle iletisim ag1 kurarak 6zgilin yollar
kullanarak organize olmayi da 6grenmeleri gerekmektedir (Wagner, 2012).

COVID-19 salgin1 okullarin sadece akademik 0grenmenin gergeklestigi egitim ortamlari
olmadigini tiim diinyaya hatirlatan gii¢lii bir uyarici olmustur. Okullarin ve 6gretmenlerin,
ogrencilerin fiziksel, sosyal ve duygusal agidan saglikli gelisebilmeleri i¢in ne kadar 6nemli
oldugu bir kez daha gériilmiistiir. Ogrencilere yonelik yeni beklentilerin bilincinde olmak ve
bu beklentilerin egitim ortamlarinda dijital diinya ile dengesini saglamak oldukg¢a gii¢
goriinmektedir. Bu nedenle ciddi adimlar atilarak farkli disiplin alanlar1 incelemek ve benzer
problemlere sahip iilkelerin deneyimleri arastirilarak iyi egitim uygulamalar1 6rnek almak
gerekmektedir. Stratejik Oncelikler vurgulanarak uygulamalar ve arastirmalar igin bir

giindem olusturmak biiylik 6nem tagimaktadir.

Gliniimiiz 6greneninin dogasini anlamak ve yasama bakis acilarinin, becerilerinin farkinda

olmak egitim planlamalar i¢in hayati 6nem tagimaktadir.
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Helsper, Van Deursen ve Eynon (2016) dijital becerileri dort kategoriye ayirmaktadir ve

dijital yerlilerin bu becerileri kazanmasinin 6nemini vurgulamaktadir:

Internet ve diger bilgisayar ekipmanlarmi kullanmak igin operasyonel beceriler

e Internette bilgi aramak, bulmak ve anlamak ve kaynaklar1 dogrulamak ve
degerlendirmek icin bilgi-gezinme becerileri

e Cevrimigi iletisim kurmak ve etkilesimde bulunmak ve dijital sosyal sermaye

olusturmak icin sosyal beceriler

e Cevrimici kaliteli igerik olusturmak ve paylasmak igin yaratici beceriler

Diinya genelinde teknolojiye erisim yaygin olsa da yapilan ¢alismalar dijital bolunmenin
(beceri ve kullanimdaki esitsizlikler) kaygi verici oldugunu ortaya koymaktadir. Okul
disinda dezavantajli 6grenciler e-posta gondermek yerine sohbet etmek icin interneti
kullanmay1 tercih etme egilimindedir. Ayrica interneti haberleri okumak (%55) veya pratik
bilgi edinmek (%56) i¢in avantajli 6grencilere gore (sirasiyla %60 ve %74) kiyasla kullanma
olasiliklar1 daha disiiktiir (OECD, 2017: 25). Dolayistyla 6gretim ortamlart diizenlenirken
ve yeni ogretim programlart planlamalart yapilirken kapsayici olarak tiim 6grenenler g6z

Ontine alinmal1 ve bilisim ara¢larini kullanma oranlar1 ve amaglari da dikkate alinmalidir.

2.8.2 21. Yiizyil Ogretmen Ozellikleri

20. yiizyilin son ¢eyreginde baslayan bilgi ¢ag ile birlikte bilgi ¢agi teknolojileri 6n plana
¢ikmis ve sanayi ¢ag iiriinlerine yapilan yatirimin 6niine ge¢mistir (Trilling ve Fadel, 2009:
3). Cok hizli bir bigimde yayilan ve erisilen bilgiyi yonetmek, sentezlemek ve uygulamaya
dontstiirerek yeni bilgi ve iiriin elde etmek ¢ag1 yakalamak isteyen tiim toplumlar i¢in bir
zorunluluk haline gelmistir. Dolayisiyla toplumlarin her alanda gelisebilmeleri igin diger
toplumlarla iletisim kurabilen, farkli toplumlardan bireylerle birlikte galigsabilen ve ayni
zamanda da rekabet edebilen bireylerin yetistirilmesi giiniimiiz toplumlar1 i¢in ulagilmasi

gereken temel hedef haline gelmistir (Ozcan, 2013: 9).
21. ylizy1l becerilerini 6grencilere edindirme noktasinda egitim sistemindeki en 6nemli 6ge

olan o6gretmenlerin rolii oldukga biiytiktiir. Bilgi cagi olan 21. yiizyilda bilgi oranlarinda

meydana gelen artis ve bilginin hizli bicimde yayilmasindan dolayr ge¢mis c¢aglarla
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kiyaslandiginda, bilgi bireylere farkli formlarda ulasmaktadir. Bu kadar ¢abuk yayilan ve
farkli formlarda bireye sunulan bilgiyi, bireylere kazandirma asamasinda 6gretmenin sahip
olmas1 gereken nitelikler de degisime ugramistir. Cok fazla bilgi sahibi olan 6gretmenden
ziyade bilgiye duydugu ihtiyacin farkinda olan, nasil ulasabilecegini bilen, bu bilgiyi
anlamlandirip yeni bilgi iireterek problem ¢6zme becerilerine sahip olabilen 6gretmenler 21.
yizyll Ogretmenleri olarak tanimlanmaktadir (California Commission on Teacher
Credentialing, 2001). Pasif dinleyici konumunda olan &grenci; kendi Ogrenme
sorumlulugunun bilincinde olan, arastiran, elestiren ve bilgiyi yapilandirip, yeni bilgi iireten
bireyler haline gelmistir. Ogretim materyalleri de daha zenginleserek, bireyin her an
ulagabilecegi sekilde erisime agik hale gelmistir. Dolayisiyla ancak yaratici fikirler tasarlayip
uygulayabilen, farkli 6grenme deneyimleri sunabilen ve bu siiregte bireysel farkliliklar
dikkate alarak zengin uygulama imkani saglayabilen 6gretmenler 21. yiizyil becerilerine

sahip bireyleri topluma kazandirmay1 basarabileceklerdir (Demartini vd., 2018).

OECD tarafindan belirtildigi lizere 6gretmenler bir nesil 6nceki 6grencilerde edindirdikleri
bilginin bir dmuir boyu ogrenciler igin yeterli oldugu diisiincesine sahiptiler. Fakat
giinimuzde hizla ger¢eklesen ekonomik ve sosyal degisim nedeniyle, egitim sistemi
ogrencileri heniiz mevcut olmayan mesleklere, heniiz icat edilmemis teknolojilere ve henliz
ortaya ¢ikmamis problemlere hazirlayacak bi¢cimde yeniden sekillendirilmelidir.
(Schleicher, 2016). Ayn1 zamanda kiiresellesmis bir diinyada uyumlu bir toplum olusturmak
icin farkli sosyo-kiiltiirel ortamlarda etkili bi¢cimde iletisim kurabilen insanlar
gerekmektedir. Dolayistyla iletisim ve etkilesimi giliclii bireyleri yetistirecek olan
ogretmenlerin de yeni nesil icin rol model olmak adina benzer 6zelliklere sahip olmasi blyuk
onem tagimaktadir (UNESCO, 2011).

ISTE (International Society for Technology in Education, 2009)’a gore; dijital diinyada
donanimli olarak nitelendirilebilecek 6gretmenlerin 5 kritere sahip olmalar1 gerekmektedir.

Bu kriterler su sekilde ifade edilmektedir:

e Ogrencinin 6grenmesini ve yaraticiigini kolaylastirmak ve tesvik etmek
e Dijital ¢ag1 Ogrenme deneyimleri ve degerlendirmelerini tasarlamak ve
gelistirmek

e Dijital ¢ag caligmalarin1 6grenmek ve modellemek
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e Dijital vatandashig ve sorumlulugu desteklemek ve modellemek

o Liderlik ve profesyonel gelisimle ugragsmak.

Bilgi cag1 6grenenlerini gerekli becerilerle donatabilmek i¢in dgretmenlerin de bireylerin
sahip oldugu yetileri ortaya ¢ikarmalari, teknoloji ile birlikte ortaya ¢ikan yeni yaklagimlari
ve olanaklar1 6grencilere sunmalar1 Ve 6gretim programlarina dahil etmeleri gerekmektedir
(Ozcan, 2013: 25). Ciinkii teknolojinin egitim ortamlarma entegre edilmesi 6gretmenlere
daha zengin ve otantik 6grenme materyali sunarak 0grenme siirecinin daha etkili hale

gelmesini saglayacaktir (Office of Technology Assessment, 1995).

Ogrenme ortam1 kavrami giin gectikce ¢ok daha farkli bir bigimde tanimlanmaya
baglanmistir. Yapay zeka teknolojisi; bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma, elde edilen bilgiyi
yeni alanlara aktarma noktasinda ¢ok daha zengin olanaklar sunmaktadir. Dolayisiyla
O0grenme ortamlarinin da gliniimiiz okul sisteminin disina ¢ikarak yeniden sekillendirilmesi
elzem olmustur. Sanal siniflar, uzaktan egitim, hibrit egitim uygulamalarinin baslatildig:
giiniimiiz diinyasinda mevcut okul anlayisinin da smif disina ¢ikarak farkli bir boyuta
ulasacagi ongoriilmektedir (Giimiis, 2019: 1-2). 21. yiizyil becerileri ile donanmis nitelikli
bireylerin yetismesinde en biiylik gorev ve sorumluluga sahip olan 6gretmenlerin (Spillane,
1999) bu becerilerin farkinda olup bireylere kazandirilmasi noktasinda gereken niteliklere
sahip olmalar1 gerekmektedir. Ogretim programlarinda yapilan degisikliklerin ve
yeniliklerin uygulanmasi noktasinda ogretmenler kilit bir rol iistlenmektedirler (Dede,
2009). Dolayisiyla 6gretmenlerin hem akademik yeterliliklerini gelistirmeleri gerekmekte
hem de 6grenme siirecini desteklemek i¢in BIT becerileri noktasinda gerekli uzmanligi da

kazanmalar1 gerekmektedir.

Yetenekli bir 6gretmen 6ngoriilemeyen durumlarin listesinden gelme noktasinda dogaglama
hareket edebilen, kaos ortamlarini iyi yonetebilen, ¢cok yonlii iletisimde uzman kisilerdir
(Dede, 2004: 2). 21. yiizy1l becerilerinin 20. yiizy1l boyunca okullar tarafindan aktarilan
bilgiden ne kadar farkli oldugunun bir baska Ornegi olarak sofistike bilgi ve iletisim
teknolojileri degerli "daimi" becerilerin dogasini degistirmektedir. Tarith boyunca yeni
binyila 6zgii yeni "baglamsal" beceriler yaratmanin yani sira c¢alisma ve vatandaglik
karmagik iletisiminde uzmandir, dogaglama cevaplar verebilir ve siif tartigsmasinin

ongoriilemeyen kaotik akisinda diyalogu kolaylastirabilir (Dede, 2009; Demartini, 2017).
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Glinlimiiz egitim sisteminde 21. yiizyil becerilerinin etkili bi¢imde kazandirilamamasinin
nedenlerinden bir tanesi de 0gretmenlerin bu alandaki mesleki gelisimine gereken 6nem
verilmemesidir. Sanayi ¢agindaki degerlerin, inanglarin ve beklentilerin yerine politika
yapicilarin ve yerel topluluklarin da 6gretmenleri destekleyici bigimde aktif 6grenmenin ve
yeni becerileri kazandirmanin planlama siirecinde yer almalar1 gerekmektedir. Yeni kusagin
ogrenim siirecinde daha koklii davranig degisikligi yaratabilmek ve 21. yiizyil becerilerini
egitim silirecinin merkezine koyabilmek adina egitimciler, is diinyast yoneticileri,

politikacilar ve kamuoyunun birlikte hareket etmesi gerekmektedir (Dede, 2009: 4).

Teknoloji ve medya araglart Ogrencilere birlikte bagimsiz 6grenmeyi tesvik etmesi,
O0grenmeyi eglenceli hale getirmesi, okula gitmeden egitime erisim imkani verdigi icin
Ogrencinin hayatini kendisinin planlayabilmesini saglamasi, 6grenciyi gelecege hazirlamast,
birlikte Ogrenmeyi kolaylastirmast ve tesvik etmesi, bilgiye erismek i¢in zaman
kaybetmemesi gibi avantajlar saglamaktadir (Aggarwal, 2000; Bhakta ve Dutta, 2016). Yeni
bilgi olusturma, paylasma, bilgiyi anlamli bir biitiin i¢inde organize edebilme ve gergek
yasamla iliskilendirebilme siirecinde teknoloji kullanimi Ogrencilerin motivasyonunu
arttirmaktadir. Teknolojinin sundugu firsatlarla desteklenmis bu tarz bir 6grenme sekli,
bir¢ok alanda birbirine bagli olan bilgi toplumu bir diinyada isbirligi i¢inde ¢alisan, daha
yaratict bireylerin yetistirilmesini desteklemektedir (Hewlett Foundation, 2012). Ogrenme
ortamlarin1 bu sekilde diizenleyebilmeleri i¢in 6gretmenlerin degisen ve gelisen diinyanin
thtiyaglaria gore kendilerini hayat boyu 6grenmeyi uygulayabilecek sekilde gelistirmeleri

gerekmektedir (Fullan ve Langworthy, 2014).

The No Child Left Behind (NCLB) (Higbir Cocuk Geride Kalmasin) 2001 Eylem Plani ile
tim oOgretmenlerin  "yiiksek kaliteli" profesyoneller olarak gelismesi gerekliligi
belirtilmektedir (Borko, 2004: 3). Ayni1 zamanda &gretmenlerin “21. ylizyil 6grencisi
olmanin” ve bu niteliklere sahip bireyler yetistirebilmenin ne anlama geldigini net bir sekilde
anlamalar1 gerekmektedir (Bernhardt, 2015: 5) Bu noktada 6gretmenlerin profesyonel
gelisimlerine biiylik 6nem vermeleri gerekmektedir. Yapilan bazi arastirmalar, degisimler
noktasinda bazi Ogretmenlerin direng gosterdigini, cagin gerektirdigi giincellemeleri
miifredatlarina entegre edemediklerini ya da bu noktada isteksiz olduklarini ortaya
koymaktadir (Spelman ve Rohlwing, 2013; Gibson ve Brooks, 2012). Bu nedenle okul
yoOneticilerinin ve otoritelerin, o6gretmenlerin ihtiyaglari1 belirleyerek gelisimlerini

destekleyecek yeni sistemler olusturarak Ogretmenlerin birbirleriyle is birligi halinde
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caligmalarina olanak saglayacak bir atmosfer olusturmalar1 onemlidir (Muijs ve Harris,
2006).

21. yizyil becerilerini gelistirmek igin Ogretmenlerin, 21. yiizyil becerileri vizyon ve
hedeflerini temel alarak multimedya teknolojilerini titizlikle derslerine entegre etmeleri ve
Ogrenilen bilgiyi iletme siirecinde Ogrencilerin yeni yontemler kesfetmelerine destek
olmalar1 gerekmektedir (Regan, 2008: 11). Ayn1 zamanda kendi ¢oklu ortam ogretim
materyallerini olusturmak adina egitimciler anlamli, giiglii, degerlere dayal1, ilgi ¢ekici ve
aktif Ogrenme siireclerini yoOnetebilen "multimedya yaraticisi" olarak yeni c¢agdaki

gorevlerinin farkinda olmalar1 gerekmektedir (Shiveley ve VanFossen, 2009).

OECD iilkelerinde hiikiimetler okullarda BiT’ni gelistirmek adma artan yatirimlar
yapmaktadirlar. Fakat etkili kullanim i¢in 6gretmenlerin de bu uygulamalar1 kullanma ve
gerekli becerileri 6grencilere edindirme noktasinda donanimli olmalar1 gerekmektedir.
Birgok tilkede 6zel kuruluslar okullar1 ve tiniversiteleri destekleyecek bicimde projelere ve
calismalara katilmaktadirlar. “Yeni Milenyum Ogrencileri” projesinin bir parcasi olarak
CERI (Centre for Educational Research and Innovation- Egitim Arastirmalari ve Inovasyon
Merkezi) Isvec'teki Bilgi Vakfi ile birlikte "BIT ve Ilk Ogretmen Egitimi" calismasini

baslatmistir. 15 iilkeyi kapsayarak yapilan ¢alismadaki amag asagida sunulmustur:

e Teknolojinin ilk 6gretmen egitiminde nasil kullanildigina dair karsilagtirmali
bir bakis acisiyla ayrintili bir resim sunmak

e [lk dgretmen egitiminde teknolojinin bugiinkii ve gelecekteki kullanimina
iliskin ana paydaglarin goriislerini analiz etmek

e Bu alanda hem 6gretmen yetistirme kurumlart hem de hiikiimetler i¢in bir dizi

politika dnerisi sunmak
Egitim fakiiltelerinde uygulamaya konulmus 6gretmen yetistirme programlarina fakiilteler
tarafindan eklenecek se¢meli derslerin 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasi dikkate

alinarak hazirlanmasi 6nerilmektedir.

Teknoloji destegi egitim siirecinde biiyiik 6nem tagimaktadir. Fakat siniflarda teknolojinin

mevcudiyetinden ziyade pedagojik amaclarla nasil kullanildigi ¢ok daha biiyiikk 6nem
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tasimaktadir. Bu amagla olusturulan stratejiler asagida sunulmustur (Doolittle ve Hicks,
2003: 83-85):

Hem o&gretmenler hem de ogrenciler teknolojiyi bir arastirma araci olarak
benimsemesi gerekmektedir. Bilgisayar ginimiizde neredeyse tim bireylerin
yasamlarinda biiyiik 6nem tagiyor olmasina ragmen bilgisayarin aragtirma araci
olarak kullanilmast noktasinda ¢ok fazla birey farkindaliga sahip degildir.
Dolayisiyla hem bilginin siniflandirilmast hem de analiz edilerek yeni
durumlara aktarilmasi zorlu bir siire¢ olabilmektedir.

Ogrencilerin arastirma ve aktif katilim siirecini destekleyebilmek adina
Ogretmenlerin  teknolojiyi  kullanarak  6zgiin  ortamlar  yaratmalar
gerekmektedir. Otantik materyallerin kullanimi 6grenim siirecinde biiyiik 6nem
tasimaktadir. Bu baglamda teknoloji, otantik tarihi resimler, gilnliikler,
haritalar, yazilar kisacasi ger¢ek yasama dair gorsellerin ve seslerin siif
ortaminda her bireyin ilgi ve yeteneklerine ithaf eden materyallere erisim imlan
saglamaktadir.

Ogrencilerin olaylar, durumlar ve bireyler ile ilgili coklu bakis agist
gelistirebilmeleri ve hem yerel hem de kiiresel etkilesimi tesvik edebilmeleri
icin  Ogretmenlerin  teknolojiyi O0grenim ortamlarina dahil etmeleri
gerekmektedir. Teknoloji ders kitaplarinda sunulan baglamlarin ¢ok daha
Otesinde olanaklar sunmakta ve tartisma odalar1 ve gorsel ve isitsel materyallere
ek olarak hem lokal hem kiiresel bazda isbirligi icinde 6grenme ve grup
tartismalarina da olanak saglamaktadir. Dolayisiyla ger¢ek yasam ogrencilerin
O0grenme ortamlarina dahil olmakta, etkilesim kiiresel boyutta gerceklesmekte
ve diinyay1 siifa getirme olanagi sunmaktadir.

Ogretmenler 6grencilerin &n bilgilerini ve ilgi alanlarin1 yeniden insa ederken
teknolojiyi kullanarak bilgiyi yapilandirmalarina olanak saglamalidirlar.
Anlamli 6grenmeyi yapilandirirken grencilerin 6n bilgileri ile yeni 6grenilen
bilgi arasinda bag kurarak ogrencilerin bireysel ilgi alanlarin1 da géz Onune
almalar1 gerekmektedir.

Ogretmenler teknolojiyi kullanarak zamaninda ve anlamli geribildirim
saglayarak 6grencinin iizerinde galistig1 lirliniin ve projenin uygulanabilirligi ve

etkisini arttirmalidir.
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e Oprencilerin akademik olarak bagimsiz hareket edebilmeleri igin 6gretmenler
egitim siirecinde teknolojiyi kullanarak ogrencilerin bagimsiz, yaratici ve

entelektuel disiinebilmelerine olanak saglamalidirlar.

Caena (2017) 6gretmenleri anlamli 6grenme siirecini etkinlestiren ve kolaylastiran ve ayni
zamanda ogretilecek icerik icin cok genis bir strateji yelpazesinden dogru stratejileri
secebilen yaratici bireyler olarak tanimlamaktadir. Ogretmenler aym zamanda &grencilerle
giiven iligkisi kuran mentorler, bireysel ve grup 6grenmelerini diizenleyen orkestra sefleri,
ogrencilerin yaraticiligini ortaya ¢ikarmak i¢in farkli teknikleri ve kaynaklar birlestirerek
yeni stratejiler ortaya ¢ikaran bir simyact, kii¢lik bilgi parcaciklar1 ve aktiviteleri birlestirerek
anlamli biitiinlere ulasan bir kaynake1, grup liyelerinin potansiyellerini agiga ¢ikaran birer
takim oyuncularidir. Bir baska deyisle d6gretmenlerin, bahsi gecen tiim bu 6zellikleri ve

rollere sahip olmalar1 gerekmektedir.

2.9 Gelecegin Simifi

Prensky (2001) tarafindan “dijital yerliler” olarak tanimlanan 21. yiizyil &grenenleri
zamanlarinin ¢ok biiyiik bir kismini mobil telefon, bilgisayar, video oyunlar1 gibi dijital
araglarla mesgul olarak gecirmektedirler. Bu nedenle, Bilisim Teknolojilerine (BT) yogun
bicimde maruz kalan bireylerin 68renme siireclerinde geleneksel yontemleri kullanmak
cagin gerektirdigi becerileri bireylere kazandirmak noktasinda hedeflenen etkiyi
gostermeyecektir. “Dijital yerli” kavramina ek olarak yine Prensky (2009) tarafindan “dijital
bilgelik” becerisi kavrami ortaya atilmis ve teknolojik becerilerin yaninda bireylerin iist
diizey Ogrenme becerilerinin kazandirilmasinin da 6nemini vurgulamistir. Siif ic¢inde
kullanilan BIT, 6grenme ortamlarini ¢esitlendirecek ve uygulanan 6grenci merkezli 6gretim

yaklasimlari ile birlikte hedeflenen becerilerin kazanilmasina olanak saglayacaktir.

21. yiizy1l 6grenme becerilerini kazandirmak i¢in her bireye bu becerileri gelistirebilecegi
uygun egitim ortamlar1 sunmak gerekmektedir. Uluslararasi Egitimde Teknoloji Dernegi’nin
(ISTE) (2007) yilinda yayinladig1 raporda ortaya koydugu iizere teknoloji okuryazarligi
becerisi 21. ylizyilda basarili bir bireyin sahip olmas1 gereken en temel 6zelliklerden birisi
olarak nitelendirilmektedir. Clinku teknoloji okuryazarligi becerisi bireyin sahip oldugu ve
edindigi bilgiyi uygulamaya koymasina, 6zgiin {riinler ortaya ¢ikartabilmesine ve diger

becerilerinin gelismesine olanak saglayacaktir. Bu nedenle geleneksel 6grenme ortamlar:
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yerine egitim kurumlarinin fiziksel olarak yeniden yapilandirilmasi ve siniflarin 6grencilerin
dijital araglardan faydalanabilecegi ve proje ¢caligmalarini yiiriitebilecekleri ortamlar olarak

yeniden dizayn edilmeleri gerekmektedir.

Gliniimiizde bilgiden ziyade bilgiye erisim yollari, bilginin yapilandirilarak yeni bilginin
tiretilmesi ¢cok daha onemli bir yer tutmaktadir. Dolayisiyla “6grenmeyi 6grenme” kavrami
Ogretim ortamlar i¢in temel 6ge olarak kabul edilmektedir ve aktif 6grenme, problem
¢Ozme, isbirligi ve iletisim becerilerinin kazandirilmasi ise bir zorunluluk haline gelmistir
(Louis, 2012). 21. ylizyilin gerektirdigi becerileri 6grencilere kazandirmak adina geleneksel
siif ve uygulamalar yerine tiim diinyada yenilik¢i yaklagimlarin uygulanabilecegi teknoloji
entegrasyonu ile yeniden dizayn edilen “Gelecegin Sinif Laboratuvarlar1” olusturulmaya
baslanmistir (MEB, 2018: 1). Esnek 6grenme alanlarinin mevcut oldugu “Gelecegin Smif
Laboratuvari-Future Classroom Lab (FCL)” olarak tanimlanan yenilik¢i siniflarda 6grenme
alanlart 6grencilerin ¢aligmalarin1 grup halinde yapmalarina olanak saglayacak sekilde
“liretim, etkilesim, sunum, arastirma, igbirligi ve gelistirme” gibi boliimlere ayrilmaktadir.
Gelecegin smiflari, P21 tarafindan belirtilen 21. yiizyil becerilerini kazandirmaya yonelik
olarak “Yasayan Laboratuvar” olarak tasarlanmakta ve 0grencilerin aktif olarak 6grenme

stirecinde yer almalarini 6ngdrmektedir (MEB, 2018: 2).

Ogrenme alanlar1 mevcut teknolojiler ile birlikte farkli 6grenim ve 6gretim programini
biitiinlestirerek kullanilmasina olanak saglayan; uygun maliyet ile tasarlanan ve cevre ile
uyum saglayan; oOgrenciler i¢in temiz, konforlu ve ergonomik olan; sosyal etkilesimi

destekleyen fiziksel bir alan (Kuuskorpi ve Gonzalez, 2011) olarak tanimlanmaktadir.

Gelecegin smif laboratuvarlari, 6grenme siirecinin okul i¢inde ve okul disinda gergeklestigi,
yaygin ve drgiin egitimin bir arada yer almasi anlamina gelmektedir. Ogretmenin her daim
onde oldugu geleneksel siniflar yenilik¢i pedagojik yaklasimlarla bagdagsmamaktadir. Bu
nedenle fiziksel esnekligin mevcut oldugu, 6grencilerin projelerini iiretirken kendilerini
rahat hissettikleri ve diger grup {lyeleri ile kolaylikla etkilesim gerceklestirebilecekleri
O0grenme alanlar, O8renme silirecini ve ihtiyagc duyulan becerilerin kazanilmasini
destekleyecektir. Harris Poll (2014) tarafindan yilinda yapilan bir galisma, arastirmaya
katilan Ogrencilerin  %80’ninin  okul ile ilgili sorumluluklarmi gergeklestirirken
tabletlerinden faydalandiklarini ortaya koymustur. Dolayisiyla hayatlarinin ¢ok biiyiik bir

bolumiinde teknolojiye maruz kalan dijital yerliler simif ortaminda da teknolojiden
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faydalanarak bilgiye daha kolay ulasarak yeni bilgi {iretme ve yayma ihtiyaci i¢indedirler.
Bu dogrultuda uygulamaya konulan “fers yiiz edilmis sinif, isbirligine dayali 6grenme ve
proje temelli ogrenme veya problem temelli 6grenme gibi 21. yiizyil pedagojileri”
Ogrencilerin esnek bigimde hareket ederek birlikte ¢alismalarina olanak saglayacak sinif
dizenlemelerini de beraberinde getirmektedir (MEB, 2018: 5). Bu baglamda olusturulan
O0grenme alanlar1 21.ylizyilda ihtiya¢ duyulan iletisim, igbirligi, yaraticilik ve elestirel
diisiinme becerilerinin gelismesine imkan saglayacaktir (Basye, vd., 2015: ix). Cunki
Ogrenenler, grup c¢alismalarinda bagimsizdir ve tek bir yere bagimli degildir. Bu anlamda
ihtiyag duydugu bicimde etkinlikleri diizenleyip cesitlendirebilirler ve diger gruplarla
iletisim i¢inde olarak ortak Ttriinler ortaya ¢ikartabilirler. Bu asamada dijital olarak
hazirlayacaklari multimedya sunumlari, videolar, kisa filmler, afisler, dergiler dijital
yerlilerin 6grenme ihtiyaglarina cevap verecek nitelikteki etkinlik gruplari arasindadir.
Gelecegin siniflari, 6grencilere hem fizikselligi hem de sanallig1 besleyen 6grenme ortamlari

sunmaktadir.

Gelecegin siniflarinda bireyler gruplar halinde de ¢aligsalar 6nem verilen nokta 6grenmenin,
ogrencilerin ilgi alanlara ve becerilerine gore bireysellestirilmis olmasidir. Ogrenmenin
kisisellestirilmesi, Ogretmenin bi¢imlendirici degerlendirmeler sonucunda her bireyin
ogrenme siirecini siirekli olarak desteklemesi anlamina gelmektedir. Bu siiregte kullanilan
teknoloji, 6gretmenlerin etkinlikler noktasinda daha net hedefler belirlemesine ve her
Ogrencinin Ogrenme hizina gore etkinlikleri sekillendirmesine olanak saglamaktadir.
“Teknoloji erigsimi ayn1 zamanda, 6grencinin gelisimi ile ilgili daha dogru ayrintilari olasi

olarak vermesi i¢in bulgularin da elde edilebilecegi anlamina gelmektedir” (MEB, 2018: 6)

Ergonomik olarak tasarlanmamis geleneksel siniflar, dgrenciler ilizerinde fiziksel strese
neden olup, motivasyonu diisiirebilmektedir. Gelecegin siniflarinin tasarlanma siirecinde,
ogrencilerin teknolojik aletlerden faydalanirken fiziksel olarak zarar gérmemeleri ve
Ogrenme siirecine odaklanabilmeleri i¢in, akustik, konfor, saglik ve gorme ile ilgili tim
faktorlerin géz 6niine alinmasinda fayda vardir. Ayni dersin i¢inde 6grenciler farkli 6grenme
problemleri ile mesgul olmak zorunda kalabilirler. Bu nedenle, gelecegin siif
laboratuvarlarindaki mevcut 6grenme alanlari, 68rencinin tek ya da grupla ¢alismasi veya
daha yaratict ¢alisabilecegi Ogrenme alanimi secebilmesi gibi olanaklar sunmaktadir

(Steelcase Education, 2013).
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Gelecegin siiflar1 olusturulurken dikkat edilmesi gereken bazi kriterler mevcuttur (Basye

vd., 2015: 52):

e Ogrencinin 6grenmeye erisimini en iist diizeye cikartacak sekilde dizayn
edilmelidir.

e (Cok yonlii olmali ve ayni anda ardisik olarak birden fazla kullanima firsat
vermelidir.

o Aktif olarak kullanilmalidir.

e Modifiye edilip, giincellenebilir bir ortam olmalidir.

¢ Birden fazla 6grenme deneyimini destekleyebilmelidir.

e Sesin etkin kullanilabilecegi boliim ve etkinlik alanlart mevcut olmali.

e Konfor ve verim saglayacak bicimde tasarlanmalidir.

¢ Bilgi acisindan zengin ve teknolojik olarak zengin ve altyapiya sahip olmalidir.

e Gergek yasamla baglantili olmalidir.

e Maksimum 6grenme deneyimi sunan alanlar mevcut olmalidir.

Gelecegin siniflar tasarlanirken kullanilacak mobilya ve sinif i¢indeki konumlar: da biiyiik
onem tasimaktadir. Modiiler bir oturma sistemi saglanmali ve masalar katlanabilmeli ve
tekerleklere sahip olmali, sandalyeler kolay hareket ettirilebilecek tiirde ve dayaniklilikta
olmalidir. Gruplarin biiyilikliigii ve baz1 6grencilerin tercihleri de géz oniine alinarak yerde
oturmaya imkan saglayacak, hali ve minder de siniflarin iginde bulunmalidir. Mobilyalara
ek olarak yapilacak etkinlikleri ve projeleri desteklemek ayn1 zamanda sinif icindeki alanlari

bolmek adina kasalar, saklama kaplari, ve raflar kullanilabilir (Glatter vd., 2016).

Poh (2017) dijital 6grenme ortamlari i¢in 8 standart ileri stirmektedir:

e Sanal gezinti saglayan sanal gerceklik ortamlari

e 3D (3 boyutlu) yazicilar

e Bulut Bilisim

e Cevrimici sosyal aglar

e Esnek hafiza bloknotlari, kagit inceliginde akilli telefonlar, tabletler

e Biyometrik goztarayici: Kimlik tespiti, kiitliphaneden 6diing kitap alma

islemleri v.s.
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Coklu Dokunmatik LCD Ekranlar

Oyun tabanl 6grenmeyi saglayan uygulamalar

Sekil 2.6: Gelecegin sinifi esnek alanlar
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Sekil 2.7: Gelecegin sinif laboratuvari
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Sekil 2.8: Gelecegin sinif laboratuvarinda 6grenme ve etkilesim alanlari

Baverstock (2018), giiniimiizde oldugu gibi 2050 yilinda da diinyada Cince, Ispanyolca ve
Ingilizce’nin en ¢ok konusulan diller olarak varliklarmni siirdiirmeye devam edeceklerini
belirtmektedir. Fakat Adecco tarafindan yayinlanan bir calisma gdstermektedir ki Ispanya'da
yapilan is bagvurulari bile %90 Ingilizce bilgisi gerektirmektedir. Dolayisiyla yakin
gelecekte rekabete dayanan is piyasasinda yer edinebilmek igin Ingilizce bilgisine sahip
olmak hayati Onem tagimaktadir. Gelecegin simif tasariminda dil edinimi ile ilgili
arastirmalarin da dikkate alinarak hem sinif i¢inde hem de kiiresel etkilesim ve iletisim
saglanirken dil becerilerinin gelisimine 6nem verecek Ogretim ortami ve yaklasimlarin

kullanilmasinda fayda vardir.

Ogrenme ve 6gretme siirecinin neredeyse tamamen dijital araclarla desteklenmis bicimde
gerceklesecegi gelecekte tabletler ve bilgisayarlar sadece birer ara¢ olmaktan cikacak ve

egitim silirecinin merkezinde yer alacaktir. Glinlimiizde egitici uygulamalar, video oyunlari
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ve etkilesimli i¢erikler, 6grencilerin motive eden ve 6grenme ortamini zenginlestiren araglar
olarak kullaniliyor. Fakat tasarimlar1 baslayan ve hizla gelismeye devam eden gelecegin
siniflarinda kullanilacak teknoloji glintimiizden ¢ok daha farkli olacaktir. Bu nedenle 6nemi
her gecen giin artan Ingilizce dgretiminde de gelecegin smiflarinda “artirilmis gerceklik,
hologramlar, 3D (Ug boyutlu) yazicilar, bulut teknolojisi, gdz ve parmak izi tarayicilarr” gibi
yenilikler cok daha gelismis amaglarla kullanilabilecektir. Sanal gerceklik uygulamalari ile
ogrencileri islenen konu ile iliskili mekana gotiirlip orijinal materyallere eglenceli bir
bicimde deneyimlemesi saglanabilir. Ornegin Leonardo Di Vinci ile ilgili okunan ingilizce
bir metnin ardindan aritilmis gergeklik cihazlariyla birlikte 6grenciler Louvre miizesinde
dolasarak O6grenmeyi daha giiglii kilabilirler. Bulut bilisim sayesinde odevlere, ders
planlarina ve ders ile iliskili herhangi bir doklimana dijital bir cihazla ulasmak miimkiin
olabilecektir (Daren, 2018).

Dijital oyunlar da dil 6gretiminde aktif kullanilacak araglar arasinda bulunmaktadir.
Ogrenciler oyun uygulamalar1 sayesinde kendi avatarlarm (karakterlerini) yaratip, onlart
seslendirip, olusturulan dijital siniflarda farkli ortamlarda paylasabilecek hatta grup
calismalari ile ortaya ¢ikardiklari tirlinleri 3D yazicilar ile somut hale getirebileceklerdir.
Kendi animasyonlarini yaratirken olay orgiisii i¢inde tiim dil becerilerini gelistirme sansi
elde edebileceklerdir. Ozetlemek gerekirse; teknoloji ile birlikte ortaya gikan tiim yeni
uygulamalar 6grenci ihtiyaclarina goére sinif ortamina aktarilip 6grenme siirecine dahil
olabilir. Oyle goriiliiyor ki dil 6grenimi i¢in gerekli yaparak-yasayarak dgrenme ortamlar

gelecegin siniflarinda 6grencinin gelisimi i¢in her olanagi sunabilecek ortamlar olacaktir.

2.9.1 Egitimde Dijital Vatandashk

Tum dunyada 2022 itibariyle yaklasik 8 milyar1 askin diinya niifusunun %66,7'si mobil
telefon, 4,62 milyar: sosyal medya kullanicis1 ve 5 milyara yakini internet kullanicisi olarak
tespit edilmistir (We Are Social, 2022). Istatistiklerden de goriildiigii iizere tiim diinyada
dijitallesme orani giin gegtikge hizli bigimde artmaktadir. Fukuyama (2018) ve Granrath
(2017) belirttigi tizere kiiresel olarak hizla devam eden dijitallesme siireci ile Toplum 5.0
kavrami1 ve vizyonu ortaya ¢cikmistir. Teknolojinin gelisimi ve Endiistri 4.0 ile ortaya ¢ikan
“Bulus-Yenilik Uretme” siireci olan Egitim 4.0 nasil ki egitim siirecinde &nemli
degisiklikleri beraberinde getirmis ve yapay zekd, robotik, nesnelerin interneti, kuantum

hesaplama, nanoteknoloji, otonom araglar gibi yenilikleri getirdiyse Toplum 5.0 sinirlar
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daha da gelistirerek ¢cok daha biiyiik degisikliklere sahne olacaktir (Costa vd., 2012; Diwan,
2017; Hussin, 2018). Dolayistyla, fiziksel siirlarin asilacagi bu yeni diinyada teknolojinin
tiim bireylerin yararina kullanilmasi ve stirdiiriilebilir bir gelisme i¢in toplumun faydasina

hizmet etmesi gerekmektedir (Fukuyama, 2018; Granrath, 2017).

Teknolojinin insan hayatina getirdigi biiyiik degisiklik vatandaglik kavramini da farkli bir
boyuta tasiyarak modern demokrasinin temel kavrami haline getirmistir (Missingham,
2009). Klasik vatandaslik tanimindan ve sorumluluklarindan farkli olarak dijital vatandas,
“Bilgi ve iletisim kaynaklarint kullanirken elestirebilen, online davranislarinmin etik
sonuglarini bilen, ahlaki online kararlar alabilen, teknolojiyi kotiiye kullanmayan, dijital
diinyada iletisim kurarken ve is birligi yaparken dogru davranisi tesvik eden vatandastir”
seklinde tanimlanmaktadir (Ertugrul, 2020). Fiziksel diinyadaki vatandaslik
sorumluluklarini ger¢eklestirme nasil ki bir zorunluluk ise dijital dunyada da mevcut normlar
ve degerler bulunmaktadir. Dolayistyla egitim kurumlart hem gergek diinyadaki vatandaslik
sorumluluklarini hem de hem de dijital diinyadaki vatandaslik sorumluluklarin1 6gretmek
gibi bir misyon tistlenmekle yiikiimlii hale gelmistir. Dijital vatandaslik egitimi; 68rencilerin
sahip olmalar1 gerecken 21. yiizy1l becerilerini etik kurallar cercevesinde edinmelerini
saglayacak sekilde aileler ve egitim kurumlar is birligi ile iiretilecek politikalar ve egitim
programlar1 araciligiyla gerceklestirilmelidir. Dijital diinyada farkli diislinceleri saygi
cercevesinde kabul edip anlama, glvenli bicimde seyahat edebilme, dijital ortamda bireyin
kendini bekleyen tehlikelerin farkinda olmasi, gergek bilgiyi fark edebilme, bilgiyi toplum
yararina kullanabilme gibi dnciiller nedeniyle dijital vatandaslik egitimi devletler, kurumlar

ve ailelerin oncelikleri arasinda yer almalidir (Aydin, 2015: 142).

Problemler yerine olasiliklarin ve firsatlarin farkinda olan aktif dijital vatandaslar

yetistirebilmek i¢in ISTE tarafindan olusturulan kriterler asagidaki gibidir (ISTE, 2022):

e Toplulugunuzu daha iyi hale getirmek icin teknolojiyi kullanmak

e Farkli inanglara sahip insanlarla ¢evrimigi ortamda saygili bir sekilde etkilesim
kurmak

e Sesinizi kamu liderlerine duyurmak ve kamu politikasini sekillendirmek i¢in
teknolojiyi kullanmak

e Cevrimigci bilgi kaynaklarinin gegerliligini belirlemek
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Dr. Mike Ribble, dijital vatandaslik kavraminin egitimciler tarafindan daha iyi anlagilarak
Ogrencilerini de bu dogrultuda yetistirebilmeleri i¢in yapmis oldugu arastirmalar sonucunda
dijital vatandaslik ile ilgili dokuz kriter belirlemistir. Cergeve niteligindeki bu kriterler
teknoloji odakli konular iizerine ve esnek bir formda tasarlanmistir. Dijital vatandaslik

cercevesine gore dokuz element ve kapsadigi konular asagidaki gibi siniflandirilmistir:

e Dijital Erisim
e Her 6grencinin teknolojinin imkanlardan esit oranda faydalanabilmesi
e Okul disinda teknolojiye erisim imkanini artiran programlar

e Ogrencilerin 6zel ihtiyaglarna karsilik verecek ortamlar kurulmasi

e Dijital Ticaret
e Internet tizerinden Uriin veya hizmet alma
e Internet (izerinden Urlin veya hizmet satma

e Online Oyunlar iizerinden sanal iiriin satin alma ve satma

e Dijital Iletisim
e Dijital iletisim araglarinin herhangi bir durumu olumsuz etkilemeyecek
sekilde kullanmasi
e Dijital iletisim araglart ile smif aktivitelerini desteklemek, fikirleri

paylasmak veya baskalari ile isbirlik¢i ¢alismalar yapmak i¢in kullanilmasi

o Dijital Okuryazarlik
* Online kaynaklarin degerlendirilmesi, (Web sitesi ve wikilerde yer alan
bilgilerin dogrulugunun belirlenmesi, online satis sitelerinin giivenirliginin
ve giivenliginin 6l¢iilmesi, dijital saldirilarinin farkina varilmasi)
e Online 6grenme modelleri ve uzaktan 6grenme modellerinin kesfedilmesi

ve gelistirilmesi
e Dijital Etik

e Teknoloji imkanlarin1 bagkalari1  olumsuz etkilemeyecek bicimde

kullanmak
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e Online ortamlarda diger insanlara kars1 saygili olmak

e Dijital Hukuk
e Korsan Yazilim Kullanimi
e Aglarin ve Bilgisayar sistemlerinin hacklenmesi
e Bagkalarmin kisisel bilgilerini (kimlik numarasi, hesap numaralar1 ve
sifreler) ¢galmak

e Cinsel igerikli fotograflar igeren mesajlar ve yasadisi fotograf paylagimi

o Dijital Haklar ve Sorumluluklar
e Okul i¢inde ve disinda teknoloji kullanimina dair okulun belirledigi sorumlu
kullanim kurallarina uyma
¢ Online materyalleri kullanirken referans gosterme ve izin alarak kullanma
e Smavlarda ve 6devlerde teknolojiyi kullanarak hile yapma

e Siber zorbaligi, tehditleri ve diger uygunsuz kullanimlar sikayet etmek

o Dijital Saglik
e Teknoloji kullanirken uygun ergonomik ortamlar tercih etmek ve yaralayici
hareketlerden kaginmak
o Internet ve video oyunlarina bagimli hale gelmek ve sosyal toplumdan

kendini soyutlamak

e Dijital Guvenlik
e Yazilim ve donanim giivenligini korunmasi
e Kisisel bilgilerin (kimlik bilgileri, hesap numaralari, sifreler vb.)
giivenliginin korunmasi
e Okul sistemlerinin giivenliginin hacklenme ve viriislere karst korunmasi

e Toplumun giivenliginin terdrist tehditlere kars1 korunmasi

Belirlenen kriterlerden de goriildiigii iizere bireylerin ¢ok genis bir alanda dijital diinya
vatandaslig1 ve etik degerler dogrultusunda egitim almasi gerekmektedir. Ribble ve Bailey
(2007) dijital vatandasliga ait kriterleri REPs (Respect, Educate, Protect) olarak

tanimlamistir. Bu ii¢ tema su sekilde tanimlanmistir:
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e Kendine ve digerlerine saygi duy (Gorgii kurallari, Erisim ve Hukuk)
e Kendini egit ve digerleri ile iletisim kur (iletisim, Okuryazarlik, Ticaret)

e Kendini ve digerlerini koru (Hak ve Sorumluluklar, Giivenlik, Saglik)

Bireylerin 21. yiizyil becerilerini kazanmasi onlarin hem kisisel yasamlarinm siirdiiriirken
hem de is yasamlarinda daha doyurucu ve basarili bir yasam sunmalarina olanak
saglayacaktir. Benzer sekilde dijital ortamda da bireylerin tiiketici pozisyondan ¢ikarak
iiretici  sorumlulugu ile hareket edebilmeleri dijital ortamlarda yasamlarina katki

saglayacaktir (Tarrant ve Thiele, 2014).

2.9.2 Gelecegin Simiflar1 Uzerine Yapilan Cahsmalar

Ogrenme ortamim daha etkili hale getirmek ve pedagojik-teknolojik yenilikleri desteklemek
adma kullanilan yenilik¢i teknolojiler bir¢ok iilkede egitim ortamlarinda yaygin bigimde
kullanilmaya baslanmistir (Lewin ve McNicol, 182). Aynm1 zamanda 21. yiizy1l becerileri
Avustralya, Kanada, Finlandiya, Belgika, irlanda, Italya, Norveg, Yeni Zelanda gibi
ilkelerin egitim programlarina da dahil edilmistir. Tiirkiye’de de 2004 yili itibariyle
uygulamaya konan ilkdgretim programlarinda yer alan tiim dersler i¢in ortak beceriler
belirlenmis ve elestirel diisiinme, problem ¢ézme, yaratici diistinme, bilgi teknolojilerini
kullanma, girisimcilik, iletisim, arastirma, karar verme gibi beceriler kazandirilmasi gereken

ortak beceriler olarak belirtilmistir (OECD, 2009: 24-26).

Gelecegin simiflar1 ve dijital 6grenmeye yonelik alanyazinda yapilan bazi ¢alismalar ve

yurdtulen projeler asagida yer almaktadir.

Garson (1998), okuma odalarinin, arastirma bdliimlerinin ve tartisma alanlarimin oldugu bir
web tabanli 6gretim icerigi tasarlayarak mevcut ders kitabi yerine web tabanli igerigi
kullanmistir. 15 hafta boyunca yiiriittiigii deneysel ¢aligma sonunda web tabanli igerigin
etkisinin geleneksel kitap igerigine gore daha etkili oldugunu ve G&grencilerin
motivasyonlarindaki artisin onlarin daha rahat arastirma ve okuma yazma yapabildiklerini

ortaya koymustur.

124



Jankowska (2007: 9) yilinda yapmis oldugu calisma ile estetik ve esnek bicimde
diizenlenmis 6grenme ortami ile 6grenci katilimi ve ilgisi arasinda giiclii bir iliski oldugunu
ortaya koymustur. Janskowska’nin ¢aligmasinda 6grencilerin 6grenme ortamina yonelik
kullandiklar1 tanimlamalar incelendiginde “yaratici, pozitif, etkilesimli, eglenceli, heyecan
verici, esnek, lretken, ilgi ¢ekici, cesaret verici, ilham verici, tesvik edici, islevsel, rahat,

rahatlatici, gayri resmi, kisisel, aktif” yanitlarinin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir.

Lin vd. (2008) “Web Tabanli Tam Ogrenme Modeli Uygulamas1” gelistirerek modelin pilot
uygulamasint yapmiglardir. Tayvan’da gerceklestirdikleri uygulamaya 24 0Ogrenci
katilmistir. Pilot uygulama sonunda elde edilen verilere gore gelistirilen web tabanli tam
o6grenme modeli ile yapilan uygulama 6grenciler tarafindan pozitif bulunmus ve modelin

uygulanabilirligi yoniinde olumlu fikir bildirmislerdir.

Badia, Meneses ve Sigales (2013) dijital donanima sahip olarak tasarlanmig siniflarda
Ogretmenlerin bu dijital donanimlar1 kullanma noktasindaki algilarin1 6lgmeyi amaglayan bir
calisma yiiriitmiislerdir. ispanya’ da yiiriitiilen ¢alismaya ilkokul ve ortaokulda calisan 278
Ogretmen katilmigtir. Siniflarindaki teknolojik araglarin egitimsel amaglarla kullanimina
iligkin bir ankette 6gretmenler; 6grenme ortami, teknolojik araglara ulasim, 6gretmen
destegi, teknolojik uzmanlik ve araglarin 6grenme ortamina uygunluguna yonelik sorulara
yanit vermislerdir. Elde edilen verilere gore, teknolojik agidan donanimli 6gretmenler,
yaptiklar1 uygulamalarla daha olumlu sonuglar almakta ve 6grenme ortamini1 daha kolay

sekillendirebilmektedirler.

Steelcase Education tarafindan 2014 yilinda, aktif 6grenmeyi destekleyen teknoloji sinifinin
ogrenciler iizerindeki etkisini arastiran bir calisma gergeklestirmislerdir. Universitede
uygulanan calismanin sonuglarina gore; katilimcilarin 6grenmeye karsi olan ilgileri %84
oraninda, akademik basarilar1 %72 oraninda, motivasyon ve derse katilim %72 oraninda ve
yaratici diisiinme becerileri %77 oraninda artis géstermistir. Calismanin sonuglari, teknoloji
destekli aktif 6grenme ortami sunan Ogrenme ortaminin geleneksel siniflara gére hem
akademik basariyr hem de 68renmeye duyulan ihtiyag, motivasyon ve yaratici diisiinme

becerilerini arttirdigin1 gostermektedir.

Gebre, Saroyan ve Bracewell (2014), dijital araclar agisindan zengin siiflarda 6grencinin

katilimin boyutlarin1 ve bu katilim oranlarinin dijital ortamlarda 6gretmeninin etkili 6gretim
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anlayislartyla iliskisini arastirmislardir. Caligma sonunda elde ettikleri sonug, 6grencilerin
bilissel ve uygulamali katilim oranlarinin arttig1 ve dijital 6grenme ortamindaki 6gretim

anlayislarinin 6nemli oldugunu gostermektedir.

European Schoolnet (2014) tarafindan 12 iilke ve 15 ortagin katilimiyla iki y1l boyunca hem
ogretmen hem de 6grenci iletisimini ve bilgi paylasimini arttirmak i¢in “Yasayan Okullar
Laboratuvari projesi (Living School Lab)” ile bir 6gretmen ag1 olusturulmustur. Calismanin
sonunda, tiim okullarda teknolojinin etkisiyle birlikte okul vizyonlarinda net bir degisim
gozlendigi belirtilmektedir. Bulut bilisim gibi gelisen teknolojilerin, dijital 6grenme
materyallerinin, dijital portfoylerin hem ogretmenler hem de 6grenciler i¢in hizli geri
bildirim sagladig1 ve tiim 6grenciler iizerinde pozitif bir etkiye sahip oldugu tespit edilmistir

(European Schoolnet, 2014).

Lewin ve McNicol (2015) dort yillik bir Avrupa projesi olan iTEC calismasinda BIT
teknolojisi entegre edilmis uygulamalarin bireylerin dijital okuryazarlik, elestirel diisiinme,
yaraticilik, iletisim ve igbirligi becerilerine etkisini degerlendirmislerdir. Yapmis olduklari
pedagojik uygulamalarda bilgi iletisim teknolojileri kullanilmasinin, farkli disiplin

alanlarinda esneklik ve uyarlanabilirlik sagladigini ortaya koymuslardir.

SCIENTIX (The Community for Science Education in Europe) (2016), gelecegin sinif
laboratuvarinda 16 proje yiiriitiilmiistiir. Uygulamada 25 tilkeden 63 katilimci yer almistir.
Briiksel merkezli gerceklesen proje farkli {ilkelerden katilimcilarin ortak bicimde

calismasina ve yeni lirlinler ortaya ¢ikarmalarina katki saglamstir.

Baeta ve Pedro (2017) Portekiz’de gelecegin siniflarinda 6gretmen ve Ogrenciler igin
gelistirilen egitim faaliyetlerini degerlendirdikleri bir ¢aligma gerceklestirmislerdir. Nitel ve
nicel verilerin yer aldig1 ¢alismanin ilk adiminda Portekiz’de yer alan Gelecek Siniflarinin
% 67.9'una bir web anketi uygulanmistir. Uygulanan anket bu siniflarin yapilandirilmasiyla
diizen, mobilya ve teknolojik ekipmanlari ile ilgili veriler ve bu alanlarin olusturulmasinin
altinda yatan pedagojik nedenler olmak iizere iki asamalidir. Ikinci asamada bu veriler analiz
edilerek daha detayli ¢alisilacak alanlar belirlenmistir. Bu yenilik¢i e8itim ortamlarinda
gelistirilen ve uygulanan derslerin ders planlari, smifta diizenlenen video kayitlari,
ogrencilerin 6grenme degerlendirmesinin kayitlari, dgretmenler ile yapilan roportajlar,

Ogrencilere uygulanan anketler calismanin nitel ve nicel verilerini olusturmaktadir. Calisma
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verileri 2016-2017 egitim-0gretim yilinda toplanmis ve degerlendirilmistir. Diger
uygulamasi ise 2017-2018 egitim 6gretim yilinda yapilmistir ve veriler heniiz degerlendirme
asamasindadir. Elde edilen ilk verilere gore gelecegin smiflarimin 6grencilerin  yeni
becerilerinin gelistirilmesi noktasinda tesvik edici, pedagojik inovasyonu gelistirici ve

Ogretmen egitimini destekleyici olarak tespit edilmistir.

SCIENTIX (2018) Briiksel merkezli olarak gerceklestirilen calismada ‘“gelecegin
siniflarinda bilim projeleri” ¢alismasi yapilmistir. Farkli iilkelerden 48 6gretmenin katildigi
calismada her 6gretmen c¢alismasini sunarak, fikir aligverisinde bulunmuslardir. “Gelecegin
smif tasarimi, bilimsel caligmalar ve farkli senaryolar, bilimin dogasi ve arastirma,
yildizlararasi1 yolculuk, STEM ders planlar1” gibi aragtirma konularinin yer aldigi ¢alisma
Ogretmenler arasi igbirligini arttirarak kendilerini gelecegin smiflarinda kullanilabilecek

yaklagimlar ve dijital araglarin kullanimi1 noktasinda gelistirmelerine olanak saglayacaktir.

2.9.3 Gelecegin Siniflarinda Uygulanacak Temel Yaklasimlar

Olusturulan yeni 6grenme ortamlar1 elbette basariya gotiiren tek etmen olarak kabul
edilmemelidir. Gelecegin siniflari fiziksel olarak tasarlandiktan sonra ancak 6grencinin aktif
katilmimi saglayacak, yaparak ve yasayarak oOgrenmesine imkan verecek Ogrenme
yaklasimlar1 uygulanirsa hedeflenen becerilerin kazanilmasi miimkiin olacaktir. “Tam
Anlamli Ogrenci Katilim1” 6grencilerin kendi egitim siireglerinin sorumlulugunu almalart
ve icinde yasadiklari topluma karsi gorevlerini yerine getirmelerini destekleyen bir
anlaywstir. “Dinle, onayla, yetkilendir, harekete ge¢ir ve yansit” basamaklar1 olmak {izere
bes asamal1 olarak uygulanan bir siire ile 6grenci merkezli egitimin temelini olusturmaktadir

(Storie, 2013: 23).

Gelecegin siniflarinda etkili bicimde yapilan geri bildirim ve degerlendirme de 6grenme
stirecinde biiyiik 6nem tagimaktadir. Dolayisiyla tiim 6grencilerin 6grenmesini hedefleyen
ve doniitlerin ve siirekli degerlendirmelerin mevcut oldugu tam 6grenme modeli, proje
tabanli 6grenme, problem tabanli 6grenme ve igbirlikli 6grenme gibi grup calismalarina gore
sekillenen Ogrenme bi¢imleri hem bireysel hem de akran degerlendirmelerine olanak
saglamaktadir. Ogrenciler basar1 hedeflerini onceden belirleyip belirlenen bu dlgtitlere hangi
6l¢iide ulastiklarini degerlendirirken hem kendi 6grenme siireglerini hem de {iyesi oldugu

grubu degerlendirebilme firsat1 elde edecektir. Oz degerlendirme ile birlikte yapilan akran
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degerlendirmesi elestirel diisiinme becerilerine ek olarak 6grencilerin sosyal ve iletisim

becerilerinin de gelismesine yardimc1 olmaktadir.

Gelecegin siifinda kullanilan ve yaparak yasayarak 6grenme imkani saglayan yaklagimlar,

geleneksel siniflarda kullanilan yaklagimlardan farklilik gostermektedir:

Geleneksel 6grenme

e Odevler okul konularina ait testleri kapsamaktadir.

¢ Sorunlar ¢cogu kez soyuttur, belirli bir baglam mevcut degildir.

e Sorunlar basittir ve derinligi yoktur. Sorunlarin ¢6ziimii st diizey diisiinmeyi
gerektirmez.

e Rekabete dayali etkinlikler igerir ve sorumluluk bireyseldir.

e Sorunlar genelde yapaydir ve 6grenciler i¢in ¢ok uygun degildir.

Ozglin sorunlar

e Odevler esas gercek hayat ile iliskilidir.

e Sorunlar gergektir ve Ogrenciler onlarin belirlenmesinde ve c¢ozllmesinde
etkindirler.

e Sorunlar derinlemesinedir ve daha karmagiktir, ayn1 zamanda iist diizey bilissel
becerileri kullanmay1 gerektirmektedir.

o Etkinlikler isbirligi icinde gerceklestirilir ve sorumluluk paylasilir.

e Sorunlar gercektir ve dgrenciler, 6grenmelerden biiyiik fayda saglamaktadirlar.
(Storie, 2013: 36).

Bireysellestirilmis 6gretim anlayist egitimciler i¢in yeni bir kavram degil fakat egitim
stirecindeki farkli talepleri karsilayabilmek ve daha etkili 6gretim yontemleri olusturabilmek
icin yapilmasi gereken egitimsel degisiklikler hem 6grenci teknolojiye dayali hem de 6grenci
deneyimine dayali 6grenci merkezli bir anlayisla yapilmalidir. Her bir bireyin farkli zeka
tirleri, 6grenme sekli, 6grenme hizi ve ilgi alan1 mevcuttur. Dolayisiyla ¢agimiz egitim
yontem ve teknikleri hizla gelisen teknoloji entegre edilerek ve bireylerin ihtiyaglaria gore

sekillendirilmelidir (Christenson, 2010). Benimsenmesi gereken pedagojik yaklasima gore
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ogrenme siirecinde ¢esitlilik olanagi sunan, her bir 6grencinin kendi hizinda 6grenmeleri i¢in
firsatlar sunan, motive edici, isbirligine dayali ¢alisma, problem ¢6zmeye odaklanma ve
degerlendirme siirecinde 6grenci katilimini da igeren bir yaklagim olmasi gerekmektedir

(Voogt, 2008).

Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, yaraticilik ve yenilikgilik, iletisim ve isbirligi gibi
temel 21. yiizyil becerilerinin gelisimi sinifta gergeklesen bir 6grenme siireci ile miimkiin
olmaktadir (Susilo vd., 2020: 1). Dede (2010) okullarin gérevinin, 6grencilere isbirligi i¢inde
calisma, 0grenmeyi otantik deneyime dayandirma, ¢oklu 6grenme bigimlerini birlestirme ve

coklu ortamlarda akici olma gibi becerileri gelistirmeleri oldugunu belirtmektedir

2.9.3.1 Aktif Ogrenme

Tiim diinyada yenilenen 6gretim programlari ile hedeflenen 6grenci merkezli 6grenmeyi
gerceklestirmek ve O6grencinin dgrenme siirecine aktif katilimini saglamaktir. Giiniimiizde
bir¢cok dgretmen geleneksel siniflarda da kiigiik grup calismalari, proje uygulamalar1 gibi
ogrenci merkezli etkinlikleri kullanmaktadirlar. Fakat esnek 6grenme alanlar1 6gretmenlerin
daha fazla 6grenci merkezli 6gretim yaklasimi gelistirmelerine ve hayatin i¢inden gergek
durumlarla iliskilendirilmis daha yaratici uygulamalar yapmasina olanak saglayacaktir

(Basye vd., 2015: 28).

Aktif 6grenme; 6grencilerin 6grenme siireci i¢ine dogrudan katilarak sorumluluk aldigi,
ogretmenin destegi ile kendi ¢ikarimlarina ve sonuglaria ulastig1 6grenme yaklagimlarindan
biridir. Aktif 6grenme “6grenenin dgrenme siirecinde kendi §grenmesinin sorumlulugunu
istlendigi, 6grenene 6grenme siirecinin ¢esitli yonleriyle ilgili karar alma ve 6z diizenleme
yapma firsatlarinin verildigi ve karmasik 6gretimsel islerle 68renenin, 6grenme sirasinda
zihinsel  yeteneklerini  kullanmaya  zorlandigi bir  Ogrenme  siireci”  olarak
tanimlanabilmektedir (A¢ikg6z, 2006: 17). Ogrencilerin ezberci yontemlerden uzaklasarak
elestiren, sorunlar iizerine ¢oziim iiretebilen, isbirligi i¢inde caligabilen, yaratici diislinme
becerilerini kullanarak yeni fikirlere ulasan bireyler olarak yetisebilmesi adina aktif 6grenme

yontemi egitim programlarinda temel alinan bir yaklasim haline gelmistir.

Yaparak ve yasayarak 6grenme anlayisi lizerine sekillenen modelde dgretmenler sahip

olduklar1 deneyimleri kullanarak 6grenciler icin gerekli olan becerileri kazandirmak ya da
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bu becerileri agiga c¢ikarmak adina demokratik bir bigimde O&grencilerle is birligi
yapmaktadirlar (Page, 1990: 19). Temel hedef G6gretmenin dikte ederek bir etkinligi
gerceklestirmesi degil 6grencinin ders hazirhidi, ders planlamasi, kendini degerlendirmesi

gibi bilissel siireglerini yonetmesini saglamaktir.

Yapilan arastirmalar 6grenme etkinliklerinde kullanilan aktif 6grenme yaklagimlarinin kalict
O0grenmeyi daha fazla destekledigini gostermektedir. McNeil ve Wiles (1990) tarafindan
gergeklestirilen bir arastirmanin sonuglarina gore diiz anlatim ydnteminin bilgilerin
hatirlanmasinda %35, okuma yonteminin %10, isitsel materyaller kullanmanin %20,
gOsterme yonteminin %30, gorsel materyal kullanma ve yorumlama yonteminin %50,
tartisma yonteminin %70, yaparak Ogrenmenin %75, Ogrenilenleri farkli durumlarda
kullanma ve bagkalarina 6gretme yonteminin %90 oraninda etkili oldugu tespit edildigi

gorilmektedir ( Gigli, 2007).

Aktif O0grenme; Ogrencilerin 0grenme siirecine aktif bicimde katilmalari anlaminda
kullanilsa da ayn1 zamanda 6grencilerin 6grenme ortaminda esnek bi¢cimde hareket
edebilmelerini de ifade etmektedir. Beyin ile ilgili arastirmalar yapan Sousa (2012: 17)
hareket etmenin diisiinmeyi tesvik ettigini ve fiziksel aktivite ile birlikte viicutta artan
oksijenin 6grenme ve hafiza ile iliskili oldugunu vurgulamaktadir. Harekete ek olarak aktif
o6grenme ortamlarinda kullanilan miizik, gorseller, sanat uygulamalari, 6grenme siirecinde
beyincikteki farkli bolgeleri harekete gegirerek dikkat, hafiza, biligssel ve mekansal algi gibi

fonksiyonlar1 harekete gecirmekte ve 6grenme siirecini desteklemektedir.

Aktif 6grenme siniflarinda 6grenciler, proje ya da kiiglik grup caligmalar1 gerceklestirirken
ayn1 zamanda kendi 6grenmelerini degerlendirme sansi da elde ederler. Dolayisiyla aktif
ogrenme siirecinde grup i¢inde bagimsizca galisirken bireysel 6grenme becerilerini de
gelistirmektedirler (Kyriacou vd., 2002: 127). Bu baglamda proje g¢alismalar1 ve grup

calismalar1 aktif 6grenme siniflarinda 6n plana ¢ikan iki yaklagimdir.

Yapilan caligmalar aktif 6grenmenin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigini, st
diizey diisiinme becerilerini giiclendirdigini, sosyal iletisim becerilerine katki sagladigi ve
ogrencilerin 6zdiizenleme, 6z giiven becerilerini gelistirdigini ortaya koymaktadir (Gibson

ve Chase, 2002; Dolinsky, 2003; Kog, 2005; Aksu, 2005; Ogiing, 2012).
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2.9.3.2 Isbirlikli Ogrenme

Ogrenme; dgrencinin arastirma, hipotezleme, sorgulama ve fikir paylasimi gibi siiregleri

gercgeklestirerek 6grenme siirecine aktif katilim saglamasiyla gerceklesmektedir.

Ogrencilerin, bilgilerini yeniden yapilandirdiklar1 ve grenmenin yasamin bir parcasi olarak
Egitimde ¢agdas yaklasimlarda géz oniinde bulundurulan asil nokta; bireysel farkliliklara

gore tasarlanmis 6grenme yaklasimlari ve 6grencilerin aktif katilimidir.

Kisisellestirilmis egitim, bireyin potansiyelini gerceklestirmesini miimkiin kilar ve eski ve

yeni edinilen bilgileri karsilastirarak zihinlerinde bilgiyi yapilandirmalarina olanak saglar.

Proje, drama, tasarim caligmalar1 gibi uygulamalar1 grup ¢alismalar1 yoluyla yaparak ve
yasayarak gergeklestiren bireyler mesajlarini birbirlerine aktararak birlikte sonuca ulasirlar,
cikarimlar yaparak isbirlikli bir 6grenme ortaminda 6grenmeyi birlikte gerceklestirirler
(Prawal, 1999). Grup halinde ¢alismak 6grenciler tizerinde daha biiyiik bir etkiye sahiptir ve
ayni zamanda da hedeflere ulagma noktasinda oOgrencilere daha biiyiik kolaylik
saglamaktadir. Ciinkii birlikte gerceklestirilen eylemler bireyin tek basina ortaya koydugu
tiriinlerden daha etkili tiriinler meydana ¢ikmasina olanak saglamaktadir. Bu nedenle egitim
bilimciler uzun siiredir egitim siirecinde is birliginin etkisine odaklanmig ve bireyin 6grenme
surecini giiclendirmek ve basarisin1 arttirmak icin grup ¢alismasinda is birligini

vurgulamislardir (Johnson ve Johnson, 1999: 13).

Isbirlikli 6grenme; kiigiik gruplarin akademik bilgiyi kazanmalari siirecinde birbirlerine
yardimer olmak i¢in calistiklari bir dgretim yontemidir (Slavin, 1995: 2). Johnson ve
Johnson (1999: 5) ise isbirlikli 6grenmeyi; 6grencilerin hem kendi hem de grubun diger
tiyelerinin 6grenmelerini en {ist diizeye ¢ikarmak i¢in is birligi i¢inde calistiklar1 bir 6gretim
yontemi olarak tanimlamaktadir. Delen (1998)’e gore isbirlikli 6grenme; dgrencilerin ortak
bir amag¢ dogrultusunda karma gruplar iginde birbirlerinin akademik basarilarina destek olup
ogrenmelerini destekledikleri ve grup basarisinin ddiillendirildigi bir 6grenme yaklagimi

olarak tanimlamaktadir. Grup iginde gergeklestirilen is birligi sayesinde bireyler hem ortak
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amag etrafinda hareket etmenin Oneminin farkina varirlar hem de yasam boyu ihtiyag
duyulan dinleme, empati, uzlasma, liderlik, yapici ¢atisma, yetilerin ve bilginin transferi gibi

becerilerini gelistirme olanagina sahip olurlar (Saban, 2005).

Aragtirmalar iyi tasarlanmis isbirlikli etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarini
arttirdigini ortaya koymaktadir (Gomleksiz ve Timkaya, 1997; Doymus vd., 2004; Box ve
Little, 2003; Lai, 2011). Esnek olarak tasarlanmis Ogrenme ortamlar1 dijital ¢ag
Ogrenenlerine ihtiyaglar1 dogrultusunda bir ¢alisma imkani1 ve akran, mentor ya da yetiskin
destegi saglayacaktir. Isbirligine dayali 6grenme 6grencinin aktif olmasin1 ve dgrencilerin
grup lyelerinin birbirinin bilgi ve becerinden fayda saglamasini tesvik eden bir yaklagim
oldugu icin grup i¢inde birbirinden farkli yeteneklere ve gegmis yasam deneyimi ve bilgiye

sahip olan 6grencilerin etkilesimi her bir grup tiyesi igin kazang saglayacaktir (Hines, 2008).

Grup caligmalar1 esnasinda diisiinceleri tartismak, gozden gegirmek, eyleme doniistiirmek,
catigma yasayarak uzlasmayr Ogrenmek, dinleme, empati yapabilme, gorevleri
planlayabilme ve sorumluluklari yerine getirme gibi sosyal ve bireysel becerilerin gelisme
ortami1 mevcuttur (Coppola ve Lawton,1995; Quarstein ve Peterson, 2001; Brewer vd.,
2003).

Uretim ve bilisim teknolojilerinin hizli bigimde degistigi giiniimiiz toplumlarinda ekonomik
acidan gelismis tilkelerde yenilik¢i sektorler, takim ¢alismasi, yaraticilik, elestirel diisiinme,
girisimcilik, liderlik ve problem ¢dzme becerilerine sahip bireylere ihtiyag duymaktadir
(Puncreobutr, 2016: 92). Dolayisiyla ortaya ¢ikan yeni meslekler ile birlikte ancak gerekli
donanima sahip bireyler, bu mesleklerde istihdam edilme sansini elde edecekler (Kay, 2010:
xvi) ve daha kaliteli yasam sartlarina sahip olacaklardir (Silvia, 2008: 2). Ayn1 zamanda
cografik olarak farkli bolgelerde yasayan bireyler dijital araglar vasitasiyla takim ¢alismalari
yiiriitebilecekleri i¢in bireylerin egitim siirecleri esnasinda gerekli olan isbirlikli ¢aligma

becerisini kazanmalari biiyiikk 6nem tagimaktadir (Lewin, McNikol: 184).

2.9.3.3. Proje Tabanh Ogrenme

Ogrenmeyi 6grenme kavrammin 6n plana ¢iktig1 yeni ¢ag egitim sisteminde, 6ziimsenen
bilginin yapilandirilarak ger¢ek yasama aktarilabilmesi ancak iist diizey biligsel becerileri

gelistirmeye yonelik 6grenme ortamlari ile miimkiin olmaktadir (Demirel, 2013: 20). Bir
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baska deyisle bireyleri 0grenme siirecinin merkezine koyan, elestirel diisiinmelerini
destekleyerek is birligi i¢inde ¢alismalarina olanak saglayan 6grenme etkinlikleri analiz ve
sentez dlizeyindeki becerilerin gelismesine olanak saglamaktadir. Ayn1 zamanda bireysel
problemleri paylasma ve problem ¢6zme imkani sagladigi i¢in is birligine yonelik etkinlikler
bireylerin 6z benliklerini ve kendilerine glivenlerini arttirmada dnemli bir rol oynamaktadir

(Johnson ve Johnson 1999: 67-74).

Bir siire¢ i¢ine yayilan, yasama dair bir problem ile iliskili olarak 6grencilerin grup olarak
eylem plam1 hazirladigi, aragtirma yaptigi, lriin ortaya koyup, sunum gerceklestirdigi
dgrenme metotlarindan biri de Proje Tabanli Ogrenme yontemidir (Holm, 2011: 1). Proje
tabanli 6grenme “ofantik soru ve sorunlar ile detayli bi¢imde tasarlanan iiriin ve etkinlikleri
kapsayan yapilandiriimig uzun bir arastirma siireci yoluyla 6grencilerin bilgi ve becerilerini
gelistirmeyi hedefleyen sistematik bir 6gretim yontemi” olarak tanimlanmaktadir (English

ve Kitsantas, 2013: 130).

21. yiizy1l yeni nesil liderleri ve yenilikgi bireylerin biiyiik bir kismi gliniimiizde tiniversitede
egitim goren genclerdir ve hayatin tiim alanlarda hizli ve akict bigimde doniistiigli bir
gelecekte yasamak ve calismak igin hazirlanmaktadirlar. Basarili bir kariyer ve toplum
yasami i¢in ortak sorunlar1 ¢ozebilecek ve sinirlarin 6tesinde farkli becerilere, kiiltiirlere ve
degerlere sahip diger bireyleri bir araya getirebilecek donanim ve yeterliklere sahip olmalari
gerekmektedir (Commonpurpose, 2022). Dolayisiyla bu genglerin 21. yiizy1l pedagojilerini
aktif 6grenmenin ve is birliginin gergeklesecegi sekilde esneklige ve harekete izin verebilen
Ogretim ortamlarinda 6grenmeleri gerekmekte ve Ogretim programlari tiim G6grencilerin
birlikte aktif projeler iiretebilecekleri sekilde tasarlanmalidir. Bir bagka deyisle pedagojik
yaklagimlar hem fiziksellik hem de sanal diinyay: birlestirecek ve ortak driinlerin ortaya
cikartilabilecegi sekilde esnek olmalidir (Scott, 2015).

Proje tabanli 6grenme siirecinde 6grenciler gercek diinyaya ait problemler iizerine ¢aligirlar
ve kendi arastirma planlarint hazirlar, 6grenme siireglerini organize eder ve ¢oklu 6grenme
stratejileri kullanarak ¢ok sayida uygulama yaparak hayata dair problemlere ¢6ziim bulmay1
denerler. Dolayisiyla bu siire¢ 6grencilerin bagimsiz birer diisiliniir olmasi adina tesvik edici
bir sirectir. Ogrenmeye yonelik 6grenci giidimlii ve motive edici bu yaklasim sayesinde
ogrenciler kiiresel dinya ve kiresel ekonomide kendi gelecekleri igin temel olacak becerileri
kazanirlar (Bell, 2010: 39).

133



Dijital 6grenme ortamlarinda teknolojiyi kullanmanin en etkili yollarindan bir tanesi
ogrenilen icerikle iliskili bir proje uygulamasina dahil etmektir. Ogretmen ve akran destegi
ile yriitiilen bu tarz etkinlikler 6grencinin motivasyonunu, 6z yeterliligini, okula kars1
tutumunu arttirarak becerilerde gelismesine yardimci olmaktadir (Darling-Hammond,
Zielezinski ve Goldman, 2014). Aynm1 zamanda projeler araciligiyla hayata dair gergek
problemleri ¢ozmeye calisan Ogrenciler yasamla ilgili kavramsal problemlerin ¢ok daha
kolay Ustesinden gelmekte, analiz, sentez ve degerlendirme becerileri gelismekte,
o0grenmeye yonelik sorumluluk duygulart artmakta, etkilesim ve is birligi sayesinde dinleme
becerileri gelismekte ve yaraticilik becerileri giiclenmektedir. Takim halinde yliriitiilen
projeler esnasinda digerlerine saygi duymay1 6grenen bireyler caligmalar siiresince ve elde
edilen iirlin sonrasinda hem kendi hem de grup degerlendirmesi yaparak 6grenme, zamani
iyi kullanma, planlama yapma sirecini pozitif ve negatif yonleriyle degerlendirme
becerilerini de gelistirmektedir (Boaler, 1999; Thomas, 2000; Doppelt; 2003). Goriildiigii
Uzere proje tabanli 6grenme uygulamalar1 6grencilerin kendi 6grenme ortamini yaratma
noktasinda 6zgiirce hareket edebilmesine, ¢alismalarini istedigi bigimde yansitabilmesine,
proje ¢alismasi esnasinda bireysel seceneklere sahip olup bunlar1 uygulayabilme olanagina
sahip olmasina, grup dinamigi iginde empati ve anlayis gelistirebilmesine ve teknoloji
destegi ile daha yaratici Urlinler ortaya koymalarina ve birbirlerinin fikirlerine katki
saglayarak daha farkli gelecek olasiliklar1 yaratmalarina olanak saglamaktadir. Bu katkilari
g6z Oniine alindiginda proje tabanli 6grenme yaklasiminin 21. yilizyil becerilerine katki
sagladig1 goriilmektedir. Bu nedenle Bell (2010) 21. yiizyil becerilerini gelistirmesi
agisindan proje tabanli 6grenme yaklagiminin 6gretim sirecinin erken donemlerinden
itibaren kullanilarak Ogrencilerin gerekli becerileri erken yaslarda kazanabilecegini

vurgulamaktadir.

2.9.3.4. Probleme Dayali Ogrenme

Ogrenciler 6grenme siirecine dahil olduklarinda ve bilginin anlamini kendileri kesfettikleri
zaman ¢ok daha etkili bir 6grenme gergeklestirirler (Gentry, 2000: 3). Bu baglamda 6grenci

merkezli etkinlikleri temel alan Probleme Dayali Ogrenme (PBL), 6grencilerin bilgiyi hem

anlamli hem de uygulamaya dayali olarak kesfetmelerine olanak saglamaktadir.
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Giliniimiiz egitim sistemlerindeki temel amag; dgrencinin bilgiyi derinlemesine kavrayarak
anlamli bir bigimde farkli baglamlarda da kullanmasimi saglamaktir. Eger 6grenciler
edindikleri bilgi ile diisiinmeyi basaramiyorlarsa bu durum 6grencinin o bilgiye zaten sahip
olmadig1 anlamina gelmektedir (Perkins, 1992: 30). Bir baska deyisle biriktirilen bilgi,
karsilagilan giigliikleri ¢6zmek icin kullanilamiyorsa ve hayata aktarilamiyorsa o bilgi

anlamli degildir.

Egitim ortamlarinda odaklanilmas1 gereken nokta, teknolojinin kendisinden ziyade teknoloji
ile donatilmis gelecek donemlerde bireylerin hangi becerilere sahip olmasi gerekliligidir.
David Thornburg (2002)’e gore gelecek caglarda bireyler belirsizlikler i¢inde bile rahat
hissedebilmeli yani kriz anlarini1 kolayca yonetebilmelidirler. Ayn1 zamanda da hayat boyu
O6grenmenin Oneminin bilincinde olmali ve mobil olabilme becerisine sahip olmalidirlar.
Ciinkii gelecegin iscileri i¢in teknoloji sayesinde mesafe bir giigliik olmaktan ¢ikacaktir. Bu
nedenle gelecekte bireylerin hayatlarinda basarili olmalarinin temel anahtari ihtiya¢ duyulan

becerileri kazanmaktir.

Geleneksel 6grenme yontemlerinde dogrudan anlatim yolu ile ya da 6gretmen kontrolli
etkinlikler aracilifiyla edinilen bilgi, yapilandirilmis durumlarin ya da problemlerin
¢oziilmesinde kullanilmaktadir (Torp ve Sage, 2002: 14). Oysa probleme dayali 6grenme
metodunda 6grenci ger¢cek yasamdakine benzer ve cevabi net olmayan bir probleme maruz
birakilir ve Ogrenci problemin dogasini anlamasi i¢in cesaretlendirilir. Arastirmanin
gerceklestirilebilmesi  i¢in  problemin iyt bir bigimde yapilandirilmamis olmasi
gerekmektedir. Ogrenci problemi kendi problemi olarak benimser ve mantikli bir sonuca

ulagmak i¢in farkli yollar kesfeder, farkli fikirler gelistirir (Saban, 2002: 160).

Torp and Sage (2002) probleme dayali 6grenme metodu ile ilgili ii¢ kriter tanimlamaktadir:

e Problem durumu ile ilgili 6grenciyi paydas olarak probleme dahil etme

e Miifredat1 verilen biitiinciil bir problem etrafinda diizenleyerek 6grencinin
problem ile iligkili yontemler yoluyla 6grenmesini saglama

e Ogretmenin, 6grencinin diisinmesine rehberlik yapabilecegi ve Ogrencinin
sorgulama ve iist diizey bilis seviyesine ulasmasini saglayacak bir 6grenme

ortami1 yaratma
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Ogrencinin sorgulamasi ve kesfetmesini temel alan probleme dayali 6grenme modeli;
Ogrencilerin basariy1 elde etme istegi, birlikte calisma becerileri ve entelektiiel beceriler gibi
yetilerini gelistirmelerine yardime1 olmaktadir (Gentry, 2000: 13). Ogrenci merkezli bir
model olan probleme dayali 6grenme modeli uygulamalarinda BIT yasama dair
problemlerin ¢6zumunde daha gercekci stratejiler sunabilir ve daha zengin ¢6zumlere
ulasmalar1 noktasinda dgrencilere destek olabilir. Ornegin; bir problem durumuna ¢dziim
bulma asamasinda mesafe Onemli olmaksizin ger¢ek uzman Kkisilerle e-mail, video
konferans, skype yolu ile iletisim kurarak bilgiye ulasmak ¢ok daha kolay olacaktir. Ayni
zamanda ulasilan sonucun paylasilmasi ya da raporlagtirilmasi asamasinda da video, web

siteleri, bloglar 6grencilerin ¢ok daha genis bir kitleye ulasmalarina olanak saglayacaktir.

2.9.3.5 Tam Ogrenme Modeli

Bireylere kazandirilmak istenen hedeflerin ¢ok sayida olmasi ve benzerlik gostermesi
hedeflerin agamali bir bi¢imde 6grenilmesini zorunlu kilmaktadir. Bu nedenle egitim
hedefleri, Bloom ve arkadasglari tarafindan Biligsel, Duyussal ve Psiko-motor hedefler olarak
smiflandirilmig ve 6grenciye kazandirma noktasinda asamalilik olusturulmustur (Ertiirk,
1982: 63). Bloom tarafindan gelistirilen “Tam Ogrenme Modeli” gerekli kosullar
saglandiginda tim Ogrencilerin  hedef davranislar1 kazanabilecegi diislincesine

dayanmaktadir (Block, 1971: 3).

Smiflarda 6grenci sayilarinin fazla olmasi ve dgrenciye kazandirilmasi gereken sabit bir
icerigin olmasindan dolayr tam 6grenme modeli hem grup c¢aligmalarinda hem de siirecin
ogretmen tarafindan yonlendirildigi etkinliklerde kullanilmaktadir. Ogretim siirecindeki
hizin planlanmas1 O6gretmen tarafindan yapilmaktadir ¢linkii grup i¢inde kendi
o0grenmelerinin sorumlulugunu alma noktasinda beceri gelistirememis, dnkosul 6grenmeleri
eksik ya da yeterli motivasyona sahip olmayan 6grenciler bulunabilmektedir. Bu nedenle
ogrenmeyi kolaylastirici lider roliinde olan 6gretmen grup temelli farkli 6gretim yaklagimlar
dogrultusunda doniitler vererek ve diizeltmelerde bulunarak her bireyin ihtiyacina gore

ogrenmeyi gergeklestirmesini desteklemektedir (Guskey ve Gates, 1986: 74).

Tam Ogrenme modelinde amag; dnceden belirlenmis hedefler géz Oniine alinarak tiim
ogrencileri belirli bir diizeye ulastirmaktir. Bu amagla 6grencilere ihtiyaglar1 dogrultusunda

testler, pekistiregler ve diizeltme galismalar1 sunulmakta ve sunulmakta ve gelisimi gosteren
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degerlendirmeler yapilmaktadir. Tam 6grenme modeli 6gretmenler i¢in doniit saglamakta ve
ogretim siirecinde meydana gelen eksiklikleri ortaya koyarak her 6grenci igin ek 6grenme

olanag1 sunmaktadir (Overmyer, 2010: 4).

Tam 6grenme modeline ait ii¢ degisken bulunmaktadir (Senemoglu, 2005: 296):

e Ogrenci nitelikleri
e Bilissel Giris Davraniglar (Bilgi, Beceri, Yeterlik)
e Duyussal Giris Ozellikleri (Ilgi, Tutum, Akademik Benlik)

e Ogretim
e Ogrenme Unitesi ya da Uniteleri
e Ogrenci Hizmetinin Niteligi (Ipucu, Pekistirec, Katilim, Déniit ve

Duizeltme)

e Ogrenme Urtinleri
e Ogrenme Diizeyi ve Cesidi
e Ogrenme Hizi

e Duyussal Ozellikler

Ogrencilerin sahip oldugu bilissel ve duyussal ozellikler gdz &niine alinarak ne
ogrenebilecegi ve nasil 6grenebilecegine yonelik net ipuglar1 sunulmaktadir. Ogrencilere
ithtiyaclar1 dogrultusunda pekistirecler verilerek ve hazirbulunusluklarina gore farkl
yontemler kullanarak grenme siirecine katilmalar1 saglanmaktadir. Unite sonunda sunulan
izleme testleri ile hem 6grenci hem de 6gretmen igin 6Zrenme siireci ile ilgili doniit elde
edilmektedir. Eksik noktalari gidermek adina ek testler veya performans uygulamalari

sunularak 6grenci bir sonraki 6grenme asamasina hazirlanmaktadir (Sevindik, 2010: 22-25).

Tam Ogrenme modelinin uzun yillar boyunca uygulanarak 6grenci basarisini arttirdigt
gozlense de Block (1971) modelin siirdiiriilebilirlik agisindan ihtiyag duyulan teknolojik
altyapidan yoksun olmasi nedeniyle ¢cagin gereksinimlerini tam olarak karsilayamadigi ve
program gelistirme uzmanlarinin modele yonelik ilgisinin azaldigini vurgulamaktadir (Davis

ve Sorrell, 1995’¢ atfen Oztiirk, 2012: 19). Fakat geleneksel siniflarda uygulanan tam
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o6grenme modeli teknoloji destegi ile birlikte 21. ylizyil smiflarinda farkli boyutlarda
uygulama alani bulabilir. Her birey uygun kosullarda 6grenebilir diisiincesine ek olarak grup
i¢i etkilesimlerde hem 6grenciler arasi hem de 6grenci 6gretmen etkilesimi ¢ok daha iist
seviyeye tasinacak ve bireyler kendi 6grenmelerini bireysellestirebilme sansi elde

edeceklerdir.

Bergman ve Sams (2012: 10-11) yapmus olduklar1 bir ¢alismada 6grencilerin ters-yiiz sinif
(flipped classroom) uygulamalarinin ardindan akademik basari testlerinde diger gruplara
gore daha basarili olmalarina ragmen sene sonunda hazirladiklar1 projeleri bireysel olarak
sunarken Ogrencilerin cevaplarinin istenen nitelikte olmadigini gozlemlemisglerdir.
Ogrenciler kimya dersi igin gerekli anahtar kavramlar1 dgrenmek yerine sadece smav
basarist i¢in Ogrenme gerceklestirmislerdir Elde edilen sonug¢ Ogretmenlerin 6grenci
ihtiyaclarini goz oniine almalarina ragmen yine de onlarin ilerlemeye hazir olup olmadigina
bakmaksizin miifredatin tamamlanmast noktasinda zorladiklarin1 ortaya koymaktadir.
Gelecegin siniflarinda uygulanacak yaklagimlarin da 21. ylizyil becerilerini kazandirmak
adina grup caligmasina dayanan projeler ile gergeklestirilmesi 6ngdriilmektedir. Bu nedenle
grup calismalart esnasinda 6gretim programinin 6ngordiigii hedefleri, 6grencilerin bireysel
o0grenme hizlarina ve hazir bulunusluklarina gore kazandirirken ayni zamanda bilgi
toplumunda ihtiya¢ duyulan becerileri de 6grencilere kazandirmak gerekmektedir. Tiim
derslerde hedef, o ders ile kazanimlarin sene sonuna kadar 6grenilmesini kapsamaktadir. Bu
nedenle tam 6grenme modeli “her 6grenci uygun ortamlarda 6grenebilir” (Bloom, 1995:
247) distincesinden hareketle 21. ylizyil siniflarindaki dijital donanim ve yeni yaklasimlarla
birlikte bilgi toplumunda gereksinim duyulan becerileri bireylere kazandirabilecegi

ongorulmektedir.

2.10 21. Yiizy1l Becerileri Uzerine Calisma Yapan Ulkeler

Kiiresellesmenin getirisi olarak ekonomide, teknolojide, askeri gelismelerde ve sanayide
6ncu olmak tiim ilkeler igin gittikge daha biiyiik bir 6nem tasir hale gelmistir. Dolayisiyla
her alanda lider olma yaris1 gilin gectik¢ce ivme kazanmaktadir. Bu biiyiik rekabette lider gii¢
olabilmek adina bu alanlarda nitelikli bireyleri yetistirebilmek adina egitim programlarinda

degisiklikler yapma yoluna gitmislerdir.
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Maine, Massachusetts, Kuzey Karolina, Giiney Dakota, Bat1 Virginia ve Wisconsin olmak
tizere Amerika Birlesik Devletleri’nde alt1 eyalet 21Y{iizy1l Becerileri Ulusal Ortakligina

dahil olarak 6grenmeyi canlandiracak yedi strateji belirlemislerdir.

e Yuksek profilli liderlik

e Kapsamli goris birligi ve ortak bir vizyon

e 21. yiizyil becerilerinde stirekli mesleki gelisim

e 21.yiizyil becerileriyle uyumlu standartlar ve 6gretim programi
e 21. ylzyil degerlendirmeleri

o Etkili bir iletisim stratejisi

e Yogun bir uygulama stratejisi

Oncii eyaletler olarak &zellikle Bat1 Virginia ve Kuzey Carolina, 21. yiizyil becerilerini
ogretim siireglerine dahil edebilmelerine destek olabilmek icin teknoloji ¢ozimlerini
kullanmaktadirlar. Bunun i¢in de Bati Virginia profesyonel gelisim i¢in genis kaynak
yelpazesine sahip Intel®Teach programi ile ortaklik ederek ogrencilerin diisiinme
becerilerini gelistirmek, yapilan etkilesimli etkinliklerde fikirleri organize etmede gorsel bir
siralama doniitii elde suanbilmek, karmasik sistemlerde baglantilar1 gorebilmeleri, akil
yuritme (reasoning-muhakeme) siireglerini inceleyebilmeleri adina 6gretmenlere yardimei
olmaktadir. Ayn1 zamanda EdVenture Group, EDC Group gibi bazi e-6grenme platformlar:
ve yerel televizyonlar 21. yiizyil standartlarinin siniflarda uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlere
ve yoneticilere egitim olanaklar1t sunmaktadir. Ayrica teknoloji kogu olarak okullarda
Ogretmenlere es zamanli profesyonel destek ve gelisim destegi saglayan teknoloji

entegrasyon uzmanlar1 gérev yapmaktadir.

Kuzey Carolina da ise North Carolina Universitesi tarafindan gelistirilen ve eyalet ¢apinda
Web tabanli bir kaynak agi olarak kullanilan LEARN NC tiim o6gretmenlere destek
sunmaktadir. Bu platform; ¢cevrimigi kurslar, standartlara dayali ders planlar1 ve multimedya
kaynaklar1 igermekte ve Ogrenme ortamini zenginlestirmek adina egitimcilere hizmet
vermektedir. Ayni1 zamanda United Star Distance Learning Consortium, dijital okuryazarlik
lizerine erigim sunarken, 6gretim teknolojisi departmani tarafindan eyaletin saglik bakanlig
tarafindan gelistirilen eBistro Web sitesi de teknolojiyi egitime entegre etmek i¢in ¢evrimici

etkilesimli araglar sunmaktadir. Virginia'nin Egitim Bilgi Yonetim Sistemi de egitim ile ilgili
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giincel bilgilere dayali olarak aldiklar1 tim egitimsel kararlar1 her egitim seviyesindeki
paydaslar ile paylasarak daha iyi bir egitimsel siireci yonetmeyi hedeflemektedirler (P21,
2007: 14).

Yeni bir egitim modeli olan “ag baglantili egitim” 21. ylizy1l becerilerini kazandirma
noktasinda etkili modellerden biri olarak kabul edilmektedir. Bu modelde en 6nemli adim
aga bagl topluluklar, aga bagl araglar ve egitim odakli bir ag hizmeti saglayicisi bir araya
gelerek o6grencilere 6grenme siirecinde, 6gretmenlere de dgretme yontemleri noktasinda
destek vererek geleneksel 6grenme ve 6gretme yontemlerinin 21. yiizyil ihtiyaclarina gore
doniistiirilmesini  saglamaktir. Daha saglam ve Olgeklenebilir yaklasim ve teknoloji
altyapisina sahip bir sirket olan ENA (Amerika Egitim Aglar1) bu baglamda “ag baglantili
egitim” modelinin uygulanmasi noktasinda okullara destek sunmaktadir (P21, 2007).
Baglanti, saha ekipmani, ag operasyon merkezi, icerik filtreleme ve giivenlik duvarlar
yonetmek gibi uzmanlik gerektiren teknik unsurlar yeni egitim modellerinin ayrilmaz
parcasi olmasina ragmen bir¢cok okulun hem olanaklarinin hem de biitgelerinin ¢cok Stesinde
kalmaktadir. Tennessee ve Indiana gibi eyaletler ve Philadelphia’da bulunan okullar
okullarina teknoloji erisimi ve kaynaklari saglamak ve 6grencilerin potansiyellerini ve kendi
okullarinin operasyonel verimliligi artirmak i¢in paketlenmis hizmetleri, fiziksel altyapiy1

ve bu sirketlerin uzmanlik alanlarindan fayda saglamaktadirlar.

Ag baglantili egitim aracilifiyla 6grenciler bireysellestirilmis, esitlik¢i 6grenme firsati elde
ederken dgretmenler de GOk gesitli 6gretim materyalleri kaynaklar kullanarak 6grenmeyi
ogrencileri i¢in daha anlamli hale getirebilmektedirler. Ag baglantili egitim modeli ayni
zamanda yoneticilere de 6grencilerle iletisim kurma, igbirligi yapma ve etkilesimli 6grenme
deneyimleri yaratabilme noktasinda destek saglamaktadir. Web tabanli 6gretim yonetim
sistemi yapilan etkinlikler esnasinda ger¢ek zamanli test sonuglarini ortaya koyarak hem bir
gesit performans Kkarsilastirmasi saglarken aynmi zamanda da Ogrencinin eksikleri ve
ihtiyaglarin1 ortaya koyabilmektedir. Ortaya konulan istatistikler bu sistemden fayda
saglayan okullarda iki y1l i¢inde sinav puanlarinin matematikte yiizde 14 ve okumada yiizde
10 arttigini ortaya koymaktadir (P21, 2007: 15).
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2.11 21. Yiizy1l Becerileri Degerlendirme Siireci

21. ylizyil egitim anlayisinda 6zgiin degerlendirmeler biiyiik 6nem tasimaktadir. Yapilacak
degerlendirmelerin 6grenilmesi gereken temel konular, 21. yiizyila ait konu igerigi, 6grenme
ve diisiinme becerileri, BIT okuryazarlig1 ve yasam becerilerinin degerlendirilmesi olmak
tizere bes alanda yapilmasi gerekmektedir. 21 yiizyil becerilerinin degerlendirilmesi temel
derslerin degerlendirme siirecine de entegre edilebilir. Yapilacak degerlendirmelerin
verimliligini ve giincelligini saglayabilmek ve daha etkili, siirdiiriilebilir ve uygun maliyetli

degerlendirmeler yapabilmek adina modern teknolojilerin kullanilmasi gerekmektedir.

Ogretim siireci esnasinda 6grencinin performansini ve gostermis oldugu gelisimi takip
edebilmek igin siire¢ degerlendirme yapilmasi ¢ok daha etkilidir (Hall vd., 2004).
Ogrencilerin sosyal, duygusal ve bilissel ihtiyaclar1 gdz oniine alindiginda dgretim ve
ogrenme gelisim modeli siirecine dayandirilmali ve bireysel 6grenmeyi saglamak adina veri

analitigi ve planlama kavramlar1 6nem kazanmaktadir.

Ogrenmeyi hizlandirmak igin tiim 6grenciler gerekli teknolojiye sahip olmali ve internet
erisimi genig bant olarak bir kamu hizmeti seklinde tiim 6grencilere sunulmalidir (AASA,
2021). Bu baglamda teknoloji 21. yiizyil becerilerinin degerlendirilmesi siirecinde dnemli
bir dge olarak islev gorecektir. Glinlimiizde dgrencilerin anlik performansini 6lgen ¢evrimi
testler, 6grenen ihtiyacina gore diizenlenmis etkilesimli olan ve Ogretmene sonuclarin
iletildigi egitici yazilim programlar1 ve teknoloji tabanli BIT okuryazarlig1 degerlendirmeleri
yapan degerlendirme testleri olduk¢a yaygin bigimde kullanilmaktadir. Yapay zekd ile
birlikte her gecen giin gelisen yazilimlar sayesinde elestirel diisiinme ve problem ¢dzme gibi
becerilerin de teknolojiye dayali olarak degerlendirilmesi i¢in ¢ok ciddi caligmalar
yapilmaktadir. Teknolojiye dayali yapilan degerlendirmeler daha detayl1 ve grafiklere dayali
diizey belirleyici ve giincel sonuglar sunacagi i¢in Ogretimi iyilestirme noktasinda
egitimcilere Ozetleyici veriler saglamaktadir. Bu sekilde elde edilen veriler 6grenme siireci,
icerik ve 6grenme yontemlerinin cesitlendirilmesi noktasinda dgretmenlere doniit sunarak

miifredat1 ve yenilikg¢i bir 6gretim siirecini destekleyebilir (P21, 2007: 13).

Ogrenme ve dgretme siiregleri sistematik olarak yeniden inga edilirken degerlendirme
boyutu da biiyiilk 6nem tasimaktadir. Gergek bireysel 6grenme dgretmenlerin dgrencileri

siirekli gelisim modeline gore gozlemleyerek degerlendirdiklerinde miimkiin hale
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gelmektedir. Bu silire¢ veri toplama ve veri analizi, planlama, 6grenme ve Ogrenimin
geceklestigine dair elde edilen siirekli bir geri bildirim elde etmekle gerceklesmektedir.
Ayrica, testler, portfolyolar, sunumlar ve puanlama yonergeleri gibi izleme ve diizey
belirleme 6lgiitleri kullanilarak 6grencilerin sosyal, duygusal ve biligsel gelisimleri ¢ok daha
etkili bigcimde takip edilebilir. Egitimciler 6grencilerin 6zel ihtiyaglari, ilgi alanlari, 6grenme
stilleri, becerileri ve yeteneklerini gbz Oniine alarak, sinifa/yasa dayali veya alternatif
gruplandirmalar olusturmak adina 6grenme ortamlarinda 6zgiir birakilmali ve planlama ve
degerlendirmelerini bu kriterleri temel alarak yapmalidirlar. YUz yiize, uzaktan ve hibrit
O6grenme modalitelerinde 0grenci merkezli 6grenmeyi saglamak ve "Her yerde &gren"
modelini etkili bigimde uygulayabilmek adina teknolojinin her sekilde 6grenim ve 6gretim
stirecinin icine dahil edilmesi gerekmektedir (AASA, The School Superintendents
Association, 2021).

Ananiadou ve Claro (2009: 14) vyaptiklar1 c¢alismada 21. yiizyi1l becerilerinin
degerlendirilmesi ile elde ettikleri bulgulara gore belirli bir degerlendirme Kriterinin
olmadigint ve becerilerin her iilkede yiiriirliikte olan degerlendirme politikalari
dogrultusunda degerlendirildigini tespit etmislerdir. Bir bagka deyisle 21. yiizyil becerilerin
degerlendirilmesi farkli miifredat alanlar1 icinde dolayli olarak standart lgme yontemleri ile
yapilmaktadir. Ciinkii 21. ytlizy1l becerileri tiim miifredat: kapsar bigimdedir ve ¢ogunlukla
bagimsiz olarak oOgretilmemektedir. Dolayisiyla tiimlesik bir yaklagim benimsenerek
ogretilecek konular ile beraber igerige entegre edilmis bicimde sunulmaktadir. Her ne kadar
belirli bir ¢erceve etrafinda tanmimlanmaya c¢aligsalar da 21. vyiizyill becerilerini
degerlendirmek icin standart kriterler olugturmak oldukca gii¢ gériinmektedir. Diger yandan
standart Ol¢iitlerin mevcut olmamasi bu tiir becerilerin kazanilmasi noktasinda hem
ogretmenler hem de Ogrenciler tarafindan bir oncelik olarak kabul edilmeme gibi bir

tehlikeyi de beraberinde getirmektedir.

Gilinlimiiz smiflart 21. ylizyill becerilerini 6gretmekten yoksundur ve ayni zamanda
Ogrencinin gelecegini belirleyen sinavlar da ihtiyag duyulan becerileri tam olarak
degerlendirememektedir. Uygulanan testler genel olarak 6grencinin konu hakkindaki soyut
bilgisini 6lgmeyi hedeflerken 6grencinin karar verme siirecindeki stratejileri degerlendirme
noktasinda yetersiz kalmaktadir. Ogrenilen bilginin gercek yasama aktarilma becerisi ve
takim calismasi esnasindaki performansin ve gelisimin degerlendirilmesi standart

degerlendirme testleri ile miimkiin olmamaktadir. Aym1 zamanda 6grencilerin teknolojik
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araglar1 ve medya araglarini etkin bigimde kullanma becerileri de standart 6lgme testlerinde
goz ardi edilmektedir. Coklu etkilesimli iletisim ortamlarinda da yine Ogrencinin
performansin1  degerlendirmek mevcut degerlendirme araglart ile mimkiin degildir.
Dolayistyla bilgi ¢caginda ihtiya¢ duyulan becerileri 6l¢mek i¢in gecerli, giivenilir ve pratik
6lgme ve degerlendirme araglarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Dede, 2009: 3).

P21 (2019b: 7) 21. yiizy1l becerilerini degerlendirebilmek adina bazi kriterler belirlemistir:

e Etkili genel ve sire¢ degerlendirmelerinin yan1 sira yiiksek kaliteli
standartlastirilmig testler de dahil olmak iizere degerlendirme asamasinda bir
denge saglamak gerekmektedir.

e Giinliik 6grenim siirecinde yer alan 6grenci performansina iliskin faydali geri
bildirimin saglanmasi1 gerekmektedir.

e Ogrencilerin 21. yiizyll becerilerindeki ustaligmi &lgen, teknolojiyle
gelistirilmis genel ve siireg degerlendirme testlerinin dengeli bigimde
kullanilmas1 gerekmektedir.

e Egitimcilere ve potansiyel igverenlere, 21. yiizyil becerilerinde ustalik gosteren
ogrenci ¢alismalar1 portfoylerinin gelistirilmesini saglanmasi1 gerekmektedir.

e 21. yizyil becerilerinde yiiksek diizeyde dgrenci yetkinligine ulasma strecinde
egitim sisteminin etkinligini degerlendirmek adina dengeli bir 6lgim portfoyu

hazirlanmasi gerekmektedir.
2.12 Tigili Arastirmalar
Bu bolumde Evrensel Tasarim Ilkeleri ile desteklenmis egitim yaklasimini igeren
calismalara yer verilmistir. Calismalarin yapilma tarihine gore giincel olandan baslanarak
yurti¢i ve yurt disinda yapilan ¢aligmalar incelenmistir.
2.12.1 Yurt i¢inde Yapilan Calismalar
Kara Eren (2021) tarafindan yapilan doktora tez ¢alismasinda okul dncesi 6gretmenlerinin
kapsayici egitim ve egitimde evrensel tasarima yonelik bilgi ve farkindalik diizeyleri ile

uygulamaya yonelik yeterliklerini gelistirmek iizere bir mesleki gelisim programi

hazirlayarak yiiz yiize ve ¢evrimi¢i uygulamalarinin etkililigini aragtirmayr amaglamigtir.
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Gelismis karma yontem desenlerinden miidahale deseni kullanilan aragtirma 48 katilimci ile
birlikte yiirtitiilmiistiir. Calismanin miidahale kisminda Kapsayici1 Egitim Mesleki Gelisim
Programi (KEMGP) Miidahale 1 grubundaki o6gretmenlerle yiiz ylze, Midahale I
grubundaki Ogretmenlerle ise ¢evrimici olarak uygulanmistir. Egitimde evrensel tasarim,
cocuga/dgretmenlige yonelik tutumlar/bakis agilar1 ve katilim hakki ¢ercevesinde
temellendirilen mesleki gelisim programi 16 hafta siiresince uygulanmigtir. KEMGP-yiz
yuze ve KEMGP-¢evrimi¢i miidahale gruplari tek tek kontrol grubu ile karsilastirildiginda,
her iki egitim yaklasiminin da Ogretmenlerin ‘kapsayici egitime’ ve ‘egitimde evrensel
tasarim yaklagiminin sunum, ifade ve katilim ¢esitliligi ilkelerine’ yonelik bilgi diizeyleri,

bakis agis1 ve farkindaliklari tizerinde etkili ve kalici oldugu goriilmiistiir.

Senel vd. (2019) tarafindan yapilan ¢alisma mobil 6grenme siireclerinde evrensel tasarimin
Onemini isaret etmeyi hedeflemistir. Bu amagla, 6grenme icin evrensel tasarim ilkelerine
dayanan (¢ boyut ve 45 maddeyi kapsayan bir kontrol listesi hazirlanmis ve diinya ¢apinda
yaygin olarak kullanilan ve yabanci dil egitimi sunan 26 mobil uygulama bu kontrol
kriterlerine gore degerlendirilmistir. Betimsel ve nicel bir yaklagimla tasarlanan arastirma
icin belirlenen mobil uygulamalarin evrensel tasarim ilkelerine uygunluklari tarama
arastirmasi yolu ile belirlenmeye c¢alisilmistir. Elde edilen arastirma sonuglari mobil
uygulamalarin evrensel tasarim ilkelerine biiyiik 6l¢lide uygun olmadigini ortaya koymustur.
Uygulamalarda, o6zellikle igerigi birden ¢ok ortamda ve birden ¢ok formatta sunarken
yetersizlikler oldugu gézlenmistir. Bu durumda gérme ve isitme engeli bulunan bireylerin
igerigi algilama noktasinda problemle karsilasabilecegi belirtilmistir. Uygulamalar; materyal
kullanim1 ve ogrenci etkilesimi agisindan degerlendirildiginde ise Ogrencinin ilgi ve
motivasyonu arttirma agisindan orta diizeyde etkiye sahip oldugu saptanmistir. Elde edilen
bulgular evrensel tasarimin uygulamada eksik olan noktalarinin tespit edilerek 6zel
gereksinime sahip bireyleri de kapsayacak sekilde tasarlanabilmesi icin rehber olacagi

belirtilmistir.

Cakir ve Memnun (2019) tarafindan yapilan ¢alisma evrensel tasarim modeline gore
tasarlanmis bir ders tasariminin yedinci sinifta daire ve daire diliminin alan1 konusunun
ogretiminde akademik basariya etkisinin incelenmesini ve gelistirilen 6gretim tasarimina
iliskin 6grenci goriislerinin belirlenmesini amaglanmistir. Sadece basari ya da basarisizlik
degil ayn1 zamanda 6grenmenin olustugu kosullara da odaklanan tasarim tabanli aragtirma

yontemi ile yiiriitiilen ¢alismaya, Bursa ili Yildirim ilgesindeki bir devlet okulunda 6grenim
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goren yedinci sinif 6grencileri katilmistir. Aragtirmaya katilan 20 6grenci amagh 6rnekleme
yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi kullanilarak secilmistir. Daire ve daire
diliminin alan1 konusu, Evrensel Ogretim Tasarim1 modeli ilkeleri (birinci ilke birden fazla
temsil arac1 sunma, ikinci ilke birden ¢ok eylem ve ifade araci sunma ve ligiincii ilke de farkli
katilim araglar1 sunma) temel alinarak gergeklestirilmistir. Hazirlanan ders planlar1 da yine
evrensel tasarim 6grenme ilkeleri ¢ergcevesinde olusturulmustur. Degerlendirmeler ise konu
ogretimi 6ncesinde ETDO ilkelerine uygun olarak bir én degerlendirme ve konu bitiminde
ise agirlikli olarak siirece dayali degerlendirme seklinde yapilmistir. Arastirmanin sonucuna
gore; Evrensel Ogretim Tasarimi Modeli'ne uygun olarak islenen yedinci simif geometri
dersinde tiim &grenciler i¢in akademik basar1 diizeylerinde artis gdzlenmistir. Calismanin
pekistiricilik temasina iliskin bulgulara gére Evrensel Ogretim Tasarimima uygun olarak
dersin planlanmasinin matematiksel kavramlari pekistirilmesine katki sagladigi tespit
edilmistir. Arastirmanin agiklayicilik temasina iliskin bulgular ise evrensel tasarima dayali
ogrenmenin 6grencilerde kavramsal anlayisi artirdigini ortaya koymustur. Arastirmanin ilgi
ve begenilirlik temasina iliskin bulgular evrensel tasarima dayali 6grenmenin dgrencilerin
ilgisini arttirdigin1 ortaya koymustur. Calismanin kolaylik ve kalicilik temasina iliskin
bulgular ise evrensel gretim tasarimi modeline uygun olarak yapilan 6grenmenin kolaylik

ve kalicilik sagladigina isaret etmektedir.

Derer Batmaz (2018) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez ¢aligmasinda evrensel tasarima
dayali o6gretimin ortaokul sekizinci smif Ogrencilerinin bilisotesi farkindaliklarina ve
Ingilizce 6z yeterlik inanglarina etkisinin arastirilmas1 amaglanmstir. Arastirmada hem nicel
hem de nitel verilerin birlikte kullanildig1 karma (mixed) yontem kullanilmistir. 21 hafta
boyunca yiiriitiilen ¢alismanin sonucunda evrensel tasarima dayali 6gretim yaklagimina
dayali 6gretimin Ingilizce dersinde grup iginde dgrencilerin bilisotesi farkindaliklarmin
olumlu yonde artmasmi sagladifi fakat Ingilizce Ogretim programinin grup iginde
ogrencilerin bilisotesi farkindaliklarini olumsuz yonde etkiledigi sonucuna varilmstir.
Arastirmadan elde edilen bir diger sonuca gore ise evrensel tasarima dayali dgretimin
Ingilizce dersinde 6grencilerin 6z yeterlik inanglarinin olumlu ydnde artmasini sagladigt
ama Ingilizce 6gretim programimin grup iginde 6grencilerin 6z yeterlik inanglarini olumsuz

yonde etkiledigi belirlenmistir.

Yavuzarslan (2018) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez calismasinda evrensel tasarima

dayali 6grenmenin 68rencilerin matematik dersindeki akademik basarilar1 ve matematik
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dersine yonelik tutumlari iizerindeki etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. 4. sinifta 6grenim
goren 33 Ogrenci ile birlikte 18 hafta boyunca vyiiriitiillen calismada karma desen
kullanilmistir. Arastirmanin sonunda evrensel tasarima dayali 6grenmenin Ogrencilerin
matematik dersi basarilarini arttirmada ve matematik dersi ile ilgili tutumlarini arttirmada
blylk etkiye sahip oldugu tespit edilmistir. Ayrica evrensel tasarima dayali 6grenmenin
Ogrencilerin matematik dersine yonelik dikkat, ilgi, isbirligi ve 6z diizenleme becerilerini

arttirdigi; bilginin kalicilidi, ¢esitlilik ve etkin katilimi sagladigi sonucuna ulasilmistir.

Yiizli (2017) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez calismasinin amaci evrensel tasarima
dayali gretimin Ingilizce 6gretiminde dgrencilerin yeni bir dil bilgisi yapisin1 égrenme
becerileri ve 6z diizenleme becerileri Uzerindeki etkisini incelemektir. Calisma 10. smifta
Ogrenim goren toplam 64 Ogrenci ile birlikte 12 haftay1 kapsayacak sekilde yiiriitiilmiistiir.
Arastirmadan elde edilen bulgulara gore; evrensel tasarima dayali dgretim modelinin
ogrencilerin basarilar1 ve 6z diizenleme becerileri lizerinde geleneksel 6gretime gore daha

etkili oldugu tespit edilmistir.

Akkurt (2016) tarafindan yapilan doktora tezi c¢alismasi acgik ve uzaktan Ogrenme
sistemlerinin  tasarlanmasinda evrensel tasarim yaklasiminin silirece nasil dahil
edilebilecegine iliskin bir gerceve gelistirmeyi ve sunmayr amaglamaktadir. Ogrenme
ortamlar1 iginde 6grenen cesitliligi goz Oniine alindiginda tek bir 6grenme bicimi, araci,
materyali ya da siireci gibi degiskenlerin yeterli olmadigi diisiincesi temel alinarak esnek
sistemlerin olusturulmasi iizerine temellenen arastirmada 6grenme, icerik gelistirme, ders
tasarimi, ders se¢imi, 0gretim yontemleri, 6grenme materyalleri ya da destek sistemleri sz
konusu oldugunda Evrensel Tasarim Yaklagimlarinin kapsayict ¢oziimler sundugu tespit

edilmis ve bu baglamda bir ¢ergeve olusturulmustur.

2.12.2 Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Asagida evrensel tasarim ilkeleri ile desteklenmis 6gretim uygulamalarina yonelik yurt

disinda yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

Wells (2022) bir yiiksek dgretim kurumunda lisans 6grencisi olan 57 katilime ile yiiriitmiis
oldugu calismada cesitli sanal dgrenme yontemleri kullanilarak uygulanan ETDO'nin

yayginhgma iliskin 6grenci algilarin1 analiz etmistir. Arastirmaci ayn1 zamanda ETDO

146



teknikleri ile en uyumlu 6grenme yontemini belirlemeyi hedeflemistir. Birinci aragtirma
sorusunu degerlendirmek igin Likert tipi bir anket ile tanimlayici istatistikler kullanilmistir.
Ikinci arastirma sorusu igin ise Friedman testi ve Wilcoxon isaretli sira testi uygulanmistir.
Calismada nitel ve nicel veri toplama yontemleri birlikte kullanilmistir. Birinci aragtirma
sorusu i¢in elde edilen veriler degerlendirildiginde, sanal ¢alisma grubunun, ¢evrimici ders
takip eden &grencilere gore daha yiiksek ortalama ETDO puanmi elde ettigini; bagimsiz
calisma gerceklestirdiginde ise en diisik ETDO puanimin elde edildigi goriilmiistiir. Ikinci
arastirma sorusu i¢in ise Friedman testinin, ETDO puanlar arasinda istatistiksel olarak U¢
yontemde de anlamli bir fark verdigi sonucu elde edilmistir. Wilcoxon isaretli sira testleri,
sanal calisma grubu igin ortalama ETDO puaninin ¢evrimici kurs ve bagimsiz c¢alisma
puanlarindan 6nemli 6lglide daha yiiksek oldugunu ortaya koymustur. Ayni zamanda sanal
o6grenme kurslarini tamamlarken dgrencilerin zaman ydnetimi becerilerine sahip olmalarini

saglamanin 6grenci basarisinin 6nemli bir bileseni oldugu da ortaya konulmustur.

Bradshaw (2020) calismasinda farkinda olunmayan 6grenme giicliigline sahip 6grencilerin
bilgi ve diisiinceleri ile kapsamli bir uygulama olan UDL iizerine odaklanmistir. Caligmanin
sonucunda kapsamli uygulamalari, 6grenme giigliigii ile ilgili tespitleri, inang ve tutumlari

kapsayarak gelecek arastirmalar i¢in oneriler sunulmustur.

King-Sears ve Johnson (2020) birlikte ya da bagimsiz olarak ¢alisabilen ve 6grenme giigliigii
olan ve olmayan ogrencilerin yer aldig1 bir lisede kimya dersinde evrensel 6grenme tasarimi
etkililigini belirlemeyi hedeflemislerdir. Kimya dersinde molar doniisiimleri hesaplama
noktasinda egitim alan gruplar birinci ¢aligmada ETDO ilkeleri kullanilarak egitim goren
ortak egitim simiflarindaki 6grenme giicliigi (LD) olan ve olmayan 6grencilerin son test
puanlari, kontrol grubundaki 6grenci puanlariyla karsilastirilmistir. Ikinci ¢alismada ise, 6zel
egitim sinifinda ETDO ilkeleri dogrultusunda egitim goren ve bagimsiz ¢alisan dgrenme
giicliigii olan &grencilerin sontest puanlari incelenmistir. ETDO ile ¢alisan 6grencilerin
arastirma sonuglar birinci arastirmadaki 6grenci grubuna gore son test puanlarinin anlaml
bicimde blyik oldugu tespit edilmistir. Ikinci ¢aligmada yer alan 6grenme giigliigii olan
Ogrencilerin ortalama puanlari ile birinci calismadaki 6grencilerin ortalama puanlarinin ayni
oldugu gozlenmistir. Elde edilen bir diger arastirma sonucu ise ETDO uygulanma slirecine

iliskin sosyal gecerlilik geri bildiriminin pozitif oldugunu gostermektedir.
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Cross (2019) ETDO uygulamasi yiiriiten bir ilkokuldaki ydnetici ve dgretmenlerin uygulama
noktasindaki deneyimleri iizerine bir arastirma gerceklestirmistir. Nitel olarak toplanan
veriler icin “etiketleme teorisi” bir ¢er¢eve olarak hizmet etmistir. Arastirmaci, yorumlayici
olgubilim analizi ile birlikte yorumculuk yaklasimini birlikte kullanarak bes egitimcinin
okullarinda uygulamis olduklar1 ETDO ile ilgili deneyimlerini ortaya ¢ikarmay1
hedeflemistir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler araciligi ile dort ana tema ve iki 6nemli
bulguya ulasilmistir. Elde edilen sonuclar, UDL’nin 6grenci tiriinlerinin basarili bigimde
gelistigini  ve Ogrencilerin  etiketler kullanilarak Gtekilestirilmesini  engelledigini
gostermektedir. Elde edilen bir diger sonug ise uygulamanin ¢ok dikkatli ve detayli bi¢imde
planlanmas1 gerektigi yoniindedir. Aragtirmadan elde edilen sonuglar uygulamanin basarili
bir sekilde yiiriitiilmesi i¢in uygulamanin 6niindeki engeller ve uygulama stratejileri iizerine

hem bilim insanlar1 hem de uygulayicilara net bir anlayis kazandirmaktadir.

Parra vd. (2018) ise ETDO ilkelerine gore tasarlanmis bir ¢evrimici 6grenme teknolojileri
kursu diizenlemislerdir. Bu ¢alismanin sonucunda elde edilen bulgular hem kurs tasariminin
gelisimi icin hem de ilkelerini uygulamak isteyen egitimciler i¢in bir ¢esit rehber olarak

kullanilmak {izere verici niteliktedir.

Azawei vd. (2017) tarafindan yiiriitillen ¢alisma, UDL ilkelerinin (coklu temsil, eylem ve
ifade ve katilim araglari) uygulandigi teknolojiyle zenginlestirilmis geleneksel bir web
tasarimi1  kursunun etkililigini incelemeyi hedeflemistir. Arastirma anket ve eylem
yontemlerinin birlikte kullanildigi karma bir arastirma desenine sahiptir. 92 (niversite
ogrencisinin katildigi aragtirmanin sonucunda miifredat sinirlamalarini tespit ederek ortadan
kaldirabilmek i¢in egitim teknolojilerini kullanmanin bir koprii vazifesi gordiigii ve

ogrencinin e-6grenme noktasinda istekliligini arttirdig: tespit edilmistir.

Willy (2017) tarafindan yiiriitiilen ¢alisma Lahor'da bulunan ve amaci Pakistan'da egitimi
gelistirmek olan Akademik Kalite Dernegi'ne (AFAQ) iiye bir okulda yiiriitilmistiir.
Arastirma, fen bilimleri dersinde 3. sinif 6grencilerine canli ve cansiz varlik kavramlarini ve
ayrica su dongiisii kavramlarini dgretmek igin yapilmistir. ETDO ilkeleri uygulanarak
yiriitiilen ¢alisma yaslari alt1 ile sekiz her iki cinsiyetten 90 6grenci ile birlikte iki haftaya
yayilan yar1 deneysel bir arastirma niteligindedir. Kontrol grubu olan birinci grupta 45 (25
erkek ve 20 kiz) ve kontrol grubu ile ayn1 egitmenden ETDO dersi alan 45 (23 erkek ve 24

kiz) 6grenciden olusmaktadir. ETDO ile ilgili bir egitim aldiktan sonra uygulama siirecinde
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ogrenciler fiziksel katilim gostermislerdir fakat kontrol grubu ile karsilastirildiginda anlamli
bir fark olmadig tespit edilmistir. Ayn1 zamanda duygusal ve bilissel baglilik acisindan
kontrol grubu ile deney grubu arasinda anlamli bir fark bulunmamuistir. Uygulama siiresinin
kisa olmasi, sinifta uygulanan siirenin miktari, 68renci devamsizligi ve uygulamanin hem
deney hem de kontrol grubunda ayni dgretim elemani tarafindan gergeklestirilmesinin elde

edilen sonug iizerinde etkisi olabilecegi vurgulanmuistir.

Coyne vd. (2017) yaptiklar1 ¢alisma ile zihinsel ve gelisimsel engeli olan 6grencilerin okuma
yazma siirecinde evrensel tasarimin etkisini aragtirmislardir. Elektronik kullanim giinliikleri,
ogrenci tartismalar1 ve projelerin degerlendirilmesi ile elde edilen sonug; yas ve seviyeye
uygun sunulan igerik ve sosyallesme olanaklarinin 6grenciler i¢in ilgi ¢cekici ve motive edici

oldugunu gostermektedir.

Lowrey vd. (2017) orta-siddetli zihinsel engele sahip olan 6grenciler ile evrensel tasarima
dayali 6grenme ilkeleri ¢ergevesi dahilinde egitim veren dgretmenler iizerine bir ¢alisma
yirlitmiisleridir. Calismadan elde edilen sonuclara gore; Ogrenenin degiskenligini
yorumlama, katilim hakkinda konusma, takim basarisini tesvik etme ve evrensel tasarima

dayali 6grenme ilkelerinin farkli agiklamalarini kapsayan dort tema olusturulmustur.

Kim vd. (2017) yaptiklar1 ¢alisma ile teknoloji tabanli evrensel tasarimin okuma yazma
Ogretimi yaklagimi tizerindeki etkisini incelemisleridir. Calisma, K—2 seviyesinde egitim
goren ve Onemli o6lgide zihinsel engele sahip 16 Ggrencinin okuma basarisi iizerine
odaklanmustir. Sekiz 6grenci deney grubu, sekiz 6grenci de kontrol grubu olarak caligmada
yer almistir. Ogrencilerin sahip oldugu engeller; coklu engellilik, gelisimsel yetersizligi,
otizm, Prader—Willi sendromu, Down sendromu, Frajil X sendromu ve yaygin gelisim
yetersizligi olarak rapor edilmistir. Okuryazarlik tasarimi yaklagimi anlam ig¢in okumayi
vurgulamaktadir ve evrensel tasarim dgretimine dayali e-kitaplart ve harf ve kelime tanima
yazilimini kapsamaktadir. Arastirmaya dayali okuryazarlik uygulamalar1 (LBD) konusunda
egitim alan dokuz 6gretmenden bes tanesi ayn1 zamanda okuryazarlik tasarimi yaklagimi
lizerine de egitim alarak haftada dort ila bes kez uygulama yapmustir. Ilk okuma basaris
kontrol edilen LBD grubunun, Woodcock-Johnson Basari Testi III Metin Anlama alt
testinde onemli Ol¢lide daha biiyiik kazanimlar elde ettigi tespit edilmistir. Etki analizi
biiyiikliigii, ETDO ile birlestirilmis okuryazarlik tasarimi yaklasiminin dil becerileri ve

dinledigini anlama becerileri iizerinde giiclii bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.
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Onemli diizeyde zihinsel engeli bulunan cocuklar i¢in okumaya baslama egitiminde
aragtirma ve uygulamanin arastirilmasi ve bu noktada ETDO’nin katkisi iizerine de daha
fazla arastirma yapilmasi gerekliligi vurgulanmaktadir. Calisma ayn1 zamanda okuryazarlik
ogretim yaklasimu ile birlikte ETDO ilkelerinin kullanilmasinin (evrensel olarak tasarlanmis
e-kitaplar ve dgretim yazilimi araciligiyla) anlamak i¢in okuma ve baglam i¢inde okuma

becerilerini gelistirmesi {izerine yapilacak aragtirmalara da zemin hazirlamaktadir.

Anstead (2016) ¢alismasini, hafif diizeyde rahatsizligi olan 6zel egitim 6grencilerinin egitim
aldig1 ve 3-11. smiflarda egitim veren bir devler okulu 6gretmenleri ile yliriitmiistiir. Yapmis
oldugu calisma ile Ogretmenlerin sinifta ETDO'nin uygulanmasi ve uygulanmasimin
onitindeki engellere iligskin algilarini incelemistir. Elde edilen sonuglar; katilimcilarin,
ETDO’nin uygulanma yontemlerine yonelik ilgi ve direng derecelerini yonelik veriler
saglamigtir. ETDO'nin 6grenme engelli ve grenme giigliigii yasayan dgrencileri derse dahil
etme noktasinda esit firsatlar sundugu belirtilmistir. Caligmanin sonuglari, katilimcilarin
yanitlarinin ¢ogunun Olumlu ve 6grenci odakli olmanin aksine hem olumsuz hem de
benmerkezci oldugunu gostermektedir. Baska bir deyisle, katilimeilar belirlenmis ETDO
zorunluluklarina karst ¢ikarken ayni zamanda uygulama noktasinda da isteksiz
davranmislardir. Bu durumun gerekgesi olarak ise dgretmenlerin ETDO noktasinda ¢ok fazla
farkindalia sahip olmadiklar1 ya da ETDO uygulamalarmin yapilmast igin uzun planlamalar
yapmalar1 gerektigini diisiinmelerinden kaynaklandig1 belirtilmistir. Elde edilen sonuglar,
siiflarinda uygulayacaklart ETDO ile tiim dgrencilere esit 6grenme firsatlarr sunabilmek
icin 6gretmenlerin etkili bigimde ilham alabilecegi noktalar1 bulabilmek adina daha fazla

aragtirma yapmak gerektigini gostermektedir.

Courey vd. (2012) yaptigi caligmayr 6zel egitim programindan iki sinif, genel egitim
programindan da iki sinif deney ve kontrol grubu olmak iizere iki grup ile yiirtitmustiir. Hafif
ile orta derecede engellilik seviyesine sahip 6grencilerin de yer aldigi genel simiflarda
katilimcilardan ders planit hazirlamalan talep edilmistir. Birlikte ¢alisilan &gretmenler
timlesik egitim ortamlarinda hafif ile orta derecede engelli Ggrencilerle galisan
ogretmenlerden secilmistir. Hazirlanan ders planlarmin tiim 6g8rencilerin ihtiyaglarim
karsilayan planlar olmasi talep edilmistir. Arastirmada, adaylarin eyalet ¢apinda igerik
standartlar1 ile birlestirebilmek i¢in ETDO ilkelerini nasil kullandiklar1 ve ETDO’yi genel
egitim siniflarinda daha farkli 6grenci gruplarimin erisimine hangi oranlarda agabildikleri

incelenmistir. Calisma, Kuzey Kaliforniya’da bir sehir tiniversitesi yeterlilik programindan
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mezun olan 23-53 yas araliginda olan 45 yiiksek lisans Ogrencisi ile ylrGtilmustiir.
Katilimcilar, arastirmacilar tarafindan verilen “Hafif/Orta Derecede Engellilik” kurslarimi
almistir. Kursta yer alan katilimceilar ya 6gretmen aday1 ya da halihazirda 6gretmen olduklari
i¢in arastirmacilar, ETDO ile birlikte isbirligini de icerige dahil etmislerdir. Katilimcilardan
ETDO egitiminden dnce ve egitimden hemen sonra ve dénem sonunda olmak iizere {i¢ adet
ders plam yazmalar istenmistir. ilk iki ders plani igin katilmcilara dgrenme giicliigii
yasayan bireylerin de yer aldigi genel bir simif ortamina ait vaka caligma senaryolari
verilmistir. Final ders plan1 olarak ise kendi senaryolarini kendilerinin yaratmasi istenmistir.
Katilimcilarin olusturduklart ilk plan Ontest vazifesi gormiistiir. Kursun her bir kurunda
katilimcilara, “Tiim 6grencileri zorlayan ve ilgi ¢eken 6grenme ortamlari yaratmak™ baslikl
internet temelli olan (i¢ saatlik ETDO egitimi verilmistir. Elde edilen veriler sonucunda
hesaplanan etki biiyiikliigiine gore U¢ saatlik ETDO egitimi, ETDO ilkelerini 6gretme ve
aday ogretmenlerin bu ilkeleri derslerine entegre etmeleri noktasinda tesvik edici oldugunu
ortaya koymaktadir. Aymi zamanda ETDO ilkelerinin ders planlarina entegre edilmesine
dair elde edilen ortalama degerler, hem 6n testten (ilk ders plani) hem de son testten (ikinci

ders plani) sonra gelisimin oldugunu gostermektedir.

Izzo (2012) engelli dgrenciler de dahil olmak iizere evrensel tasarima dayali grenmenin
ogrenme ¢iktiklar iizerine etkisini ve bagarisini incelemek adina {iniversite 6grencileri ile
birlikte bir calisma yiriitmistir. 300 iiniversitede teknolojik araglar kullanilarak
gerceklestirilen calisma teknoloji, donanim, yazilim gibi araglarin 6grenme basarisi
tizerindeki etkisini ve egitimcilerin liniversite ortaminda evrensel tasarim uygulamalar ile
birlikte teknolojiyi nasil kullandiklari tizerine 6rnekler sunmaktadir. Elektronik oylama
araglart  kullanilarak profesorlerin  derse katilimlar1 tesvik edilmistir.  Yapilan
degerlendirmeler ¢oklu araglar, podcast, yazili kagitlar, cok segenekli siavlar gibi ¢oklu
degerlendirmeler seklinde yapilmis ve yapilan sinavlara herhangi bir siire limiti koymadan
ve Ogrencilere not yazmalarina imkan veren siavlar seklinde olmustur. Yiiriitiilen ¢alisma,
esnek ve 6grenci merkezli 6grenme ortamlart olusturulmasina olanak sagladigi i¢in evrensel
tasarima dayali Ogrenme stratejilerinin yiiksekogretimde kaliteyi arttirdigini ortaya
koymustur. Ayrica engelli 6grenciler de dahil olmak Uzere Fen, Teknoloji, Muhendislik,
Matematik alanlarinda uzmanlasan tiim 6grencilerin 6grenme noktasinda basarili bir gelisim

gosterdikleri goriilmiistiir.
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Spooner vd. (2007) “Effects of Training in Universal Design for Learning on Lesson Plan
Development” isimli ¢alismasinda {niversitelerarasi sinif ortaminda egitimcilerin ders
planinin gelistirilmesi {izerine evrensel tasarima dayali 6gretimin etkileri arastirmistir. Bu
calisma i¢in kontrol grubu ile gercek bir deney grubu tasarimi kullanilmistir. Bir saatlik
ogretmenlik egitim oturumu, deney grubuna evrensel tasarima dayali 6gretimi tanitmis;
kontrol grubuna ise daha sonra miidahale edilmistir. Bagimli degiskenlerin her biri igin
tekrarlanan dlgiimlere sahip ii¢ faktorlii bir varyans analizi tamamlanmistir. Ogretmenler i¢in
her iki grup agisindan 6n test ve son testler arasinda farkliliklar bulunmustur. Sonuglar;
evrensel tasarima dayali 6gretime basit bir giris yapmanin 6gretmenlerin tiim dgrenciler i¢in

erisilebilir bir ders plan1 tasarlamasina yardime1 olabilecegini gostermistir.

Flach (2006) “Application Of Differentiation And Universal Design For Learning In The
Second Grade Science Curriculum” baglikli yiiksek lisans c¢alismasinda ikinci smif
seviyesinde farkli Ogrenci gruplarmin fen dersindeki ihtiyaglarimi kargilamak icin
farklilastirilmis 6gretim ve evrensel tasarima dayali 6gretimin alt1 ilkesini temel alan 6gretim
programi materyalleri tasarlamay1 hedeflemistir. Olusturulan bu 6gretim programi kilavuzu,
2. sinif dgrencileri i¢in tasarlanmis olsa da anaokul ve birinci sinif 6grencileri igin de
uyarlanabilir niteliktedir. Yapilan ¢alisma ile mevcut 6gretim programi yerine gegmekten

ziyade dgretim programina destek materyal hazirlanmasi hedeflenmistir.

Hatley (2001) tarafindan yapilan “What Books Don’t Tell You: Teacher-Eye-View Of
Universal Design For Learning And The Implementation Process” adli doktora ¢aligsmast,
Ogretmenlerin evrensel tasarima dayali 6gretime iliskin algilarini incelemeyi ve evrensel
tasarimin  Ogretim programina entegre edilebilmesi i¢in ihtiyag duyulan sistematik
degisiklikleri tespit etmeyi amaglamaktadir. Farkli uygulama yillarin1 kapsayan evrensel
tasarima dayali 6grenme uygulamalarinin 6gretmen algilarina ve deneyimlerine iliskin
gorlsleri tizerine odaklanan ¢alismada hem nitel hem de nicel arastirma yontemleri birlikte
kullanmilmistir. 57 katilimemin yer aldigi calismada; Ogretmenlerden bazilar1 evrensel
tasarimin Ogretim siirecini etkilemedigini, siifta nasil kullanilacagin1 bilmediklerini bazi
ogretmenler ise evrensel yaklagim tasarimi deneyiminin siirecin tamamina yayildigini ve

yaklagimin ne oldugunu anladiklarini belirtmislerdir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢aligma grubu, uygulama siireci, veri toplama araglari ve

verilerin analizi hakkinda bilgiler yer almaktadir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenmenin
ogrencilerin motivasyon ve 21. yiizy1l becerilerine etkisini inceleyen bu arastirma nicel ve
nitel arastirma yontemlerinin bir arada kullanildigi karma yontem arastirmasidir. Karma
yontem arastirmalari nicel ve nitel arastirma yontemlerini birlikte kullanarak verilerin elde
edilmesi ve analizine dayanan, ayrica arastirmanin herhangi bir boliimiinde bu verilerin
birlestirilerek arastirmaya iliskin iliskileri agiklamaya olanak sagladigindan (Christensen,
Johnson ve Turner, 2014: 383; Fraenkel ve Wallen, 2009: 557; Tashakkori ve Creswell,
2007: 4) evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenme
modelinin 6grencilerin motivasyon ve 21. yiizy1l becerilerine etkisini daha net ve agiklayici
olarak ortaya koymasi bakimindan bu model esas alinmistir. Boylece nicel ve nitel
yontemlerin tek basina yetersiz kalabildigi durumlarda bu arastirmalarinin dezavantajlarini
minimize ederek daha guvenilir sonuclar elde edilmesini ve problem durumunun daha iyi
anlasilmasi saglanmaya calisilmistir (Creswell, 2009; Creswell, 2015; Creswell ve Plano
Clark, 2007).

Karma yontem arastirmalarinda tek bir yaklasimdan ziyade nitel ve nicel yontemler farkli
sekillerde bir araya getirilerek farkli desenler kullanilabilmektedir. Baz1 arastirmalarda nitel
yontemler vurgulanirken bazi arastirmalarda da nicel boyut daha 6n planda olabilmektedir.
Nicel ve nitel yontemlerin es deger olarak birlikte vurgulandigi karma yontem aragtirmalari
da mevcuttur. Arastirmada kullanilacak desene karar verirken nicel boyut ve nitel boyuttan
hangisinin agirlikta olacagi, veri toplama ve analiz siireglerinin nasil yapilacagi goz oniine
alinarak kullanilacak desene karar verilmelidir (Tashakkori ve Teddlie, 2010). Karma
yontem arastirmalari; ¢esitleme deseni, gomiilii desen, aciklayict desen ve agimlayici desen
olmak tizere dort grupta toplanmaktadir Creswell ve Plano Clark, 2007). Bu arastirmada

karma arastirma yontemlerinden gomiilii (i¢ yerlesik) karma desen kullanilmistir.
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Nicel ya da nitel yontemden birinin digerine gore daha fazla vurgulandigi gomiilii desen
arastirmalarinda, aragtirma sorularina tek basina yanit vermekte yetersiz olan bir veri tirl
diger veri tiiriinli desteklemek adina agiklayici olarak kullanilmaktadir (Yildirim ve Simsek,
2016). Yapilan bu ¢alismada da nicel veriler, nitel veriler ile desteklenerek gomiilii desen

kullantlmistir.

3.1.1 Nicel Boyut

Bu calismanin nicel boliimiinde, Evrensel Tasarima dayali Ogrenme Ilkeleri ile
Desteklenmis Proje Tabanli Ogrenmenin Ogrencilerin Motivasyon ve 21. yiizyil becerilerine
etkisini iligkin gortislerinin incelenmesi amacglanmistir. Evrensel tasarima gore
sekillendirilmis 6grenme ortamlari, en bastan itibaren dgrencilerin gergek seviyelerini ve ilgi
alanlarmi temel alarak ulasabilecekleri seviyeye yonelik esnek secenekler sunmaktadir
(Udlcenter, 2019). Proje tabanli 6grenme yaklasimia dayali 6grenme ortamlarinda da
gercek hayat ile iliskilendirilen hedefler dogrultusunda olusturulan 6grenme etkinlikleri,
farkli zeka tiirlerine hitap etmekte ve 6grencilerin farkli sosyal becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmaktadir. Bu nedenle katilimcilarin ilgi alanlari, tiim derslerdeki egilimleri ve
ogrenme stilleri hem 6grencilerin kendi beyanlart hem de diger alan 6gretmenlerinden alinan
bilgiler temel alinmis ve ¢alisma gruplari, arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Gruplar
olusturulurken her grupta farkli ilgi alanlarina ait 6grencilerin yer almasina dikkat edilmistir.
Evrensel Tasarim ilkeleri esitlenmemis kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir. Bu
modelde gruplar yansiz atama yoluyla degil, hazir gruplardan ikisi belli degiskenler
tizerinden eslestirilir ve gruplar islem gruplarina seckisiz atanirlar (Biiylikoztiirk vd., 2014).

Arastirmanin deneysel desen modeli Tablo 3.1°de gosterilmistir.

Tablo 3.1: Arastirmada kullanilan deneysel model

G O11 X O1.
G2 021 Oz
G1= Deney Grubu
G2= Kontrol Grubu
01.1-02.1 = On test (MSLQ ve 21 YY Ogrenen Becerileri Kullanimi)
01.2 - 02.2 = Son test (MSLQ ve 21 YY Ogrenen Becerileri Kullanimi)
X=Bagimsiz Degisken (Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme ilkeleri ile Desteklenmis Proje Tabanli Ogrenme
Modeli) (Cohen, Manion ve Morrison, 2000’den uyarlanmistir).

3.1.2 Nitel Boyut
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Bu c¢alismanin nitel boliimiinde ise Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme Ilkeleri ile
Desteklenmis Proje Tabanli Ogrenme modeline uygun olarak yapilan calismalarla ilgili
Ogrenci goriiglerinin alinmas1 amaglanmistir. Bu ¢calismada; giincel bir olguyu ger¢ek yasam
sinirlart igerisinde calisan; olgu ve ilgili icerik arasindaki sinirlarin net bir sekilde
ayrilmadigr; birden fazla kanit veya veri kaynaginin bulundugu durumlarda kullanilan bir
arastirma yontemi olarak tanimlanan durum calismasi modeli kullanilmistir (Yildirim ve
Simsek, 2016, 289). Bu calismada da Biiylikoztiirk vd. (2016: 262) belirttigi gibi durum
calismasi i¢in gerekli olan asamalar dikkate alinarak proje konusu icin bir ger¢ek hayata dair
bir problem belirlenmis ve ¢alisma alam ve gruplar olusturulmustur. Ogrencilerin proje
calismalari, uygulama esnasinda gozlemlenerek notlar alinmis, ¢oklu katilim araglarinin
kullanim1 goézlenmis, yapilan agik uglu anket sonucunda uygulama ve 21. ylizyil
becerilerinin kullanimina yonelik detayli bilgi edinilmeye ¢alisilmistir. Elde edilen veriler

¢oziimlenerek dogrudan alintilar seklinde sunulmustur.

3.2 Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2019-2020 &gretim yilinda akademik yilinda Zonguldak Ili
Kdz. Eregli Ilgesinde IMKB Atatiirk Anadolu Lisesi 11. Sinifindaki iki farkli sinifta §grenim
goren toplam 60 Ogrenci olusturmaktadir. Bu siniflardan biri evrensel tasarima dayali
ogrenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin uygulandigi deney
grubunu, diger smf ise mevcut Ogretim programini uygulayan kontrol grubunu
olusturmaktadir. Calisma grubunu olusturan sinif/sube belirlenmesinde ¢calismanin yapildigi
okuldaki mevcut siniflarin akademik basarilar1 géz oniinde bulundurulmustur. Calisma
grubunun belirlenmesinde arastirmanin yiiriitiilecegi okul yonetiminin arastirma siirecini
desteklemesi, dersliklerin etkinlik uygulamalarina uygun bi¢imde diizenlenmesi,
arastirmanin birlikte yiriitiilecegi Ogretmenlerin c¢alisma kosullari, c¢alismaya olan
gontlliligli dikkate alinmistir. Ayrica arastirmanin yiiriitlmesi i¢in Biilent Ecevit
Universitesi Etik Kurulu’ndan gerekli izinler alimmustir (EK-9). Deney ve kontrol gruplarmin

cinsiyete gore dagilimi Tablo 3.2 de verilmistir.
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Tablo 3.2: Deney ve kontrol grubundaki katilimcilarin cinsiyete gore dagilimi

Cinsiyet Midahale Grubu Kontrol Grubu Testve p
F % F % degeri
Kadin 16 15 X?=
Erkek 14 15 p=
Toplam 30 100 30 100

*Ki Kare Testi, p<0.05

Tablo 3.2. de goriildiigii gibi deney grubu 16 kiz, 14 erkek 6grenciden olugsmaktadir. Kontrol
grubu ise 15 kiz, 15 erkek 6grenciden olugsmaktadir. Ki kare degeri incelendiginde deney ve

kontrol grubunun cinsiyete gore farklilasmadigi gorilmektedir.

3.2.1 Deneysel islem i¢in Calisma Grubunun Olusturulmas:

Olusturulan deneysel modelde, son testler acgisindan ortaya ¢ikacak sonucun anlamli
olabilmesi i¢in deney ve kontrol grubunun deneysel model 6ncesinde denkliginin saglanmasi
icin arastirmada kullanilan Glgeklerden alinan 6n test puanlart kullanilmistir. Gruplarin
deneysel model oncesindeki denkliginin saglanmasi i¢in kullanilacak analizin belirlenmesi
icin 6grenmeye iligkin motivasyon stratejileri 6lgegi ve 21 yiizyll 6grenme becerileri

kullanimi 6lgeginden elde edilen 6n test sonuglarina iliskin puan dagilimlar1 incelenmistir.

Bu puanlarin garpiklik (Skewness) ve basiklik (Kurtosis) degerleri, Kolmogrov-Smirnov
Testi degerleri ve Levene Testi sonuglarina gore puan dagilimlarinin normal dagilim
sergiledigi goriildiigiinden yansizligin belirlenmesinde bagimsiz gruplar igin t testi

(independent samples t test) kullanilmistir (Tablo 3.5).
Deneysel model oncesi gruplarin bagimsz degiskenlere (6grenmeye iliskin motivasyon ve

21 yy Ogrenen becerileri diizeyleri) gore karsilastirilmasina iliskin bagimsiz gruplar i¢in t

testi (independent samples t-test) sonuglar1 Tablo 3.3’te verilmistir.
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Tablo 3.3: Deney ve kontrol grubu puanlarinin 6n test sonuglarina gore karsilastirilmasi

Olgek Alt Boyut Grup N X SS SD T P
Bilissel Beceriler KDoer:l[erZI gg ggg gii 58 0.00 | 1.000
Otonom Becerileri Deney 30 3.42 | 0.58 58 0.148 | 0.883
Kontrol 30 3.40 | 0.57
21 YY isb_irligi ve | Deney | 30 | 325 | 047 58 | 1.223 | 0.226
Ogrenen EsnekI|I_< _Be(_:grllerl Kontrol 30 3.07 | 0.60
Becerileri Yenlllk_(;lll_k Deney 30 | 401 | 081 58 | -1.275 | 0.208
Becerileri Kontrol 30 428 | 0.80
Toplam Deney 30 3.66 | 0.39 58 |-0.181 | 0.857
Kontrol 30 3.68 | 0.37
Bilissel Strateji Deney 30 5.37 | 1.00 58 0.384 | 0.703
Kullanim Kontrol 30 5.09 | 0.85
&z Diizenleme Deney 30 | 431 | 1.14 58 1.650 | 0.104
Kontrol 30 3.93 | 0.49
. . Deney 30 | 469 | 0.66 58 | -0.177 | 0.860
MSLQ Oz Yeterlik Kontrol | 30 | 473 | 0.75
icsel Deger Deney 30 | 495 | 0.99 58 1.463 | 0.149
Kontrol 30 462 | 0.70
Smay Kaygisi Deney 30 | 422 | 1.83 58 | -1.755| 0.08
Kontrol 30 488 | 0.93
Toplam Deney 30 470 | 0.72 58 |-0.424 | 0.673
Kontrol 30 478 | 0.64
p<0.05

Tablo 3.3’te aragtirmanin bagimsiz degiskenlerinden 21 yy dgrenen becerilerine ait deney
ve kontrol grubu puanlart incelendiginde; alt boyutlar ve toplam o6lcek puanda (tviissel
beceriler=0.00; P>0.05; totonom beceriler=0.148; p>0.05; tispirligi ve esneklik becerileri= 1.223; p>0.05;
tyenilikgilik becerileri=-1.275; p>0.05 Ve tioplam=-0.181; p>0.05) deney ve kontrol gruplari arasinda

anlamli farklilasma bulunmamuistir.

Ogrenmeye iliskin motivasyon stratejileri deney ve kontrol grubu puanlar1 incelendiginde;
alt boyutlar ve toplam Glgek puanda (tvilissel strateji kullammi=0.984; p>0.05; tsz duzenleme=1.650;
p>0.05; tsz yeterik=-0.177; p>0.05; ticsel deger=1.463; p>0.05; tsinav kaymsi=-1.755; p>0.05 ve
tioplam=-0.424; p<0.05) deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli farklilagma

bulunmamastir.
Buna gore deneysel model oncesinde deney ve kontrol gruplarinin 21. yiizyill 68renen

becerileri kullanim1 ve Ogrenmeye iliskin motivasyonlar1 bakimindan birbirinden

farklilagsmadigy; istatistiksel olarak gruplarin birbirlerine denk olduklar1 sdylenebilir.
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3.3 Veri Toplama Araglan

Bu boliimde arastirmada kullanilan nicel ve nitel veri toplama araglar ile ilgili bilgiler

verilmistir.

3.3.1 Nicel Veri Toplama Araclar:

Arastirmanmn nicel verileri “21. Yiizynl Ogrenen Becerileri Kullanimi Olgegi” ile
“Ogrenmeye Iliskin Motivasyonel Stratejileri Olcegi” ile elde edilmistir. Arastirmada

kullanilan bu 6lgeklere iligskin agiklamalar asagida verilmistir.

3.3.1.1 21. Yiizy1l Ogrenen Becerileri Kullanim Olcegi

21. vyiizyll o6grenen becerileri kullanimi o6lgegi Goksiin ve Kurt (2017) tarafindan
gelistirilmistir. Olgek bilissel beceriler (17 madde), otonom becerileri (6 madde), isbirligi ve
esneklik becerileri (6 madde) ve yenilikgilik becerileri (2 madde) olmak (izere 4 faktor ve 31
maddeden olugmaktadir. Biligsel beceriler faktorii; bilginin zihinsel siireglerde islenmesi,
kodlanmasi ve bu islemler sonucu olusan lriinlerin farkinda olunmasini ifade etmektedir.
Otonom beceriler faktorii; O0zyonetim, Ozdenetim, bireysel veya grupla calisabilme
becerilerinin biitlinlesmesi ile ortaya ¢ikan 6zerk 6grenme becerilerini ifade etmektedir.
Isbirligi ve esneklik becerileri faktorii; isbirligine dayali etkinlik basarismi ve dgrenme
ortamlarini genisletme ve esnetme becerisini ifade etmektedir. Yenilik¢ilik becerileri faktorii

ise teknolojilere uyumu ifade etmektedir.

Olgekte ters kodlanan madde bulunmamaktadir. Olgek 1 ile 5 arasinda yanitlanabilen likert
tipinde (higbir zaman - ara sira - nadiren - genellikle - her zaman) 6z bildirime dayali bir
olgektir. Olgek alt boyutlarindan elde edilen puanlar madde sayisina béliinerek
hesaplanmaktadir. Olgegin geneli ve her bir alt faktdrden alinacak puan en diisiik puan 1, en
yiiksek puan 5 oldugundan orta noktanin 3 olacagi ve 6l¢ek ve alt boyutlardan alinan puanlar
arttikca 21. yiizyil 6grenen becerileri diizeyi artmaktadir. Bilissel beceriler faktorii toplam
varyansin %15.65’ini, otonom beceriler faktorii toplam varyansin %7.87’sini, isbirligi ve
esneklik becerileri alt boyutu toplam varyansin %5.87sini, yenilik¢ilik becerileri faktorii ise
toplam varyansin %35. 34’{inii agiklamaktadir. Olgegin biitiiniine iliskin aciklanan varyans

orani ise %34.75 olarak rapor edilmistir. Olgegin biitiiniine iliskin Cronbach Alfa i¢ tutarlilik
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katsayist 0=0.892 olarak bulunmustur. Faktorlere iliskin i¢ tutarlik katsayilari ise
Obilissel=-877; Olotonom=.706; Cyenilikgilik=-8 18 V& Qi bilirligi ve esneklik =.672 olarak rapor edilmistir.
Olgegin test tekrar test giivenirligi i¢in ise r=0.98 diizeyinde iliski bulunmus ve giivenirligin

gostergesi olarak kabul edilmistir.

Olgegin bu arastirmadaki giivenirligine iliskin madde toplam korelasyonlar1 ve Cronbach

Alfa i¢ tutarlik katsayilar1 tablo 3.4’te verilmistir.

Tablo 3.4: 21 Yy 6grenen becerileri kullanimi 6lgegi giivenirlik analizi sonuglari

Faktor Madd Madde Toplam Madde Cronbac
e Korelasyonu Silindigin h Alfa
de
Cronbach
Alfa
M1 462 .920
M2 .643 916
M4 679 915
M5 .765 913
M6 671 915
M7 .654 916
M8 573 918
Bilissel Beceriler M9 .667 915
M10 748 913 921
M11 494 .920
M12 412 922
M21 .600 917
M22 .606 917
M23 .665 915
M25 479 921
M28 .652 916
M29 .694 914
M3 443 .695
M17 572 .662
o M18 556 .666
Otonom Becerileri M26 358 <45 q27
M30 .601 .646
M31 341 721
M13 677 763
M14 .560 .789
Isbirligi ve Esneklik M15 .618 .780 814
Becerileri M16 627 173 '
M24 570 .788
M27 458 .812
e I M19 .835 -
Yenilikcilik Becerileri M20 835 . 910
TOPLAM - - - .935
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Tablo 3.4 incelendiginde biligsel beceriler faktoriinde madde toplam korelasyonlarinin 0.412
ile 0.765 arasinda degistigi, faktore iligkin ise Cronbach Alfa katsayisinin owiligsel beceriler=-921
oldugu ve faktordeki hi¢bir maddenin faktor giivenirligini diisiirmedigi goriilmektedir.
Otonom beceriler faktoriinde ise madde toplam korelasyonlarinin 0.358 ile 0.601 arasinda
degistigi ve faktore iliskin Cronbach Alfa katsayisinin dotonom beceriler=.727 oldugu ve
faktordeki higbir maddenin faktor giivenirligini diisiirmedigi goriilmektedir. Isbirligi ve
esneklik becerileri faktoriinde ise madde toplam korelasyonlarinin 0.458 ile 0.677 arasinda
degistigi, faktore iligkin ise Cronbach Alfa katsayisinin disbirligi ve esneklik becerileri=-8 14 oldugu
ve faktordeki higbir maddenin faktor glivenirligini diistirmedigi goriillmektedir. Yenilikgilik
becerileri faktoriinde ise madde toplam korelasyonunun 0.835 oldugu ve faktér Cronbach
Alfa katsayisinm duyenilikilik becerileri=.835 oldugu goriilmektedir. Olgegin biitiiniine iligkin
Cronbach Alfa katsayisi ise atorLam=.935 olarak bulunmustur. Madde toplam korelasyonu,
test maddelerinden alinan puan ile test toplam puani (veya faktor puani) arasindaki iligkiyi
aciklamaktadir ve alinan pozitif yiiksek korelasyon degerleri 6lgek ya da faktoriin benzer
davraniglar1 6rnekledigini gostermektedir ve testin/faktoriin i¢ tutarliliginin gostergesi kabul
edilmektedir. Madde toplam korelasyonu ayni1 zamanda 6l¢iilen psikolojik yapiya sahip olan
ve olmayanlar1 belirleme i¢inde kullanildigindan madde ayirtedicilik indeksi olarak 0.30 ve
tizeri maddelerin ilgili psikolojik yapiya sahip olma durumunu agiklamada kullanilmaktadir.
Cronbach Alfa i¢ tutarlik katsayisinin 0.70’in iizerinde olmasi ise giivenirlik igin yeterli
gorilmektedir (Buyikoztirk, 2006: 171). Buna gore 21 yy 6grenen becerileri kullanimi

Olceginden elde edilen puanlarin glivenilir sonugla verdigi sdylenebilir.

3.3.1.2 Ogrenmeye iliskin Motivasyonel Stratejiler Olcegi

Ogrenmeye iliskin motivasyonel stratejiler dlgegi (MSLQ) Pintrich ve De Groot (1990)
tarafindan gelistirilmistir. Olgegin Tiirk¢e’ye uyarlanmasi Uredi (2005) tarafindan yapilmis
ancak bu ¢alismada ortadgretim dgrenciler icin yapilan ve Erturan ilker, Arslan ve Demirhan
(2014) tarafindan uyarlanan dlgek kullanilmistir. Olgek grencilerin bir ders ya da konu
alanindaki 6z diizenleme ve motivasyonel inanclarini 8lgmek amaciyla gelistirilmistir. Olgek
bilissel strateji kullanim1 (13 madde) ve 6z diizenlemeden (9 madde) olusan 6z diizenleme
ve Ozyeterlik (9 madde), i¢sel deger (9 madde) ve sinav kaygisindan (4 madde) olusan
motivasyonel inanglar alt boyutlarindan olusmaktadir. Oz diizenleme faktoriiniin bilissel
strateji kullanimi alt faktoriinde tekrarlama, anlamlandirma ve Orgltleme stratejilerinin

kullanim siklig1; 6z diizenleme alt faktoriinde ise planlama, izleme, gézden gegirme bilis
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istli stratejileri ve caba yoOnetimi stratejileri yer almaktadir. Motivasyonel inanglar
faktorunun 6z yeterlik alt faktoriinde sinif i¢indeki bireyin performansina iliskin yeterlilik
algisi; igsel deger alt faktoriinde icsel ilgi ve hedef yonelimi; sinav kaygisi alt faktoriinde ise

sinavlara iliski kaygi diizeyi 6l¢iilmektedir.

Olgek Bana Hig Uymuyor (1) ile Bana Tamamen Uyuyor (7) araligindaki 7°1i likert tipinde
6z bildirime dayal1, 44 maddeden olusan bir 6lgektir. Olgek puanlar1 degerlendirilirken her
bir alt 6lgege iliskin ortalamalar degerlendirilmektedir. Olcegin yapisal gecerliligine iliskin
yapilan dogrulayict faktor analizi sonucunda model ile veri seti arasinda iyi uyum
sergilendigi rapor edilmistir (X?/Sd=3.93; CF1=0.95; NF1=0.94; AGFI=0.90; SRMR=0.047;
RMSEA=0.042). Olgege iliskin giivenirlik katsayilarmin os; dizenleme=.88; Omotivasyonel inanclar
=.81; abilissel strateji kullammi=-75; Oloz yeterlik=-70; Gigsel deger=-75; Osinav kayasi=-77 Olarak rapor

edilmistir.

Olgegin bu arastirmadaki giivenirligine iliskin madde toplam korelasyonlar1 ve Cronbach

Alfa i¢ tutarlik katsayilar1 tablo 3.5’de verilmistir.

Tablo 3.5: Ogrenmeye iliskin motivasyonel stratejiler 6lgegi giivenirlik analizi sonuglar

Faktor Madde Madde Madde Cronbach
Toplam Silindiginde Alfa
Korelasyonu Cronbach Alfa
M23 523 .859
M24 541 .860
M26" 118" .894
M28 .509 .859
Biligsel Strateji Kullanimi mgg i% 22? 867
M31 .691 .848 .894
M34 .688 .848
M36 702 .848
M39 .538 .858
M41 752 .846
M42 .657 .850
M44 .626 .855
M25 .392 .691
M27 541 .656
M32 434 .680
M33 .642 .638 714
Oz diizenleme M35 430 .684 781
M37" .062" 781
M38" .255 Jg17
M40 .628 .666
M43 .526 .662
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Tablo 3.5: (devam ediyor)

M2 733 .945
M6 791 942
M8 739 .945
M9 811 941
Oz yeterlik M11 763 944 948
M13 .839 .939
M16 .840 .940
M18 .804 941
M19 .862 .938
M1 519 .869
M4 513 .869
M5 714 .849
M7 .629 .857
f¢sel Deger M10 555 .864 872
M14 .681 .852
M15 741 .849
M17 841 .834
M21 .349 878
M3 772 .930
M12 .908 .885
Siav Kaygisi M20 839 802 .930
M22 .788 .926

Tablo 3.5 incelendiginde bilissel strateji kullanimi faktorinde madde toplam
korelasyonlarinin 0.118 ile 0.752 arasinda degistigi, faktore iliskin ise Cronbach Alfa
katsay1sinin Owilissel strateji kullanimi=-867 oldugu ancak madde toplam korelasyonu diisiik olan
madde 26 ¢ikarildiginda 0.894’¢ yiikseldigi goriildiigiinden bu madde 6lgekten ¢ikarilarak
hesaplamalar yapilmistir. Oz diizenleme faktdriinde madde toplam korelasyonlarmmn 0.062
ile 0.642 arasinda degistigi, faktore iligkin ise Cronbach Alfa katsayisinin dezduzenleme=.714
oldugu ancak madde toplam korelasyonu diisiik olan madde 37 ¢ikarildiginda 0.781’e
yiikseldigi goriildiigiinden bu madde 6lgekten ¢ikarilarak hesaplamalar yapilmistir. Madde
korelasyonu 0.20 ve 0.30 arasindaki maddelerin zorunlu durumlarda 6l¢ekte yer alabilecegi
(Buyukozturk, 2006: 171) belirtildiginden madde toplam korelasyonu 0.255 olan maddenin
dlgekte kalmasi uygun goriilmiistiir. Oz yeterlik faktoriinde madde toplam korelasyonlarmin
0.733 ile 0.862 arasinda degistigi, faktore iliskin ise Cronbach Alfa katsayisinin
Oozyeterlik=.940 oldugu ve faktordeki hi¢cbir maddenin faktor giivenirligini diisiirmedigi
goriilmektedir. Icsel deger faktoriinde madde toplam korelasyonlarinin 0.349 ile 0.841
arasinda degistigi, faktore iliskin ise Cronbach Alfa katsayisinin digseldeser=.872 oldugu ve
faktordeki madde 21’in silindiginde ¢ok kiigiik bir giivenirlik artis1 oldugu ancak madde
toplam korelasyonu 0.30’un {izerinde olmasi ve kayda deger bir giivenirlik artisi

saglamadigindan madde silinmesi yoluna gidilmemistir. Smav kaygis1 faktoriinde madde
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toplam korelasyonlarinin 0.772 ile 0.908 arasinda degistigi, faktore iliskin ise Cronbach Alfa
katsayisinin dsmavkaygsi=930 oldugu ve faktdrdeki higbir maddenin faktor giivenirligini
distirmedigi goriilmektedir. Buna gore 44 maddeli 6grenmeye iliskin motivasyonel
stratejiler Olceginde iki madde (26 ve 37) cikarilarak analizler bu veriler iizerinden

yapilmustir.

3.3.2 Nitel Veri Toplama Araclan

Arastirmanin nitel verileri goriisme, gézlem, dokiiman inceleme yontemleriyle toplanmistir.

Ayrica toplanan nitel verilerin degerlendirilmesi i¢in rubriklerden faydalanilmistir.

3.3.2.1 Goriisme Formu

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen ve yar1 yapilandirilmis goriisme
sorularindan olusan goériisme formu kullanilmistir. Goriisme formu hazirlanirken, 21. yiizyil
becerilerinin tanimlanmais {i¢ alt boyutundaki beceriler dikkate alinmistir ve goriisme formu
hazirlik siirecinde arastirmaci tarafindan 15 adet agik uglu soru hazirlanmistir. Hazirlanan
sorular ile ilgili egitim programlari alaninda uzman U¢ akademisyenin goriisleri alinarak ii¢
sorunun ¢ikartilmasina karar verilmistir. Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda goriisme
formu 12 soru olacak sekilde yeniden diizenlenmistir ve uzaktan egitim siireci devam ettigi
i¢in yiiz yiize bireysel goriismelerden ziyade sorular agik uglu anket seklinde 30 katilimciya
mail olarak gonderilmis ve goriismeci cevaplart yine aymi yontemle toplanmustir.
Arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan goriisme sorularinin bulundugu form Ek- 5°de

verilmistir.

3.3.2.2 Ogrenci Tamima Formlari

Evrensel tasarima dayali 0grenme bireysel farkliliklara sahip olan o6grencilerin aktif
katilimima ve sahip olduklar1 yetenekler dogrultusunda isbirligi i¢inde birbirlerine katki
saglamalarim1 hedeflemektedir (Burgstahler, 2008; Rose ve Meyer, 2002). Bu nedenle
deneysel uygulama oncesinde proje ¢alisma gruplarini olusturabilmek icin deney grubunda
yer alan o6grencilerin giicli ve zayif yonlerinin tespit etmek amaciyla 6grencilerden
kendilerini tanitan yazilar yazmalari istenmistir. Ogrencilerin kendilerini tanittiklar:

formlarda hobileri, basarili ve basarisiz olduklar1 alanlari, kaygi, korku, endise duyduklar
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durumlari, hayata dair amaglari, gelecekte tercih etmek istedikleri meslekleri, en verimli ve
verimsiz calistiklari zaman ve durumlart betimlemeleri istenmistir. Ogrencilerin
hazirladiklar1  bireysel tanitma formlarina ek olarak hem okul rehber 6gretmeninden hem
de deney grubuna derse giren 6gretmenlerden 6grencilerin bireysel 6zelliklerini tanitan, ders
icindeki performans ve ilgi alanlarini ifade eden, aktif ve pasif olduklar1 durumlari belirten
tanitim yazilari rica edilmistir. Ogretmen ve dgrencilerin goriisleri dogrultusunda elde edilen
bilgiler arastirmaci tarafindan dikkate alinarak proje gruplarinda farkli yeteneklere sahip

Ogrencilerin yer almasina 6zen gosterilmistir.

3.4 Verilerin Toplanmasi

Deneysel Modelin uygulanmasi 10 haftalik zamani kapsamaktadir. Deneysel model igin
tasarlanan oturumlar 10 haftalik siire¢te haftada dort kez her biri 40 dakikalik ders saati

seklinde gerceklestirilmistir.

Tablo 3.6: Deneysel uygulama stireci

Hafta Tarih Uygulama

1. Hafta 13 Subat Katilimcilarin bilgilendirilmesi

Katilimei segimi

Gruplarin olusturulmast

2. Hafta 20 Subat On testlerin uygulanmasi (21 yy 6grenen becerileri
ve 0grenmeye iligkin motivasyon stratejileri
olgekleri

3. Hafta 27 Subat Grup ismi, logo ve slogan belirlendi

Proje konusu belirlendi.

Beyin firtinas1 yapildi.

Gerekli materyaller toplandi

4. Hafta 05 Mayis Uzman kisilerden bilgi toplandi.

Saha gezileri yapildi.

Tasarim ¢aligmalar1 yapildi.

5. Hafta 12 Mart Senoryo yazim iizerine ¢aligildi.

Sarki sozleri lizerine galisildi.

Online yarigma tizerine galigildu.
Kitapgiklar iizerine ¢aligildi.

Haber sunumu iizerine ¢alisildi.

6. Hafta 19 Mart Tiim ¢alismalarin ingilizce cevirileri iizerine
calisildi.

7. Hafta 26 Mart Tiim caligmalarin Ingilizce versiyonlar1 ve power
point sunumlar iizerine ¢aligildi.

8. Hafta 02 Nisan Son testlerin uygulanmasi (21 yy 6grenen becerileri
ve 6grenmeye iliskin motivasyon stratejileri
Olcekleri

9. Hafta 09 Nisan Uriin sunumlar gerceklestirildi

10. Hafta 16 Nisan Nitel veri igin goriismeler gergeklestirildi.
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3.4.1 Uygulama Sireci

Universiteden etik kurul onay belgesi ve arastirma izni i¢in valilik oluru alimmistir. Okul
idaresi ile goriisiilerek belirlenen gruplarda Ingilizce dersini arastirmacinin yiiriitecegi
belirtilmistir. Okulda uygulamanin yapilacag: siniflarin fiziksel olanaklar tespit edilmis ve
uygulama siiresinde 6grencilerin hem kendi gruplari ile hem de diger gruplarla ¢alismalarini
etkilesimli bi¢imde yiiriitmelerine olanak saglayacak bi¢cimde esnek hareket alani
olusturulmustur. Uygulamanin yapildigi sinifta da gruplarin ¢alismalarini destekleyecek tiim
mobil araglarin kullanilmasi saglanmistir. Gruplar ¢alismalarini ihtiyag duyduklar: takdirde

etkilesimli tahta tizerinden de yiirtitmislerdir.

Evrensel tasarima dayali 6grenmenin ii¢ temel ilkesi bulunmaktadir (Meyer, Rose ve
Gordon, 2014). Coklu katilim araglart kullanmak, farkli alg1 diizeylerine sahip 6grencilerin
ogrenme ve bilgiyi transfer etme siireclerine katki saglamaktadir. Motivasyon, ilgi ve 6z
degerlendirmeyi igceren duyussal davraniglarin gelisimi, bireysel farkliliklar1 baz alarak
kullanilan katilim araglar1 ile saglanabilmektedir (Udlcenter, 2015). Coklu bilgi aktarim
araglar1 saglama ilkesine gore ise; icerik farkli sekillerde sunularak, 6grencilerin farkli duyu
organlarina hitap etmesi saglanmalidir (Kauchak ve Eggen, 2003). Coklu eylem ve ifade
araci saglama ilkesi ise; hedef belirleme, planlama, strateji olusturma, bilgi ve kaynaklari
kullanma ve organize etme, bu alanlarda kendi ilerlemelerini izlemede secenekler sunma ile
ilgilidir (Nelson, 2014). Ogrenilen bilgi her dgrenci tarafindan dogal olarak farkli bigimde
ifade sekli bulacaktir. Bu dogrultuda her bir 6grencinin psikolojik 6zelliklerini 1yi tanimak,
ogrenme egilimleri ve ilgilerini tespit etmek ve dgrencilere esnek ifade ortamlar1 ve araglari
saglamak gerekmektedir. Bu nedenle, uygulama dncesinde her 6grencinin kendi 6zelliklerini
tanitan, hangi 6grenme araglarin1 daha yogun kullandigini, hangi saatlerde daha etkili
calistiklarini, hobilerini, 6grenme noktasinda sikinti yasadiklari alanlar1 kisisel tanitim
yazilar1 hazirlamalar1 saglanmistir. Ayn1 zamanda diger ders 6gretmenlerinden de benzer
bilgileri iceren ve Ogrencileri tanitan yazilar toplanmistir. Okul rehberlik ve danigmanlik
hizmetinden de benzer bilgiler edinilerek her bir 6grenci i¢in 6grenci tanima formlar

olusturulmustur.

Ogrencilerin yetenekleri, ilgi alanlar1 ve tercihlerine gore gruplar olusturularak dgrencilerin
uygulama esnasinda, 2019-2020 egitim 6gretim yil1 Ingilizce ders kitabinda bulunan ve 5.

ve 6. temalarinda yer alan kazanimlar1 edinmeleri de hedeflenmistir. Proje konusu

165



belirlenirken yasamin iginde gelistirilmesi, yenilenmesi gereken ve bir probleme ¢6ziim
olabilecek bir konu belirlenmistir. Proje Tabanli 6grenme yaklagiminin ilk basamagi olan
“hedef belirleme” ilkesi geregi oncelikle 6grencilerin konu ile ilgili videolar izlenmesi
saglanmis ve beyin firtinasi yapilarak “Karbon Ayak izi” proje konusu olarak belirlenmistir.
“25 Litre” belgeselinde yer alan giinliik su tiiketimi ile ilgili veriler 6grencilerin hedef
belirleme noktasindaki temel kriter olmustur. “Giinliik su tiiketimini azaltmak ve toplumda
farkindalik yaratmak adina neler yapilmalidir?” sorusu proje c¢alisma sorusu olarak
belirlenmistir. Bes veya alt1 dgrenciden olusan gruplarin 6ncelikle “Karbon Ayak Izi” ile
ilgili bilgi iceren videolari izleyip, tizerinde yorum yapmalart saglanmistir. Yeterli n bilgi
verildikten ve beyin firtinasina imkan saglandiktan sonra her grup proje bashgr ile ilgili bir
alt konu belirlemistir. Her grup i¢in caligmalarini paylasacaklar1 bir paylasim platformu
acilmistir. Ayrica tiim gruplarin calismalarinin paylasilacagi genel bir online siif grubu
olusturulmustur. Belirlenen alt proje konularindan sonra gruplar bir grup ismi ve logosu
tasarlamiglardir. Alt proje konular ile ilgili bilgi edinme asamasinda 6ncelikle uygulama
stiresini kapsayan ¢alisma plan1 yine gruplar tarafindan hazirlanmis ve her bir grup iiyesine
ilgi alan1 dogrultusunda gérev verilmistir. Gruplar éncelikle “Karbon Ayak izi” ile ilgili
genel bilgileri aragtirip diger grup iiyeleri ile de bilgi paylasimi yaparak, sorunlar ve
coztimleri lizerine odaklanarak ¢aligsmalarini yiirtitmuslerdir. Baz1 gruplar tek bir ¢6ziim
onerisine odaklanirken bazi gruplar da birden fazla ¢6ziim Onerisine yonelik calisma
hazirlamiglardir. Arastirmaci gruplara rehberlik ederken iki grubun bileserek bulduklar
¢cOzilimler iizerine ortak calisma yapma talebini kabul etmistir. Kisa film ¢alismas1 yapmak
isteyen her iki grupta da farkli ilgi alanlarina sahip 6grencilerin bulunmasi ve ¢alismanin
daha biylk grupla yudritilmesinin driin tlizerinde etkili olacagina karar vermeleri

Ogrencilerin isbirligini tesvik etmistir.

Proje konusu, deney gruplarinda altit hafta boyunca dort ders saati olmak (zere
uygulanmuistir. Proje tabanli 6grenme metodu sadece uygulama saatlerini degil ayn1 zamanda
hayat boyu 6grenme ilkeleri geregi mekansiz ve sinirsiz zamani da igermektedir. Dolayisiyla
calismanin dogasi1 geregi gruplar proje c¢alismalarimi yiriitiirken okul dis1 zamanlarda da
gerek Web 2 araglarini kullanarak online bicimde gerekse ¢alisma kapsamlar1 dogrultusunda
farkli kurumlar1 ve uzman bireyleri de ziyaret ederek bilgi toplamislardir. 16 Mart tarthinde
tim diinyay1 etkisi altina alan COVID-19 Pandemi siireci nedeniyle egitim ve 6gretime
“uzaktan egitim” seklinde devam edilmesi nedeniyle calismanin dort haftasi uzaktan egitim

ders programi dogrultusunda yiiriitiilmiistiir.
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Gruplarin lizerinde c¢alistiklar1 konular su sekildedir;

e Karbon Ayak Izi ve Sifir Giinii ile ilgili bir ¢evre miihendisi ile roportaj
yapilarak haber sunumu hazirlanmasi

e Karbon Ayak izi ve Sifir Giinii ile ilgili T- Shirt baskis1 yapilarak ilgede
belediye tarafindan da desteklenen bir kamuoyu farkindalik ¢alismasi yapilmasi

e Karbon Ayak Izi ve Sifir Giinii ile ilgili yapilacak sokak roportaji i¢in sorularm
hazirlanmasi

e Karbon Ayak Izi ve Sifir Giinii ile ilgili bir farkindalik sarki s6zii yazilarak, okul
miizik 6gretmeninin de destegi ile bestelenmesi

e Karbon Ayak izi ve Sifir Giinii ile ilgili Kahoot oyunu hazirlanarak Kdz..Eregli
ilgesinde bulunan ortaokullarda oyunun oynatilmasinin planlanmasi

e Karbon Ayak Izi ve Sifir Giinii ile ilgili Power Point sunumlar hazirlanarak Kdz.
Eregli ilgesinde bulunan liselerde farkindalik sunumlarinin yapilmasi

e Kdz. Eregli ilge merkezinde Karbon Ayak Izi ve Sifir Giinii ile ilgili yapilacak
sosyal deneyin planlanmasi

e Tiim gruplarin logolarinin yer aldig: bir afis tasarlanmasi

e Karbon Ayak Izi ve Sifir Giinii ile ilgili kiigiik bilgi kitapgilarinin hazirlanmasi

Gruplarin iizerinde galistigi konular ders disi zamanlarda da olusturulan sosyal medya

uygulamalari ve gruplar lizerinden devam etmistir.

3.5 Verilerin Analizi

3.5.1 Nicel Verilerin Analizi

Arastirmada kategorik degiskenlerin analizi i¢in frekans (f) ve yizde (%) kullanilmistir.
Aragtirmanin siirekli degiskenleri olan 21 yy 6grenme becerileri kullanim1 ve 6grenmeye
iliskin motivasyon stratejileri puanlarimin tanimlanmasinda tanilayici istatistiklerden
minimum ve maksimum puanlar ile aritmetik ortalama ve standart sapma puanlar
kullanilmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarina ait siirekli degisken puanlarinin

karsilastirilmasinda hangi istatistiklerin kullanilacagina karar vermek amaciyla puanlarinin
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normallik dagilimlart incelenmistir. Normal dagilim durumlart Kolmogrov-Smirnov testi
puanlari ile carpiklik (skewness) - basiklik (kurtosis) katsayilari ile incelenmistir. Normallik

analizine iligkin degerler Tablo 3.7’de verilmistir.

Tablo 3.7: Puan dagilimlarina iliskin puanlarin normallik testi sonuglari

Carpikhk Basiklhik K-S
Olciim X | SS Standart Standart =
Katsayl Hata Katsay1 Hata Test

Deney On Test | 3.66 | 0.39 0 iﬁl 0.427 -0.524 0.833 | p=0.200*
Deney Son - 0.427 i 0.833 _ -

21.yy Test 4.05 | 0.61 0.145 0.311 p=0.200
Becerileri ontrol On Test| 3.68 | 0.37 ooa | T | oses | %9 | p=0.200¢
Kontrol Son Test| 3.55 | 0.41 0 7 47 0.427 0.639 0.833 p=0.200*
Deney On Test | 4.70 | 0.72 | 0.272 0.427 0.076 0.833 | p=0.200*
Deney Son Test 5.55 | 0.67 - 0.427 -0.557 0.833 p=0.090*

MSLQ 0.672

Kontrol On Test 4,78 | 0.64 . 5-65 0.427 0.630 0.833 0=0.200*
Kontrol Son Test| 4.93 | 0.51 | 0.212 0.427 -0.560 0.833 | p=0.200*

K-S= Kolmogrow-Smirnov Testi, p>0.05

Tablo 3.7°de her arastirmanin siirekli degiskenlerinin her bir 6l¢limiine iliskin ¢arpiklik ve
basiklik katsayilari ile Kolmogrov-Smirnov testi anlamlilik degeri verilmistir. Carpiklik ve
basiklik katsayilarmin sifira (0) yakin olmasi puanlarin normal dagilim sergiledigini
goOstermekte birlikte literatiirde +1.00 (Morgan vd, 2004:49) ve +1.5 (Tabachnick ve Fidell,
2007:79) araligindaki garpiklik ve basiklik katsayilarinin normal dagilim sergiledigi kabul
edilmektedir. Tablo’da verilen carpiklik ve basiklik degerleri bu aralikta yer almaktadir. K-
S testi sonuglart incelendiginde her bir dlgiime iliskin p degeri 0.05 degerinin {izerinde
oldugu goriilmektedir. Bu sonuclar da puanlarin normal dagilim sergiledigini
go6stermektedir. Bu nedenle verilerin analizi i¢in parametrik istatistiklerin kullanilmasina

karar verilmistir.

Aragtirmada iki farkli grup arasindaki ortalamalarin karsilastirilmasinda bagimsiz gruplar
icin t testi (independent samples t test), bir grubun farkli zamanlardaki iki farkli 6l¢limii i¢in
bagimli gruplar igin t testi (Paired samples t test) kullanilmistir. Ayrica dntest puanlarindan

bagimsiz olarak son test puanlar1 arasinda gruplar arasindaki farklilagsmanin test edilmesi
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icin Kovaryans analizi (Ancova) kullanilmigtir. Gruplar arasindaki farklilasmanin

anlamlilig1 i¢in 0,05 anlamlilik diizeyi kullanilmastir.

Gruplar aras1 ortalamalarinin karsilastirilmasinda yapilan istatistikler farkin anlamli olup
olmadigint koyar ancak bu farkin biiyiikliigii hakkinda bilgi vermez. Ayrica test sonuglari
bagimli degiskene ait puanlarda gozlenen toplam varyansin ne kadarmin bagimsiz
degiskenden kaynaklandigina iligkin bilgi sunmaz. Bunun i¢in istatisksel anlamliligin
bliytikligliniin bilinmesi gerekir (Morrgan, Leech, Gloeckner, Barrett, 2004; Biiyiikoztiirk,
Cokluk ve Kokli, 2014). Ortalamalar arasindaki anlamliligiin biiyiikliigii eta kare indeksi
hesaplanmustir. Etki biiyiikliigii indeksi olan eta kare (n?) test puanlarindaki varyansin ne
kadarinin bagimsiz degiskene ya da grup degiskenine bagli olduguna iliskin yorum yapma
firsat1 verir. Eta kare (n?) indeksinde de 0,01; 0,06 ve 0,14 olmasi strastyla kiiciik, orta ve
biiyiik etki olarak yorumlanir (Morgan vd., 2004; Green ve Salkind, 2005; Blyikoztlrk,
Cokluk ve Kokli 2014). Etki biiyiikliigii indeksi olan n?’nin hesaplanmasi igin bagimsiz
gruplar igin t testinde n?=t?/t? +(N1+N-2) formiilii, bagimli gruplar t testi icin ise n?=t?/ t? +
N-1 formald kullanilmistir (Biiylikoztirk, Cokluk ve Kokli, 2014: 169-189). Kovaryans
analizinde ise kismi etakare (partial eta squared) degerleri hesaplanmistir. Kovaryans
analizinin varsayimlari i¢in karsilastirtlacak gruplarin bagimli degiskene iliskin normallik
dagilimlar1 incelenmistir. Varyanslarin homojenligi i¢in homojenligi i¢in Levene testi
kullanmilmistir. Levene testinin anlamli oldugu durumlarda Hartley’in Fmax testi ile
varyanslarin homojenligi incelenmistir. Gruplardaki regresyon katsayilarinin homojenligi

incelenmistir.

Arastirmada kullanilan 6lgme araglarmin gilivenirliginin belirlenmesinde madde toplam

korelasyonlar1 ve Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayis1 kullanilmistir.

Arastirmada istatistiklerin  hesaplanmasinda SPSS 22.0 istatistik paket programi

kullanilmistir.

3.5.1.1 Arastirmanin Nicel Boyutu icin I¢ ve Dis Gecerlik Calismalari

Evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 0grenmenin
(bagimsiz degisken) ogrencilerin motivasyon ve 21.yy becerilerine etkisini (bagiml

degisken) inceleyen bu arastirma deneysel bir arastirmadir ve degiskenler arasindaki neden
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sonug iligkisi ortaya c¢ikarmayr amaclamaktadir. Arastirmada bagimli degiskendeki
degisimin sadece bagimsiz degisken tarafindan saglanmasi amaciyla bagimli degisken
tizerindeki etkisi olabilecek diger degiskenlerin kontrol altina alinmasi arastrmanin ig
gecerliligini artirmaktadir. I¢ gecerlik bir neden sonug iliskisine dayali arastirmada
“sonu¢”un (6grenen motivasyonu), bilinen ve belirlenen“neden”lerle (Evrensel tasarima
dayal1 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenme) agiklanabilme durumudur
(Karasar, 2002:105; Cohen, Manion ve Morrison, 2007: 135). Arastirmalarda bagiml
degisken lizerinde etkisi olabilecek dissal etkenlerin etkilerini sinirlayarak arastirmanin ig¢
gecerliligi artirilabilir (Biyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2014:
17). Bu aragtirmada i¢ gegerligi saglamak/artirmak amaciyla asagida belirtilen 6nlemler
alimmustir (Karasar, 2002:105-107; Creswell, 174-175; Lodico, Spaulding ve Voegtle, 2006:
183-186):

e Arastirmada deney ve kontrol gruplari 6gretim kurumunda ve ayni yas
dilimindeki Ogrencilerdir. Bu nedenle gruplardaki Ogrencilerin ayni dis
olaylara/ortama maruz kalma durumlari maksimum diizeyde olmasi
saglanmistir. Ayrica bu durumun Hawthorne etkisi (Hawthorne effect) olarak
bilinen aragtirmaci varhi§inin veya gozlendigi diislincesiyle davranislarinda
degisiklik yapma ihtiyaci hisseden katilimcilarin olusmasin1 engellemesi
saglanmaya caligilmistir.

e Deneysel arastirmalarda uygulama siiresi uzadik¢a bagimli degisken {izerinde
bagimsiz degiskenin disindaki diger dissal degiskenlerin etkileri artabildiginden
deneysel modelin uygulama siresi 10 hafta ile sinirlh tutulmustur. Ayrica bu
zaman dilimi 6n test ve son test arasindaki maddelerin hatirlanmamas: igin
uygun oldugu degerlendirilmistir.

e Arastirmada herhangi bir yanliliga bagli durumun olugsmamasi i¢in gruplar her
ne kadar hazir gruplardan (sinif) olugsa da deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin basar1 ve cinsiyet bakimindan homojen gruplardan olusmasina
caligilmastir.

e Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere ontest ve sontest uygulamalari i¢in

ayn1 0lgme araglar1 uygulanmis ve 6lgmeler ayn1 haftalarda yapilmistir
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e Deneysel aragtirmalarda denek kaybi yasanabildiginden ve bu durum gruplarin
denliklerini bozabildigi icin yeterli miktarda Ogrenci arastirmaya dahil

edilmisgtir.

Aragtirmanin dis gegerliligi ise arastirma (deneysel siire¢) sonucunda olusan durumun
evrene genellenebilirligi ile ilgilidir. Diger bir ifadeyle 6rneklem verilerinden hareketle
diger bireyler, ortamlar ve gelecek durumlara iligkin tahmin durumlari ile ilgilidir (Karasar,
2002: 106; Creswell, 2014: 176). Arastirmada dis gegerligi saglamaya yonelik olarak asagida

belirtilen 6nlemler alinmistir:

e Davranig bilimleriyle ilgili arastirmalarda benzer durumun birebir
saglanmasimin miimkiin olmadigindan genelleme yapmak oldukga giigtiir.
Ancak bu durum nicel ve nitel verilerle desteklendiginde biraz daha miimkiin
kilinabilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2006). Bu amagla arastirmanin karma
desen olarak modellenmesi ve goriisme formlar1 araciligiyla saglanmaya
caligilmistir.  Ayrica alanda yapilan deneysel arastirmalarin  evrene
genellenebilirligi daha yiiksektir. Arastirmada yeterli miktarda denekten olusan
orneklem grubunun olusmasi da arastirma sonucunda elde edilen sonuglarin

evrene genellebilirligini saglamaktadir.

Arastirmada dis gecerliligi etkileyen hususlardan biri de 6n testlerin katilimcilar icin
hatirlatict bir rol oynayarak son test sonuglarim etkilemesi durumudur. On test ve son test
arasindaki zaman farkinin 6n testteki maddeleri hatirlamayacag siirede olmasi saglanmaya

caligilmistir.

3.5.2 Nitel Verilerin Analizi

Evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis Proje Tabanli Ogrenme
uygulamalarinin 6grencilerin 21. ylizyil becerilerine etkisi hakkindaki goriisleri aragtirmaci
tarafindan gelistirilen ve yar1 yapilandirilmig goriisme sorularindan olusan agik uclu anket
ile elde edilmistir. Acik u¢lu anket hazirlanirken, 21. yiizyil becerilerinin tanimlanmas {i¢ alt
boyutundaki beceriler dikkate alinmistir ve 15 adet temel soru olusturulmustur. Hazirlanan
sorular ile ilgili egitim bilimleri ve 6gretim alanindan ti¢ alan uzmaninin gorisleri alinmis

ve Onerileri dogrultusunda goriisme sorular1 yeniden diizenlenerek 12 soruluk agik uglu
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anket 30 katilimciya gonderilmistir. Tiim diinyada yasanan COVID-19 pandemi nedeniyle
acik uclu anket formlari katilimcilara whatsapp ve mail araciligiyla gonderilmistir.
Katilimcilar agik uglu anket formuna iliskin yanitlarini yine ayni sekilde whatsapp ve mail
araciligi ile arastirmaciya ulagtirmislardir. Evrensel Tasarima dayali proje tabanli 6grenme
uygulamasi siirecinde olusturulan ve yil boyunca aktif olan whatsapp siif gruplar1 veri
toplama surecinde de etkin bigimde kullanilmaya devam edilmistir. Katilimcilarin ihtiyag
duydugu tiim destek yine siif gruplari araciligiyla saglanmistir. Goriismelerden elde edilen
verilerin yorumlanmasinda igerik analizi kullamlmustir. Icerik analizi yoluyla verileri
tanimlamaya, verilerin i¢inde sakli olabilecek gergekler ortaya ¢ikarilmaya calisilmaktadir.
(Yildirim ve Simsek, 2016). Bu arastirmada igerik analizi MAXQDA 20 paket programu ile
gerceklestirilerek acik uclu anket formlarindan elde edilen veriler P21 tarafindan belirlenen
kazanimlar dogrultusunda olusturulan alt temalara ait kodlar seklinde programa
aktarilmigtir. Benzerlik tagiyan tema ve alt temalar ‘Maxmap’ aracilifiyla gorsellestirilerek
semalar olusturulmustur. 21. yiizy1l becerilerine ait temalar ve kodlar 6grenci alintilart ile

birlikte literatiirle iligki kurularak yorumlanmistir.

3.5.2.1 Nitel Verilere iliskin Gecerlik ve Giivenirlik

Insan davraniglariin siirekli devinim halinde olmasi nitel arastirmalarda gegerlik ve
giivenirlik kavramlarini nicel aragtirmadaki gegerlik ve giivenirlik kriterlerinden daha farkli
bir boyuta tasimaktadir. Dolayisiyla nitel arastirmalarda “inandiricilik, tutarhilik,
aktarilabilirlik, teyit edilebilirlik” biiyiik 6nem tasimaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016:
283). Erlandson vd., (1993) bir arastirmada inandiriciligin saglanabilmesi igin ¢esitleme ve
uzman incelemesi stratejilerinin kullanilmasmin gerekliligini vurgulamaktadirlar. Bu
nedenle bu arastirmada arasgtirmact hem katilimcilar hem de uygulama ortami ile ilgili
gozlemlerini, yasanan sorunlari, katilimcilarin sorunlarint agsma sekillerini not almis ve
katilimeilar ile uzun stireli etkilesimi saglamistir. Uygulama siireci olan ders saatleri disinda
da evrensel tasarima dayali 6grenme geregi uzmanlarla isbirligi nedeniyle yapilan gezilerde
ve goriismelerde arastirmaci, 6grencilere eslik etmistir ve bu siiregte 6grencilerin birbiri ile
olan igbirligi ve iletisim sekillerinin samimiyeti gzlenmistir. Yapilan goriismeler 6grenciler
tarafindan fotograf ve dokiiman olarak kaydedilip arastirmaci ile whatsapp gruplari
lizerinden paylasilmistir. Uzman incelemesi boyutunda ise agik uclu anket sorulari uzman
lic Ogretim iyesi tarafindan kontrol edilmis ve ayni zamanda arastirma deseninin

belirlenmesi ve verilerin yorumlanmasi asamasinda uzmanlarin goriislerinden fayda
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saglanmistir. Uzmanlarin aragtirma deseni belirlenmesi, veri toplama, analiz edip
yorumlama siirecindeki geri bildirimleri ile aragtirmanin gegerlik ve tutarliligina katki

saglamalar1 amaglanmistir.

Erlandson vd., (1993) belirttigi lizere nitel bir arastirmanin ‘aktarilabilirlik’ kriteri aragtirma
sonuglarinin genellenebilirliginden ziyade benzer ortamlara ve siireclere uyarlanabilecegine
dair bir yargi olusturabilmeyi isaret etmektedir. Bu arastirmada da karmasik degiskenler
nedeniyle genelleme yapmanin zorlugunu g6z Oniine alarak arastirmaci, evrene
genellenebilir bulgular1 ortaya koyma kaygisi ile hareket etmemistir. Bunun yerine
aktarilabilirligi arttirmak adina uygulama ortami ve siirecini betimlemeye g¢alisarak ayni
zamanda alanyazinda yapilmis olan benzer arastirma sonuglart ile karsilastirma yapilmis ve

bu aragtirmaninin sonuglari ile iligkilendirilmeye ¢alisilmistir.

Nitel aragtirmalarda tutarligin saglanabilmesi i¢in zamana ve uygulama ortamina gore olay
ve olgularin degiskenlik gosterebileceginin arastirmaci tarafindan benimsenmesi ve bu
degiskenleri de tutarli bicimde ele almas1 gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016: 282-
283). Bu nedenle bu arastirmada da arastirmaci, arastirmanin veri toplama siirecinin
basindan veri degerlendirme siirecinin sonuna dek tiim degiskenleri dikkate alarak tutarli
davranmis ve 6zellikle pandemi siireci ile degisime ugrayan goriisme sekli nedeniyle ¢ok
daha farkli kriterleri dikkate alarak hareket etmistir. Ogrencilere génderilen agik uclu anket
formlar1 i¢in siire verilip destege ihtiya¢ duyulan noktalarda rehberlik saglanmistir. COVID-
19 Pandemi siirecinde sadece uzaktan egitim ders programi ¢ergevesinde degil ayn1 zamanda
olusturulan whatsapp gruplar lizerinden de grup calismalar1 devam etmis, doniitler alinmis
ve arastirmaci tarafindan rehberlik yapilmistir. Yiiz yiize egitim siirecinde devam eden alti
haftalik uygulama esnasinda her grup i¢in arastirmact tarafindan hem grup hem de bireysel
gozlem formlar1 doldurulmustur. Uzaktan egitim siirecinde ise canli derslerdeki grup
calismalar1 ve whatsapp gruplar1 tizerindeki grup ve Ogrenci doniitleri ile ilgili notlar
alinmistir. Yansitma asamasinda ise yiiz ylize egitim siirecinde alti hafta boyunca

ogrencilerin bireysel ve akran degerlendirme formlar1 doldurmalart saglanmustir.

Nitel arastirmalarda elde edilen sonuglarin ham verilerle karsilastirilarak teyit edilmesi,
disardan bir uzmanin farkl bakis acis1 ile degerlendirme yapmasi, arastirma sonuglarinin
mantik cercevesi i¢inde okuyucuya sunulmasi biliylik onem tasimaktadir (Yildirim ve

Simsek, 2016: 283). Bu nedenle bu ¢alismada, katilimcilarin 21. yiizyil becerilerini
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belirlemeye yonelik olarak hazirlanmig arastirma sorular1 goz Oniine alinarak bir ¢ergeve
olusturulmus, olusturulan bu genel cergeve temelinde yapilan kodlamalar (Strauss ve
Corbin, 1990) kullanilmas, alt problemler tematik olarak betimlenmis ve katilimci goriisleri
yorumlanmistir. Dogrudan yapilan alintilar yoluyla arastirmanin gegerliginin arttirilmasi
amaclanmistir. Katilimcilarin gergek isimlerini gizli tutmak igin yapilan dogrudan ifadeleri
aktarirken, katilimeilar K1, K2..... K30 seklinde kodlanmistir. Veri analizinin giivenirligini
saglamak icin ise Miles ve Huberman (2015)’1n [Goriis birligi/ (Goriis birligi + Goriis
ayriligl) X 100] formiili kullanilmig ve tiim sorulara ait tablolar olusturulurken
aragtirmacilar disinda da bir egitim programlari alanindan bir uzmaninin goriisii alinmigtir.
Bu aragtirma kapsaminda yapilan hesaplama sonucunda arastirmanin giivenirligi %89 olarak
tespit edilmistir. Giivenirlik degerinin %70’in tizerinde olmas1 bir aragtirmanin giivenilirlik
kriteri icin 6n kosul olarak kabul edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994). Ogrenci
goriislerinden elde edilen bulgulara ait tablolarda veriler frekans ve yilizde dagilimlarina gére
en yliksekten daha diisiik frekansa dogru siralanmaktadir. Ayrica elde edilen veri tablolarinin

yorumlanmasinda 6grenci goriislerinden dogrudan alintilar da kullanilmaktadir.
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4. BULGU VE YORUMLAR

Bu boéliimde nicel ve nitel verilerden elde edilen bulgu ve yorumlara yer verilmistir.

4.1 Nicel Verilere Iliskin Bulgular

Arastirma denencelerinin (alt problemleri) test edilmesi sonucu elde edilen nicel bulgu ve

bulgulara dayali yorumlara yer verilmistir.

4.1.1 Birinci Denenceye Iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci denencesi “deney grubunun 6grenmeye iliskin motivasyonel stratejiler
On test puanlari ile son test puanlari arasinda son test lehine anlamli fark vardir” seklindedir.
Bu denenceye iliskin bulgular elde edilirken bagimli gruplar i¢in t testi kullanilmistir. Ayrica
on-test ile son-test arasindaki farkin etki biiyiikliigii icin eta kare (n?) degeri hesaplanmustir.
Elde edilen bulgular tablo 4.1 de verilmistir.

Tablo 4.1: Deney grubu 6grenmeye iliskin motivasyonel stratejileri 6n test ve son test
puanlarina iligkin bagimli gruplar igin t testi sonuglari

._ N X 5 T P [ o
e e e ey
DUzSnZIeme §)?1ttzsstt 28 ggé i(l)g -3.319 | 0.002" | 0.27
Oz Yeterlik g) nest 28 g:gg 2:82 3573 | 0.001° | 031
icsel Deger SOO rr‘]tt?stt gg ‘5‘:82 8:32 4529 | 0000° | 041
Ky | sontest |30 | 33 | zor | 17 | 008 | -
MSLQ Toplam s% Cest 28 ‘é‘_;g 8:;? 4464 | 0.000° | 041

Bagimli gruplar t testi; p<0,05

Tablo 4.1 incelendiginde deney grubu ogrencilerinin 6grenmeye iliskin motivasyonel
stratejileri Olgegi biligsel strateji kullanimi alt boyutu 6n test puan ortalamalart (X=5.22;
SS=0.93) ile son test puan ortalamalar1 (X=5.84; SS=0.84) arasinda son test puanlari lehine
anlamli farklilasma bulunmustur (toiligsel  strateji  kullanmi=-2.650;  p<0,05). Anlamli

farklilasmanin etki biiyiikliigiine iliskin eta kare (n?) degeri 0,19 olarak bulunmustur. Oz
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diizenleme alt boyutu 6n test puan ortalamalar1 ( X =4.31; SS=1.14) ile son test puan
ortalamalar1 ( X =5.35; SS=1.09) arasinda son test puanlar1 lehine anlamli farklilasma
bulunmustur (tez diizenleme=-3.319; p<0,05). Anlaml1 farklilagmanin etki biiyiikliigiine iliskin
eta kare (n?) degeri 0.27 olarak bulunmustur. Oz yeterlik alt boyutu 6n test puan ortalamalari
(X=4.69; SS=0.66) ile son test puan ortalamalari (X=5.57; SS=1.04) arasinda son test
puanlar1 lehine anlamli farklilagma bulunmustur (tsz yeterik=-3.573; p<0,05). Anlaml
farklilasmanin etki bityiikliigiine iliskin eta kare (n?) degeri 0.31 olarak bulunmustur. I¢sel
deger alt boyutu 6n test puan ortalamalar1 (X =4.95; SS=0.99) ile son test puan ortalamalari
(X=5.987; SS=0.72) arasinda son test puanlari lehine anlaml1 farklilagsma bulunmustur (ticsel
deger=-4.529; p<0,05). Anlamli farklilasmanin etki biiyiikliigiine iliskin eta kare (?) degeri
0.41 olarak bulunmustur. Ogrenmeye iliskin motivasyon stratejileri kullanimi toplam puan
ortalamalar1 (X=4.70; SS=0.72) ile son test puan ortalamalar1 (X=5.55; SS=0.55) arasinda
son test puanlar1 lehine anlamli farklilasma bulunmustur (tmsLo=-4.464; p<0,05). Anlaml
farklilasmanin etki biiyiikliigiine iliskin eta kare (n?) degeri 0.41 olarak bulunmustur. Bu etki
blyuklikleri biiyiik (genis) etki olarak degerlendirilmektedir. Buna gore deney grubunda
uygulanan evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanh
O0grenmenin 6grencilerin 6grenmeye iliskin motivasyonlarindan bilisgsel strateji kullanimint,
0z duzenleme becerilerini, 6z yeterliklerini, i¢sel deger algilarin1 ve dgrenmeye iligskin
motivasyon stratejileri toplam puanlarini artirmada biiyiik etkiye sahip oldugu sdylenebilir.
Sinav kaygist alt boyutu 6n test puan ortalamalari (X =4.22; SS=1.83) ile son test puan
ortalamalar1 ( X =3.36; SS=2.01) arasinda kaygi puan ortalamalarinda azalma olmakla

birlikte puanlar arasinda anlamli farklilasma bulunmamistir (tsinav kaygisi=1.736; p>0,05).
4.1.2 ikinci Denenceye Iliskin Bulgular
Arastirmanin ikinci denencesi “kontrol grubunun 6grenmeye iliskin motivasyonel stratejiler

On test puanlari ile son test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli fark vardir” seklindedir.

Elde edilen bulgular tablo 4.2 de sunulmustur.
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Tablo 4.2: Kontrol grubu 6grenmeye iliskin motivasyonel stratejiler 6n test ve son test
puanlarina iligkin bagimli gruplar igin t testi sonuglari

" N x S5 T P ~
e as me | a) Sy e
&z Dizenleme SC; = gg 2:22 8:?2 4204 | 0.000° | 038
Oz Yeterlik ;) noes gg j:;g 8:;: 0323 | 0749 | -
igsel Deger g) = gg j:gg 8:;8 2659 | 0013 | 0.19
Smay Kaygin oo S0 8L L D95 5336 | 0002 | 027
MSLQ Toplam g) ':]tsesstt 28 3:;2 8:2‘11 1588 | 0.123 ;

Bagimli gruplar t testi; p<0,05

Tablo 4.2 incelendiginde kontrol grubu ogrencilerinin 6grenmeye iliskin motivasyon
stratejileri Olgegi biligsel strateji kullanimi alt boyutu 6n test puan ortalamalar1 (X =5.09;
SS=0.85) ile son test puan ortalamalar1 (X =5.51; SS=0.54) arasinda son test puanlar1 lehine
anlamli  farklilasma bulunmustur  (thiligsel  strateji  kullammi=-2.768;  p<0,05). Anlamli
farklilasmanin etki biiyiikliigiine iliskin eta kare (n?) degeri 0.21 olarak bulunmustur. Oz
diizenleme alt boyutu 6n test puan ortalamalar1 ( X =3.93; SS=0.49) ile son test puan
ortalamalar1 ( X =4.65; SS=0.71) arasinda son test puanlar1 lehine anlamli farklilasma
bulunmustur (tsz dizenteme=-4.204; p<0,05). Anlaml farklilagmanin etki biiytikliigline iliskin
eta kare (n?) degeri 0.38 olarak bulunmustur. Oz yeterlik alt boyutu &n test puan ortalamalari
(X=4.73; SS=0.47) ile son test puan ortalamalar1 (X =4.78; SS=0.88) arasinda anlamli
farklilasma bulunmamistir (ts; yeteniik=-0.323; p>0,05). Igsel deger alt boyutu &n test puan
ortalamalar1 (X =4.62; SS=0.70) ile son test puan ortalamalar1 (X=4.97; SS=0.70) arasinda
son test puanlari lehine anlamli farklilasma bulunmustur (tigsel deger=-2.659; p<0,05). Anlaml1
farklilasmanin etki biiyiikliigiine iliskin eta kare (n?) degeri 0.19 olarak bulunmustur. Siav
kaygisi alt boyutu On test puan ortalamalar1 (X=4.81; SS=0.93) ile son test puan ortalamalari
(X=4.01; SS=1.47) arasinda son test puanlarinda kaygi puan ortalamalarinda anlamli bir
azalma bulunmustur (tsnay kayms=3.336; p<0,05). Ogrenmeye iliskin motivastyon stratejileri
kullanimi toplam puan ortalamalari (X=4.78; SS=0.64) ile son test puan ortalamalart (X
=4.93; SS=0.51) arasinda anlamli farklilasma bulunmamuistir (tmsLg=-1.588; p>0,05). Buna
gore kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari1 bakimindan biligsel strateji kullanimi ve
0z yeterlik alt boyutu ile 6grenmeye iliskin motivasyon stratejileri kullanimi toplam puanlar

bakimindan anlamli farklilasma bulunmaz iken; 6z yeterlik, i¢sel deger ve sinav kaygisi alt
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boyutlarinda kontrol grubu 6n test ve son test puanlart arasinda anlamli farklilasma

bulunmustur. Bulunan etki biiyiikliikleri biiylik (genis) etki olarak degerlendirilmektedir.

4.1.3 Uciincii Denenceye Iliskin Bulgular

Calismanin ticlincli denencesi “deney grubu ile kontrol grubu Ogrencilerinin dgrenmeye
iliskin motivasyonel stratejiler kullanimi 6n test puanlar1 kontrol altina alindiginda son test
puanlarinda deney grubu lehine anlamli fark vardir” seklindedir. Bu denenceye iliskin
bulgular elde edilirken Kovaryans analizi (ANCOVA) sonucu elde edilmistir. Elde edilen
bulgular tablo 4.3 de sunulmustur.

Tablo 4.3: On test sonuglarina gore diizeltilmis MSLQ son test puanlarinin gruba gore
ancova sonuglari

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F P Kismi
Toplanm Ortalamasi n’

Bilissel Strateji Kullammi |6 59 1 | 0028 | 0051 | 0822 | 0.001
On Test
Grup 4.416 1 4.416 7.945 | 0.007" | 0.122
Hata 31.682 57 0.556
Toplam (diizeltilmis) 36.340 59
Oz Diizenleme On Test 1.521 1 1.521 1.821 0.183 | 0.031
Grup 8.290 1 8.290 9.924 | 0.003" | 0.148
Hata 47.615 57 0.835
Toplam (diizeltilmis) 56.311 59
Oz Yeterlik On Test 0.109 1 0.109 0.114 0.736 | 0,02
Grup 9.377 1 9.377 9.816 | 0,003" | 0.147
Hata 54.452 57 0.955
Toplam (diizeltilmis) 63.897 59
Icsel Deger On Test 0.919 1 0.919 1.809 0,184 | 0.031
Grup 13.225 1 13.225 26.044 | 0,000" | 0.314
Hata 28.945 57 0.508
Toplam (diizeltilmis) 44,975 59
Sinav Kaygist On Test 2.130 1 2.130 0.678 0.414 | 0.012
Grup 4517 1 4517 1.437 | 0.236" | 0.025
Hata 179.203 57 3.144
Toplam (Diizeltilmis) 187.671 59
MSLQ Toplam On Test 0.699 1 0.699 1.952 0.168 | 0.033
Grup 5.836 1 5.836 16.287 | 0.000" | 0.222
Hata 20.425 57 0.358
Toplam (Diizeltilmis) 26.755 59

p<0,05

Tablo 4.3. incelendiginde bilissel strateji kullanimi alt boyutunda deney ve kontrol grubu

Ogrencilerinin biligsel strateji kullanimi 6n teste gore diizeltilmis bilissel strateji kullanimi1
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son test ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmektedir (F pitissel
strateji kullammy= 7.945; p<0,05). Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile
desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin Ogrencilerin biligsel strateji kullanimi
diizeyini artirmada daha etkili oldugu soylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de (n?) 0.122
olarak bulunmustur. Kismi eta kare bir degiskenin diger degiskenler hari¢ tutuldugu zaman
acikladig1 varyans olarak acgiklandiginda; deney ve kontrol grubunda olmanin, 6n test
puanlarindan bagimsiz olarak son test puanlarindaki degisimin %12’sini agikladigt

gorulmektedir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 0z diizenleme 6n teste gore diizeltilmis 6z diizenleme
son test ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmektedir (F .
duzenleme)= 9.924; p<0,05). Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile
desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin Ogrencilerin 0z duzenleme dizeyini
artirmada daha etkili oldugu soylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de (n?) 0.148 olarak
bulunmustur. Buna gore deney ve kontrol grubunda olmanin, 6n test puanlarindan bagimsiz

olarak son test puanlarindaki degisimin yaklasik %15’ini acikladigi goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin 6n teste gore diizeltilmis 0z yeterlik son test
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmektedir (F(sz yeterlik)=
9.816; p<0,05). Buna gore evrensel tasarima dayal1 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje
tabanli 6grenme modelinin 6grencilerin 6z yeterlik diizeyini artirmada daha etkili oldugu
soylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de (n?) 0.147 olarak bulunmustur. Buna gére deney
ve kontrol grubunda olmanin, 6n test puanlarindan bagimsiz olarak son test puanlarindaki

degisimin yaklagik %15’ini agikladig1 goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin 6n teste gore diizeltilmis igsel deger son test
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmektedir (Ficsel
degery=26.044; p<0,05). Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis
proje tabanli 6grenme modelinin 6grencilerin igsel deger diizeyini artirmada daha etkili
oldugu sdylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de (n?) 0.314 olarak bulunmustur. Buna gore
deney ve kontrol grubunda olmanin, 6n test puanlarindan bagimsiz olarak son test

puanlarindaki degisimin yaklasik %31 ini agikladig1 goriilmektedir.
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Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin sinav kaygisi on teste gore diizeltilmis sinav kaygisi
son test ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark bulunmamistir (F(sinay
kaygsn—1.437; p>0,05). Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis
proje tabanli 6grenme modelinin Ogrencilerin smav kaygisi iizerinde etkili olmadigi

sOylenebilir.

Deney ve kontrol grubu 6grenmeye iliskin motivasyon stratejileri kullanimi (MSLQ) toplam
puanlar1 bakimindan; 6n teste gore diizeltilmis son test ortalamalar1 arasinda deney grubu
lehine anlamli fark oldugu goriilmektedir (FmsLg)=16.287; p<0,05). Buna gore evrensel
tasarima dayali Ogrenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin
Ogrencilerin 6grenmeye iliskin motivasyon stratejileri kullanimini artirmada daha etkili
oldugu soylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de (n?) 0.222 olarak bulunmustur. Buna gore
deney ve kontrol grubunda olmanin, 6n test puanlarindan bagimsiz olarak son test

puanlarindaki degisimin yaklasik %22’ini agikladig1 goriilmektedir.

4.1.4 D6rdiincii Denenceye iliskin Bulgular

Aragtirmanin dordincl denencesi “deney grubunun 21. yiizyil 6grenen becerileri 6n test
puanlar ile son test puanlari arasinda son test lehine anlamli fark vardir” seklindedir. Bu
denenceye iliskin bulgular elde edilirken bagimli gruplar i¢in t testi kullanilmistir. Ayrica
On-test ile son-test arasindaki farkin etki biiylikliigii igin eta kare (n?) degeri hesaplanmuistir.
Elde edilen bulgular tablo 4.4°de verilmistir.

Tablo 4.4. Deney grubu 21. yiizy1l 6grenen becerileri 6n test ve son test puanlarina iliskin
bagimli gruplar icin t testi sonuglar

N X SS t P n’
e ) On test 30 3.982 0.39 N
Bilissel Beceriler Son test 30 4385 0.46 -3.484 0.002 0.30
. On test 30 3.423 0.58
Otonom Beceriler Son test 30 3663 0.78 -1.304 0.203 -
Isbirligi ve On test 30 3.256 0.47
Esnel_<I|k_ Son test 30 3.804 0.88 -3.077 0.005 0.25
Becerileri
Yenilikgilik On test 30 4.014 0.81
Becerileri Son test 30 4.355 0.74 -1.707 0.098 i
Ogrenen On test 30 3.669 0.39
Becerileri Son test 30 4.052 0.60 -3.031 0.005 0.24
Toplam

Bagimh gruplar t testi; p<0,05
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Tablo 4.4 incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin 6grenen becerileri 6lgegi bilissel
beceriler alt boyutu 6n test puan ortalamalar1 ( X =3.982; SS=0.39) ile son test puan
ortalamalar1 (X =4.385; SS=0. 64) arasinda son test puanlar1 lehine anlamli farklilagsma
bulunmustur (tvitigsel beceriter=-3.484; p<0,05). Anlamli farklilagsmanin etki biiytikliigiine iligkin
eta kare (n?) degeri 0,30 olarak bulunmustur. Otonom beceriler alt boyutu 6n test puan
ortalamalar1 ( X =3.423; SS=0.58) ile son test puan ortalamalar1 ( X =3.663; SS=0.78)
arasinda son test puanlari lehine anlamli farklilagma bulunmamistir (totonom beceriler=-3.319;
p>0,05). Isbirligi ve esneklik becerileri alt boyutu 6n test puan ortalamalar1 (X =3.256;
SS5=0.47) ile son test puan ortalamalari (X =3.804; SS=0.88) arasinda son test puanlari lehine
anlamli farklilasma bulunmustur (tisbirlizi ve esneklik becerileri=-3.077; Pp<0,05). Anlaml
farklilasmanin etki biiyiikliigiine iliskin eta kare (n?) degeri 0.25 olarak bulunmustur.
Yenilikgilik becerileri alt boyutu 6n test puan ortalamalar1 (X =4.014; SS=0.81) ile son test
puan ortalamalar1 (X =4.355; SS=0.74) arasinda son test puanlari lehine anlamli farklilasma
bulunmamustir  (tyenilikgilik becerileri=-1.707; p>0,05). Ogrenen becerileri toplam puan
ortalamalar1 (X =3.669 SS=0.39) ile son test puan ortalamalar1 (X =4.052 SS=0.60) arasinda
son test puanlar1 lehine anlamli farklilasma bulunmustur (t&srenen Beceriteri=-3.031; p<0,05).
Anlamh farkhilasmanin etki biiyiikliigiine iliskin eta kare (%) degeri 0.24 olarak
bulunmustur. Bu etki biiyiikliikleri biiylik (genis) etki olarak degerlendirilmektedir. Buna
gore deney grubunda uygulanan evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis
proje tabanli 6grenmenin Ggrencilerin 68renen becerileri biligsel becerileri, isbirligi ve
esneklik becerileri ve toplam puanlarini artirmada biiyiik etkiye sahip oldugu sdylenebilir.
Otonom beceriler alt boyutu on test puan ortalamalar1 (X =3.423; SS=0.58) ve son test puan
ortalamalar1 (X =3.663; SS=0.78) ile yenilikgilik becerileri alt boyutu on test ortalamalar (
X =4,014; SS=0.81) ve son test ortalamalar1 ( X =4.355; SS=0.74) arasinda puanlar artmakla
birlikte puanlar arasinda anlamli farklilasma bulunmamustir (totonom Beceriler=1.736; p>0,05 ve

(tyenilikgilik Becerileri=1.736; p>0,05 ve ).

4.1.5 Besinci Denenceye iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci denencesi kontrol grubunun 21. yiizyil 6grenen becerileri 6n test
puanlar ile son test puanlari arasinda son test lehine anlamli fark vardir” seklindedir. Bu
denenceye iliskin bulgular elde edilirken bagimli gruplar i¢in t testi kullanilmistir. Ayrica
On-test ile son-test arasindaki farkin etki biiylikliigii igin eta kare (n?) degeri hesaplanmuistir.
Elde edilen bulgular tablo 4.5. de verilmistir.
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Tablo 4.5: Kontrol grubu 21. ylizy1l 6grenen becerileri 6n test ve son test puanlarina iligskin
bagimli gruplar igin t testi sonuglari

N X SS t P n
- . On test 30 3.982 0.40
Bilissel Beceriler Son test 30 3827 0.40 1.746 0.091 -
) On test 30 3.405 0.57
Otonom Beceriler Son test 30 3372 0.44 0.351 0.728 -
Isbirligi ve On test 30 3.077 0.60
Esneklik Sontest | 30 | 3138 | 059 -0.522 | 0.606 ]
Becerileri
Yenilikgilik On test 30 4.283 0.80
Becerileri Sontest | 30 | 3883 | 074 3026 | 0.005 | 024
Ogrenen On test 30 3.687 0.37
Becerileri 1.938 0.062 -

Son test 30 3.555 0.41

Toplam
Bagimli gruplar t testi; p<0,05

Tablo 4.5. incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin dgrenen becerileri 6lgegi bilissel
beceriler alt boyutu on test puan ortalamalar1 ( X =3.982; SS=0.40) ile son test puan
ortalamalar1 ( X =3.827; SS=0. 40) arasinda anlamli farklilasma bulunmamistir (tbiligsel
beceriler=1.746; p>0,05). Otonom beceriler alt boyutu on test puan ortalamalar1 (X =3.405;
SS5=0.57) ile son test puan ortalamalar1 (X =3.372; SS=0.78) arasinda anlaml farklilagsma
bulunmamuistir (totonom beceriter=0.351; p>0,05). Isbirligi ve esneklik becerileri alt boyutu 6n
test puan ortalamalar1 ( X =3.077; SS=0.60) ile son test puan ortalamalar1 ( X =3.138;
SS=0.59) arasinda anlamli farklilasma bulunmamistir (tigbiigi ve esneklik becerileri=-0.522;
p>0,05). Yenilik¢ilik becerileri alt boyutu on test puan ortalamalar1 (X =4.283; SS=0.80) ile
son test puan ortalamalar1 ( X =3.883; SS=0.74) arasinda anlamli farklilasma tespit
edilmistir. Ancak son test puanlarinda yenilik¢ilik becerilerinin azaldigi goriilmektedir.
(tyenilikgilik becerileri=3.026; p<0,05). Ogrenen becerileri toplam puan ortalamalar1 (X =3.687
SS=0.37) ile son test puan ortalamalar1 (X=3.555 SS=0.41) arasinda anlamli farklilasma
tespit edilememistir (togrenen Beceritleri=1.938; p>0,05). Kontrol grubunda yenilikgilik becerileri
alt boyutu disinda 6n test ve son test puanlar1 arasinda farklilasma bulunmaz iken,
yenilikg¢ilik becerileri alt boyutunda da son test puanlarinda azalma oldugu goriilmektedir.
Buna gdre kontrol grubunda uygulanan geleneksel 6gretimin 6grencilerin 6grenen becerileri

ve alt boyutlarinda etkisi olmadig1 sdylenebilir.
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4.1.6 Altinc1 Denenceye Iliskin Bulgular

Calismanin altinc1 denencesi “deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin 21. ylizyil
Ogrenen becerileri 6n test puanlari kontrol altina alindiginda son test puanlarinda deney
grubu lehine anlamli fark vardir” seklindedir. Bu denenceye iliskin bulgular elde edilirken
kovaryans analizi (ANCOVA) sonucu elde edilmistir. Elde edilen bulgular tablo 4.6 da

sunulmustur.

Tablo 4.6: On test sonuglarina gore diizeltilmis 21. yiizyi1l dgrenen becerileri son test
puanlarinin gruba gore ancova sonuglari

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F p Kismi
Toplam Ortalamasi n’

Bilissel Beceriler On Test 0.118 1 0.118 0.614 0.437 | 0.011
Grup 4.651 1 4.651 24.208 | 0.000° | 0.298
Hata 10.952 57 0.192
Toplam (diizeltilmis) 15.772 59
%‘Sjtnom Beceriler On 0.770 1 0.770 1.892 | 0.174 | 0.032
Grup 1.213 1 1.213 2.983 0.090 | 0.050
Hata 23.184 57 0.407
Toplam (diizeltilmis) 767.222 59
Isbirligi ve Esneklik
Becerileri On Test 1.463 1 1.463 2.638 0.110 | 0.044
Grup 5.558 1 5.558 10.025 | 0,002" | 0.150
Hata 31.602 57 0.554
Toplam (diizeltilmis) i} 39.731 59
\T(eesnt'"k‘?"'k Becerileri On 4.147 1 4.147 7550 | 0.008 | 0.117
Grup 4.489 1 4.489 8.183 0,006" | 0.126
Hata 31.270 57 0.549
Toplam (dﬁzeltilmis) i} 38.683 59
_ZI_]éStYY OBK Toplam On 1.274 1 1.274 5006 0.029 0.081
Grup 3.774 1 3.774 14.828 | 0.000" | 0.206
Hata 14.506 57 0.254
Toplam (Diizeltilmis) 19.452 59

p<0,05

Tablo 4.6. incelendiginde bilissel beceriler alt boyutunda deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin bilissel beceriler 6n teste gore diizeltilmis biligsel beceriler son test
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmektedir (Fwitissel beceriler)=
24.208; p<0,05). Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje
tabanli 6grenme modelinin 6grencilerin biligsel becerilerini artirmada daha etkili oldugu

soylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de (%) 0.298 olarak bulunmustur. Kismi eta kare bir
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degiskenin diger degiskenler hari¢ tutuldugu zaman agikladigt varyans olarak
aciklandiginda; deney ve kontrol grubunda olmanin, 6n test puanlarindan bagimsiz olarak

son test puanlarindaki degisimin yaklasik %30’unu acikladigi goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin otonom beceriler 6n teste gore diizeltilmis otonom
beceriler son test ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark bulunmamistir
(F(otonom becerile=2.983; p>0,05). Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile
desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin 6grencilerin otonom becerileri tizerinde etkili

olmadig1 sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin isbirligi ve esneklik becerileri On teste gore
diizeltilmis son test ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu
gorulmektedir (Fgbirligi ve esneklik becerileriy= 10.025; p<0,05). Buna goére evrensel tasarima dayali
ogrenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin 6grencilerin igbirligi ve
esneklik becerilerini artirmada daha etkili oldugu sdylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de
(n?) 0.150 olarak bulunmustur. Buna gére deney ve kontrol grubunda olmanin, 6n test
puanlarindan bagimsiz olarak son test puanlarindaki degisimin %215’ini agikladigi

gorulmektedir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yenilikgilik becerileri 6n teste gore diizeltilmis son
test ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmektedir (F yenilikcitik
becerileri= 10.025; p<0,05). Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile
desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin Ogrencilerin yenilik¢ilik becerilerini
artirmada daha etkili oldugu sdylenebilir. Bu farkin kismi eta degeri de (n?) 0.126 olarak
bulunmustur. Buna gore deney ve kontrol grubunda olmanin, 6n test puanlarindan bagimsiz

olarak son test puanlarindaki degisimin yaklasik %13’{inii a¢ikladig1 goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubu 21. yiizyill &grenen becerileri (21 YY OB) toplam puanlari
bakimindan; on teste gore diizeltilmis son test ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine
anlamli fark oldugu goriilmektedir (Fpivy ossk)=14.828; p<0,05). Buna goére evrensel
tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin
ogrencilerin 21 yiizy1l 6grenen becerileri diizeyini artirmada daha etkili oldugu sdylenebilir.

Bu farkin kismi eta degeri de (n?) 0.206 olarak bulunmustur. Buna gore deney ve kontrol
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grubunda olmanin, 6n test puanlarindan bagimsiz olarak son test puanlarindaki degisimin

yaklasik %21’ini acikladig1 goriimektedir.

4.2 Nitel Verilere Iliskin Bulgular

Bu boliimde ‘Ogrencilerin Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme Ilkeleri ile Desteklenmis
Proje Tabanli Ogrenmenin dgrenme ve yenilik¢ilik becerilerine, bilgi, medya ve teknoloji
becerilerine, yasam ve kariyer becerilerine katkilarina iliskin goriisleri nelerdir?”’ alt amaclari
dogrultusunda edinilen bulgulara yer verilmistir. Nitel verilerin analizi sonucunda 21. yiizyil
becerilerine ait olan 6grenme ve yenilikg¢ilik becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri,
yasam ve kariyer becerileri temel temalar1 ve alt temalar olusturulmustur. ‘Bu temalar ve alt

temalara ait model Sekil 4.1. de gosterilmistir.

Hiyerarsik Kod-Alt kod Modeli

¥ ] ¥

T OYB(643) YKB(Q71) BMT(247)
— // s ™
d

/"/ /// / ‘ \ \\\\

< > = S / 4 3 AN R T
e ‘/ Vs r A N “ O
isim ve isbirlgi (0) e // ) . Bilgi, iletisim ve teknoloji ‘\&\Mtd)ﬂ okuryazarligi (0)
- Naraten i o)/ Sosyalve Kiitireraras| - Esneklic ve wum 0\, olcuyazari 0) S
e /" beceriler gelistirme (0) N
o /s
£y
» d ‘ Bilgi okuryazarhg (0)
Elestirel diiiinme ve problem Girtgimeilik ve kendini Urclkcnlirk \c ‘
cozme (0) yonetebilme (0) Y hesapverikebilirlik (0)

Liderlik ve sorumfuluk (0)

Sekil 4.1: 21. yy. becerilerine iligskin genel model (Modelde frekans degerleri ve tizeri olan
kodlara yer verilmistir)

Sekil 4.1°de “Ogrenme ve Yenilikgilik Becerileri” temasi altinda “iletisim ve isbirligi,
elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, yaratict diisiinme” becerilerine ait kodlamalar
goriilmektedir. “Yasam ve Kariyer Becerileri” temasi altinda ise “girisimcilik ve kendini
yonetebilme, sosyal ve kiiltlirleraras1 beceriler gelistirme, liderlik ve sorumluluk, esneklik

ve uyum” alt temalarina ait kodlamalar mevcuttur. “Bilgi ve Medya Teknolojileri” temasi
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altinda ise “bilgi, iletisim ve teknoloji okuryazarligi, bilgi okuryazarligt ve medya

b

okuryazarlig1” alt temalar1 sunulmustur.

4.2.1 21. Yiizyl Ogrenme ve Yenilikcilik Becerileri Temasma iliskin Bulgu ve

Yorumlar

Ogrencilerin cevaplarma gore P21 tarafindan belirlenen 6grenme ve yenilikgilik becerileri
temasina ait ‘yaratici diistinme’, ‘elestirel diistinme ve problem ¢dzme’, ‘iletisim ve isbirligi’
alt kategorilerine ait kodlar olusturulmustur. 21. yiizy1l becerilerine iligkin bu kodlar
olustururken P21 (2009) tarafindan hazirlanan kazanimlar dikkate alinmistir. Ogrenme ve

Yenilik¢ilik becerilerine ait kazanimlar Ek-12’de sunulmustur.

oyB
» 30
30 26
25
20
15
10

(€]

0
Iletisim ve isbirligi Elestirel diisinme Yaratic1 diisiinme
ve problem ¢dzme

W Seri 1

Sekil 4.2: Ogrenme ve yenilikgilik becerileri temast alt kod dagilimi

Sekilde goriildiigii iizere “iletisim ve isbirligi” alt temasina iliskin kodlar daha fazla iken
sirastyla “elestirel diisiinme ve problem ¢ozme” ve “yaratici diislinme” alt temalar

gelmektedir.
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4.2.1.1 iletisim ve Isbirligi Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Kod-Teori Modeli

Isbirligi yapabilme (85)

Sorumluluk bilincine sahip olma (40) Fikir aligverisinde bulunma (77)
Adil gorev dagilmu yapabilme (39) [letisim ve isbirligi (0) Coklu 6grenme ortaminda etkilesimde bulunma
y
Kendini dzgiirce ifade edebilme (14) Analiz yapabilme (3)

Dil gelisimine katk saglama (21)

Sekil 4.3: Iletisim ve isbirligi istatistiksel alt kod dagilimi

Yukaridaki sekilde iletisim ve igbirligi alt temasi i¢in olusturulan kodlar ve frekans degerleri
goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘isbirligi yapabilme’ (£=85), fikir
aligverisinde bulunma’ (f=77), ‘sorumluluk bilincine sahip olma’ (f=40), ‘adil gorev
dagilimi yapabilme’ (f=39), ‘dil gelisimine katki saglama’ (f=21), ‘kendini 6zgurce ifade
edebilme’ (f=14), ‘coklu 6grenme ortaminda etkilesim’ (f=5), analiz yapabilme’ (f=3)
kodlar1 olusmustur. Bu kodlara iliskin bazi katilimci alintilar1 su sekildedir. (Ogrenci

alintilar1 sunulurken yorumlar yazim hatalar ile birlikte orijinal sekliyle verilmistir).

Isbirligi yapabilme kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde; K6 ‘Hem bizim sinifin hem de
diger sinifin hazirladigr logolari biraraya getirerek, Karbon ayak izi ile ilgili farkindalik
icin T shirt tasarladik’, K2 ‘Arkadaglarimla istedigimiz iiriinler ortaya ¢ikti. Logoyu beraber
tasarlamistik ve sanal bir oyun kurmustuk. Oyunu tasarlamak ¢ok keyifliydi ve ortaokul
ogrencilerine bu bilgileri bu sekilde aktarmak ¢ok ilging olacakti’, K9 ‘Grup ¢alismast
sonucu hem birlikteligi tecriibelemis olduk hem de ortaya ¢ikan projede hepimizin tuzu oldui
ve bu toplu bir seyler basarmanin giizel hissini yasadik. Ama eger corona viriis ortaya
ctkmasaydi ve okul devam etseydi bu beklentilerimin ¢ok daha fazlasini da elde edecgimi
biliyorum’, K24 ‘Dayanisma i¢erisinde yapgimiz i¢in zorluk ¢ekmedik. Ben ve bir arkadasim
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sarki sozlerine odaklanmisken diger grup iiyeleri de ritimler ve video klip iizerine ¢alisti.
Miizik 6gretmenimizden destek aldik donem donem. Ogretmenimizin de destegi ile ilcemizde
kayit yapabilecegimiz bir miizik grubuna ulastik. Onlardan kayit stireci icin S6z aldik.
Okullarn tatile girmesiyle birlikte ¢alismalarimiz online devam etti. Hatta bazen gece ilham
geldi ve sozleri olusturmaya devam ettik.:)’, K27 ‘Takim ¢alismasi ¢ok giizeldi. Her birimiz
Karbon ayak izi ile ilgili bilgiler topladik, videolar izledik, anahtar kelimeleri tahtada
olusturduk. Tiim gruplar hem beraber hem de ayri ayri calismalrda bulundu... Ingilizce ‘de
takildigim  konulari daha rahat halledebilmeye basladim uygulama ilerledikge.
Yardimlastik¢a daha farkl: fikivler ortaya ¢ikti’, K4 ‘Takim olarak tasarladigimiz logolar,
cevre duyarliligi icin yazdigimiz sarkimiz, olusturdugumuz metinlerde birlikte ¢alismanin
guctnu gosterdik’ K8 ‘Ingilizceyi kullanmak zorlamisti fakat grup icinde birbirimize
yardimct olduk. Konulart zamanminda yetigtirmekte birkag arkadasim zorlanmisti. Onlara
calismalarini tamamlarken destek olduk’ seklindeki ifadeleriyle grup i¢indeki her bir tiyenin
birbirinin gelisimine katki sagladigi goriilmektedir. Ayn1 zamanda 6grencilerin birbirini
destekleyerek hedefe ulagsmaya ¢alismasi, isbirlikli 6grenmenin temel ilkelerinden biri olan
‘olumlu bagimlilik’ kavraminin da gelistigini gdstermektedir. Bu siiregte gruptaki bir {liye
O6grenme ve lriin elde etme siirecinde diger iiyelerin bilgi kaynagi roliinii iistlenmektedir

(Tanner vd., 2003).

Isbirligi yapabilme kavramina iliskin katihmcilarin diger yorumlari incelendiginde K7
‘...ayrica gruptaki herkesin farkli yetenekte olmasi harika fikirler ortaya ¢ikardi’, K10
‘...Hatta her birimizin sahip oldugu farkhiliklar sayesinde hi¢ aklimiza gelmeyecek
diigiinceleri bulabildik. Birbirimizden ¢ok sey ogrendik’, K13 ‘Her sey giizeldi. Harika bir
ekiple birlikte harika, yaratict isler yapilabilecegini gordiim. Arkadaslarim da farki
alanlarda da olsa benim gibi benim gibi miihendis olmay: isteyen kisilerdi. Farkli bakig
agilarimiz sayesinde igbirligi icinde nasil verimli ¢alisilacagim gordiim. Benim igin ¢ok
tatmin ediciydi. Benim Ingilizcem diger arkadaslarima gore biraz daha iyiydi. Bazen bu
noktada ben daha fazla sorumluluk aldim ama arkadaglarim bunu suistimal etmediler ve
birlikte eksiklerimizi tamamladik’ K22 ‘Bilmedigim ¢ok fazla bilgiyi grup iiyelerimle
vardimlagarak ogrendim ve bilin¢clendim. Tasarlama asamasinda da konustuk¢a herkesten
harika fikirler ortaya ¢ikti ve bazen biitiinlesetirmek zor oldu. Ama organize etmeyi
basardik’, K23 ‘Grup ¢alismalarini pek sevmezdim. Ama birlik olunca ¢ok giizel sonuglar
ctkarabildigimizi gordiik’ seklindeki ifadeleri grup icinde farkli yeteneklere sahip

ogrencilerin bulunmasinin 6nemini vurgulamaktadir. Ayn1 zamanda 6grencilerin ‘Ya birlikte
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yiizeriz ya da birlikte batariz’ diisiincesini ig¢sellestirdikleri goriilmektedir. Dolayisiyla
hedefe ulagsmak i¢in her bir birey sorumluluk alarak grubuna karsi pozitif bir anlayis
gelistirmesi gerekmektedir (Johnson ve Johnson, 1999). Katilimcilarin diger ifadelerine
bakildiginda K12 ‘...Ciinkii harika bir takima sahiptim. Herkes sorumluluklarini yerine
getiriyordu 6nemli olan ise herkes birbirine destek oluyordu boylelikle daha hizli ve yaratict
olabiliyorduk’, K14 °... siirekli isbirligi vardi hem kendi grubumla hem de diger gruplarila
ve ¢alismalar online da devam ediyordu okul sonrasi. Birimizin aklina bir fikir geldiginde
hemen grupta paylastyordu ve bu da siirekli aktif olmamizi saghyordu’, K15 ‘Bu ¢aligmanin,
takim ruhu olma, bir birlik iginde hareket etme bilincini fazlasiyla kazandwrdigini
diistintiyorum’, K18 ‘Ortak fikirlerde toplanip sonucunda ¢ok giizel bir proje elde ettik’, K20
‘Bu proje bana hem takim halinde ¢alismayr hem de duyarli olmayr muntazam bir sekilde
ogretti’, K21 ‘Takim halinde ¢alismak o anki odagimi tamamen bu projeye vermemi
sagladi’, K29 ‘Takim halinde ne kadar giizel ve diizenli ¢alisabilecegini ogrendim.
Birbirimizin fikirlerini beraberce tamamlayip giizel diisiinceler ortaya koymak motive
ediciydi’, K30 ‘Grup olarak hareket edince sonucun harika olabilecegini gérdiik’, K5 “Lyi
takim arkadaslarina sahip olmadiginda ortaya belki ufak tefek olumsuzluklar ¢ikabilir. Ben
bunu yasamadim. Onun disinda da bir¢ok olumlu yonleri var. En onemlisi de takim ruhunu
vasayabilmek, zorlandigimiz zaman birbirimize yardim etmek hem kolay ilerlememize hem
de daha ¢ok bilgi 6grenmemize yardim etti’,, K7 ‘Takim arkadaslarimizia beraber bu ig
tizerinde cok diistindiik kafa yorduk ve ¢ok giizel isler ¢cikardik. Yeni bir siirii sey 6grendim.
Bu slre¢ kendi adima bana ¢ok sey katti’, K1 ‘Takim olarak ¢alismayr ve takim ruhunu
vasamayr ¢ok sevdim. Herkes elinden geldigince birbirine yardim etti. Ciinkii elde
edecegimiz iiriin hepimize ait olacakti. Birimiz eksik yaparsa sonucu da etkileyecekti. O
nedenle birbirimizi hep destekledik ve bu sekilde kendimi gruba daha ¢ok ait hissettim’, K6
‘Bu ¢alisma bana takim halinde planl bir sekilde neler yapabilecegimizi gésterdi. Sabirli
olarak azimle ¢alisirsak basarili olabilecegimizi gosterdi....daha etkili olmast i¢in daha
uzun bir siire beraber bu projeyi yapsaydik daha giizel olurdu’, K3 ‘Takim ¢alismasi
sevmeyen ve zorlanan biriydim. Ama bu siirecte farkl fikirlerin nasil besleyici olabildigini
ogrendim’, K20 ‘Grup c¢alismasinin, bireysel ¢alismaya gore daha eglenceli ve guzel
oldugunu diigiiniiyorum. Bu proje ¢alismast umdugumdan daha keyifli ve etkili oldu’, K5
‘Grubumuzda degisik ilgi alanlart olan arkadagslarim vardi. Bu nedenle hem ¢ok eglenceli
oldu ¢alismamiz hem de herkes kendi yetenegine gore eksik kalan yerleri tamamlayabildi.
Birlikte bir biitiinii olusturduk ve iletisim halinde, ortak bir proje hazirladik. ...grup

calismasina olan on yargumi kirdi. Grup arkdaslarimla her seyin tistesinden gelebildik’, K1
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‘Her birimizin sorumlulugu farkli da olsa ortak ¢alistigimiz alanlar oldu ve ortaokul
ogrencilerini de bilin¢lendirmek adina bir Kahoot oyunu hazirladik. Uygulamayr ben daha
ivi kullantyordum ama arkadaslarima da ogrettim’, K26 ‘Bazen grupta birimizin dikkaTI
baska yerde oluyordu ama digerleri onun o giinkii agigini kapatiyordu. Baska bir giin de o
arkadasimiz bizim agigimizi kapatryordu. Grup olup iistesinden geldik ama’ seklindeki
ifadeleri heterojen yapidaki gruplarin, farkliliklarina ragmen zorluklar1 birlikte asabilmek
icin cabaladiklarini, liderlik, sorumluluk alma, isbirligi yapabilme gibi becerilerini
gelistirmede fayda sagladigini gostermektedir. Birbirlerinin 6grenmelerine katki saglayan ve
bu noktada sorumluluk hisseden bireyler, yeteneklerinin farkina vararak daha yaratici

tirtinler ortaya koyabilmektedir (A¢ikgdz, 1990).

Fikir aligverisinde bulunma kavramma iliskin ifadelere bakildiginda K7 ‘Bu projeye
baslamadan once iy boliimleri ve planlama yaptik. Birbirimize buldugumuz bilgileri
soyledik. Dogru yanls taraflarimi degerlendirdik. Ortak bir karara varana kadar fikir
tartismalarina devam ettik’, K3 ‘Anlamadigimiz konularla ilgili 6gretmenimizle ya da diger
gruplardan arkadaglarimizla fikir alisverisinde bulunduk’, K8 ‘Arkadaslarimla fikir
tartismasi yaparak yeni goriisler edindim’, K11 ‘Ayni sorunla karsilasanlarla fikir aligverisi
yvaparak kendi ¢oziimiimii buldum’, K15 ‘Herhangi bir konuyu anlamadigimiz zaman
ogretmenimize ve arkadaslarimiza damstik. Daha sonra aldigimiz bilgilerle grubumuzia
birlikte hareket ettik’, K20 ‘Bazen takim arkadaslarimin fikirleri ile uyusmadik, onlarin
dikkatinin projeden dagiimasi karisikliga ve odak bozukluguna yol agti ve fikir ayriliklar:
yvasandi. Fakat bu sorunu bir stire dinlenerek zihnimizi toparlayp tekrar bir araya gelerek
cozebildik’ K23 ‘Etkinlikler ¢ok giizeldi. Tekrar boyle bir ¢aliymada bulunmak isterim.
Ctinkii inamlmaz oranda bilgi edindim. Fikirlerin paylastik¢ca daha da gelistigini gordiim’,
K28 ‘Grubumuzdaki arkadaslarimizla fikir alsverisi yaparak buldugumuz bilgileri
diizenledik. Arkadaslarimin onerilerini almak benim ¢alismadaki gérevimi daha kolay
vapmama yardim etti’, K21 ‘Fikir aligverisinde bulunup daha farkli ¢oziimler ortaya
ctkarttik. Bunu yaparken de yani ogrenirken de gercekten eglendik’, K9 ‘Ulastigimiz
bilgileri metne doniistiirtirken birbirimizle fikir alisverisinde hep bulunduk. Hangi bilgi daha
onemli, hangi bilgiyi dahil etmeliyiz ya da nasil organize etmeliyiz diye birbirimizle goriis
aligveriginde bulunduk. Boylece her sey daha kolay ilerledi ve ¢calisirken kendimi daha rahat
hissettim’, K19‘Takim arkadaslarimdan ogretmenimizden ve bir¢ok kisiden goriis alarak
sorunlarimizi hallettik’, K24 ‘Proje calismalarim siirecinde bir konuyu anlamadigimda

gorevli ogretmenimiz ile iletisim kurarak ya da arkadaslarima sorarak ¢ozdiim’, K48
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‘Birbirimizle bilgi alisverisi icinde oldugumuz bir ortamda ¢alismak beni ¢ok huzurlu ve
rahat hissettirdi. Takildigim an goriis alabilecegim grup tiyelerim ve diger gruplar vardi.
Problemimi tek basima ¢6zmek zorunda degildim’, 18 ‘Fikirlerimizi igbirligi icinde rahatca
paylasabilmek, siirekli fikir alisverisinde olmak hepimizi ¢ok gelistirdi. Paylasilan bir fikir
baska bir fikri gelistirdi. Bu sekilde daha yaratici bir sonu¢ aldik. Projenin sonucunda
diigtindiigiimden ¢ok daha muhtesem bir film senaryosu ortaya koyduk’ seklindeki
ifadeleriyle karsilikli fikir aligverisi sayesinde sorunlarin iistesinden daha kolay
gelebildiklerini ve ¢ok daha huzurla, eglenerek ve sabirla ¢alistiklarini belirtmislerdir.
Kendisini ¢aligma ortaminda rahat hisseden bireylerin ise ¢ok daha iyi organize olarak daha

yaratici iiriinler ortaya ¢ikardigi goriilmektedir.

Sorumluluk bilincine sahip olma kavrami ile ilgili katilimer yorumlarina gore K1 ‘Takim
arkadaglarimin  her biri goérevini zamanminda gergeklestirdi. Aldigr sorumluluklar:
tamamladi. Hepimiz bu konuda 6zen gosterdik ve sorun yasamadik’, K4 ‘Kisisel olarak
elimden ne geliyorsa yaptigima inaniyorum. Grup arkadaglarim da dyleydi. Herkesin gérev
bilinci vardi. Yapmamiz gerekenleri zamanminda yaptik ve teslim ertik’, K8 ‘Birlik halinde
ve planli ¢alismanin getirdigi sorumluluk hissini kazandim’, K9 ...K5 okullar kapandiginda
bile sarki sozlerini olusturdu ve Ingilizceye ¢evirdi bence bu biiyiik bir sorumluluktu ¢iinkii
benim o anda ilgilenmem gereken bagka islerim vardi ve proje olayini hep unutuyordum. Bu
acidan grup arkadaslarim islerini yerine getirdiler bence', K10 ‘Grup c¢alismasi bana
sorumluluk sahibi bir insan olmay: égretti. Ciinkii zamaninda yapmadigim her sey grubun
hepsini etkiliyordu. Bazen zorlansam da kimseyi zor durumda birakmamak adina
gorevierimi zamanminda yetistirmeye c¢alisnm’ ifadeleri ortak bir hedef icin bireysel
gorevlerin tamamlanmasimin 6nemini gostermektedir. K13 ‘Grup olarak uyumlu bir
gruptuk. Bu yiizden herkes sorumluluklarimin bilincindeydi.... Sorumluluk alabilmeyi
ogrendik. Bence herkes gelisebilecegini ogrenmeli ve dersler sadece sinav odakli olmamalr’,
K14 “Is boliimii yapmisuk ve herkes de kendi bolimine hakimdi. Zamaninda eksiksiz
halledebildik denebilir. Yaptigimiz ¢alisma ile sorumluluk bilincini buyuk 6lglde
gelistiriyor, ona gore sekilleniyor ve daha Ozverili oluyor insan’, K16 ‘Sorumluluklarimi
yerine getirme agisinda kesinlikle bir gayret gosterdim. Projeyi benimsedim ve gizel bir
noktaya getirmek i¢in ugrastim. Takim arkadaslarimin bir arada bulunup bir zincir seklinde
calismalarimi kontrol ettim ve onlart destekledim. Ayrica ¢eviri konusunda yardimda
bulundum’, K19 ‘Whatsapp grubumuz hep aktifti ve siirece 6gretmenimiz de dahildi. Ciinkii

belirli bir tarihten sonra ¢alismamiza online bigimde devam ettik. Normal okul programinda
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oldugu gibi derslerimiz online ilerledi ve bu ¢alismamizi gelistirmemize olanak sagladi.
Planlanma  siireci  tasarumin  olusumunda sorunsuz gerceklesti, her birey kendi
sorumlulugunu iistlenerek tasarim zamaninda teslim edildi’, K21 ‘Bir ekip olarak zamanl
ve diizenli ¢alistigimizi diistintiyorum. Herkes sorululugunu yerine getirdi ve teslimi
zamanminda gercgeklestirdik’, K25 'Hevesli basladigi isi bireysel yasaminda yarida
birakabilecekken takim halinde ¢alisildiginda bunun yapiimamasit gereken bir davranig
oldugunu gosterdi bu ¢alisma bana. Bir biitiin oldugumuzda sorumluluk duygusunun daha
fazla oldugunu 6grendim ve rahat davrandigim anlarda ashinda i¢sel olarak huzursuzluk
duydum. Ciinkii o zaman arkadaslarimin ¢alismalarina da dolayli olarak zarar
verebilecegimi gordiim’, K20 ‘Hepimiz Ozveri ile ¢alistik. CUnkl biliyorduk birimiz
ugrastigimiz isi hafife alirsa ayni domino taglar: gibi geride kalanlarin da emekleri heba
olacak’, seklindeki ifadesiyle sorumlulugun yerine getirilmediginde grup olarak problem
yasanacagini belirtmistir. K26 ‘Pandemi dolayisiyla ¢ekimleri yapamadik ama
sorumluluklarimi yerine getirdim ve senaroyu hazirlarken yaptigimiz is boliimiine uydum’,
K22 ‘Takim arkadaslarimla her seyi zamaninda ve planli yapmaya ézen gosterdik, herkes
tizerine diigen sorumluluklar: yerine getirdi’, K30 ‘Herkes tizerine diiseni ¢ok keyif alarak
yaptr’, K30 ‘Ustiime diisen ne varsa elimden geldigince yaptim. Ornegin ben arkadasimla
farkli kaynaklardan bilgi topladik, topladigimiz bilgileri okuyanlarin sikilmadan okuyup
anlamasi igin kisa ve 6z hale gerdik. Tabii ki bu siire¢ icerisinde baskalarindan da yardim
aldik’, K2 ‘Bireysel olarak elimden geleni yaptigima inaniyorum. Gruptaki arkadaslarimda
boyleydi, herkesin gérev bilinci vardi. Yardimlasarak ve gorev dagilimi yaparak giizel bir
sistem olusturduk’, K15 ‘Grup tiyelerimiz sorumluluklarini yerine gerdigi icin bir problem
olusmadi. Planlamamz takvime endeksli bigimde ilerledi, okul kapandiktan sonra da siire¢
online devam etti ve gorevierimizi tamamladik’, K7 ‘Herkes sorumluluklarini yerine getirdi.
Duzenli ve sistematik sekilde ilerledik. Ben ve grup icindeki arkadaslarim planlama disina
ctkmadan ilerledik, zamaninda teslim yaptik. Her birimiz farkli kaynaklardan bilgi topladi
ve en sonunda ortak bir metin hazwrlayip tiriiniimiizii olusturduk’, K27 ‘Biz hepimiz dzverili
calistik. Hicbirimiz projeyi hafife almadi’, K5 ‘Normal dersin bir noktasinda kopuyoruz
genelde ama bize verilen grup ¢alismalar: bizim sorumluluk bilincimizi arttirdi ve yaptigimiz
calismalardan asla sikilmadan ilerledik ve daha guzel ¢alismalar ortaya koyduk’, K19 ‘Ben
elimden geldigince en iyisini yapmaya c¢alishm, sorumluluklarimi yerine getirdigimi
diigtiniiyorum. Grup arkadaslarim gayet disiplinliydi. Calisma esnasinda ogrendigimiz bazi

bilgiler bizi Uzse de en iyi sekilde iistesinden geldik’ seklindeki ifadeleriyle grup
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calismalarinda sorumluluk alma noktasinda hassasiyet gelistirdiklerini ve goérev bilinciyle

hareket ederek caligmalarini sosyal platformlarda da siirdiirdiiklerini belirtmislerdir.

Gorev dagilimi yapabilme kavramina iligkin yorumlar géz oniine alindiginda K10 ‘Takim
arkadagslarimizla birlikte her birimizin yetenegine gore gorev dagilimi yaptik. Her birimizin
fikrini alarak metinlerimizi olusturduk’, K13 ‘D6nem sonunda beklentilerimin de stiinde
bilgiye sahip oldum ve arkadaslarimla giizel bir gorev dagilimuyla fikirlerimizi beyan ettik’,
K16 ‘Senaryo, rol dagilimi, kullanilacak malzemeler ve gerekli goriismelerin hepsini
aramizda gorev dagilimi yaparak gerceklestirdik ama pandemi nedeniyle interaktif filmimizi
gergeklestiremedik. Buna ¢ok tiziildiim. Ciinkii cok emek harcadik ve eminim ki ¢ekerken de
¢ok eglenecektik’, K18 ‘Bu bir takim ¢alismasi oldugu i¢in her bireye belirli konular verdik.
Bu konular kapsaminda arastirmalarimizi yaptik ve fikir aligveriginde bulunduk. Istedigimiz
Stirede istedigimiz tiriinleri ortaya koyduk. K20 'Arkadaslarim yapmak istediklerini ve
fikirlerini sundular. Daha sonra is boliimii yaptik. Ceviri, planlama, bir araya getirme, logo
bulma ve buldugumuz bilgileri dogrulama gorevieri su an aklimda kalanlar. Diizenli bir
teskilatlanma gergekten onemliydi’, K22 ‘Gruptaki her arkadasa farkli bir gérev verip
yaptiklarimizi ortaya sunduk. Onemli yerleri not aldik’, K25 ‘Takim halinde ¢alisirken her
bireyin iistiine diisen gorevler vardi ve bu gorevler birleserek bir biitiinii olusturuyordu
aslinda’, K27 ‘Her arkadasimin farkli bir gérevi vardi. Biri ‘Zero Day’ arastirirken bir
digeri bugiin icin farkl iilkelerde yapilan etkinlikleri arastirdi, bir digerimiz videolar
tizerinden bilgi topladi bize sundu vs. En son ikili gruplar halinde c¢evirilerimizi yaptik’
seklinde ifadeleriyle isboliimii yapildiginda belirlenen hedefe ulagsmanin daha kolay oldugu
vurgulanmaktadir. K7 ‘Grup ¢alismasina dayali oldugundan grup iginde gérev dagilimi
isbirligi konularinda deneyim kazanmis olduk’, K4 Takim iginde herkese ilgi alanina
yonelik gorev dagilimi yaptik ve herkes bir kismini halletti. Daha sonra olusturduklarimizi
birlestirdik. Boylece ¢alismamizi daha verimli yiirittik’, K11 ‘Birimiz oyunu yaparken
digerleri tasarumla ugrasti ve hep en guzelini bulmak umuduyla arastirdik’ seklinde
ifadeleri, gercek yasamda ihtiya¢ duyulan isboliimii ve organizasyon becerilerinin
deneyimlenmis oldugu goriilmektedir. Gérev dagilimi noktasinda yasanan zorluklar ile ilgili
ise K21 ‘Bazen gorev dagilimi anlarinda zorluklar yasadim ama ekipteki her kiginin
herhangi bir konuda iyi oldugu yonleri goz oniine alarak diigtintince sorun ¢oziildii’, K3 ‘Hig
bilmedigimiz ve ilk defa duydugumuz cok kavram ve bilgi vardi. Ilk anda organize olmakta

zorlandik. Ama guzel bir is boliimiinden Sonra tam plana gore hareket etmeyi basardik.
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Hatta planmimiza gére daha onde ilerledigimiz haftalar oldu’ seklinde ifadelerle gorev

dagilimi probleminin nasil iistesinden gelindigi goriilmektedir.

Dil gelisimine katki saglama kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K5 ‘Dil 6greniminin
smif disinda da devam etmesi ben gelistirdi. Her ders ¢ok zevk alarak ¢alistim. Sinav kaygisi
vasamadim ¢iinkii uygulama yaparken ¢ok daha fazla sey ogrendim’, K8 ‘Biz etkinligimizi
yaparken su ana kadar égrenmis oldugumuz Ingilizce bilgilerimizi yeni bilgiler ile
biitiinlestirerek yaptik. Etkinlik konumuzu belgelemek ve sanal oyun olusturmak bize ciimle
kurmamizda yardimci oldugunu diigiiniiyorum. Ben ve grup arkadaslarim ile bu siirecte
Ingilizce icin bircok yeni kelime ve kaliplari égrendik’, K10 ‘Bu proje bana Ingilizce
kaliplarimi pratik yaparak kullanmayr ogretti’, K16 ‘Hem vyeni bilgiler edindik hem de
ogrettik. Ingilizce agisindan da ayni seyi séyleyebilirim. Cok fazla kelime 6grendim. Ciimle
kurarken kendimi daha da gelistirdim ve kaynaklarin ne kadar da sinirsiz oldugunu gordiim.
Ayrica bu uygulamada ogrendigim kalip ve kelimeleri unutacagimi sanmiyorum’, K17
....toplum iginde Ingilizce konusmaya ¢cekiniyordum. Grup iginde olmak kendimi daha rahat
ifade edebilmeme yardimci oldu’, K19 °“..dil bilgimin fikir dayanismasiyla daha da
ilerledigini ayriyeten grup ¢alismasinda bireylerle olan etkilesim siirecim tasarima olumlu
sonuclar getirdi', K23 ‘Ingilizce konusurken ¢ekinmeden bilgilerimi de paylastim,
arkadaslarimdan ceviriler noktasinda yardim aldim. Cok fazla kelime ogrendim bu siiregte
¢linkii uygulayarak ogrenme sansi elde ettim’, K26 ‘Oyunlarda, dizi veya film izlerken derste
ogrendigim kelime ve kaliplar: aha rahat anliyorum’, K26 ‘Ideal 6grenme bence hocayla
karsithikl diyaloglara girerek ve 6grendigimiz seyleri giinliik hayatimiza enjekte ederek
kullanmadir. Etkinliklerin bize Ingilizce bazinda katkist oldu’, K27 ‘Ingilizce dersine katkisi
da ¢ok biiyiiktii. Izledigimiz videolar, okudugumuz yazilar kelime bilgimize katki sagladi.
Tiirk¢e olarak buldugumuz bilgileri c¢evirirken de c¢ok fazla gelistik ve yardimlagma
iliskilerimizi gelistirdi’, K7’ ... Ingilizce ile ilgili olarak ise ¢ok farkli kaynaklar: tarayarak,
okuyarak, izleyerek normalden daha kisa siirede ¢ok sayida kelime ogrendim ve
okuduklarimi daha rahat anlamaya basladim’, K11 ‘Cok fazla kelime ve kalip 6grendim bu
stirecte ve arkadaglarimin bilgileri de benim eksik oldugum alanlart destekledi’, K39
‘Ingilizce ile ilgili ¢ok kisa siirede ¢ok kalict ve verimli bilgiler edindim’, KI ‘Tasarimi
yaparken de ¢ok fazla Ingilizce kelime égrendik’, K5 ‘Bence konusarak égrenmek Ingilizce
icin en ideal 6grenme bicimi. Her yeni bir sey diisiindiigiiniizde ve digerleri de eklediginde
o kadar muhtesem seyler ortaya c¢ikiyor ki. Cok sasirdigim zamanlar oldu’, KI8

‘Tasarladigimiz oyun, ¢eviri siireci hepsi ¢ok eglenceliydi ve ¢ok fazla kelime 6grendim,
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ciimle kaliplarimi gelistirdim’ seklindeki ifadeleriyle ingilizce kelime ve kaliplarin ¢ok daha
hizl1 bigimde 6grenildigi goriilmektedir. Ayrica, farkl tiirdeki kaynaklarin i¢inde isitme ve
izleme duyularina hitap eden hedef dil kaliplarini aktif olarak kullanilabilme firsati elde eden
katilimeilar 6grenmenin daha kalici bicimde gergeklestigini belirtmislerdir. Ayn1 zamanda
katilimcilar, grup arkadaslari ile Ingilizce iletisim kurarken ¢ok daha rahat olduklarini ifade

etmislerdir.

Kendini 6zgiirce ifade edebilme kavramui ile ilgili yorumlar incelendiginde K5 ‘...Bir de
cekinmeden fikirlerimi ifade edebildim grubumda. Ozgiivenim artmisti’, K9 ‘Keske okullar
kapanmasaydi da biz yazdigimiz sarki sozlerini ve miizigi ¢ok daha detayli ¢alisip, stiidyo
ortaminda herkese yayabilseydik. Ciinkii ¢alisma esnasinda 6grendim ki kendimizi ifade
etmek icin sadece konusmamiz gerekmiyor. Sesini duyurmanin ¢ok fazla yolu var ve biz ¢evre
ile ilgili farkindaligr yazdigimiz rap sarkist ile olusturmayr denedik’, K14 ‘Artik kendimi
daha iyi ifade edebiliyorum. Baslangi¢cta ¢ekingen hareket etmistim. Bazen arkadaslarim
sagma bulur diye fikrimi séylemekten cekinmistim. Ama grubumuz o kadar rahatti ki en
sagma diistincelerimize bile giildiigiimiizii gordiikce ben de bu ¢ekingenligimi agstim’, K20
‘Ozgiivenli ve korkmayan bir takimdik. Anlamadigimizda  korkmadik, hemen ya
ogretmenimize ya da diger grup iivelerine damstik’, K30 ‘Ingilizce bilgim ok fazla degil
normalde ama bu uygulamada ¢ekinmeden hareket ettim. Arkadaglarimdan destek aldim’,
K6 ‘..Daha ézgiivenli bir sekilde Ingilizceyi égrenebilecegime inandim ve bunun igin
ugrastim...Ingilizce dersinde ideal 63renme ortami rahat olmalidr ciinkii Tiirkiye 'deki cogu
insan Ingilizce bilmemekten degil rahat olmadigi yanlhs soyleme korkusu oldugu icin dert
yanmakta ve bence bizim yaptigimiz bu proje ¢aligmas: bunun igin oldukga manzukli’, K2
‘Grup olarak oturabilmek bile bizler icin bir 6zglrluktd. Fikirlerimizi daha rahatca ifade
edebildik bu sekilde’ seklindeki ifadeleri ile hem esnek sinif ortaminin 6nemini hem de grup

i¢inde kendilerini daha rahat ifade edebildiklerini belirtmislerdir.

Coklu 6grenme ortaminda etkilesimde bulunma kavramu ile ilgili katilime1 yorumlar
incelendiginde K19 ‘Her tlrll arag¢ projede kullanmak i¢in mevcuttu. Telefon, akilli tahta,
tablet, bilgisayar vs. Calistigimiz konular: ve kelimeleri hem duyarak hem gorerek hem de
tasarlayarak ¢ok daha fazla ve kalict 6grendik. Sinifta rahatca hareket imkdnt vardi. Elimde
tabletim takildigim yerde arkadaslarimdan yardim almak icin swfta dolasabilmek
calismama katki sagladi... hem videolar hem sarkilar hem de yazili metinler araciligryla ¢ok

fazla bilgiyi kazanma sansimiz oldu’, K14 ‘Rahatca hareket edebilmek ve her tlrli mobil
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cihazi kullanabilmekte bana ciddi bir 6zgurlik hissi verdi’, K7 ‘Swinif i¢inde rahat hareket
edebilmemiz, kitap ve dergi gibi kaynaklarin da ayni anda siifta yer almasi, internetten
kolaylikla faydalanabildigimiz bir sinif ortami vardi. Klasik sinif anlayisindan farkl bir
ortamda calismak ¢ok rahat ve verimli ¢calisamama yardim etti’, K22 ‘Swunif ortamimiz
esnekti. Herkes birbirinden yardim alabiliyordu. Oturma seklimiz kendimizi rahat
hissedecegimiz sekildeydi. Bircogumuzda tabletler ya da telefon vardi. Birbirimizden yardim
alarak bilgimizin olamadigi uygulamalar: da ogrendik bu sekilde. Aslinda daha once
iletisimimin az oldugu arkadaglarimi daha yakindan tamima firsati buldum’, K30
‘Istedigimiz teknolojik aletleri kullanmakta ézgiirdiik. Bilgiye sadece bir tik ile ulasmak bir
ders icinde ¢ok daha fazla bilgiyi bulmamizi saglad:. Yesil ekranda ¢alistik ve haberler
sunumumuzun bir kismimi da olsa oraya aktardik. Benim bilmedigim bu wuygulamay:
arkadasim bize ogretirken ¢ok eglendim. Sinif icinde diger ézgiirce hareket edebilmekte
guzeldi. Dolayisiyla ¢ok rahat ve motive bi¢imde ¢alistik’ seklindeki ifadeler teknolojik
kaynaklar yaninda diger igeriklerin de zengin oldugu bir 6grenme ortaminda katilimcilarin
daha 6zgiir hissederek daha fazla iletisim kurduklarini gostermektedir. Geleneksel 6gretim
stirecinde birbirleri ile iletisim kurma sans1 olmayan 6grencilerin esnek 6grenme ortaminda,
heterojen ¢aligma gruplar i¢inde birbirlerini daha iyi tanityarak daha verimli g¢alistiklar

gozlenmistir.

Analiz yapabilme kavramu ile ilgili yorumlar incelendiginde K16 ‘Bana kattigi ilk sey dogru
diistinebilme ve analiz etmek oldu. Cok fazla arastirma yaptik. Bazen okuduklarimi organize
edip biraraya getirmekte zorlandim. Ama arkadaslarimla birlikte ¢calisirken ihtiyacim olan
bilgiyi okuduklarim igcinden bulmam daha kolay hale geldi’, K23 ‘Bazen tiim simif ortak
vidolar izleyerek ¢ikarimlarda bulunduk. Videolar: tek tek analiz ederek kendi ¢alismamizia
iligkilendirmeye ¢alistik’, K4 ‘Etkinlikler daha derin diisiinmemizi amagliyordu ve éyle de
oldu. Inceledigimiz, okudugumuz her bilgiyi derince diisiinerek, inceleyerek isimize yarayan
kistmlarimi ¢calismamiza dahil ettik’, K16 ‘Konulari organize ederken grup igerisinde
paylastirdik. Herkes tistiine diisen konuyu arastirdi ve bulustugumuzda her paylastigimiz
konuyu arastiran kisiden dinleyerek ve kendimizde biraz aragtirarak birlegtirdik.
Birlestirdigimiz metinleri de tekrar gozden gegirerek, iizerinde detayli ¢alisarak projemiz
icin kullanmilir hale getirdik’ seklindeki ifadeler {lizerinde ¢alisilan her materyal i¢in detayli

bir bi¢imde analiz yapildigin1 gostermektedir.
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4.2.1.2 Elestirel Diisiinme ve Problem C6zme Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Elestirel Diisiinme ve Problem C6zme Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Problemin farkina varma (12) Motivasyon (36)

o @ @

Grubun durumunu Elestirel diisiinme ve problem ¢ozme (0) Hedefe yonelik
analiz edebilme (19) planlama yapabilme (27)

g

Aragtirma becerisi geligtirme (18) Verimli gahigma (12)

Sekil 4.4: Elestirel diisiinme ve problem ¢dzme istatistiksel alt kod dagilimi

Yukaridaki sekilde elestirel diisiinme ve problem ¢ézme alt temasi i¢in olusturulan kodlar
ve frekans degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘motivasyon’
(f=36), ‘hedefe yonelik planlama yapabilme’(f=27), ‘grubun durumunu analiz edebilme’
(f=19), ‘arastirma becerisi gelistirme’ (f=18), ‘problemin farkina varma’ (f=12), ‘verimli

calisma’ (f=12) kodlar1 olusmustur. Bu kodlara iliskin bazi katilimci alintilar1 su sekildedir.

Motivasyon kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K3 ‘Bu ¢alisma dersteki monotonlugu
alarak bize eglenceli dersler hediye etti’, K5 ‘Her Ingilizce dersinde ¢ok fazla motivasyonum
yuksekti, hevesle ¢alistim. Ciinkii hem yeni bilgiler ogreniyordum hem de benim iyi
olmadigim alanlarda beni destekleyen arkadaglarim vard grupta’, K11 ‘Derse fazladan bir
motivasyon ile baslyordum ve yapilan sinif ici ve digi etkinlikler sayesinde bir o kadar daha
istekle ¢calismaya basladim. Yapilan isin dogru oldugu ve égrenciyle dersi biitiinlestirdigine
inantyorum. Temennim bu yapilanlarin diger derslere de yansimasi’, K16 ‘Sinif icinde
vaptigimiz bu etkinligin alismisin disinda oldugunu diistintiyorum. Bu nedenle siradan
dersin zittina dikkatimizi ¢cabuk ¢ekti ve takimlar olarak yeni en glzel fikri ortaya koyma
varisina kapildik. Hem yeni bilgiler edindik hem de ogrettik’ seklindeki ifadeleri
katilimcilarin derse 6n motivasyon ile bagladigint gostermektedir. Ayni zamanda, K17
‘Kullanilan etkinliklerin Konular: olduk¢a ilgi ¢ekici, 6grenmeyi daha eglenceli bir hale

getiren etkinlikler oldugunu ve bizim yasimizdaki bireyler i¢in daha verimli ve uygun
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oldugunu diigiiniiyorum. Odaklanmamizi canli tutugunu ve boylece daha kalici sonuglar elde
edilebildigini diistiniiyorum. Ayni zamanda bilgi edinme siirecinden zevk aldigimiz i¢in daha
cok isteyerek ve kendimizi vererek derse katiimamiza yardimci oldu’, K20 ‘Gercgekten
unutamayacagim Gok zevkli harika bir calismayd:. Ideal 6grenme ortami ashinda tam olarak
buydu. Birlikte ¢alisma, fikir ozgiirliigii, eglenceli deneyler, soz hakki, destek... Her sey ¢ok
giizeldi. Ingilizce dersini iple cekiyorduk. Ciinkii bize en ¢ok katkisi olan dersti.
Osrenciligimi ve 6grenmeyi doyasiya yasadim. Benim icin ideal 6grenme buydu. Keske
biitiin dersler bize bdyle bir firsat sunabilseydi’, K21 ‘Hem senaryo yazim oncesi bilgi
toplama siireci hem de senaryo yazim asamasi ¢ok ogretici ve eglenceliydi’, K22
‘Etkinliklerden ¢ok sey ogrendik. Bir bilgiyi ilgin¢ bulunca digerlerini de merak edip
arastirdik. Bir baktik ki bitmis’, K25 ‘GUnimUziin yorgunlugunu aliyordu, yani Ingilizce
dersini dort gozle bekliyorduk. Bizi okulun o kaygisindan stresinden alip gotiiriiyordu’ K28
Tum giin bizi bunaltan derslerden sonra Ingilizce dersini iple gekiyorduk ¢linki sadece bir
ders olarak bakmiyoruz hem Ingilizce olarak hemde kendi becerilerimiz olarak. Kendimizi
gelistirdigimizi diistiniiyorum’ K29 ‘Eglenceli ve giizel bir deneyimdi. Ciinkii ¢ok farkl
bireylerin biraraya gelerek ve kendilerini daha rahat hissederek biitiinlestigi ve bir iirtin
ortaya ¢tkardigr bir uygulamaydi’, K30 ‘Swnifta hepimiz kendimizi ¢ok rahat hissettigimiz
icin ¢ok keyifle ¢alistik... Zorlandigim Ingilizce dersinde cok daha keyif alarak yeni seyler
ogrendim’, K2 ‘Bence Ingilizce dersinde ideal 6grenme ezbere dayali degil de uygulamaya,
arastirmaya dayali olmalidir. Bu okul yili icerisinde de biz de béyle bir sey yapmaya ¢alistik
ve bu sayede Ingilizce dersinden biiyiik bir keyif aldim. Derse olan sevgim énceki yillara
gore daha da artti” seklindeki ifadeler motive olmus katilimcilarin daha ¢ok keyif alarak
calistiklarin1 ve derse kars1 daha pozitif bir tutum sergilediklerini gostermektedir. ,K3 “Tiim
gruplarin logolarini bir tshirt iizerine tasarladik ki bu benim icin ¢ok keyifliydi. Herkesin
tasarimini tek bir yerde toplayan grubun iiyesi olmak o6zgiivenimi ve motivasyonumu
arttirdr’, K4 ‘Hem proje konumuz cok ilgincti ve hevesle bilgi topluyorduk hem de
hazirladigimiz  oyun ¢ok eglenceliydi’, K10 ‘Cok fazla yeni bilgi d&grendikce
heyecanlandim....acikcas: ders siiresi daha cok olsun istedim. Oyle motive olmus
calisiyorduk ki bazen zili bile duymuyorduk. Ben zaten teknolojiyi kullanmay: ¢ok seviyorum
ve kisa film ya da video ¢aliymalarim var. Bu bilgilerimi derse kullanmak beni daha motive
etti ve grubuma daha fazla katki sagladim’, K14 ‘Dersler ¢ok eglenceliydi ve yeni bilgiler
ogrendikce de daha fazlasim 6grenmek icin heyecanlandim’ K1 ‘Cok eglendik ve giildiik
calisma esnasinda. Bir dersin bu kadar eglenceli ve o derste ogrendigim bilgilerin kalict

olabilecegini hi¢ diisiinmemistim. Aslinda bence tiim gruplar da aym seyi hissetti. Ctinkii

198



ders esnasinda herkes hem c¢alisiyor hem egleniyorduk’ seklindeki yorumlar, yapilan
calismalarda motive olmus katilimcilarin keyif alarak calismalarinin yaninda merak
duygusunun da tetiklendigini gostermektedir. Yeni bilgileri edinmeye istekli hale gelen

katilimcilar daha aktif bicimde arastirma yaptiklarini belirtmislerdir.

Hedefe yonelik planlama yapabilme kavrami ile ilgili ifadeler g6z oniine alindiginda K9
‘Planlama siirecini her ders sonrasi kdgidima yazarak kaydettim, bir plan kdgidim vardi ve
buraya her seyi yaziyordum, tarihleriyle birlikte boylece her yaptigimiz sey genel bir tablo
halinde 6nimde olabiliyordu. Bu bir¢ok sey icin oniimiizii gormemizde baya yardimct oldu
diye diistiniiyorum’, K12 ‘Hepimiz sorumluluklarimizi biliyorduk ¢UnkU planlamayr hep
beraber dogru sekilde yaptik. Ders ders yapmamiz gereken her seyi bir ¢izelgede topladik.
Gorev dagilimini da bu esnada yaptik. Teslim tarihine kadar ders ders tiim siireci
planlamaya ¢alistik. Arada aksamalar yasasakta genel olarak plana uyduk’, K15 ‘Grup
tivelerine degisik gorevler dagittik. Ve projemizi nasil ilerletecegimiz konusunda daha ige
baslamadan detayli bir plan hazirladik. Bu planlart zaman araliklarina boldiik. Bu ylzden
zamaninda teslim yoniinden hi¢ sikinti yasamadik, hep planl programli ¢alistik’, K22
‘Arkadaslarimizla konusup fikirler sunduk. Sonra siraladik. Planlama siireci kolayd:’, K28
‘Projenin agamalarint zamanlara béldiik ve bu zaman ¢izelgesine gore hareket etmeye
calistik. Ben normalde ¢ok planli degilimdir ama zaman c¢izelgesi hazirlamanin ¢alismayt
ne kadar kolaylastirdigini gérdiim. Hem bir sonraki adimin ne olacagini biliyorduk hem de
onden hazirlamamiz gereken bir sey varsa ona gore hareket ediyorduk. Sanirim bundan
sonra yaptigim ¢calismalarda plan hazirlayarak ¢alisacagim ©@’, K3 ‘Bilgileri grup icerisinde
gorev dagilimi yaparak organize ettik. Planlamalart da grup olarak yaptik. Ik once
zorlandik zaman c¢izelgesi yaparken ama sonrasi ¢ok kolay oldu. Ayrica ¢alismamiz daha
kolay yiiriidii. Ciinkii hepimiz ne yapacagumizi biliyorduk’, K6 ‘Bir haftamizi tamamen plana
aywdik ve konudan sasmamaya plana uymaya dikkat ettik’, K10 ‘Planlama siirecinde takim
arkadaglarimla birebir goriismeler yaparak sonuca vardik’, K7 ‘Biz takim olarak bir iki
hafta ne yapacagimiz hakkinda ¢ok kararsizdik. Cok zorlandik. Ama ilk dersleri planladiktan
sonra daha ¢cabuk toparladik. Konumuz iizerine ¢alistik¢ca bazen planlamaya da ek yaptik ya
da ihtiya¢ duymayacagimiz bazi seyleri de programimizdan ¢ikardik’, K23 ‘Grubumuzda
planlama, ¢alisma takvimi ve is boliimii yaptik. Planlarken biraz zorlandik ¢iinkii herkes bir
fikir belirtince toparlamak zor oldu. Ama bir sekilde uzlasma yolu bulduk. Zor olsa da
planlama yapmanin isimizi ne kadar kolaylagtirdigina sahit olduk’ seklindeki ifadeler

planlama siirecinin, her grubun kendi ihtiyacina ve o gruptaki katilimcilarin fikirlerinin
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degerlendirilerek yliriitildigiinii gdstermektedir. Baz1 gruplar ¢aligma takvimlerini kisa
stirede olustururken bazi gruplar i¢in bu siire daha uzun olmustur. Fakat planlama siirecinin
uzun olasina ragmen, gruplarin kendi i¢inde uzlasmay1 basardiklar1 goriilmiistiir. Katilimci
yorumlarinda vurgulandig1 gibi hazirlanan ¢alisma planlari, ihtiya¢ durumunda ¢alismanin

ilerleyen siireclerinde gerekli degisiklikler yapilarak revize edilmistir.

Aragtirma becerisi gelistirme K30 ‘Grup yazismalarinda ya da okulda ders esnasinda
bunlari organize ederken ashinda nasil arastirma yapacagimi da ogrenmis oldum’, K3
‘Arastirma yapma konusundaki becerilerimizi gelistirmesi ve merak duyumuzu on plana
¢ctkarmasi benim yoniimden uygulamanin artilarrydy’, K4 ‘Duyarlilik ve arastirma ozelligi
kazandwrdr diyebilirim’, K8 ‘Daha dénce duydugum ama ayrintili bilgiye sahip olmayip
merak ettigim konular iizerinde ¢alisabilecegimi, bilgi sahibi olabilecegimi diistiniiyordum
projeye baslarken. Cok fazla kaynak tarayarak, benim ¢alistigim konu ile ilgili olan kisimlar
se¢tim buldugum bilgilerin iginden. Projeye baslamadan once herhangi bir konuyu
arastirdigimda bazen gerekli olan bilgileri ayirdedemezdim. Bu siiregte baslangicta yine
oyle oldu. Ama arkadaslarimin yonlendirmesi ile nasil organize etmem gerektigini
ogrendim’, K25 ‘Bazi bilgileri bulmakta zorlandik ve okul disinda birinin evinde
bulusmamiz ¢ok zordu ¢iinkii evlerimiz ¢ok uzak. Coziim olarak: bilgileri bulmak i¢in sadece
internete bakmak yerine kitaplara ve makalelere baktik ve okul disinda evlerimize esit
uzaklikta bir yer bularak bulusup sorunu ¢ozdiik’, K17 ‘Arastirma yapmak konusunda
kendimi daha ¢ok gelistirmemi saglad:’, K10 ‘Bilgileri bulmak icin sadece internete bakmak
yerine kitaplara ve makalelere bakek. Aslinda ben de basta zorlandim. Ciinkii ¢ok fazla bilgi
vardi. Sonra anahtar kelimeleri kullanarak arastirmami daraltmayr  ogrendim.
Arkadaslarimin konularimi nasil arastirdiklarini sordum. Benim boliimiim ile ilgili iyi is
ctkardigimi diisiiniiyorum’ seklindeki ifadeler katilimcilarin oncelikle ¢ok fazla bilgiyi
organize etme noktasinda karmasa yasadiklarini ama zamanla hem bireysel olarak hem de

grup iiyelerinin destegi ile arastirmalarini sinirlandirmay1 6grendiklerini gostermektedir.

Grubun durumunu analiz edebilme kavramu ile ilgili katilimer yorumlarina bakildiginda
K25 ‘Bazen grup icinde anlasmazliklar oldu. Bunlardan bazisi bilgi eksikliginden oldu
bazist takim i¢i uyusmazlik nedeniyle oldu ama iizerinde konusarak bunlarin iistesinden
gelmeyi basardik...Ben kendi adima gerekli arastirmalart metnimi olusturdum ama bazi
grup arkadaglarim aymi hassasiyeti gostermedi agik¢asi’, K11 ‘Fikir ¢azismalart oldu ama

bu olumlu yonii idi ashinda. Ciinkii nasil iistesinden gelecegimizi 6grendik. Zamani iyi
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kullanmayz, birbirimizi tanimayi, yeteneklerimizi kesfetmeyi ve geligtirmeyi égrendik’, K27
‘Pandemi donemi ile tatile girdigimizde iki arkadasimiz ozverili ¢alismadi bu da bizim
yiiktimiizii arttirdy’, seklindeki agiklamalar grup ¢alismasinin pozitif ve negatif yonlerini
ortaya koymaktadir. Yasanan problemleri degerlendirerek ¢oziim liretmeye calismak ise
katilimcilarin bir¢ok acgidan analitik degerlendirme yapabilmesine rehberlik etmektedir.
Katilimcilarin diger yorumlari ise K28 ‘Bu konuda grupga iyi oldugumuzu ve planlarimiz
somut olarak kagida dokebildigimizi, verilen stireyi de iyi yonettigimizi diisiiniiyorum’, K19
‘Bir grup ¢alismast i¢inde oldugumuz icin beraber hareket etme yetenegini kazanirken biraz
zorlandik ama gorev dagilimi yaparak tistesinden geldik’, K2 ‘Diger gruplarla arada tath
bir ¢ekisme vardi. En dogru ve giizel bilgileri toplamaya, degerlendirmeye, yeni fikirler
ortaya atmaya ¢alistik. Grubum adina sanslyydim, aramizda giizel bir uyum vardr’, K22
‘Zamaninda teslim, planlama ve farkli kaynaklardan yararlanma ac¢isindan ¢ok
basarilyydik’, K16 ‘Hayal ettigim sonug ilk tirtinlerde ortaya ¢ikmadi, bunun sebebi ise takim
arkadaslarimin farkh fikirlere sahip olmasi. Onlarin katkilariyla her birimizin fikirlerinin
uzerine fikir koyarak ilerledik ve sonucunda hi¢ birimizin aklinda olmayan ama hepimizden
bir parca bulunduran projemiz oldu’, K5 ‘fyi bir takima sahiptim, verimli ¢alistik ama
gruptaki iki arkadasimiz ¢ok etkin degildi bu da bazi ¢alismalart aksatti. Onlarin eksigini
grup olarak tamamlamak zorunda kaldik. Ama en son, planladigimiz interaktif oyunu
olusturabildik’, K14 ‘Gruptaki herkesle anlasmak bazen zor olabiliyor. Gruptaki herkes
gorevini yerine getirmeyebiliyor’ K8 ‘Etkinligin en basinda hep birlikte yiizeysel bir plan
yaptik logo tasarimi, soru dagilimlari ve bunlari bir arada toplamak gibi. Ama bu konuda
biraz sorunlarimiz oldu. Konularin yanlis dagilimindan olmali ki gruptaki birkag arkadasim
konularim yetigtirmekte zorlandi’, K9 ‘Calisma esnasinda her kafadan farkll bir fikir
ctkiyordu. Yani sinif arkadaglarimin ashinda i¢ diinyalarinda ne gibi seyler diisiindiikleri
hakkinda bir miktar fikrim oldu gibi hissettim, farkli bakis agilarini dinlemeyi hep sevmistim
bu yiizden projeyi olustururken bu ¢ok hosuma gitti’ seklindeki yorumlar grup iiyelerinin
calisma siirecinde birbirlerini de gézlemledikleri ve olusan problemlerde ¢éziimler bulmak
adina degerlendirmeler yaptiklarin1 gostermektedir. Ayrica ¢aligma planindaki hedef iiriine
uymasa da olusan fikir ayriliklarinin bazi gruplarda ¢ok daha kaliteli iiriinler olusturmaya

olanak sagladig1 oldugu ifade edilmektedir.

Verimli caligma kavramu ile ilgili ifadeler goz oniine alindiginda K5 ‘Ben gergekten etkili
olacagim diistintiyordum ama ne kadar eglenerek 6grenme olur bilmiyordum. Hep beraber

hem eglendik hem de verimli bicimde 6grendik’, K29 ‘Planladigimiz proje ¢alismasi tek bir
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taneydi. Ama ¢alistikca tek degil ii¢ fikri birden gelistivdik’, K4 ‘Takim arkadaslarimin
veteneklerinin ¢esitliligi ile hem eglenceli hem de verimli bir ¢calisma gerc¢eklestirdik. Herkes
iyi oldugu alanda projeye katki sagladr’, K13 ‘Bir proje tasarlarken heyecanimiza yenilip
farkl farkl: tasarimlar yaptik:) Uzmanlarla goriisiip, Ingilizce haber icin sorular hazirladik,
t Shirt tasarladik, diger ogrencilere sunum yapmak igin power point sunum hazirladik. Hatta
Su Giintinde Belediyenin diizenleyecegi etkinlikte onlara birlikte hareket edecektik. Tiim
bunlar ¢ok heyecan vericiydi. Bu kadar kisa siirede tiim bunlar: nasil yetistirdigimize
saswrryorum bazen’, K20 ‘Calisirken bazen sark: dinledik hayal giiciimiizii genisletmek icin,
bazen aramizda muhabbet edip konudan uzaklastik. Konuya dondiigiimiizde daha verimli
bir sekilde ¢alistik. 40 dakika sadece konu dinlemektense 40 dakika boyunca strekli fikir
uretip bunu yaparken eglenmek bana daha verimli geldi’ seklindeki ifadeler bazi gruplarda
planlanan projelerden cok daha fazlasinin yapildigini géstermektedir. Calismalar esnasinda
diger grup lyelerini rahatsiz etmeyecek sekilde kendi 6grenme ortamini hazirlayan

katilimcilar eglenerek ve verimli bigimde calistiklarini belirtmislerdir.

Problemin farkina varma kavrami ile ilgili ifadeler incelendiginde K3 ‘A¢ikst bu ¢alisma
bana cevre bilincini ve ger¢ekten problemimizin ne kadar biiyiik oldugunu o&gretti.
Olabildigince ¢evremdeki kisilere bunu anlatmaya calisiyorum’, K9 ‘Karbon ayak izi, sifir
Giinii, ¢evreye karst duyarlilik noktasinda hayallerimin otesinde gelistim ve bu bilgileri ve
sarki sozlerini Ingilizceye cevirmek bize cok sey katti’, K8 ‘Bu projede suyun bosa kullanimi
hakkinda ¢ok yararh bilgiler edindik. Giinliik hayatta bize basit gelen seyler i¢in aslinda ne
kadar ¢ok su tiiketildigini ogrendik ve bu su kaynaklarimin azalmas: durumunda olusacak
felaketleri bir kez daha hatirlamis olduk. Bu bilgilerin unutulmayacagini ve bizleri daha da
bilinglendirdigini diisiiniiyorum’, K13 ‘Uyguladigimiz proje dogayla ilgili oldugu igin
hayatimda kullanabilecegim bilgilerdi. Bu bilgilere erismeden once yaptigim yanlislar
gormiiyormusum. Ogrendigim bilgiler sayesinde gordiim ve diizeltmeye calistim’, K24
‘Cevre noktasinda edindigim hassasiyeti soylemeye bile gerek yok zaten. 25 litre belgeseli
ile baslayan siireg, Sifir Giinii ve diger iilkeler ve tilkemizdeki Karbon ayak izlerini ogrenmek
beni ¢ok sasirtti. Ailelerimizin karbon ayak izini hesaplayinca daha da biiyiik bir saskinlik
yvasadik sinifca. Oran o kadar biiyiiktii ki bu kadar israfi farketmeden yapvyor her birey’,
K27 “Cevre ile ilgili bakis acim da ¢ok degisti. Arkamizda biraktigimiz karbon ayak izini
ogrenince ¢ok iiziildiim. Tiim arkadaglarim da ayni seyi hissetti’, K28 ‘Gereksiz yere ne
kadar c¢ok enerjinin tiiketildigini gordiim. Ciinkii degerleri detayli bi¢imde her tiirlii
kaynaktan calistik’, K29 ‘Uyguladigimiz proje doga ile ilgiliydi ve bana giinliik hayata
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tasarrufun ne kadar onemli oldugunu ve dikkat etmezsek neler olabilecegini ogretti’, K30
‘Giinliik hayatta suyu ne kadar ¢ok kullandigimizi fark ettim ve su israfi olmamast igin
cevremdeki kisilerini uyardim, bilgilendirdim. Normalde oldugundan ¢cok daha dikkatli
davraniyorum’ seklindeki yorumlar, katilimcilarin ¢evre noktasindaki farkindaliklarini
gelistirdiklerini gostermektedir. Daha Once israf edilen kaynaklarin oranlar1 ve gelecekte
yasanabilecek potansiyel ¢evre sorunlart noktasinda edinilen yeni bilgiler 1s18inda

farkindalik projeleri tiretilmistir.

4.2.1.3 Yaratic1 Diisiinme Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Kod-Teori Modeli

Yaratici diistiinebilme (36)

<@ <@ <@

Beyin firtimasi1 yapma (9) Yaratici1 diistiinme (0) Hayal gliciiniin

gelismesi (25)

Yeni fikir edinme ve gelistirme (19)

Sekil 4.5: Yaratici diistinme alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde yaratict diisiinme alt temasi i¢in olusturulan kodlar ve frekans degerleri
goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘yaratici diisiinebilme’ (£=36), ‘hayal
giiclinlin gelismesi’ (f=25), ‘yeni fikir edinme ve gelistirme’ (f=19) ‘beyin firtinas1 yapma’

(f=9). Bu kodlara iligkin baz1 katilimer alintilari su sekildedir.

Yaratict diisiinebilme kavramina iligkin katilimer ifadelerine bakildiginda K4 ‘Klasik
Ingilizce dersinden kat ve kat ¢ok daha faydaliydi. Takim ruhu ile yaraticihgimizi ve hayal
gilictimiizii ~ birlestiverek  daha eglenceli sekilde ogrenebiliyorduk’, K10 ‘Takim
arkadagslarimla birlikte her birimizin diisiincelerine karsilik hayaller kurduk. Herkesin hayal
giictiyle birlikte ortaya giizel seyler ¢ikti... Arkadaslarimla birlikte yaptigimiz logolar, ¢evre

duyarliligi, anketler, metinlerimiz bunlarin her birini sunduk. Biz ayrica bir de kitap¢ik
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taslagr hazirladik. En keyiflisi de buydu’, K13 ‘Ayni zamanda grup arkadaslarimin ilgi
alanlart sayesinde kendi yaraticithgimi da daha fazla gelistirdim... Hayal ettigimiz
tirtinlerden daha iyisini ortaya koyduk’, K15 ‘Biraz daha bizim yaraticiligimiza birakildig
icin hem eglenceli hem ¢ok ogretici bir ogrenme sekli oldu’, K24 ‘Grup arkadaslarimin her
birinin ilgi alanlar: farklydi. Dolayistyla bu uygulama farkl bakis agilar: gelistirmemize ve
varatici projeler ortaya koymamiza yardim eden bir uygulama oldu’, K30 ‘Hepimizin farkl
ilgileri ve ¢cok daha iyi yapabildigimiz seyler vardr. Bu yaraticiligimiz gelistirdi. Sorunlara
daha kolay ¢éziim bulduk’, seklindeki ifadeler yapilan ¢alismalarin katilimcilarin hayal
ederek yeni liriinler ortaya ¢ikardigini vurgulamaktadir. K12 “Takim arkadaslarimla birlikte
hayal giiciimiizii birlestirdigimizde ortaya ¢ok yaratici seyler ¢ikti ve aslinda bilmedigimiz
vonlerimizi de kesfetmis olduk’, K5 ‘Bana kazandirdigi sey hayal giiciimiin aslinda sinirl
olmadig1 ve biraz zihnimi zorladigimda ¢ok yaratict seyler ortaya koyabilecegimi bana
gostermesidir’, K9 ‘Yaptigimiz etkinlikler ¢ok fazla idi ve bunlar da hayal giictimiizii
yaraticithigimizi gelistirme konusunda yardimct oldu’, K1 ‘Etkinlikler yaratici ve tegvik
ediciydi’, K26 ‘Takim arkadaslarimla birlikte hayal giiciimiizii zorladik ortaya ¢ok yaratict
tirtinler ¢ikardik ve bunlart deneyimlerken daha énce yasayamadigim anlara sahit oldum’,
K17 ‘Sinif ortamimiz olduk¢a esnek ve rahatti. Istedigimiz an istedigimiz grubun ya da
arkadasimizin yamna gidebiliyorduk, istedigimiz sekilde ¢alisabiliyorduk. Bu benim daha
da yaratici fikirler iiretmeme destek oldu. Sinifimiz biraz daha renkli olup, projelerimizde
kullandigimiz teknolojik aletlerimiz ¢ok daha cesitli olsaydi eminim ¢ok daha muhtesem
iiriinler ortaya koyabilirdik’, K11 ‘Bence Ingilizce dersinde en ideal égrenme sekli,
ogrencinin yaratictligint sonuna kadar kullanabildigimiz zamanlardwr. Yapmis oldugumuz
etkinlikler, bana ve arkadaslarima bir seyleri daha kolay ve akilda kalici sekilde 6greten ve
yaraticthgimizi  gelistiren etkinliklerdi’ seklindeki ifadeler yaptiklari etkinlikler ile
katilimcilarin kendi hayal giiglerinin farkina varmasina olanak sagladigini belirtmektedir.
Ayn1 zamanda farkl1 gruplarla da etkilesim sagladiklari i¢in edindikleri yeni bir fikrin baska

bir fikrin olusumuna zemin hazirladig1 vurgulanmaktadir.

Hayal giiciiniin gelismesi kavramina iliskin ifadeler incelendiginde K10 ‘Bu ¢alismanin
bana kazandirdig bir¢ok yonii var aslinda. Hayal giiciimiiziin asla simirlt olmadigi, biz
genglerin istedigimiz zaman elimizden geleni yapabildigini gordiim’, K12 °...diisiindiik¢e
hayal kuruyorsun, hayal kurduk¢a ilgi ¢ekici fikirler olusturuyorsun...” K13 ‘Bana hayal
giiciimiin genis kapsaml oldugunu gosterdi. Sadece Ingilizceye degil hayata dair bircok sey

ogrendik. Hayal giiciimiizii genisletti’, K23 ‘Hayal glcUnln ashinda siirsiz oldugunu
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deneyimledim etkinlikler esnasinda ve klasik ders isleyisinde hayal gucimuzu tam olarak
kullanamadiginizi  gordim. Hayal gucumuizi kullanarak istedigimiz  her seyi
gergeklestirdigimizi ve bu sekilde yaratici ve ilgi ¢ekici fikirlerin olustugunu 6grendim’ K14
‘Hayal gucunun ne kadar onemli oldugunu anladim ve farkli yeteneklere sahip bireylerin
yver aldigi bir grup c¢alismasinda farkl fikirlerle karsilagmam daha yaratnict fikirler
tiretmeme yardim etti...Hayal giiciiniin svmrlarimin olmadigint 6grendim’, K8 ‘Hayal
ettigimden daha iyi sonu¢lar aldim. Logo tasarimi ya da yazdigumiz metinlerde bunu
farkettik. K5 “...hayal giiciiniin smursiziigr icinde yaratict ve ilgi c¢ekici fikirlerle
karsilastik...’, K7 ‘Kisacasi basta ‘yine klasik bir proje ¢alismasi’ diigiincem yerini hayal
bile edemedigim sonuglara gotirdl. Hayal giiciimiin giiciinii kesfettim’, K11 ‘Eger takim
arkadaslarin seninle uyum icerisinde ise hayal giiciiniiz simwr tammaz’ KI10 ‘Hig
bilmedigimiz konular: arastirdik¢a, onlar hakkinda bilgi edindikce hayal diinyamiz
genisledi. Bir¢ok ilgi c¢ekici olaylara merakimiz uyandi’ seklindeki ifadeler, farkli
yeteneklere ve ilgilere sahip bireylerden olusan gruplarda hayal giiciiniin etkisini ortaya
koymaktadir. Bireyler birbirlerinin yeteneklerinden ve farkliliklarindan beslenerek hayal

giiclinlin sinirlarin1 genisletmektedirler.

Yeni fikirler edinme ve gelistirme kavramina iliskin ifadeler incelendiginde K26 ‘Grup
icindeki her ogrenci farkli yeteneklere sahipti ve boylece ¢ok farkl fikirler ortaya ¢ikti.
Ornegin, edebiyati cok giiclii olan bir arkadasimiz kisa film senaryomuzu yazarken cok farkl
fikirler sundu. Ama sonra grup tiyeleri olarak bir baktik ki onun baslattigi yerden ¢ok daha
Otesine gec¢ip, bambaska fikirler sunmusuz. Bu siire¢ inanilmaz keyifliydi’, K30 ‘Cevre
sorunlariyla ilgili ¢arpici bilgiler edindim ve bu sayede daha farkl ¢alismalar yaparak,
insanlarin dikkatini ¢ekip daha iyi bir ¢cevreye katki saglamak istedim. Ayrica klasiklesmig
coziim yollarimin digina ¢ikip daha farkly bilgiler ogrendim’, K11 ‘Takim ¢alismasi ve
sinrsiz hayal giictiyle aslinda bir¢ok noktaya farklt bakmayt 6grendim’ K10 ‘Proje doga ile
ilgili oldugu i¢in giinliik hayamizda da kullanabilecegimiz bilgiler edindik’, K14
‘Ogrendiklerim suyu daha tasarruflu kullanmama yardim etti. Artik suyu acinca benden
daha ¢ok ihtiyact olanlar geliyor goziimiin éniine ve bundan bir 10 yil sonrasi. Sonugta
insanmiz ve bir seylerin farkina varmak ic¢in yogunlasmalvyiz. Edindigim bilgiler beni
gelistirdi’ seklinde agiklamalar hazirlanan projelerde hem bireylerin hem de grubun butlinsel

olarak gelisimine fayda sagladigini belirtmektedir.
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Beyin firtinasit yapma kavrami ile ilgili katilimer yorumlarina bakildiginda K2 ‘Herkes bir
calismaya baslamadan once kafasinda bir seyler kurdu fakat ortaya fikirler dokiiliince farkl
bir iiriin elde ettik. Ilk basta planladigimizdan ¢ok daha detayli bir sonug elde ettik. Bu da
bize beyin firtinast yapmanin é6nemini gosterdi’, K12 ‘Birimizde olmayan bir ozellik diger
takim iiyesinde mevcuttu ve harika beyin firtinasi yapiyorduk’, K14 *...Tabi oncesinde
Karbon ayak izi ve Sifir Giinii kavramlart ile ilgili hem sinif¢a hem de grup olarak
arastirmalar yaptik, ¢alismalarimiza baslamadan once videolar izleyerek edindigimiz
fikirleri ayrintili bicimde tartistik’, K18 ‘Kendi aramizda tartistik. Coziim bulamadiysak
diger takimlardaki arkadaslarimizdan ve ogretmenimizden yardim aldik’, K25 “... herkesin
varaticthgyla ortaya ¢ikan bir siirii fikir vardi. Beyin firtinasi yaparak, o kadar yeni
diisiinceler ortaya koyduk ki bazen ben kendi tasarladigim kismi goriince sasirdim. Agikgasi
kendimden béyle bir performans beklemiyordum’, K13 ‘Once tiim simf Karbon ayak izi
tizerine beyin firtinast yaptik. Sonra videolar izledik ve gruplar kendi ¢oziim onerilerini
olusturmak itizere grup arastirmasina dondiiler’ gibi ifadeler ¢alisma Oncesi yapilan beyin

firtinasinin olusturulacak iiriiniin sekillenmesinde biiyiik rol oynadigin1 géstermektedir.

4.2.2. 21. Yiizyll Yasam ve Kariyer Becerileri Temasina Iliskin Bulgu ve Yorumlar

Ogrencilerin cevaplarma gore P21 tarafindan belirlenen yasam ve kariyer becerileri temasina
ait ‘esneklik ve uyum’, ‘girisimcilik ve kendini yonetme becerisi’, ‘sosyal ve kiiltiirlerarasi
beceriler gelistirme’, ‘Uretkenlik ve hesap verebilirlik’ ve ‘Liderlik ve Sorumluluk’ alt
kategorilerine ait kodlar olusturulmustur. Bu kodlart olustururken yararlanilan 21. yiizyil

becerilerine iligkin P21 (2009) tarafindan hazirlanan kazanimlar Ek-13’de sunulmustur.

30 26

25 22

20 1 ‘

15 - ‘ . ‘ 13 12 12

5

s B B B
Girisimcilik ve Sosyal ve Liderlik ve Uretkenlik ve  Esneklik ve uyum
kendini kiltarlerarasi sorumuluk hesapverilebilirlik
yonetebilme beceriler

gelistirme
mSeril

Sekil 4.6: Yasam ve kariyer becerileri alt temalara ait kod dagilimi
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Sekil 4.6’da goriildigli tlizere “girisimcilik ve kendini yoOnetebilme” ile “sosyal ve
kiiltiirleraras1 beceriler gelistirme * temalar1 diger alt temalara gore daha fazla koda sahiptir.
“liderlik ve sorumluluk”™, “ iiretkenlik ve hesap verilebirlik* ve “esneklik ve uyum” birbirine

yakin frekanslara sahiptir.

4.2.2.1 Girisimcilik ve Kendini Yonetebilme Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Gegmis deneyimlerden fayda saglayabilme (2)

Bagimsiz ¢caligabilme (1)

Inisiyatif alabilme (4) \

Girisimeilik ve kendini yonetebilme (0)  Zamani etkin kullanabilme (43)

Kendi 6grenme siirecinin farkina varabilime (8)

Ogrenmeyi yasama aktarabilme (41)

Yeteneklerini ke fetme ve gelistirebilme (11)

Sekil 4.7: Girisimcilik ve kendini yonetebilme alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde girisimcilik ve kendini yonetebilme becerileri alt temasi i¢in olusturulan
kodlar ve frekans degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘zamani
etkin kullanabilme’ (f=43), ‘0grenmeyi yagama aktarabilme’ (f=41), ‘yeteneklerini kesfetme
ve gelistirebilme’ (f=11), ‘kendi 6grenme siirecinin farkina varabilme’ (f=8), ‘inisiyatif
alabilme’ (f=4), ‘ge¢mis deneyimlerden fayda saglayabilme’ (f=2) ve ‘bagimsiz ¢aligabilme’

(f=1) kodlar1 olusmustur. Bu kodlardan bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Zaman etkin kullanabilme kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K4 ‘Herkesin gorev
bilinci vardi. Yapmamiz gerekenleri zamaninda yaptik ve teslim ettik’, K5 ‘Zamani iyi
kullanmay1 ve bunu yaparken nasil eglenceli vakit gecirebilecegimi ogrendim’, K2
‘Planladigimiz tiim asamalart vaktinde gergeklestirerek, son tiriine ulastik. Bu siirecte de
hem ¢ok sey ogrendik hem de eglendik’, K11 ‘Grup olarak ¢ikan sonucu begendigimiz,
projeyi zamaninda yaptigimiz i¢in gayet mutlu oldugumuz bir takim ¢aligsmasi oldu’, K13
‘Herkes yapmasi gereken arastirmalart zamaninda yapti ve ortaya harika bir ¢alisma ¢ikti’,
K20 ‘Biz is boliimii konusunda ¢ok pratik ve hizli organize olabildik. Zamaninda teslim i¢in

de bir mesajlasma grubu kurup her detayi evilerimizde de olsak konusuyorduk’, K26
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‘Ogrenme siirecimde bana zamandan kar etmemi sagladi’, K18 ‘Takim ¢alismalarinda en
onemli buldugum sey zamaninda gorvevini gerceklestirmektir. Ben de bu konuda 6zen
gosterdim. Takim arkadaslarimla da bu konuda sorun yasamadik’, K16 Takim
arkadaglarimla beraber bir gorev dagilimi yaptik ve herkes zamaninda yapmasi gerekenleri
vapti bu sayede amacimiza ulasmis olduk’, K24 ‘Organize olmus big¢imde ¢alismamizi
vaktinde tamamladik’ seklindeki acgiklamalar tim gruplarin, calismalarini planladiklar
zaman cizelgesine gore tamamladiklarini gostermektedir. Hazirlanan zaman c¢izelgesine
gore yapilan is boliimii ve organize ¢alisma sayesinde gruplarin zamani etkin kullandiklari

gorulmektedir.

Ogrenmeyi yasama aktarma kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K4 ‘Baz: etkinlikleri
swnif disina tasimak daha ¢ok ilgimi ¢eker ve hosuma gider. Bu uygulama bize tam olarak
bunlart sundu’, K6 ‘Bir¢ok yerde tasarruf etmemiz gerektigini fark ettim ve daha fazla
tasarruf etmeye basladim’, K9 ‘Bizim projemiz su kullanimi ile ilgiliydi ve ben bu projede
arastirdiklarimdan sonra artik en ufak bir su israfini bile énlemeye c¢alisiyorum. En
basitinden dislerimi fir¢alarken suyu kapall tutuyorum ya da dusta ¢ok aldigimda su bosa
akwor diye hizli davraniyorum, i¢me sularint elimden geldigince ziyan etmemeye
calistyorum. Bunlar sosyal hayatim icin ve gelecek hayatim icin beni ¢ok bilinglendiren
aktiviteler. Bu yonden proje bana giizel bir sorumluluk hissi katti’, K13 ‘Uyguladigimiz
proje dogayla ilgili oldugu i¢in hayamda kullanabilecegim bilgilerdi. Bu bilgilere erismeden
once yaptigim yanhslari gormiiyormusum. Ogrendigim bilgiler sayesinde gordiim ve
diizeltmeye ¢calistim’, K15 ‘Biz giinliik yasantimizda sik¢a oniimiize gelen kiiresel bir sorun
tizerinde durdugumuz icin bu hayatimizda giinliik uygulamamizda ¢ok yardimct oldu. Bu
uygulama sonucunda daha farkindalikli bireyler oldugumuzu diisiiniiyorum’, K16
‘Ogrendigimiz ¢evre temali bilgileri giinliik hayatimizda yaptigimiz hatalarla karsilastirip
degistirerek uyguladik’, K18 ‘Bizim projemiz kiiresel isinma, su kullanimi, su giinii ve
karbon ayak izi ile ilgiliydi. Bu proje vesilesiyle kullandigimiz suyun énemini anladik. Daha
az ve daha verimli kullanmaya basladik’, K20 ‘Ev icerisinde veya disarisinda duyarli olmayt
artik eskisine gore ¢ok biiyiik farkla basarryorum. Mesela bir odadan digerine gecerken hep
agtk biraktigim 1siklar artik kapali. Ya da diglerimi fir¢alarken, saglarimi sampuanlarken
dakikalarca bosuna akan litrelerce su artik daha tasarruflu kullaniliyor bizim evimizde.
Bunlar en basit ornekleri babami arabasini yikarken israf ettigi su konusunda daha dikkatli
olmasi konusunda uyardim. Annem bulasik yikarken israf yapmiyor, ¢iceklerini sularken bile

bir digerinden arta kalan suyu kullanmayr basariyor. Aslinda bu proje hem beni hem de
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sayemde ailemi de bilin¢clendirdi’, K23 ‘Zaten amacimiz elde ettigimiz bilgileri giinliik
vasamda da kullamip ¢evre kirliligini onlemek, dogal kaynaklar: bilingsizce tiiketmemek.
Nasil kullandigimiza gelince su israfindan kaginarak dogada ¢oziinmesi yiizyillar alan
¢opleri yerlere atmadik, daha bilingli ve duyarli ¢evre olusturmaya c¢alistik’,
K1 ‘Uyguladigimiz proje dogayla ilgili oldugu icin hayatin i¢inde sik sik kullanabilecegimiz
bilgilerdi. Dogayr korumaya yonelik bu bilgiler giinliik yasamda siirekli karsilastigimiz
sorunlara ¢oziim tiretebilir ve dogaya katki saglar’ seklindeki aciklamalar katilimcilarin
karbon ayak izi ve ¢evre bilinci gelistirdigini ve bu bilgileri farkli alanlarda yasamlarina

aktardigini gostermektedir.

Yeteneklerini kesfetme ve gelistirebilme kavramu ile ilgili katilimcr ifadeleri incelendiginde
K5 ‘Bu ¢alisma sayesinde farkina varmadigim yeteneklerimin oldugunu ve bunlar
gelistirebilecegimi gordiim. Ornegin, bu kadar yaratici oldugumu bilmiyordum. Oysa ki
tizerinde biraz calistgimda ¢ok giizel hikdye yazabilecegimi kegsfettim c¢iinkii senaryo
vazarken grubuma cok faydali fikirler sunabildim’, K23 ‘Projemiz icin farkll bir fikir
deniyorduk. Sonug harikaydi. Ciinkii grup arkadaslarim, ben de dahil olmak iizere hepimiz
farkl ilgi alanlarina sahiptik ve konu iizerine tartisirken hayal edemeyecegim sekilde bir
tasarim yaptigimizi gordiim’, K24 ‘Sarki ¢evirme konusunda tecriibe kazandim ve bunu
se¢tigim herhangi bir sarkinin tistiinde uygulayabilirim artik. Bilgisayar uygulamalarini da
kullanarak ¢ok farkli miizik ¢alismalart yapabilecegimi diisiintiyorum’, K29 ‘Teknoloji
kullaniminda ¢ok iyi degildim ama logo hazirlarken arkadaslarimin da yardimiyla harika
bir is ortaya c¢ikardigimi diistintiyorum. Aslinda bu bana igcimde gizli kalmis baska
yeteneklerim de olabilecegini géosterdi’ seklindeki yorumlar proje hazirlama siirecinde
katilmcilarin - gizli kalmis potansiyellerinin farkina varmalarima olanak sagladigim
gostermektedir. Hayal ederek, aktif olarak deneyerek, deneyimleyerek olusturduklari proje
calisma siirecinde katilimcilarin yeteneklerinin farkina varip, gelistirdiklerini ifade ettikleri

gorulmektedir.

Kendi ogrenme siirecinin farkina varabilme kavrami ile ilgili katilimci yorumlar
incelendiginde K4 ‘Bilin¢li olma ve arastirma o6zelligi kazandird: diyebilirim. Olumlu ¢ok
noktast oldu. Arastirma yapmayr bilmedigimi farkettim © Tiim konu bashgint yazdim once.
Cok bilgi ¢ikti. Organize edemedim. Daha sonra daraltarak adim adim anahtar kelime
kullanmaya basladim. O zaman konumla daha fazla ilgili bilgiye ulastigimi gérdiim’, K9

‘Arkadaglarimla sarki olusturmaya ¢alisirken kendi basima diigiindiigiimde ¢ikan sonuglarla
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ortak bir seyler diigiinmeye calistigimda ¢ikan sonucglarin arasinda kocaman farklar
gordiim, Sanirim kendi basima diistindiigiimde daha 6zgiir olabiliyordum ¢inkl kimseye
gortigiimii onaylatmak zorunda degildim bunu fark ettim. Benim a¢imdan olumsuz yonii
burasiydi, toplu c¢alisirken kendimi biraz kisitly gibi hissettim’, K18 ‘Zorluk ¢ekmedim
aslinda bazen ¢ok fazla sey diisiinmeye ¢alistim ve bu beni yordu bunun icin bazen serbest
bir zaman verilmesi gerektigini fark ettim ve kendime ¢ok fazla yiiklenmemem gerektigini
ogrendim. Buna zorluk denebilirse kendimi rahatlatarak iistesinden geldim bir yandan
Ingilizce kelime arastirip bir yandan sarki sézleri bulmaya ¢alisiyorduk. Bulmaya ¢alisirken
bir de farkh tarzda sarkilar dinliyorduk ayni zamanda bu durum bazen kafami yordu ama
tatly bir yorgunluktu’, K5 ‘Kendimi zorladigimda ¢ok giizel fikirler buldugumu farketim’,
K11 ‘On yargiliydim, gelisimimi saglayacak bir etkinlik olmadigin diisiiniiyordum fakat
vanilmisim siire¢ sonunda onu gordiim. Nasil arastirma yapmam gerektigini, grup icinde
calistigimda aslinda daha fazla 6grendigimi gordiim’, K14 ‘Yeni fikirler ve bir konunun
farkli  yonlerini de ele alabilme yetenegi beklentisi icerisindeydim... yénliice
diigtinebilirligimi gelistirdi’, K24 ‘Kendimi zorlayinca bir seyleri basarabildigimin farkina
vardim’, K30 ‘Bazen hangi bilginini onemli oldugu noktasinda karar veremedim. Grup
yvazismalarinda ya da okulda ders esnasinda bunlari organize ederken ashinda nasil
arastirma yapacagimi da ogrenmis oldum’, K17 ‘Takim ¢alismasini ve daha detayl
arastirmayt ogrendim. Herhangi bir konu tizerine farkl goriiglerin beni nasil gelistirdiginin
farkina vardim’, K29 ‘Duyarlilik ve arastirma ozelligi kazandirdr diyebilirim’, K13 ‘Bu
proje bana bireysel farkliligima gore alternatifler sunarak se¢im yapma imkani sundu. Ben
genellikle hareket etmeyi ¢ok severim ve derslerde siirekli oturmak beni sikiyor. Belli bir
zaman sonra dikkatim dagiliyor. Bu projede grup icinde ve gruplar arasinda harekete
edebildim. Boylece dersin nasil gegtigini anlamadim ve daha ¢ok odaklandim’, K6 ‘Grup
arkadaslarimdan da ¢ok fazla kazanim sagladim...Karakter olarak degismemi sagladi. Ve
daha sorumluluk sahibi biri oldugumu diigiiniiyorum’, K10 ‘Bu uygulama sayesinde basit
bir bilginin paylasilarak ne kadar etkili, biiyiik ve kalici hale déniigebilecegini gordiim...
K12 ‘Isbirliginin beni ne kadar c¢ok gelistirebilecegini ogrendim. Ashnda kendime
giivenirsem daha yaratict olabilecegimi farkettim’ K1 ‘Takim olarak birlikte calisma hissini
kazanmig oldum ve takim icinde ne kadar ¢ok sey ogrendigimi farkettim’, K22 ‘Grup
calismast bilincini olusturdu ve grup iginde sorumluluk duygumun daha fazla gelistigini
gordiim’ seklindeki agiklamalar katilimcilarin  ¢aligmadan farkli alanlarda fayda
sagladiklarint gostermektedir. Grup ¢alismasi bilincinin olugmasi, sorumluluk gelistirme,

yeteneklerinin farkina varma, arastirma becerisi gelistirme, etkili 6grenme yOnteminin
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farkina varma gibi kazamimlar katilimcilarin yorumlari arasinda en sikca belirtilen

kazanimlar olarak goriilmektedir.

Inisiyatif alabilme kavrami ile ilgili katilimc1 yorumlar1 incelendiginde K3 ‘Etkinlikte
vapabilecegimiz seylerin bizim inisiyafimize birakilmasi 6grenme siirecini hizlandirdigin
diigtiniiyorum. Ezberci bir 6grenme sekli yerine gergekten akilda kalict etkili bir 6grenimin
gergeklestigi yoniindedir fikirlerim’, K19 ‘Takim arkadaslarimla ayak uyduramamak biitiin
projenin gidisatini etkiledigi icin siirecin ortasinda takim degistirdim. Bu da giizeldi aslinda.
Istedigim sekilde karar verebilmek ve daha faydali olacagim yerde ¢alisma sansina sahip
olmak beni mutlu etti. Normal ders isleyisinde bu durum ¢ok olmuyor’ seklinde yapilan
yorumlar ¢alisma esnasinda inisiyatif alabilmenin verimi etkileyerek 0grenme siirecini

destekledigini gdstermektedir.

Gecgmis deneyimlerden fayda saglayabilme kavrami ile ilgili ifadeler incelendiginde K10
‘Yaptigimiz ¢alismalar hayal diinyamizi genisletmek konusunda gayet bagarili oldu. Aslinda
sadece hayal diinyamiz ile degil de hayamiz boyunca edindigimiz bilgiler ve deneyimler
sayesinde basarili olduk. Ciinkii daha once ogrendigimiz tiim bilgiler bu ¢alisma igin bir
basamakti” K27 ‘Ben zaten teknolojiyi kullanmay1 ¢ok seviyorum ve kisa film ya da video
calismalarim var. Bu bilgilerimi derste kullanmak beni daha motive etti ve grubuma daha
fazla katkr sagladim’ seklindeki aciklamalar onceki Ogrenmelerin proje caligmalarina

katkisin1 gostermektedir.

Bagimsiz calisabilme kavrami ile ilgili yorum incelendiginde K9 ‘Arkadaslarimla sark:
olusturmaya c¢alisirken kendi basima diisiindiigiimde ¢ikan sonuglarla ortak bir seyler
diigtinmeye ¢alistigimda ¢ikan sonuglarin arasinda kocaman farklar gérdiim, sanirim kendi
basima diigiindiigiimde daha ozgiir olabiliyordum ¢iinkii kimseye goriisiimii onaylatmak
zorunda degildim bunu fark ettim. Benim a¢imdan olumsuz yonii burasvydi. Toplu ¢alisirken
kendimi biraz kisitl gibi hissettim’ katilimcinin grup calismasindan ziyade bireysel

calistiginda daha verimli olabilecegi vurgusu yapilmaktadir.
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4.2.2.2 Sosyal ve Kiiltiirleraras1 Beceriler Gelistirebilme Alt Temasina Ait Bulgu ve

Yorumlar

¢

Sosyal etkilesimi gelistirebilme (13)

¢ ¢ g

Farkh takimlarla Sosyal ve kiiltiirlerarasi beceriler gelistrme (0)  Farkh bakas
isbirligi yapabilme (23) ags1 gelistirebilme (29)

¢

Uzmanlarla igbirligi yapabilme (24)

Sekil 4.8: Sosyal ve kiiltiirleraras1 beceriler gelistirme alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde sosyal ve kiiltiirleraras1 becerileri gelistirme alt temasi icin olusturulan
kodlar ve frekans degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘farkli
bakis agis1 gelistirebilme’ (f=29), ‘uzmanlarla isbirligi yapabilme’ (=24), ‘farkli takimlarla
isbirligi yapabilme’ (f=23), ‘sosyal etkilesimi gelistirebilme’ (f=13) kodlar1 olusmustur. Bu

kodlardan bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Farkl1 bakis acis1 gelistirme kavramu ile ilgili katilime1 yorumlari incelendiginde K1 “.... Hem
Ingilizce hem de hayata dair problemlere bakis acimi gelistirdi ve bana ¢ok sey kattigini
soyleyebilirim bu durumda. Olaylara farkl agidan bakmayr 6grendim. Etrafimda gelisen
olaylarin birden fazla ayrintidan olustugu ve ¢ikardigim sonuglart hayatima nasil dahil
etmem gerektigini de bu c¢alisma sayesinde ogrendim’, K9 ‘Ashinda sarkimizi
kaydedebilseydik ¢ok daha giizel olacakti ve bu konuda uzman biiyiiklerle ¢calismak ¢ok
keyifli olacak ve kendimize ¢ok fazla sey katabilecektik. Ama her seye ragmen Karbon ayak
izi, sifir Giinii, ¢evreye karsi duyarlilik noktasinda hayallerimin otesinde geligtim’, K19
‘Proje siirecinde ¢evre bilincine olan bakis a¢im degisti ve projenin evrensel olup biitiin
kitleye hitap etmesi gerektigini diisiindiim’, K20 ‘Bilmedigim bir¢ok doga sorunlarini ve

bunlar i¢in ne gibi adimlar atmamiz gerektigini gordiim. Suyumuzun, topragimizin ve
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aslinda giin icinde yaptiguimiz en ufak iglevierin bile aslinda ne kadar 6zenle, dikkatle
vapilmasi gerektigini gérdiim. Mesela dis fircalamak bile suyumuz agisindan ne kadar dikkat
edilmesi gereken bir adimmus. Bilgiye doydugumu hissettim. Hatta tiim bunlarin yani sira
isledigimiz ders okul hayatim boyunca gecen en kaliteli, keyifli vakitlerimdi. Sansh
hissediyorum’, K22 ‘Hazirladigimiz proje bana her yiyecek i¢in ¢ok fazla su gerektigini,
kiyafetlerimiz iiretilirken tonlarca su ve enerji harcandigint ve bunun gibi bir¢ok bilgiyi
ogretti’, K24 ‘Grup arkadaglarimin her birinin ilgi alanlart farkliydi. Dolayisiyla bu
uygulama farkl bakis agilar: gelistirmemize ve yaratici projeler ortaya koymamiza yardim
eden bir uygulama oldu’, K25 ‘... Cevre noktasinda edindigim hassasiyeti séylemeye bile
gerek yok zaten. 25 litre belgeseli ile baslayan siire¢, Sifir Giinii ve diger iilkeler ve
tilkemizdeki Karbon ayak izlerini ogrenmek beni ¢cok saswrtti. Ailelerimizin karbon ayak izini
hesaplayinca daha da biiyiik bir saskinlik yasadik sinifca. Oran o kadar biiyiiktii ki bu kadar
israfi fark etmeden yapiyor her birey’, K27 ‘Cevre ile ilgili bakis acim da ¢ok degisti.
Arkamizda biraktigimiz karbon ayak izini 6grenince ¢ok iiziildiim. Tiim arkadaglarim da ayni
seyi hissetti’, K29 ‘Etkinlikler sadece ogrenme hakkinda degil hayatta da nelerle
karsilagabilecegimiz ve ne gibi onlemler almamiz agisindan ¢ok giizel farkindalik yaratti’,
K12 ‘Bu projenin herkes adina ¢ok yararl bir proje oldugunu herkes tarafindan yapilmast
gerektigini diistiniiyorum. Ciinkii, klasik ders anlayisinin tamamen disinda idi. Grubumda
teknolojiyi iyi kullanan, arastirma yapmay: iyi bilen, senaryo yazma noktasinda iyi olan,
benim eksik kaldigim yanlart tamamlayan arkadaslarim sayesinde farkli bakabilmeyi
ogrendim’, K10 ‘...etrafimda siirekli gelisen olaylara baska agilardan bakmami saglady’,
K51 ‘Elde ettigimiz arastirmalar sonucunda ¢ogu yaptigimiz davranmislarin yanlis oldugunu
ogrenerek bu hatalari en aza indirgemeye ¢alistim’, K3 ‘Sosyal sorumluluk projelerine ¢ok
daha dikkatli ve duyarli olmami saglayan, olaylara baska agilardan bakmami saglayan,
ogrendiklerimi uygulamaya koymamda yarari olan bir ¢alisma oldu’ seklindeki agiklamalar
katilimcilarin ¢evre ve karbon ayak 1zi noktasinda yeni bilgiler edinerek farkindaliklarini
arttirdiklarina isaret etmektedir. Ayni1 zamanda, giinliik hayatta farkinda olunmayan tiiketim
ve olas1 gelecek sonuglar iizerine calismak ve ¢ozlimsel projeler iiretmek noktasinda

katilimcilarin hassasiyet gosterdikleri tespit edilmistir.

Uzmanlarla isbirligi yapabilme ile ilgili katilimci ifadelerine gore K2 ‘... Bir de okul sonrasi
ogretmenimizle yaptigimiz bazi uzman ziyaretleri bize konu ile ilgili daha fazla bilgi saglad:
elbette’, K5 ‘Biz sadece bir degil bir kag farkl ¢calisma ortaya ¢ikardik. Cevre miihendisleri
ile telefon goriismesi yaptik. Bilgi edindik. Ardindan daha farkli ¢evre miihendisleri ile
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réportaj yapmak icin Ingilizce gériisme formu hazirladik ve bunu haber programi seklinde
vapmayt planladik’, K9 ‘Ayni zamanda bulundugumuz ilcede miizik ile ugrasan bir grup ile
gortigiip stiidyo kaydi noktasinda destek almakta beni mutlu etti’, K11 ‘Farkli uzmanlardan
gortis alan arkadaslarim oldu. Belediyeyi ziyaret ederek bilgi alarak, okulumuzda kagit,
plastik ve pil atik toplama kampanyast baslattik ve her hafta bu gruptaki arkadaslar bu
atiklarin belediye tarafindan diizenli bigimde alinmasini sagladi. Hatta evsel atik yaglar ile
ilgili de belediye c¢alismalart noktasinda annelerimizi bilin¢lendirdik’, K24 ‘Miizik
ogretmenimizden destek aldik donem donem. Ogretmenimizin de destegi ile ilcemizde kayit
vapabilecegimiz bir miizik grubuna ulastik. Onlardan kayit siireci icin séz aldik. Okullarin
tatile girmesiyle birlikte ¢calismalarimiz online devam etti. Hatta bazen gece ilham geldi ve
sozleri olusturmaya devam ettik:)’, K3 ‘Ayrica bizim proje konumuz geregi belediye ve cevre
miihendisleri ile gériismeler yapmamiz gerekiyordu. Okul sonrasi arkadaslarim ve
ogretmenim ile yaptigimiz bu ziyaretler bizi cok mutlu etti. Oradaki uzmanlar bizim
fikirlerimizi ciddiye alip, dinlediler, su giiniinde birlikte projelerimizi sunabilecegimizi
belirttiler ve okulumuzda geri doniigiimii baglatmamiza yardim ettiler. Pandemiden dolayt
uzmanlarla tasarladigimiz isbirligini gerceklestiremedik ama onun disinda zaten projemizle
ilgili tiim adimlar: tamamlamistik’, K8 ‘Fabrikada uzman kisilerden randevular aldik ve Ing.
Réportaj sorularimizi hazirladik. Teknoloji ile birlesince fikirlerimiz, beynimiz durmuyordu
sanki’, K12 ‘Belediye ile gériismelerimiz oldu. Cevre miihendisleri bize bilgi verdi’, K25 ‘Su
Giiniinde Belediyenin diizenleyecegi etkinlikte onlara birlikte hareket edecektik. Tiim
calismalarimizi hazirladik ama pandemiden dolayr gercgeklestiremedik’, K29 ‘Belediye ile
yvapilan goriismelerde her gruptan iiye vardi ve gruplara ortak bilgiler saglandi. Bu bizi
daha da farkh diigiinmeye yonlendirdi’, K17 ‘Ayrica o6gretmenimizle birlikte belediye
ziyaretlerimiz oldu ve hem ¢evre miihendisleriyle hem de geri doniisiimde uzman olan
kisilerle goriistiik, bilgi aldik. Bizi ¢ok iyi misafir ettiler. Cok ozel hissettim kendimi. Ordan
edindigim bilgileri grubuma aktardim. Ayrica ¢evre miihendisleri ile tiim sinifi hem baraja
hem de geri doniigiim tesisine gotiirmek igin program yaptik’ seklindeki aciklamalari ile okul
disinda da gerceklesen calismalar ifade etmektedirler. Pedro (2006) tarafindan ‘yeni bin
yilin 6greneni’ olarak tanimlanan 21. yilizy1l 6greneni zaman ve mekandan bagimsiz bicimde
o0grenme ihtiyaci i¢indedir. Dolayisiyla okul disinda gergeklesen ¢oklu etkilesim ortamlari,
cagimizin ‘dijital yerlileri’ olan 6grenenlere bilgiye farkli mekan ve zamanlarda ulagmalari
ve analiz etmelerine olanak saglamaktadir. Katilimcilarin okul disinda konu uzmanlart ile

yapmis olduklari ¢aligmalar ve toplantilarin onlar1 hem duygusal olarak besledigi hem de
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gercek yasamin i¢inden deneyimler ile daha etkili projeler tiretmelerine imkan sagladigi

gorulmektedir.

Farkli takimlarla isbirligi yapabilme kavrama ile ilgili katilimc1 yorumlari incelendiginde K1
‘Diger gruplardan fayda saglamak ve esnek olmak sorunlarin kolayca ¢éziilmesini sagladi.
Hep fikir aligverisi halindeydik’, K2 ... Hatta sadece kendi grubumla degil ayni zamanda
diger gruplara katki saglayip, onlarla da fikir alisverisi yaptiguim harika bir uygulama oldu.
...Diger grup iiyelerine de gidip fikirlerini alabiliyorduk. Ornegin diger grupta mobil
uygulamalart daha iyi kullanan bir arkadasimiz bizim igin arka plan hazirlayabiliyordu ya
da ¢izimi giizel bir arkadasimiz varsa diger grupta ondan yardim alabiliyorduk. Bu ¢ok
biiyiik ézgiirliik sagladi daha iyi bir proje ortaya ¢ikarmamizda ve Ingilizce cevirilerde ayni
zamanda’, K3 ‘Bazen buldugumuz bilgileri organize etmekte zorlandik. Onda da bazen
ogretmenimiz rehberlik etti bazen de grup olarak basardik. Teknik uygulamalarda ise diger
gruplardan yardim alabildik. Her grupta farkli alanlarda yetenekli arkadaslarimin olmasi
isimizi daha da kolaylastirdi ve problem yasamadik...” BILSEM bize Drone verebilecegini
hatta ¢ekimlerde yardimct olabileceklerini belirtti’, K9 ‘Once tek olarak devam eden
grubumuz diger grupta sarki soylemeyi seven ve giizel sz yazan arkadaslarla birlesince ¢ok
daha etkili sonug¢ aldik’, K22 ‘Rahat¢a diger gruplardan bilgi aldik, onlarin ¢alismalarin
inceledik. Ortak etkinliklerde olabildigince fazia video izleyerek diger iilke verilerini
taradik. Farkli tarzda ¢ok fazla etkinlik vardi’, K16 ‘Diger gruplarin ¢alismalarini da arada
gozlemleyerek yeni fikirler elde ettik ve bizim ¢calismamiza farkll bir yon verdi’, K28 ‘Sinif
icinde rahatca dolasip, diger gruplarin ¢alismalarindan faydalanmakta beni gelistirdi.
Farklh bakis agilart elde ettim. Bilgisayar uygulamalarini harika kullanan arkadaslarim
vardi. O gruplara gidip, yardim aldik. Ornegin biz haber progrmi ¢ekecektik. Metinlerimizi
hazirladik ve farkli gruptan bir arkadasimiz yesil ekrani kullanarak kiiciik bir demo
sunumumuzu ¢ekti. Bu sekilde biz de haber programimizi nasil daha iyi hale
getirebilecegimizi anladik’ seklindeki aciklamalar katilimcilarin sadece kendi gruplar ile
degil ayn1 zamanda farkli gruplarla da rahatca isbirligi yapti§ina isaret etmektedir. Bu
sekilde bir ¢caligma 6zgiirliigii ile ihtiya¢ duyulan birey ya da gruplardan fayda saglanarak
destek alindig1 ve hatta ortak payda da hareket eden gruplarin donem dénem birleserek
birlikte hareket ettikleri goriillmektedir. Bu tarz bir ileetisim seklinin bireyler ve gruplar

arasindaki sosyal etkilesimi de olumlu baglilik anlaminda destekledigi goriilmektedir.
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Sosyal etkilesimin gelismesi kavramu ile ilgili katilimer ifadeleri incelendiginde K5 ‘Farkl
bir stirii kisi iken bir amacta birlesmeyi 6grendik ve birbirimizi daha iyi tanimayr 6grendik.
Karakterlerimizi ve yeteneklerimizi kesfettikce de ¢cok daha iyi bir ¢calisma ortaya ¢ikardik’,
K11 ‘Bu uygulamada aslinda hem kendimi hem de arkadaslarimi daha iyi tamidim ve
tizerinde catisigimiz seyleri daha kolay ¢ozebildik’, K16 ‘Arkadaslarimi ve bazen de
kendimi daha iyi tanidim’, seklindeki ifadeleriyle hem kendilerini hem de arkadaslarint daha
iyi tamima firsati elde ettiklerini vurgulamaktadirlar. K14 ‘Birbirimizle iletisim halinde
oluyoruz bu da iletigimi biiyiik él¢iide gelistiriyor’, K17 ‘Sosyal becerilerimizi gelistirmede,
bir topluluk i¢inde nasil davranmamiz, uyum saglamamiz gerektigini 6grendim’, K19 ‘Grup
calismasinda arkadaslarimla olan etkilesim siirecim tasarima olumlu sonuglar getirdi’, K22
‘Bazen konumuzla alakali bazi bilgileri bulmakta zorlandik ve okul disinda birinin evinde
bulusmamiz ¢ok zordu ¢iinkii evlerimiz ¢ok uzak. Coziim olarak: bilgileri bulmak icin sadece
internete bakmak yerine kitaplara ve makalelere baktik ve okul disinda evlerimize esit
uzaklikta bir yer bularak bulusup sorunu ¢ozdiik’, K23 ‘Okul disinda da arkadaslarimla
calismak onlari daha iyi tammama yardim etti’, K24 ‘Birbirimizi daha iyi tamdik.
Iliskilerimiz olumlu yoénde daha da gelisti’ K29 ‘Aslhinda bu kadarini hayal etmezdim. Ciinkii
nasil anlasabilecegimizi, aymi fikirde alabilecegimizi bilmiyordum. Ama her sey
diistindiigiimden ¢ok daha giizeldi’, K30 ‘Daha once ¢ok iletisimim olmayan arkadaslarimi
da daha yakindan tamma firsatim oldu’ seklindeki agiklamalari grup c¢alismalarinda
bireylerin birbirlerini daha iyi tamma firsati elde ettiklerini ve yasanilan sorunlarin

tistesinden gelebilmek adina ¢oziimler iirettiklerine isaret etmektedir.
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4.2.2.3 Liderlik ve Sorumluluk Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bagkalarmi hedefe yonlendirebilme (3)

© O m—
Ortak hedef Liderlik ve sorumfuluk (0) Toplumsal ¢gikarlar adma
olusturabilme (6) sorumluluk alabilme (21)

Diger bireylere ilham olma,farkindalik
kazandwrabilme (10)

Sekil 4.9: Liderlik ve sorumluluk alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde liderlik ve sorumluluk becerileri alt temasi i¢in olusturulan kodlar ve
frekans degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘toplumsal ¢ikarlar
adina sorumluluk alabilme’ (f=21), ‘diger bireylere ilham olma, farkindalik kazandirabilme’
(f=10), ‘ortak hedef olusturabilme’ (f=6) ve ‘baskalarim1 hedefe yonlendirebilme’ (f=3)

kodlar1 olusmustur. Bu kodlardan bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Toplumsal ¢ikarlar adina sorumluluk alma bilinci kavrama ile ilgili ifadeler icelendiginde K6
‘...Bir de sokak roportaji i¢in sorular hazirladik. Hem bizim sinifin hem de diger sinifin
hazirladig logolart biraraya getirerek, Karbon ayak izi ile ilgili farkindalik icin T shirt
tasarladik. Matbaa ile goriismeler yaptik. Bu T shirtleri giyerek diger okullardaki
arkadaglarimiza sunum yapmak i¢in power point sunum hazirladik. Bence her sey
umdugumuzdan ¢ok daha fazlasiyydi. Sonuca ben bile sasiriyorum:)’, K1 ‘... Hem takim
halinde ¢alismak o anki odagimi tamamen bu projeye vermemi sagladi hem de dogamiz i¢in
vapabileceklerimizi ogrenmek, planlar yapmak, kendi takimim ile birlikte fikirler tiretmek
benim ruhumda daha once dogamiz ve evrenimiz hakkinda olup bitenleri bilmeme, ya da
duyarlibigimin eksik olmasit konusunda biiyiik bir agigi kapatti. Kendimi ¢evremize karsi
saygt gostermeyi ogrenmis hissediyorum’, K20 ‘Genel olarak dogay: ve suyu tanidim.

Ciddiyetlerini farkettim. Bana sonraki hayatim i¢in buylk bir ders oldu ve bu projede yer
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almak beni farkindalik sahibi bir birey yapti. Bunun i¢in sosyal medya paylasimlar: yapmaya
ve insanlara bilgi verici postlar atmaya basladim’, K30 ‘Cevre sorunlariyla ilgili ¢arpict
bilgiler edinmek bu sayede insanlarin dikkani ¢ekip daha iyi ¢evre olusturmak temel
amaglarimdan biri haline geldi. ....Hayal ettigimiz iiriin ortaya ¢ikinca, bilgileri ¢evirip
daha fazla insana yaymak istedim biran once... Cesitli uyarici ¢ikartmalar olusturup kiiciik
cocuklarin almasim sagladik. Ayrica yaptigimiz logoyla da ilk bakista ne anlatmak
istedigimizi agik¢a ortaya koyduk’, K22 ‘Bu ¢alismadan sonraki hedefim, daha genis daha
kapsamli bir ¢alisma hazirlamak. Doganin tertemiz bir sekilde olmasi ve insanoglunun
dogaya vermis oldugu zararlari azaltmaya c¢alismak, yeni bir enerji kaynaklarini
kullandirarak doganin da temiz bir yer olmasini saglamak igin elimden geleni yapacagim’,
K17 ‘Edindigimiz bilgiler %90 dogayla ilgiliydi. Aslinda her giin ogrendiklerimizi ya birine
anlatarak ya da “doga anaya” daha dikkatli davranarak gelecek icin katki saglayabiliriz’,
K10 ‘Bazi etkinlikleri sinif disina da tasiyarak bir sosyal proje haline getirmek hosuma
giderdi ki bu uygulama ile tam olarak bunu deneyimledik’, K2 ‘Kahootu Ortaokullara gidip
oynatarak hem eglendirecek hem de bu kadar onemli bir konu hakkinda bilgi edinmelerini
saglayacaktik. Birilerine birsey 6gretecek olma fikri beni heyeanlandirmisti. Okul disinda
diger okul ziyaretleri ve onlara sunumlar yapmak harika. Festivalde de stant agmak ve bilgi
paylasimi yapmak i¢in hazirliklarimiz tamamdi ama maalesef kovid uygulamaya ge¢gmemizi
engelledi’, K14 ‘Okul disinda da kendi koy okulumda geri doniisiim ¢alismasi icin ordaki
idarecilerle goriismeye gitmek beni asirt heyecanlandirdi. Bu goriisme, tasarladigimiz proje
icinde yoktu aslinda ama 6grendikce etrafima daha fazla fayda saglamak istedim’, K28
‘Cevre ile ilgili israfi gordiikce ¢ok iiziildiim ve daha hassas bigimde etrafima anlatmaya
basladim. Gelecegi biz olusturacagiz ve biz ¢evreye ne kadar saygili olursak o kadar iyi bir
gelecek bizim olacak. O nedenle 6grendigim her bilgiyi ¢evreme anlatmaya ¢aligiyorum’
seklindeki aciklamalar katilimeilarin ¢evre ile ilgili ciddi hassasiyet olusturduklarini ve bu

noktada gelecek adina eyleme ge¢cme arzusunda olduklarini isaret etmektedir.

Diger bireylere ilham olma, farkindalik kazandirma ile ilgili yorumlar incelendiginde K1
‘Projemiz dogayla ilgili oldugu icin hayatta sik sik kullanacagimiz bilgilerdi. Ornegin su
kullanirken daha da dikkat etmeye basladik. Dogaya verdigimiz zararin biiyiikliigiinii
farkettikge ¢ok iiziildiim ve o6grendigim sayisal degerleri de ailemle ve yakin ¢evremle
paylastim. Simdi evde daha dikkatliyiz’, K2 ‘Calismalart baska insanlara anlatarak,
ogreterek vs. kullandik. Ama o6nce kendi ailem ile basladim. Herhangi bir yiyecek

hazirlanirken harcanan su miktarint ya da her sifona bastigimizda harcanan suyun oranini
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aileme anlattigimda hepsi ¢ok sasirmig. Bu israfi onlemek adina alinabilecek onlemleri de
anlattim. Mesela, sifon haznesinin icine konulacak bir pet sise ile su miktarini yart yariya
diistirdiik evimizde’, K5 ‘Ben ¢evremdekileri bilgilendirmek i¢in kullandim. Bazi seylerin
farkina varsinlar diye biitiin  bildiklerimi anlattim. Bence i¢lerinde ciddi sekilde
bilin¢lenenler de oldu’, K7 ‘Ashnda hayal ettigim gibi bir iiriin olusturduk. Insanlara faydali
olacak iiriinler olusturmaya calistik. Ornegin, kiigiik cocuklara su kullamimi ile alakal
bilgiler 6gretmeyi amagladik. Onlara bunu anlatacak eglenceli sunumlar hazirladik. Aileme
bilgilerimi sundum. Kardegim ve onun arkadaglarina bu projeyi anlatmaya ¢alistim’, K18
‘Projeye baslarken ki karbon ayak izimizin ve su ayak izimizin zamanla azaldigini
gozlemledik. Ve ¢evremizdeki bireyleri bu konuda bilinglendirdik’, K19 ‘Proje, benim ve
cevremdekilerin bilinglenmesine katki sagladi ve benim ve ailemin giinliik yasamlarimiza
yon vermeye kaynak oldu’, K20 ‘Insanlarla iletisim haline gecip daha biytk bir kesime de
farkindalik kazandirmaya ¢alismayr ¢ok istiyorum. Yasca benden kiiciik siniflardaki
dostlarima gelecekleri i¢cin en dogru olani daha fazla arastirmalarint ve projemizi,
kazandwdiklarim anlatir birkag deney ile bu fikirlerin daha kalici olmasini saglayabilirim
diye diistintiyorum. Kovid tatili olmasaydi bu konuda c¢alisacaktim’, K23 ‘Yaptigimiz
calismalarla doganmin daha temiz bir sekilde olmasi icin insanlari bilinglendirmek icgin ne
gerekiyorsa onu yaptik’, K15 ‘Yeniden uygulansa cevre kirliligine dikkat ¢ekmek icin
arkadagslarimla insanlarin kirlettikleri yerlere gider ve tabiri caizse “before/after’ ¢alismasi
yapardim. Sonra da onu dikkat ¢ekebilecek sosyal medyalara koyardim. Ciinkii ne yazik ki
glintimiizde insanlar artik sosyal medyada daha fazla ilgi gosteriyor’, K4 <GUnluk
yvasamimda, edindigim bilgileri ailemle paylasarak ve duyarli olmam gereken konularda
daha fazla ¢aba gostererek bir yenilik yaratmaya ¢alistim’, K11 ‘Hem ¢ok bilgi 6grendim
ve farkindaligim artti hem de diger insanlarin farkindaligini arttirmak adina ¢oziimiin bir
pargast olmak beni mutlu etti’, K21 ‘Su israf olmamast i¢in ¢evremdeki kisileri uyardim,
bilgilendirdim. Projede israfi onlemek igin neler yapilabilecegini ¢alismistik. Bu noktada
ogrendiklerimi ¢cevremdeklere de anlatmaya ¢alistim’, K13 ’Giinliik yasamimda edindigim
bilgileri ailemle, okul ici ve disi arkadaslarimla da paylasarak onlarin da su tiiketimini
azaltmalarini istedim’, K17 ‘Biz su iizerine bir arastirma yapmistik yaptigimiz arastirmalar
hayatima ¢ok sey katti. Bu konuda yas: biiyiik insanlari ve kiigiikleri bilgilendirip bu konuda
dikkatli olmalari i¢in elimden geleni yaptim’ seklindeki yorumlariyla ogrendikleri bilgileri
farkindalik  yaratmak adina cevrelerindeki diger bireylerle paylastiklarint isaret

etmektedirler.
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Ortak hedef olusturabilme becerisi kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K18 *... TUm
grup tiyelerinin ozellikleri ve fikirlerini gozontinde bulundurmaya ¢alistik. Herkes neyi daha
iyi yapabilecegini belirtti. Buna gére yapabileceklerimizi listeledik ve sonucunda ortak bir
hedef olusturduk’, K22 ‘ Tiim alternatifleri kullandik. Insanlarin dikkani cekebilecek bilgileri
arastirmaya ozen gosterdik. Arkadaslarimizla konusup fikirler sunduk. Sonra siraladik.
Planlama stireci kolaydi. Tasarlama agsamasinda da konustukca herkesten harika fikirler
ortaya ¢ikti ve bazen biitiinlestirmek zor oldu. Ama organize etmeyi basardik’, K23 ‘Hayata
dair bir problemi istersek birlik oldugumuzda ¢oziime ulastirabilecegimizi ogrendim. Konu
hakkinda her birimiz bir siirii fikir ortaya attik. Yeteneklerimizi diigiindiik. Kim, neyi daha
iyi yapabilir diye konustuk ve kisa film senaryomuzu ortaya ¢tkarmay: basardik. Bu beni ¢ok
heyecanlandirdi. Ciinkii ilk kez aktif olarak bir oyunda yer alma fikri miithisti’, K26 ‘Bir
haftamizi tamamen plana ayirdik, her ayrintiy diisiinmeye gayret ettik. Gorev dagilimlari,
zamanlama ve ihtiya¢ duyacagimiz malzemeleri de planladik. Konudan sasmamaya, plana
uymaya dikkat ettik’, K38 ‘Planlama siirecinde takim arkadaslarimla birebir goriismeler
yaparak sonuca vardik. Biraz zorlansakta ortak bir paydada bulusmayr basardik’, K13
‘Sadece planlama kisminda ufak bir sorun ortaya ¢ikti. Onu da arkadaslarimla beraber
cozduk diyebilirim’ seklinde agiklamalar1 goriis farkliliklar1 yasansa da grup iyelerinin

uzlasarak ortak bir hedef ¢er¢evesinde birlestiklerini gostermektedir.

Bagkalarin1 hedefe yonlendirebilme kavramu ile ilgili ifadelere bakildiginda K16 ‘Projeyi
benimsedim ve giizel bir noktaya getirmek i¢cin ugrastim. Takim arkadaslarimin bir arada
bulunup bir zincir seklinde ¢alismalarini kontrol ettim ve onlari destekledim. Ayrica ¢eviri
konusunda yardimda bulundum’, K3 ‘Hazirladigimiz projede uygulamayr ben daha iyi
kullaniyordum ama arkadaslarima da ogrettim. Kararsiz kaldigimiz durumlar oldu. O
zaman benim gOruslerime giivendiler ve o sekilde ¢alismaya devam ettik’ seklindeki
aciklamalari ortak bir hedefe dogru yol alirken motive edebilen ya da yol gosterebilen bir

rehberin 6nemini vurgulamaktadir.

220



4.2.2.4 Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

¢

Uretken olabilme (4)

¢

| / Aktif katim ger¢eklestirebilme (24)

Uretkenlik ve hesapverilebilirlik (0)

®

Ozgiivenli olabilme (5)

Sekil 4.10: Uretkenlik ve hesap verebilirlik alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde iiretkenlik ve hesap verebilirlik becerileri alt temas1 i¢in olusturulan
kodlar ve frekans degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘aktif
katilim gerceklestirebilme’ (f=24), ‘6zgiivenli olma’(f=5) ve “liretken olabilme’ (f=5)kodlar1

olusmustur. Bu kodlardan bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Aktif katilim ile ilgili ifadeler incelendiginde K5 ‘Sinav kaygist yasamadim ¢iinkii uygulama
yvaparken ¢ok daha fazla sey 6grendim. Proje ¢alismasi sirasinda sorumluluklarimi yerine
getirirken bireysel olarak ¢calismak zorundaydim’, K3 *Ogrenme siirecinin eglenceli olmast
etkinliklerin ¢esitliliginin fazla olmas: etkinlikte yapabilecegimiz geylerin bizim inisiyafimize
birakilmasi ogrenme stirecini hizlandwr. Ezberci bir 6grenim yerine gercekten akilda kalan
bilgiler kazandim’, K13 ‘Hem ders esnast hem de ders sonrasi hep aktiftik ve isbirligi
icindeydik’ K14 ‘Takim icerisinde daha aktif olmami sagladi’, K15 ‘Ideal ogrenmede
sadece ders konularina bagl kalinmamalidir. Bu yaptigimiz etkinlik bunun en biiyiik
ornegiydi. Bizimde etkin oldugumuz bu proje ¢alismasimin ¢ok yararlt oldugunu
diistintiyorum’, K23 “lyi bir 6grenim igin aktif 6grenci ve 6gretmenlerin oldugu bir mekanin
olmasi gerekir’, K25 ‘Swnifta yaptigimiz etkinlikler ¢ok giizeldi, cesitliydi, sinif esnekti,
herkes birbirine soru sorup destek aliyordu’, K27 ‘Ulkemizde Ingilizce dersleri pek verimli
olmuyor normalde ama bu sekilde bir seyler iirettigimiz Ingilizce dersi cok sey katti bize’,
K9 ‘Ingilizce dersinde ideal 6grenme ortami rahat olmahdir ¢iinkii Tiirkiyedeki ¢ogu insan

Ingilizce bilmemekten degil rahat olmadigi yanls soyleme korkusu oldugu icin dert
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yanmakta ve bence yaptigimiz bu ¢alisma bunun i¢in olduk¢a mantikli’, K10 ‘Sadece sozel
ve gorsel bir anlatim yerine uygulamali ve giinliik hayatimiza yerlestirebilecegimiz
etkinlikler 6grenmemizde daha faydali oldu bence. Onemli bir konuda hazir bilgiyi
ezberlemek yerine kendimiz arastirip ogrendigimizde bilginin daha kalici olacagina
inantyorum ki oyle de oldu’, K16 ‘Uygulama yaparak, tiim proje asamalarinda bizzat aktif
olarak ders islemek ¢ok keyifliydi. Ayni zamanda arastirdigimiz ve iizerinde ¢alistigimiz,
sunumlar yaptigimiz bir¢ok bilgiyi daha kolay hatirliyorum’, K22 ‘Ezberler yerine
uygulamalar yardimi ile 6grenmek ¢ok daha keyifliydi’, K18 ‘Sadece ezbere ogrenecegimiz
bilgiler yerine giinliik hayamizla bagdastirabilecegimiz etkinliklerle dil ogrenmek bence ¢ok
daha kolay ve eglenceli oluyor. Bu uygulama ile bu diisiincemin gerceklesebileceginin
miimkiin oldugunu gordiim’ seklindeki agiklamalar1 hem giincel bilgilerin hem de dil
ediniminde aktif katilimm 6nemini vurgulamaktadir. Ogrenilen bilgiler performansa

doniistiikce daha kalici bir 6grenme gergeklesmektedir (CAST, 2018)

Ozgiivenli olabilme kavramu ile ilgili yorumlar incelendiginde K5 ‘...Bir de ¢ekinmeden
fikirlerimi ifade edebildim grubumda. Ozgiivenim artmisti’, K2 ‘Bir de hi¢bir seyin imkdnsiz
olmadigin 6grendim ve hichir hedefin tam basarisiz olma ihmali yoktur. Insanin isterse her
seyi  yapabilecegini  6grendim’, K21‘Daha  ozgiivenli  bir  sekilde —Ingilizceyi
ogrenebilecegime inandim ve bunun icin ugrastim’, K28 ‘Herkesin tasarimini tek bir yerde
toplayan grubun lyesi olmak 6zglvenimi ve motivasyonumu arttird:’” seklindeki ifadeler
grup calismast i¢inde aktif katilim saglayan katilimcilarin 6zgiiveni arttirmada katki

sagladigina isaret etmektedir.

Uretken olabilme kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K3 ‘Hayal ettigimiz iiriinden gok
daha fazlas1 ortaya ¢ikardik. Ve bir sorun yasamadik. Bir proje tasarlarken heyecanimiza
yenilip farkli farkli tasarimlar yaptik:) Uzmanlarla goriisiip, Ingilizce haber igin sorular
hazirladik, t Shirt tasarladik, diger 6grencilere sunum yapmak icin power point sunum
hazirladik’, K8 ‘Hayal ettigimiz iriinii olusturdugumuzu diisiinliyorum. Bazi evrensel
sorunlar yiiziinden uygulamaya dokemedik ama istedigimiz iiriine ulastik. Ornegin; yarisma
temali bir oyun hazirladik. Ama okul kapandigi i¢in kiigiik 6grencilerde bu uygulamayi
gerceklestiremedik. Bir de festivalde ya da bilim Senliginde stant agip diger lise 6grencileri
ile projelerimizi paylasacaktik ama olmadi. Yine de 6nemli olan sunuma hazir bir iiriin elde
ettik. K7 “Yaptigimiz etkinliklerin bizi her yonden gelistirdigini diisliniiyorum. Daha fazla
etkinlik yapilabilseydik daha giizel olabilirdi. Aslinda okul devam etseydi etkinlik ve proje
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say1s1 daha da artard1’, K19 ‘Hayal ettigimiz iiriin ortaya ¢ikti. Geri doniisiim projesine katki
sagladik ve okulda toplanan atiklar ile ilgili belediye ile her hafta iletisim kurduk. Bilim
fuarinda sunmak iizere el kitapgiklari tasarladik ve mimik bir sosyal deney i¢in sorularimizi
hazirladik. Tiim grup olarak diger okullarda da sunum yapmak {izere Karbon ayak izi ve
Sifir giini ile ilgili bilgileri derledik’ seklindeki acgiklamalari bazi katilimcilarin

planladiklarindan fazla iiriin ve proje ortaya ¢ikardigini géstermektedir.

4.2.2.5 Esneklik ve Uyum Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

° ¢ @

Basarisizlk, aksakhklar ve Esneklik ve uyum (0) Esnek ve uyumlu olabilme (+) (35)
elestiriye agik olabiime (4)

Sekil 4.11: Esneklik ve uyum alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde esneklik ve uyum temast i¢in olusturulan kodlar ve frekans degerleri
goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘esnek ve uyumlu olabilme’ (£=36),
‘basarisizlik, aksakliklar ve elestiriye agik olabilme (f=4) kodlar1 olugsmustur. Bu kodlardan

bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Esneklik ve uyum kavrami ile ilgili ilgili ifadeler incelendiginde K1 ‘flk kez
gergeklestirdigimiz bir uygulama oldugu icin grup arkadagslarimla ortak noktaya ulasmak
biraz zaman aldi. Ama sonrasi ¢ok keyifle ilerledi’, K7 ‘Evet yasadigim zorluklar oldu. Fikir
catismalart ya da bir fikir olusturmada sikinlar yasadim. Ancak zamanla bunlarin
tistesinden geldim’, K14 ‘Farkli insanlarla bir aradasiniz ve goriis ayriliklar: elbette olacatk.
Bu konuda zorlandim fakat ¢oziimii uyum saglamak. Kendi dogrularimi da sorguladim ve
kati davranmayr bir kenara biwrakarak orta yolu bulmaya c¢alistim’, K16 ‘Takim
arkadaslarimi dinlemeyi ve uyum iginde ¢alisma becerisini kazandirdr’, K20 ‘Bazen takim
arkadaglarimin fikirleri ile uyusmadik, onlarin dikkatinin projeden dagilmasi karisikliga ve
odak bozukluguna yol agti ve fikir ayriliklar: yasandi. Fakat ortak bir hedefimiz vardi ve bir
sekilde uyumlu ¢alismayr ogrenmek zorunda kaldik’, K30 ‘Biraz dobra, lider bir kisilige
sahip oldugum i¢in takimimla ufak tefek anlasmazliklar yasadik. Onun disinda bana bir stirii
olumlu ve faydali seyler katti. Her ne kadar dirensem de bazen orta yolu bulma nokrasinda
uzlastik. Ilk baslangic asamas: biraz zordu. Fikirleri organize etmekte zorlandik. Ama hem

okulda hem de okul sonrasi grup platformlarinda iizerinde ¢alisinca fikirlerimizi organize
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etmeyi basardik’, K11 ‘Grubumuzda ¢ok farkl goriisler vardi. Bu da bizi bazi konularda
stkintiya diisiirdii. Konusarak, anlasarak hallettik’, K21 ‘Grup i¢inde olusan kargagalar
zorladi. Grupta gorev paylasimi, ayarlanmasi, bilginin toplanmasinda olusan kiigiik
zorluklar vardi. Birbirimizi dinleyerek, sinirlenmeden, alttan alarak ¢oziim yolu bulduk’,
K29 ‘Fikir ayriliklarimi kolayca ¢ozdiik. Birbirimizi daha iyi tamdik¢a ashnda fikir
ayriliklarinda uzlasmak daha kolay oldu’, K2 ‘Sabirli olmay:, takim ¢alismasi yapmayi,
tiretici olmay1, farkl fikirlere saygi gostermeyi ve gercekte farkinda olmadigim bir¢ok
problemi gérmeyi 6grendim’, K5 ‘Insanlarin ne kadar farkh diisiinebildigini ogrendim ve
en onemlisi bu fikirlerin hepsine saygi duymay: ogrendim’, K9 ‘Her kafadan farkl bir fikir
ctkmasvydi, sumif arkadaslarimin aslinda i¢ diinyalarinda ne gibi seyler diistindiikleri
hakkinda fikrim olmayacakti. Farkli bakis agilarint dinlemeyi hep sevmistim. Bu yiizden
projeyi olustururken bu ¢ok hosuma gitti’, K15 ‘Bazi zamanlarda yeni fikirler iiretmeye
calisirken zorlandigimiz oldu. Ara swra takimimizla zit goriislerde bulunduk ama bunu
giizelce konusarak daha fazla birlikte hareket etmeye gayret ederek astik’, K28 ‘Karar
asamasi konusunda zorluk ¢ektigim zamanlar oldu. Bunu da gerek ogretmenim gerek takim
arkadaslarim ile ¢oziime kavusturduk. Ciinkii tizerine diigiindiikce ¢ok fazla proje geliyordu
aklimiza ve belki de diger gruplarla kiyasladigimizda iki U¢ fikri tasarlayan tek gruptuk. Bu
biraz yorucu oldu ama vazgegmek istemedik hi¢birinden ve zor da olsa hepsini tamamlamayi
basardik’, K22 ‘Bazen grup icinde karisikliklar ve fikir ayriliklar: yasadik. Ama birbirimizi
tek tek dinleyerek, birbirimizin fikirlerini yorumlayarak ¢oziimlendirdik’ seklindeki
aciklamalar grup c¢alismasi icinde yasanan zorluklar1 ve bu zorluklarin nasil iistesinden
gelindigini ortaya koymaktadir. Cok farkli karaktere ve beceriye sahip bireylerden olusan
gruplarda ortak bir hedefe ulasmak ve planlama yapabilmek zorluklar igermektedir.
Katilimcilar da benze karisiklik ve zorluklari deneyimlemislerdir. Fakat bu siirecte
birbirlerini dinleyerek, anlamaya ¢alisarak, birbirlerine saygi gostererek yasanan sikintilarin

ustesinden gelebilme becerisi gelistirdikleri goriilmektedir.

Basarisizlik, aksakliklar ve elestiriye agik olabilme kavramu ile ilgili ifadelere bakildiginda
K9 ‘Kendi acimdan ¢ok fazla bir ise yaramis hissetmedim agik¢asi ¢iinkii bizim gorevimiz
sarkt olusturmakti. Ben her ders sonu bir yere kadar gelebilmeyi kendime hedef koyuyor
gibiydim fakat sarki yazmakta oyle olmadi. Ciinkii biraz ilham isiydi sanki ve benim o anda
su ile alakali degil de baska seyler ile alakali sozler geliyordu aklima sanirim bir olguya
bagli kalmak beni biraz gerdi ve aklima ¢ok diisiince gelmedi bu agidan kendimi yararsiz

hissettim ve arkadaglarimdan birkag kez uyart aldim. Haklilardr’, K17 ‘Aslinda proje igin
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calisigimiz zamanlar asirt verimli gegiyordu yani kendimi bir seyler i¢cin c¢abaliyor
hissetmistim ve etrafimdaki herkes bir seyler icin ¢abaliyordu. Bunu gormek zaten bana
vetmisti. Cok fazla etkili olamamamin sebebi tamamen kendimle alakaliyd:. Biraz kafam
daginikti sanki ve planlamadan geri kaldigim donemler oldu. Grup arkadagslarim sozlii ifade
etmese de baskiyr hissettim’ seklindeki ifadeler bireylerin kendi 6z degerlendirmelerini

yaparak, bu slirecte eksik kaldiklar1 yonleri kabul ettiklerini belirtmektedir.

4.2.3 21. Yiizyll Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Temasma iliskin Bulgu ve

Yorumlar

Ogrencilerin cevaplarina gore P21 tarafindan belirlenen bilgi, medya ve teknoloji becerileri
temasina ait ‘bilgi, medya ve teknoloji okuryazarligr’, ‘bilgi okuryazarligi’ ve ‘medya
okuryazarligr’ alt kategorilerine ait kodlar olusturulmustur. Bu kodlar1 olustururken
yararlanilan 21. yiizy1l becerilerine iliskin P21 (2009 ) tarafindan hazirlanan kazanimlar EK-

14’te sunulmustur.

BMT

35
30
30
25 23
20
15
15

10

Bilgi, iletigim ve teknoloji Bilgi okuryazarhig Medya okuryazarhig
okuryazarligi

Seri 1

Sekil 4.12: Bilgi, medya ve teknoloji okuryazarligi becerileri alt kod dagilim1
Sekil 4.12°de goriildiigi tizere “bilgi, iletisim ve teknoloji okuryazarlig1” temasi daha fazla

kod frekansina sahipken “bilgi okuryazarligi” ve “medya okuryazarlig1” frekanslar1 daha

diistiktiir.
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4.2.3.1 Bilgi, iletisim ve Teknoloji Okuryazarhgi Becerileri Alt Temasina Ait Bulgu ve

Yorumlar

Kod-Alt kod-Bdlimler Modeli

O

Bilgiyi kesfetme, degerlendirme ve iiretebilme (3)

O O

Bilgiye erisme ve degerlendirmede Bilgi, iletisim ve teknoloji okuyazarhg (0) Coklu arag kullabilme (+) (83)
sosyal aglari kullanabilme (20)

Bilgiyi yayabilme (36)

Sekil 4.13: Bilgi, iletisim ve teknoloji okuryazarlig1 becerileri alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde Bilgi, Medya ve Teknoloji Okuryazarligi Becerileri alt temasi igin
olusturulan kodlar ve frekans degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla
‘coklu ara¢ kullanabilme’ (f=85), ‘bilgiyi yayabilme’ (f=36), ‘bilgiye erisme ve
degerlendirmede sosyal aglarin kullanabilme’ (f=20) ve ‘bilgiyi kesfetme, degerlendirme ve

tiretebilme’ (f=3) kodlar1 olusmustur. Bu kodlardan bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Coklu arac¢ kullanabilme kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K6 Telefon goriismeleri
ve arastirmalar yoluyla bilgi topladik’, K12 ‘Bence ideal 6grenme ortaminda ihtiyag
duyulacak her arag gere¢ bulunmali ve diigiincenin ozgiir oldugu her ortamda béyle projeler
uygulanmalidir’, K21 ‘Aymi zamanda sinif icinde esnek hareket edebiliyor olmak ve
ihtiyactimiz olan tiim mobil araglart da kullanabilmek bize ¢ok fazla fayda sagladh...
Okulumuzdaki proje odasinda yesil ekran ile yapabilecegimiz ¢cekimler i¢in on ¢alisma
vaptik’, K26 ‘Bir ¢ok arag¢ kullandim, akilli tahta, cep telefonu, kitaplar ve dergiler.
Kullandigim araglardan topladigim bilgileri organize ederek birlestirdim’, K27 ‘Agirlikli
olarak cep telefonumu ve dergileri kullandim’, K30 ‘Projemizi yaparken arastirma
yvapabilecegimiz akilli tahtamiz, cep telefonlarimiz vardi. Ama bazen internetimiz olmuyordu
ve okulun internet agi da iyi degildi, baglanti sorunlari oluyordu. Keske her gruba birer tane

tablet vb.bilgi erisimi icin daha fazla mobil cihazimiz olsaydi. K2 ‘Internet iizerinden yaptik
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tiim ¢alismalari ve bir stirti uygulama kullandik. Tabletlerimiz, cep telefonlarimizi kullandik.
Yapmak istegimiz ¢alismaya ait bulgulari hazirlayip kendi aramizda istisare edip giin
yiiziine ¢ikardik’, KS ‘Daha verimli olmasi i¢in teknolojiyi daha etkin kullanabilecegimiz
swmiflar isterdim...Biz bilgisayar, telefon ve kitap kullandik’, K7 ‘En ¢ok internetten
faydalandim. Yabanci siteleri taradik, farkly uygulamalar: deneyerek kisa filmimiz igin
denemeler yaptik. Bu uygulamalari denerken ¢ok eglendik’, K10 ‘Neredeyse biitiin bilgilere
internet sayesinde ulastim, cep telefonumu ¢ok yogun kullandim’, K15 ‘Ihtiya¢ duydugumuz
bilgiye ulasmak icin genellikle internet kullandik’ seklindeki ifadeler katilimcilarin,
caligsmalar1 siiresince olmak mobil araglart ¢ok yogun kullandiklarini gdstermektedir.
Katilimeilar, yaptiklari tiim arastirmalari 6ncelikle internetten arastirmayi tercih ettiklerini,
iriinii elde ederken ise farkli uygulamalar1 ve yesil ekrani kullanarak daha profesyonel

sonuclar alma egiliminde olduklarin1 belirtmislerdir.

Bilgiyi yayabilme kavramu ile ilgili ifadelere bakildiginda K3 ‘Ag¢ik¢asi bu ¢alisma bana
cevre bilinci ve gercekten problemimizin ne kadar biiyiik oldugunu 6gretti. Bu nedenle sosyal
medyada paylagimlar yapmaya basladim’, K8 ‘ Yaptigimiz planlardan biri de tasarladigimiz
oyunu farkl okullara giderek sunmakt fakat pandemiden dolay: gerceklestiremedik. Biz de
baska bir ¢oziim yolu bulduk ve okulumuzun sinif gruplarina oyunumuzu atarak rehberlik
derslerinde oynanmasini sagladik’, K8 ‘Bir farkindalik logosu tasarlayarak okulumuzda
panolara astik’, K11 ‘Evsel atik yaglar ile ilgili de belediye ¢alismalari noktasinda
annelerimizi bilin¢lendirdik. Amacimiz, hazirladigimiz bilgi brostirlerini halka dagitmakt.
Ama pandemi ile birlikte okul kapaninca brostirlerimizin okul whatsapp veli gruplarinda
pavlasilmasimi sagladi’, K24 ‘Grup arkadaslarimizdan biri konu ile ilgili bilgileri ve
videolar sosyal medyada paylasip, diger insanlara da duyurmaya bagladi. Hatta konu ile
ilgili ‘farkinda olun’ ¢agrilarina az yorum gelince insanlarin duyarsizligina iiziiliiyordu.
Kisacast hepimizi heyecanlandiran ¢alismalar yaptik’, K30 ‘Tim grup olarak hem kendi
okulumuzda hem de diger okullarda sunum yapmak iizere Karbon ayak izi ve Sifir giinii ile
ilgili bilgileri derledik. Pandemi dolayisiyla diger okullara gidemesekte okul whatsapp
gruplarinda sunumlarimizi paylastik’, K14 ‘Biz su iizerine bir arastirma yapmistik.
Yaptigimiz arastirmalar hayatima c¢ok sey katti. Ogrendiklerimizi paylasmak icin e-
Twinning projesi kapsaminda genisletmek istedik. Yurt disindan okul baglantisi kurduk.
Kovid dolayisiyla okul kapandi. Derslerimiz online olarak devam etti. Tabi proje ¢alismamiz
da. Biz de power point sunumumuzu ortak sinifimizin ogretmenine gonderip, ordaki

arkadaglarimizla paylastik’ seklindeki ifadeler, katilimcilarin yaptklar1 ¢alismalar1 sosyal
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platformalarda yayginlastirma seklini gostermektedir. Katilimeilarin, COVID-19 nedeni ile
online olarak devam eden ¢aligmalarini farkindalik yaratmak adina yine sanal platformlarda

yayginlastirma ¢alismalarina devam ettikleri goriilmektedir.

Bilgiye erisme ve degerlendirmede sosyal aglar1 kullanabilme kavramu ile ilgili ifadeler
incelendiginde K1 ‘Okul sonrasi da whatsapp gruplart iizerinden ¢alismaya devam ettik.
Diger gruplarin buldugu tiim bilgiler ortak whatsapp grubunda da paylasildi. Bu sekilde biz
de daha fazlafikir gelistirebildik’, K17 ‘Okul sonrast yine mobil araglart ¢ok fazla kullandik.
Grup yazigsmalarimiz ve fikir tartismalarimiz devam etti’, K19 ‘Whatsapp grubumuz hep
aktifti. Ciinkii belirli bir tarihten sonra ¢alismamiza online bigimde devam ettik. Normal
okul programinda oldugu gibi derslerimiz online ilerledi ve bu ¢alismamizi gelistirmemize
olanak sagladi’, K7 ‘Okul kapandi ama ¢alismalarimiz devam etti. Senaryo ile ilgili eksik
kalan boliimler yiizyiize egitim olmasa da online egitimde devam etti. Grup olarak
O0gretmenimizin rehberliginde ayrica yapilan tolantilar da projemize son seklini vermemize
vardim etti. Yine de korona nedeniye ¢ekimi gercgeklestiremedigimiz igin ¢ok tizgiiniim. Hem
cok eglenecektik hem de Ingilizce olarak cekilen bir kisa film ¢alismast bana gurur
verecekti’, K20 ‘Zamaninda teslim icin de bir mesajlasma grubu kurup her detay: evierimiz
de olsakta konusuyorduk. Kendi gorevimizi yapip o grupta takim arkadaglarimizia
paylasiyorduk. Eksiklerimizi, yanlislarimizi diizeltiyorduk. Boylece bu projenin Ustesinden
gelmistik. Bagsarili da oldugumuzu diigiiniiyorum...”, K21 ‘Pandemi siirecinden sonra
projemiz tamamlanamayacak diye biraz endise duymustum aslinda ama uzaktan egitim
stirecinde devam eden derslerimizde de ¢calismalarimiz devam etti. Ayrica gruplar Whatsapp
tizerinden bilgi paylasimina devam etti. Planlama siirecindeki takvime uyma noktasinda
problem yasamadik bu yiizden. Ogretmenimiz tiim gruplardan gelen bilgileri de ana grupta
paylasmaya devam etti ki bu sekilde biz de farkl: fikirler gelistirebildi’, K27 ‘Okul sonrast
fikirlerimiz ilettigimiz bir platformun olmasi da siirekli aktif olmamizi sagladi’, K30 ‘Ama
hem okulda hem de okul sonrast grup platformlarinda iizerinde ¢alisinca fikirlerimizi
organize etmeyi basardik’, K22 ‘Samirim okul sonrast Whatsapp grubumuzda verileri
surekli paylasmaya devam ettigimiz icin ¢ok daha verimli ¢alistik’ K13 ‘Bu kadar kisa
stirede tiim bunlari nasil yetistirdik? Bu beni sasirtiyor. Ama sanirim ¢aligma sadece sinifla
sinirlt kalmadigy icin ¢ok daha fazla yol aldik. Whatsapp grubumuzda ¢alismaya ve bilgi
paylasimina devam ettik. Aklimiza gelen herseyi oraya attik. Ogretmeniz de tiim gruplarda
oldugu icin ¢alismalarimizda bizi yonlendirmeye devam etti. Kisacasi basta ‘yine klasik bir

proje ¢alismast’ diigiincem yerini hayal bile edemedigim sonuglara gétiirdii’, K6 *...Hatta
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okullar tatil oldugunda bile harika ekibimle birlikte grubumuzda paylasimlar yoluyla
calismamiza son seklini verdik.... Whatsapp grubumuz bizim i¢in ayrt bir platformdu.
Buldugumuz herseyi bir ¢cantada toplar gibi oraya atiyorduk ve bize yarayabilecek kisimlart
ordan kullamiyorduk’, K4 ‘Sadece whatsapp paylasimi ile sinirli kalmadik. Zoom tizerinden
bazen toplantilar yaptik. Uzaktan egitim siirecinde fikirlerimizi paylastik. Ama sinifta olmak
daha keyifliydi tabii ki’ seklindeki agiklamalar yilizyiize egitim devam etmese bile
katilimcilarin -~ whatsapp gruplar1  iizerinden bilgi paylasimina devam ettiklerini
gostermektedir. Katilimcilarin da belirttigi gibi ihtiya¢ durumunda Zoom toplantilari

diizenleyerek ¢alismalarina yon verdikleri gortiilmektedir.

Bilgiyi kesfetme, degerlendirme ve iiretebilme kavramu ile ilgili yorumlar incelendiginde K5
‘Caliymamiz siiresince en bagstan itibaren cok fazla video izledik. Bize yarayabilecek bilgileri
birlestirmeye ¢calistik’, K14 ‘Fikirlere yonelik arastirmalart internetten ve bu konu hakkinda
daha once yapilmis orneklerden yararlanarak yaptik’, K16 ... Daha sonrasinda
ayridigimiz gruplar ¢ercevesinde metinleri karsilastirarak dogru bilgiye ulasma, ¢eviri
vapma, bilgileri akilda kalir ve kolay anlasilir sekilde kagida dékme islemlerini uyguladik’,
K20 ‘Biz kisa film ¢ekecektik. Bu konuda arastirma yaparken ¢ok fazla kisa film izledik. Cok
keyif aldik ve ¢ok eglendik. Bu da bizim kendi ¢calismamiz icin fikirler verdi. Izledigimiz her
kisa film baska bir sey ogretti. Aslinda bu uygulama igin yapabildiklerimizi, tiriinlerimizi
cok seviyorum ve basarili buluyorum. Kisisel hayalimin yam sira takim arkadaslarimla
boyle bir projeye Uriin sunmak bizim igin gurur verici ve ¢ok zevkli bir surecti. Fakat
aklimizda bu projeye bir de kisa film ¢ekme fikri vardi. Senaryomuz, hatta prodiksyonumuz
bile neredeyse hazirdi. Son donemde ortaya ¢ikan korona viriisii maalesef bu fikrimizi
yiiriirliige koymamiza engel oldu’, K23 ‘Bazen tiim sinif ortak vidolar izleyerek ¢ikarimlarda
bulunduk. Tiim uygulama siireci keyifliydi’ seklindeki agiklamalar proje ¢alismalarini
hazirlarken katilimcilarin benzer ¢alismalara doniik gorseller, bilgi platformlar1 ve
videolardan ¢ok yogun bicimde faydalandigini géstermektedir. Ozellikle hedef dilde izlenen
videolar yoluyla katilimcilarin daha fazla kalip ve otantik kullanima maruz kaldig

gorilmektedir.
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4.2.3.2 Bilgi Okuryazarhgi Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Kod-Alt kod-Boliimler Modeli

Bilgiye hizh ve kolayca erisebilme (8)

Bilgiyi organize edebilme (16) Bilgi okuryazarhg (0) Bilgiye farkl kaynaklar yoluyla ulagabilme (34)

<

Bilginin giivenirligini sorgulayabilme (24)

Sekil 4.14: Bilgi okuryazarlig: alt temalar modeli

Yukaridaki sekilde bilgi okuryazarlig1 becerileri alt temasi i¢in olusturulan kodlar ve frekans
degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘bilgiye farkli kaynaklar
yoluyla ulasabilme’ (f=34), ‘bilginin giivenirligini sorgulayabilme’ (f=24), ‘bilgiyi organize
edebilme’ (f=16) ve ‘bilgiye hizli ve kolay erisebilme’ (f=8) kodlar1 olusmustur. Bu

kodlardan bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Bilgiye farkli kaynaklar yoluyla ulagabilme kavram ile ilgili yorumlar incelendiginde K8
‘Kaynak olarak daha ¢ok farkl internet sitelerini kullandik. Calismamizla ilgili bir¢ok siteyi
gorev dagilimi yaparak taradik’, K9 ‘Ders esnasinda telefonlarimiz elimizde oldugu igin
tabi ki internet sitelerinden yardim aldik. Bilgiyi ararken oncelikle her siteye tikladim ve
ortak fikir olan bilgiyi bulmaya ¢alistim. Tiirkce kaynaklar yeterli gelmediyse Ingilizce
sitelere odaklandim’, K21 ‘Yabanct kaynaklar: daha ¢ok taradik’, K27 ‘Gorsel, isitsel vs
cok fazla nbilgive ulasma imkanimiz oldu mobil araclar sayesinde’, K30 ‘Ingilize ile ilgili
olarak ise ¢ok farkli kaynaklar tarayarak, okuyarak, izleyerek normalden daha kisa siirede
¢cok sayida kelime ogrendim ve okuduklarimi daha rahet anlamaya basladim’, K21 ‘Tek
kaynakta kalmayarak olabildigince fazla video izleyerek diger iilke verilerini taradik. Farkl
tarzda cok fazla etkinlik vardy’, K12 ‘Ingilizce dersinde uygulanan proje ¢alismalarimiz

stirecinde ihtiya¢ duydugumuz bilgiye ulagmak igin internet, kiittiphane ve bireysel
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goriismelerden  faydalandim’, K4 ‘Arastirma yaparken yabanci kaynaklardan da
yararlandik bu yiizden bazen ceviride zorlandik’, K3 ‘Ihyacim olan bilgiye internet ve
televizyondaki belgeseller tizerinden erigtim’, K10 ‘Bilgileri bulmak icin sadece internete
bakmak yerine kitaplara ve makalelere baktik’, K6 ‘Bu konuyla ilgili daha once arastirma
vapmusg bilirkisilerin makalelerinden de yardim aldik’, K24 ‘Calismalarimizda 1 kaynaktan
degil farkll farkli kaynaklardan yararlandik’ seklindeki agiklamalar katilimcilarin - farkli
internet siteleri, uzman Kkisilerle yapilan goriismeler, cesitli videolar ve akademik

calismalardan fayda sagladigini gostermektedir.

Bilginin giivenirligini sorgulayabilme kavramu ile ilgili agiklamalar incelendiginde K3 “Bir
bilgiyi ogrenmek amaciyla girdigim zaman tek bir kaynaktan yararlanmak yerine bilginin
dogrusunu teyit etmek agisindan farkli kaynaklardanda yardim aldim’, K4 ‘Dogruluklarin
teyit etmek igin bircok kaynaktan yararlandik....Cesitli internet siteleri ve kitaplari
arastirarak en dogru bilgiye ulasmaya calistik’, K6 ‘Bilgilerin dogru olup olmadigini
kontrol ettik’, K11 Birden fazla kaynaga bakarak ortak olan bilgileri kullandim’, K12
‘Birden fazla ve en ¢ok kullanilan sitelerden bilgi ediniyorduk’, K14 °...Internette ise
giivenilir sitelerden yararlandik, tamindik ve dogruluk pay: yiiksek, ornegin vikipedia gibi.
Sonunda tekrar her detayr goz oniinde bulundurarak tiriiniimiizii olusturduk’, K15 ¢ Daha
evrensel siteler kullanmaya dikkat ettik’ K16 ‘Yabanci kaynaklardan ve Tiirkce metinlerdeki
bilgileri harmanlayarak en dogru bilgiye ulasmayr amagladik’, K21 ‘Guvenilir siteleri
tercih ettim’ K24 2Bilgilerin dogruluguna dikkat ettik. Ayni zamanda dikkat ¢ekici olanlar
da eklemeye ¢alistik. K25 ‘Biz oncelikle sorularimizi bir kdgida yazdik. Sonrasinda tek tek
gerek internete sorarak gerek ogretmenimize sorarak dogru bilgiye ulasmaya calistik’
seklindeki ifadeler katilimcilarin arastirmalarini yaparken daha ¢ok kullanilan siteleri ve

kaynaklar1 kullandiklar1 goriilmektedir.

Bilgiyi organize edebilme kavramu ile ilgili yorumlar K3 ‘A¢ikcast bilgileri kendi gurubum
ile paylasarak beraber organize ettik’, K7 ‘Topladigimiz bilgileri bir dosyada toplayarak
kaydettik ve iizerinde c¢alistik’, K16 ‘...Daha sonrasinda ayrildigimiz gruplar iginde
metinleri karsilastirdik ve ortak metinler olusturduk’, K19 ‘Bilgilerin organize edilmesinde
ilk olarak kaynak taradik. Daha sonra topladigimiz bilgiler sonucunda planlama
gerceklestirdik’, K25 Bilgileri par¢a parca elde ettik ve finalde bir biitiin haline getirdik’,
K30 ‘Bilgileri okuyanlar: stkmayacak kisa ve 6z sekilde organize ettik... Ustiime diisen ne

varsa elimden geldigince yaptim. Ornegin ben arkadasimla farkli kaynaklardan bilgi

231



topladik, topladigimiz bilgileri okuyanlarin sikilmadan okuyup anlamasi i¢in kisa ve 6z hale
gerdik’, K28 ‘Teknoloji ile birlesince fikirlerimiz beynimiz durmuyordu sanki. Yaptigimiz
roportajlart haber programi seklinde derledik. Elde ettigimiz bilgileri ortaokul seviyesinde
sunum yapmak tizere organize ettik’. K11 ‘Karisiklik olmasin diye toplanan bilgiler bir
kiside durdu’, K4 ‘Her birimiz konunun farkli bir boliimiinii arastirdik. Sonrasinda bu
bilgileri birlestirdik’ katilimcilarin biiylik kisminin bilgileri 6ncelikle gorev dagilimina gore
arastirarak daha sonra bir biitiin haline getirdigini gostermektedir. Elde edilen bilgilerin

karsilastirilarak bir biitiin haline getirildigi goriilmektedir.

Bilgiye ulasmada hizli ve kolayca ulasabilme kavramu ile ilgili agiklamalar incelendiginde
K1 ‘Gerek tiirk¢e gerekse yabanci siteleri tarayarak bilgiye rahathikla ulastik’, K2
‘Internette ¢ok fazla kaynak vardi. Cep telefonlarimizla istedigimiz sitelere ulasabildik.
Bazen internet paketimiz olmuyordu. O zaman da ya okul agi ya da arkadaglarimiz kendi
internet paketlerini bizimle paylastilar’, K8 ‘Konudaki temel bilgileri bulmakta cok fazla
zorlanmadik. Ciinkii internette ¢ok fazla bilgi var. 1 tikla bilgi elimizin altinda &)’, K12
‘Tablet ve cep telefonlarimizla istedigimiz bilgiye kisa bir siirede ulasabiliyorduk’, K16
‘Cagimiz geregi internetten yardim almayi daha hizli ve kolay bulduk bu yiizden interneti
tercih ettik’, K23 Sinificinde cep telefonlarimizin ve tabletlerimizin elimizin altinda olmasi
bilgiyi daha kolayca elde etmemize yardim etti’, K24 ‘Arastirmalarimi Ingilizce olarak
vapmak, mobil cihazlarla istedigim bilgiye hemen ulagmak verimi arttirdi’ katilimcilarin
mobil cihazlar1 kullanarak ¢ok hizli bigimde ihtiya¢ duyduklari bilgiye ulastiklarin
gostermektedir. Cihazlarinda internet ulagimi olmayan katilimeilar da okul agini kullanarak
ya da sinirsiz internet paketi olan arkadaglarinin agimi kullanmak suretiyle bilgiye erisim

sagladiklar1 goriilmektedir.

4.2.3.3 Medya Okuryazarh@: Alt Temasina Ait Bulgu ve Yorumlar

Kod-Alt kod-Bolumler Modeli

Bilgiyi elestirel olarak degerlendirebilme (3) Medya okuryazarhg (0) Teknoloji yardmuyla 6zgiin eser iiretebilme (34)

Sekil 4.15: Medya okuryazarlig: alt temalar modeli
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Yukaridaki sekilde medya okuryazarligi becerileri alt temasi i¢in olusturulan kodlar ve
frekans degerleri goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerine gore en fazla ‘teknoloji yardimiyla
Ozgiin eser iiretebilme’ (f=34) ve ‘bilgiyi elestirel olarak degerlendirebilme’ (f=3) kodlar1

olugmustur. Bu kodlardan bazilarina ait alintilar su sekildedir.

Teknoloji yardimiyla 6zgiin eser iiretebilme kavramu ile ilgili yorumlar incelendiginde K1
‘Ortaokul égrencilerini de karbon ayak izi ile ilgili bilgilendirmek i¢in kahoot oyunu
tasarladik ki ¢ok eglenceli idi’, K3 ‘Hayal ettigim iiriin ortaya ¢ik diyebilirim. Mesela bizim
fikrimiz ¢evre kirliligi ile ilgili bir reklam filmi ¢cekmek. Senaryo basta planladigimizdan ¢ok
daha giizel oldu. Kisa filmde kimler rol alir onu planladik. Drone ve kamera, fotograf
makinesi igin yardim alabilecegimiz kurumlar: arastirdik. Bunun yaninda Birde logo yaptik.
Cep telefonlarimizdaki uygulamalar ile ¢ok etkili bir logo olusturduk’, K4 ‘Grup logomuz
diigtindiigiimiizden daha giizel oldu’, K6 ‘Hem bizim sinifin hem de diger sinifin hazirladig
logolart biraraya getirerek, Karbon ayak izi ile ilgili farkindalik igin T shirt tasarladik.....Bu
T shirtleri giyerek diger okullardaki arkadaslarimiza sunum yapmak igin power point sunum
hazirladik. Bence hersey umdugumuzdan ¢ok daha fazlasiydr’, K8 ‘Oyunu tasarlamak ¢ok
keyifliydi ve ortaokul ogrencilerine bu bilgileri bu sekilde aktarmak ¢ok ilging olacakti’, K10
‘Arkadaslarimla birlikte yaptigimiz logolar, anketler her biri ¢ok giizeldi. Biz ayrica bir de
kitap¢ik taslagr hazirladik. En keyiflisi de buydu’, K22 ‘Diger insanlara da karbon ayak izini
anlatan kartlar tasarladik. Konuyla ilgili bilgilerini 6l¢mek i¢in yarisma sorulari
hazirladik’, K24 “Internet iizerinden logo tasarimlarint yaptik. Siradan markalarin logosunu
tekrarlamamaya dikkat ettik’, K25 ‘Hayal ettigim gibi sonuglar aldim. Takim olarak
tasarladigimiz logolar, c¢evre duyarliigi icin yazdigimiz sarkimiz, olusturdugumuz
metinlerde bunu gésterdik....Daha genis 6grenme alanlart olusturabilirdim. Ornegin ¢evre
duyarliligi olusturmak icin teknolojiden yararlanarak bozulmus bir ¢evrenin gercek¢i bir
boyutta dogrencilere sunulmasiyla o ortamda yasamanin ne kadar da zor oldugunu
gostererek bir duyarlilik olusturulabilir. Veyahut seyahatler diizenlenerek bu ortamlar
goriildiigiinde daha iyi bir sekilde tehlike fark edilebilir. K28 ‘Uygulama 6ncesi kafamda
tasarladigim hemen hemen her seyi elde ettim. Mesela logo konusunda renkli ve 6zgiin bir
sey istiyordum oldu. Tiim gruplarin logolarini bir tshirt iizerine tasarladik ki bu benim igin
cok keyifliydi’, K29 ‘Teknolojide iyi olan iki arkadasimiz oyunu cep telefonunda online
hazirlayarak aktive etti. Her adimi ¢ok eglenceli, yaratict ve dgreticiydi. K30 ‘Bilgi

bulmava, ¢eviri asamasinda hepimiz sorumluluk aldik ama teknoloji noktasinda bizden daha
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iyi iki arkadasimiz vardi. Oyunu uygulamaya yeniden yazarken onlar bize de ogrettiler ve
her birimiz oyunun farkli sorularini uygulamada tasarladik’, K7 ‘Bilgisayarda teknik
cizimleri yapip uygulamaya aktardik’, K2 ‘Bilim fuarinda sunmak iizere el kitap¢iklar:
tasarladik ve mimik bir sosyal deney i¢in sorularimizi hazirladik’ seklindeki agiklamalarin
katilimcilarin - proje ¢aligmalarinin  tamaminda teknolojiden faydalanarak iiriinlerini
hazirladiklar1 goriilmektedir. Tasarlama siireci de dahil olmak {izere ¢alismalarin ¢ok biiyiik

kismimin Web 2 araglarini kullanilarak yapildig1 vurgulanmaktadir.

Bilgiyi elestirel olarak degerlendirebilme kavramu ile ilgili ifadeler incelendiginde K7
‘Birbirimize buldugumuz bilgileri soyledik. Dogru yanlis taraflarint degerlendirdik. Ortak
bir karara varana kadar fikir tartismalarina devam etik’, K20 ‘Bilgilerin gergekligine,
dogruluguna, kanitlarina ve isimize ne kadar yaradiklarina odaklandik....Bilgi a¢igimiz
oldugunda buna bazen ¢ok uzun zamanimizi ayirip didik didik arastirmalar yaptik. Genel
olarak sorunlarimiz ¢ok biiyiimedi. Kolayca halledebildik’, K27 ‘Bizim ¢alismamiz interaktif
bir oyun hazirlamakti. Buna benzer bir ¢alismayr bir belediye yapmisti. Onlarin
calismalarini incelemek bize yol gosterdi. Ayrica evde televizyondaki belgeselleri izlerken
ise kisa notlar aldim ve bunlari internet sitelerinden elde edecegim bilgilerle karsilastirdim’
seklindeki agiklamalar1 katilimecilarin  bulduklart her bilgiyi dogrudan kullanmayip,

karsilagtirma ve ekstra aragtirma yoluna gittiklerini gostermektedir.
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5.SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1 Sonug¢ ve Tartisma

Bu arastirma, Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme Ilkeleri ile Desteklenmis Proje Tabanl
Ogrenmenin Ogrencilerin Motivasyon ve 21. Yyiizy1l becerilerine etkisi hakkindaki
goriislerini belirlemek amaciyla yapilmistir. Bu bélimde arastirma verilerinden elde edilen
nitel ve nicel bulgulara ait sonuglar arastirmanin alt amaglar ¢ercevesinde ilgili literatiirle

iligkilendirilerek tartigilmistir.

5.1.1 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme Ilkeleri Desteklenmis Proje Tabanh
Ogrenmenin Ogrencilerin Motivasyon Stratejilerine Etkisine Yonelik Sonug

ve Tartisma

Evrensel tasarima dayali proje tabanli 6grenmenin 6grencilerin motivasyon stratejilerini
kullanimina iligkin etkisinin belirlendigi bu ¢alismada deney ve kontrol grubunun 6n-test ve
son-test sonuglarina gore; deney ve kontrol grubu 6grenmeye iliskin motivasyon stratejileri
kullanimi (MSLQ) toplam puanlar1 bakimindan deney grubu lehine anlamli fark oldugu
gorllmiistir. Elde edilen bu sonug, evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri ile
desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin 6grencilerin 6grenmeye iliskin motivasyon
stratejileri kullanimini artirmada etkili oldugunu gostermektedir. Arastirma ve sorgulamaya
dayali, ogrencinin aktif olarak katilim sagladigi 6grenme ortamlarmm hem &grenci
motivasyonunu hem de akademik basariy1 arttirdigi tespit edilmistir (McCarthy, 2005;
Osborne vd., 2003; Box ve Little, 2003).

Ogrencilerin ders kitaplarina bagimli olduklar1 ve bilginin geleneksel bigimde sadece
Ogretmen tarafindan aktarildigi derslerde 6grenci motivasyonunun diisiik oldugu tespit
edilmistir (Osborne ve Collins, 2000). Oysa, Simpkins vd. (2009) ve Mastropieri vd.
(2005)’in 6grencinin aktif katildig1, deneyimledigi, isbirligi iginde ¢alistigi, farklilastirilmig
mufredat ve esnek 6grenme ortamlariin grenci motivasyonunun arttirdigini ortaya koyan
arastirmalar1, bu arastirmanin motivasyon becerileri bulgusu ile ortiismektedir. Clnki,

evrensel tasarim ilkeleri ¢ercevesinde sekillendirilmis ¢oklu katilim, ¢oklu bilgi aktarim,
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coklu eylem ve ifade araglari ile islenen dersler 6grencilere gézlemleme, mantik yiiriitme,

bilgiyi farkl sekillerde isleme, hatirlama ve elestirel diistinme imkan1 saglamaktadir.

Calismanin motivasyon stratejileri ile ilgili alt boyutlarindan bir tanesi de biligsel stratejiler
ile iligkilidir. Elde edilen bulgular 6grencilerin biligsel stratejilerinin deney grubu lehine
anlamli farka sahip oldugunu gostermektedir. Bartels vd. (2009) bilissel 6z diizenleme
O0grenme stratejilerinin tekrarlama, anlamlandirma, organize etme ve elestirel diisiinme
stratejileri ile iliskili oldugunu belirtmektedir. Bir baska deyisle 6grenciler, uzun sureli
belleklerinde mevcut olan semalarla yeni Ogrendikleri arasinda bag kurarak anlamli
ogrenmeyi gerceklestirirler ve kendi 6grenme siireglerinin farkina varirlar (Woolfolk, 1993).
Ogrenmeyi dgrenme becerisine sahip bireyler, degisen diinyada karsilastiklar1 problemlere
cok daha kolay ¢ozumler bularak alternatif ¢oztmler Uretebilirler. Bu durumda evrensel
tasarima dayali proje tabanli 6grenme ile farkli 6grenme olasiliklarina sahip olan bireylerin
biligsel yapilarina gore kendi 6grenme stratejilerini secerek elestirel bir bakis agisina sahip

olabilecegi sdylenebilir.

Caligmanin evrensel tasarim ilkeleri ve motivasyon becerileri ile ilgili bir diger bulgusu
0zdlizenleme becerilerinin deney grubu lehine anlamli farka sahip oldugu yoniindedir.
Yzl (2017)’nin evrensel tasarima dayali 6grenmenin Ingilizce dgretiminde dgrencilerin
dil bilgisi yapisin1 6grenme ve 6z diizenleme becerilerine etkisini inceledigi ¢calismasi, bu
calismanin Ozdiizenlemeye iliskin bulgusu ile ortiismektedir. Motivasyonel inanclar,
ogrencilerin bilissel, list bilissel stratejilerini ve 6z diizenleme becerilerini etkili kullanmalari
ile baglantihidir ve 6z diizenleme stratejilerini bagarili kullanan bireylerin 6z yeterlik
inanglar1 da desteklenmektedir (Bandura, 1997; Uredi, 2005). Cook vd. (2017) de evrensel
tasarim Ogrenme ilkelerine dayali bireysellestirilmis 6z diizenleme uygulamalarinin
ogrencilerin duyusal ve davramigsal bozukluklarimin {istesinden gelme siirecinde

kullanilabilecegini ortaya koymuslardir.

Coklu sunumlar ve alternatif stratejilerin kullanimi, kapsamli 6grenmeyi tesvik etmekte ve
ogrenmeyi etkileyen bilissel kusurlar1 asabilmek ve yenilik¢i fikirler Gretebilmeleri icin
destek olmaktadir (Hawbaker, 2001). Caligmanin motivasyon becerileri ile ilgili bulgularda
ogrencilerin 6z diizenleme ve 6zyeterlik becerilerinin de gelistigi tespit edilmistir. Baurhoo
ve Asghar (2014)’te yaptig1 ¢alismasinda benzer bir 6grenme ortaminda kullanilan ¢oklu-

algi katilim araglarinin 6grencilerin 6z diizenleme, 6z-yansitma ve 0z degerlendirme

236



becerileri iizerinde etkisi oldugunu tespit etmistir. Ogretmenler, ETDO araciligiyla engelleri
olan Ogrencilerin kendilerini izole edilmis hissetmeden giliven icinde calisabilecekleri
esitlik¢i ve kapsayic1 dgrenme ortamlar1 olusturabilmektedirler. Dolayisiyla ETDO, farkli
becerilere sahip bireylerin birbirleri ile iletisim kurarak 6zgiiven gelistirmelerine yardimei

olmaktadir (Baurhoo ve Asghar, 2014: 63).

Herkes igin tek tip olarak uygulanan 6gretim, farkli yeteneklere sahip olan tiim 6grencilere
hitap etmemektedir. Dolayisiyla diiz anlatim teknigi kullanilarak yiiritilen dersler
ogrencilerin motive olmasini ve derse katilimini negatif yonde etkilemektedir (Osborne vd.,
2003). Ogrenme ortamlarinin dgrenci ihtiyacina gore diizenlendigi ve ¢oklu araglarla
zenginlestirildigi ilkokul Ingilizce dersinde evrensel tasarima dayali bir baska calisma da
Jeon ve Lee (2017) tarafindan yapilmistir. Evrensel tasarima dayali grenmenin uygulandig
derslerde coklu bilgi aktarma, ¢oklu eylem ve ifade ve etkilesim araci ile ydrGtilen

etkinliklerin motivasyonu arttirdig1 belirtilmistir.

Staulters (2006) evrensel tasarima dayali ilkelerin, teknoloji baskisi ve ¢aligma bellegine
iligkin engelleri azaltmaya destek olup olmayacagi iizerinde bir arastirma gergeklestirmistir.
Ayn1 zamanda kelime problemleri ¢c6zme ve 6zyeterlik arasindaki iligskiyi de incelemistir.
Arastirmadan elde ettikleri bulgu, bu ¢aligmada elde edilen evrensel tasarima dayali 6gretim
ve Ozyeterlik gelisimi ve 6grenci katilimina iligkin bulgular ile paralellik gostermektedir. He
(2014), calismasinda evrensel tasarima dayali 6grenme yonteminin Web tabanli bir derse
yonelik 6grenci algilarini incelemistir. Elde edilen sonug, Ogrencilerin Ozyeterlik ve
Ozgilivenlerinin arttif1 yoniindedir. Ayrica arastirma katilimcilar1 6grenmeye yonelik
kaygilarinin da azaldigin1 belirtmislerdir. Davies vd. (2012), evrensel tasarima dayali
ogrenme ilkelerinin  yiksekogretimde uygulama etkililigini degerlendirdiklerinde
uygulamanin  6grencilerin  6zyeterlik becerilerine katki sagladigimi  ve 6grenci

memnuniyetini arttirdigini tespit etmislerdir.

5.1.2 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme Ilkeleri Desteklenmis Proje Tabanh
Ogrenmenin Ogrencilerin 21. Yiizyll Ogrenen Becerilerine Etkisine Yo6nelik

Sonu¢ ve Tartisma

Deney ve kontrol grubu 21. yiizyil dgrenen stratejileri becerileri kullanimi (2.1 YY OB)

toplam puanlar1 bakimindan; 6n teste gore diizeltilmis son test ortalamalar1 arasinda deney
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grubu lehine anlamli fark oldugu gorilmistiir. Buna gore evrensel tasarima dayali 6grenme
ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenme modelinin 6grencilerin 21. yiizyil 6grenen
becerileri kullanimi diizeyini artirmada etkili oldugu sdylenebilir. Baurhoo ve Asghar
(2014), yaptiklar1 ¢alismada benzer bir bulgu elde etmislerdir. Ogrenme giicliigii ¢eken
Ogrencilerin fen siniflarinda karsilastiklari akademik engeller {izerine calismislar ve
ogrenme icin evrensel tasarrm (ETDO) cercevesinin, fen egitimine bilissel erisimi tesvik
etmek icin pratik yollar sunabilecegini tespit etmislerdir. Evrensel tasarim ilkeleri
cercevesinde arastirma ve projelerle temellendirilerek yirutilen fen derslerinin hem farkli
yetenekteki 0grencilere hitap ettigini hem de ¢oklu katilim, ¢oklu bilgi aktarimi ve ¢oklu
eylem ve ifade araclart ile birlikte 6grenme ortaminin farklilastirildigini gérmiislerdir. Bu
calismada elde edilen benzer bulgu da 6grencilerin bilissel becerilerinin gelistigi yoniindedir

ve Baurhoo ve Asghar (2014)’{in ¢alismalari bu bulguyu destekler niteliktedir.

Bu ¢alismada 6grenen becerileri ile ilgili bir alt boyut ise 6grencilerin otonom becerilerinin
deney grubu lehine anlamli bir farka sahip olmadig1 yoniindeydi. Fakat Walker vd. (2017)
artirllmig gerceklik ve evrensel tasarim ilkelerinin kullanimi ile ilgili yiiriittiikkleri arastirma
bulgulart 6grencilerin otonom becerilerinin arttigin1 ortaya koymaktadir. Bu ¢alismada
otonom becerileri ile iligkili gelisim oraninin diisiik ¢ikmast 6grencilerin evrensel tasarim
uygulamalarina agina olmamasi ve proje ¢alismalarinda 6grencilerin daha ¢ok ortak kararlar

alarak ortak hareket etmelerinden kaynaklandig: sdylenebilir.

Franz vd. (2016), evrensel tasarim ilkeleri kullanilarak oOgrencilerin problem ¢6zme
becerilerini gozlemledigi ¢alismalarinda 6grenme engeli olan 6grenciler de dahil olmak
Uzere biligsel becerilerini daha iyi kullandiklarini ortaya koymustur. Gergek yasam
uygulamalar1 ve gilinlik hayatta karsilasilan matematik modellemelerinin kullanildig:
caligmada Ogrenme gilicliigli olan Ogrencilerin de problem ¢6zme becerilerini
uygulayabildikleri gézlenmistir. Bu ¢alismada da belirlenen proje konusu noktasinda hem
grup caligmalari icinde hem de bireysel olarak 6grencilerin baz1 durumlarda agmasi gereken
durumlar oldugu gdzlenmistir. Ogrencilerin uygulama siirecinde karsilasilan problemin

iistesinden gelebildigi nicel verilerle de desteklenmistir.

Kaynastirma egitimi i¢inde olan dezavantajli Ogrenciler i¢in anlamli 6grenme ortami
olusturmak &gretmenler igin oldukca zorlayicidir. Ogretmenler, dzel egitime ihtiyag duyan

ogrencilerin fiziksel, biligsel ve ruhsal blokajlarinin miimkiin oldugunca farkinda
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olabilirlerse Ogrenme ortaminda uyguladiklar1 teknik ve yontemleri bu dogrultuda
sekillendirebilirler. Bu tarz 6grenciler sahip olduklar1 engellerden dolay: da diisiik 6zgiivene
sahip olabilir ve akranlarinin gerisinde kaldiklari i¢in yabancilagsma hissedebilirler (Pijl ve
Frostad, 2010; Hampton ve Mason, 2003). Dolayisiyla evrensel tasarim ilkelerine dayanan
farklilastirilmis uygulamalar ve 6grencinin aktif katilimini saglayan projeler araciligiyla
islenen dersler tiim 6grencilerin ihtiyaclarina hitap ederek dgrencilerin akademik ve sosyal
gelisimlerini desteklemektedir. Esnek degerlendirme kriterleri, ¢coklu eylem ve katilim
araglari ile desteklenmis 6gretim programlari, bilissel uyaranlarin fazlalig: (Voltz vd., 2005;
Rose, 2000; Rose ve Meyer, 2002; Rose vd., 2006; CAST, 2011)’in de belirttigi gibi bu

calismanin bilissel becerilerin gelistigini ortaya koydugu bulgusunu desteklemektedir.

Beynin duyussal, tanima ve stratejik aglarina gore temellendirilen evrensel tasarima dayali
O0grenme ortamlart ¢oklu uyaranlar sayesinde bilissel yapilandirilma olusturulup, biligsel
kusurlar en aza indirgenmektedir (Rose ve Meyer, 2002). Beynin biligsel aglar iizerine
yapilan bu agiklama, ¢alismanin Ogrenen stratejileri ile ilgili olan bulgusunu destekler
niteliktedir. Dokunsal, gorsel, isitsel ve koklama duyularina hitap ederek olusturulan ¢oklu
O0grenme ortamlar1 6grencinin bu alandaki eksiklerini telafi etmeye ¢alisarak 6rgiitleme, plan
yapma, eyleme gecme gibi becerilerine katki saglamaktadir (Rose, 2006; Lovett ve Morris,
2011).

Ogrenciler sozciikleri hatirlama, bilgiyi anlamli birimler seklinde organize edebilme, okuma
gicliigli yasama vb. gibi problemlere sahip olabilirler. Evrensel tasarim ilkeleri ile
planlanmis derslerde Kkelimelerin grafikler, resimler, ii¢ boyutlu imgeler araciligiyla
sunulmasi 6grencinin bilgiyi somutlagtirmasi, yapilandirmasi hatta yeni kelime, kavram ve

bilgiyi 6grenmesini kolaylastirmaktadir (Gajria vd., 2007; Dexter ve Hughes, 2011).

Ogrencilerin bilgiyi bulmasi, olusturmasi, kullanmas: ve diizenlemesi noktasinda nasil
basartya ulasacaklar ile iliskili tek bir yontem mevcut degildir (Rose vd., 2006:137).
Ogrencilerin grenme siirecinde 6gretmenler anahtar role sahipken, dgrenciler sorgulamaya
dayali etkinliklerde isbirligine dayali bi¢imde ¢alismalar1 bilimsel bilginin anlamli bigimde
olusturulmasina destek olmaktadir (Rose vd. 2006). Ramsay vd. (2000), 6grencilerin birlikte
calisarak hedefe ulasmak icin cabaladiklarinda ve farkli Ogrenim yaklagimlari

uygulandiginda bilissel 6zelliklerini daha etkili kullandiklarini gézlemlemislerdir.
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Uygulamali olarak yapilan 6gretim siireci, okuma noktasinda gii¢liik yasayan ya da okuma
eylemi ilgisini cekmeyen, coklu-duyu modlari ile 6grenmeyi tercih eden O6grenciler igin
avantaj saglamaktadir (Scruggs vd., 1993). Sorgulama arastirma ve aktif katilima dayali
ogrenme etkinlikleri, 6grencilerin gézlem yapma, akil yiiriitme, bilgiyi isleme, bilgiyi
hafizda tutma, elestirel diisinme ve giinlik yasamda ihtiyag duyulan temel becerilerin
gelismesine yardim eder (Mastropieri ve Scruggs, 1992). Arastirma temelli olarak yiiriitiilen
etkinliklerin, 6grencilerin akademik basarilarini da arttirdigi gézlenmistir (McCarthy, 2005).
Ogrenciler proje 6devlerini olustururken hayata dair gercek problemleri ¢c6zme asamasinda
elestirel bakis acist kullanilirlar ve bu asamada analiz ve sentez becerileri de gelismektedir

(Bektas ve Horzum, 2014).

5.1.3 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme Ilkeleri Desteklenmis Proje Tabanh
Ogrenmenin Ogrencilerin Ogrenme ve Yenilikcilik Becerilerine Etkisine

Yonelik Sonuc¢ ve Tartisma

Calismanin nitel verilerinden elde edilen 6grenci cevaplarina gore P21 tarafindan belirlenen
‘Ogrenme ve Yenilikcilik Becerileri’ temas altinda ‘iletisim ve isbirligi’, ‘yaratic1 diisiinme’
ve ‘elestirel diisiinme ve problem ¢dzme’, alt kategorilerine ait kodlar olugturulmustur. Her
bir alt tema ise 21. yiizy1l P21 kazanimlarina gore 6grencilerin cevaplarindan elde edilen

kodlara gore sekillendirilmistir.

1. Caligmanin iletisim ve isbirligi alt temasina ait bulgularda “igbirligi yapabilme” en yiiksek
frekansa sahip kod olarak belirlenmistir. Ogrenciler grup ¢aligmalar: siirecinde daha rahat
iletisim kurabildiklerini, birbirlerini anlama ve farkli goriisleri kabul etme noktasinda daha
esnek olmayr 6grendiklerini ve sorumluluklarini yerine getirme noktasinda daha hassas
hareket ettiklerini belirtmislerdir. Farkli becerilere sahip Ogrencilerin esnek &grenme
ortaminda kendi calisma planlarin1 yapmalari, iletisim kurarak kendilerini 6zgiirce ifade
edebilmeleri ve ortak bir hedefe yonelik bir trlin ortaya koyabilmeleri evrensel tasarima
dayali 6grenmenin stratejik aglarla iliskili olan ¢oklu eylem ve ifade araci sunma ilkesi ile
baglantilidir. Isbirligi iginde yapilan etkinlikler siirecinde 6grenciler beyin firtinasi yaparak
hedefe yoOnelik ortak ¢oOziimler iretmeye c¢alisirlar. Bu da &grencilerin  sorumluluk
duygularini arttirarak sosyal gelisimine katki saglar (Buyukkaragoz ve Civi, 1997). Aym
zamanda grup ile yapilan proje ve arastirma etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonlarini

arttirdigs tespit edilmistir (Chiu, 2000). ETDO siirecinde duyussal aglar1 aktive etmek igin

240



sunulan ¢oklu katilim araglar1 6grencilerin isbirligi ve iletisim becerilerini arttirmaktadir.
Cooper ve Mueck (1990)’nin ¢aligmalar1 da bu ¢alismanin ‘igbirligi yapabilme becerisinin
arttig’ bulgusuyla paralellik gostermektedir. Ogrenci gereksinimleri iizerine yaptiklari
arastirmada, 0grencilerin isbirligi i¢inde yaptiklar1 ¢alismalarin hem diisiinme becerilerini
gelistirdigini hem de ©6grenme ortaminda 6grencilerin rahat ve huzurlu olduklarini
gbzlemlemislerdir. Dolayisiyla 6grenciler daha rahat hissettikleri ortamda kendilerini daha
rahat ifade etmekte ve bu da evrensel tasarima dayali 6grenme ilkelerinden biri olan ‘¢abay1
muhafaza’ ederek daha motive bigimde ¢alismalarina destek olmaktadir. Doymus vd. (2004)
yapmis olduklar1 calisma da isbirligi icinde birlikte ¢alisan Ogrencilerin derse karsi

tutumlariin olumlu yonde degistigini tespit etmigleridir.

Endustriyel bir platformda bireysel olarak yapilan isler yerine, bilgiye dayali ekonomilerde
alaninda uzman bireylerden olusan ekipler tarafindan is birligine dayali bi¢imde ¢aligabilme
becerisi gilin gectikge daha fazla 6nem tasimaktadir (Karoly, 2004). 21. yiizyil igin
vurgulanan is birligi kavraminin da dogas1 degismektedir. Kitle iletisim araglariyla yiiriitiilen
calismalarin ve mesleklerin sayis1 arttikca normalde farkli tilkelerde ve sehirlerde yasayan
ve birbirleriyle yiiz ylize iletisim sans1 olmayan bireyler birlikte ¢calismalar yiiriitmektedirler.
Dolayisiyla endiistri ¢aginda var olan iletisim ve ig birligi kavramindan farkli olarak bilgi
caginda etkili is birligi gerceklestirebilmek icin is birligine dayali kisileraras1 yeteneklerin
ve diger komplike becerilerin 6nemi daha da 6n plana ¢ikmaktadir (Dede, 2009: 2). Bu
anlamda evrensel tasarima dayal1 6grenme ilkeleri temel alinarak yiiriitiilen proje temelli bu
calisma, okul saatleri disinda de sosyal medya platformlari iizerinden 6grencilerin iletisim
ve is birliginin siirekli bigimde devam edebildigini ve zamani etkin kullanarak ¢aligmalarini

planladiklar1 zamanda bitirebildiklerini ortaya koymustur.

Calismada iletisim ve is birligi alt temasi ile ilgili olarak edinilen bir diger bulgu da ‘adil
gorev dagilimi yapabilme’ ile iliskilidir. Ogrenci ifadeleri her grubun farkli sekillerde gérev
dagilimi yaptigini, bazi gruplarin konulari bireysel olarak ayr1 ayr1 dagitarak calistiklarini,
baz1 gruplarin tek bir konuya herkesin ayni anda odaklanarak bulduklarini birlestirme ve
sentezleme siirecinde gorev dagilimi yaptiklarini ortaya koymaktadir. Ayni zamanda ¢alisma
stirecinde adil bicimde yapilan is birliginin grup atmosferini ve iiyelerin iletisim seklini de
pozitif bicimde etkiledigi ve sorunlarin {istesinden gelme noktasinda daha ilimli olduklari
gozlenmistir. Uluyol ve Karadeniz (2009), yaptiklar1 ¢alismada 6grencilerin proje ¢aligmasi

i¢cin gorev dagiliminda adil bir tutum sergilediklerini ortaya koymaktadir ki bu durum grup
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etkilesiminde pozitif bir ortama kaynak olmustur. Gruplarin kendi iclerinde mevcut olan

olumlu atmosferin sinifin biitiiniine de yansidig1 sdylenebilir.

2. Calismanim ‘Ogrenme ve Yenilik¢ilik Becerileri’ temasina ait olan ‘Elestirel Diisiinme ve
Problem Cézme’ alt temasina ait bulgular incelendiginde ‘motivasyon’, ‘hedefin farkina
varabilme ve ¢ozebilme’ ‘arastirma becerisi gelistirme’ gibi becerilerin 6n plana ¢iktig
gorilmektedir. ‘Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme’ alt temasi biitiinciil olarak
degerlendirildiginde Ogrencilerin grup ¢alismasi siirecinde is birligi becerileri ve sosyal
iligkileri gelisirken artan motivasyon oranlari ile daha verimli {iriinler ortaya g¢ikardiklar
goriilmiistiir. Nembhard (1997), similasyon kullanarak yiiriittiigii arastirmasinda grup olarak
etkinlik yapan Ogrencilerin problem ¢ézme becerilerinin gelistigini ve daha yaratici
¢oztimler sunduklarini gézlemlemistir. Beckett (1999) da benzer sekilde bu diisiinceyi
desteklemekte ve bagimsiz c¢alismayr tesvik etmek, isbirlikli 6grenme becerilerinin
gelistirilmesi, elestirel diigiinme ve Ogrenme becerilerini olusturma, karar verme
stratejilerinin gelistirilmesi ve ESL &grencilerinin akademik ve sosyal dil becerilerini
gelistirebilmelerini saglamak adina proje tabanli ve is birligi icinde gerceklesen

uygulamalarin ¢ok daha etkili oldugunu vurgulamaktadir (Beckett ve Slater, 2005: 108).

Calismanin ‘motivasyon kodu’ ile ilgili bulgular gdzonine alindiginda evrensel tasarim
ilkelerine gore duyussal aglar ile iliskili oldugu goriilmektedir. Duyussal aglar, aktif
katilimda 6grencinin ne diizeyde istekli bi¢imde katilim saglayacagina ve Ozdiizenleme
becerilerini etkin yonetebilmeye olanak saglar (Rose ve Meyer, 2002). Robinson (2006),
farkli Ogretim metotlar1 kullanilarak Ogrencilerin aktif oldugu ve etkilesim iginde
calisabildigi bir caligma ortaminda &grencilerin kendi 6grenme siiregleri iizerinde kisisel
kontrollerinin daha da arttigini tespit etmistir. Yine benzer sekilde Howell (2006)’da 6grenci
thtiyaglarinin g6z oOniine alindigi 6grenci merkezli egitim siirecinde ogrencilerin kendi
ogrenme sorumluluklarimi daha fazla iistlenerek motivasyon oranlarinin arttigini tespit
etmigtir. Ayrica Williams (2016) belirttigi iizere evrensel tasarima dayali 6grenme, 6grenme
giicliigii olsun ya da olmasin tiim bireylere bir sekilde ulasmakta ve katki saglamaktadir.
Jeon ve Lee (2017)’de ¢alismalarinda ¢oklu bilgi aktarma araci kullanildiginda 6grenme
suirecinin daha ilgi ¢ekici ve motivasyonu arttirici oldugunu tespit etmislerdir. ETDO ilkeleri
ile desteklenmis proje tabanli 6grenmeye dayali bu ¢calisma da hem esnek 6grenme ortaminin
hem de ¢oklu katilim araglar1 kullaniminin 6grenci motivasyonu ve 6grenmenin iizerindeki

6nemini ortaya koymustur.
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Hazirladiklari projeler sayesinde 6grencilerin planlama yapma, gorevi yuritme, problemlere
¢oziim bulma ve dolayisiyla diisiinme becerileri gelismektedir (Bredderman, 1983).
Ulkelerin degisen ekonomik ihtiyag ve taleplerinden dolay: elestirel diisiine ve problem
¢ozme becerileri gittikce artan oranda daha da 6nemli hale gelmistir (Sivagnanam, 2010).
Penningroth vd., (2007) de 6grencilerin aktif ve sorgulamaya dayali bir 6grenme ortaminda
elestirel diisiinme becerilerinin gelistigini tespit etmistir. Ozdemir (2005) tarafindan yapilan
calisma da benzer bir bulguyu isaret etmektedir. Cevrimici ortamda, bir probleme dair ortak

calisan 6grencilerin de elestirel diisiinme becerilerinin gelistigi gorilmiistiir.

Cook vd., (2017) yaptig1 ¢alismada evrensel tasarima dayali 6grenme cergevesini duyusal
ve davranigsal bozukluklar1 olan dgrencileri i¢in uygulamis ve tasarimin bu dgrencilerin
bireysellestirilmis  0z-diizenleme uygulamalarin1 organize etmede etkili bigimde
kullanildigin1 ortaya koymustur. Proje temelli hazirlanan 6grenme ortamlari, i birligini ve
yansitmay1 destekler (McGrath, 2003). Ogrenciler bireysel degerlendirme yaparken ayn
zamanda grupla birlikte de degerlendirme yapar ve bu siire¢ hem degerlendirme becerilerini
hem de grubuyla olan iletisimi gliglendirir (Postholm, 2006). Yizlii (2017) evrensel tasarima
dayali 6gretimin dgrencilerin Ingilizce dersindeki akademik basarisina ve 6z diizenleme
becerisine etkisini Ol¢tligii calismasinda benzer bir sonuca ulasmis ve {iglii aglara gore
tasarlanan 6grenme siirecinin 6grencilerin basari ve 6z diizenleme becerileri Uzerinde etkili

oldugunu belirtmistir.

3. Calismanin ‘Ogrenme ve Yenilik¢ilik Becerileri’ temasina ait olan ‘Yaratic1 Diisiinme’
alt temasinda en ¢ok ‘yaraticilik’ becerisinin vurgulandigi goriilmektedir. Evrensel tasarim
ilkelerine gore diizenlenen derslerde bilgi aktarma noktasinda sunulan cesitli araglar
Ogrencilerin tanima aglarim1 etkin kullanmalarina destek olmaktadir. Bu caligmada da
gorildiigl iizere tablolar, grafikler, modeller vb. araciligiyla sunulan igerik 6grencilerin
farkli duyu organlarini harekete gegirmekte ve konuyu farkli sekillerde degerlendirerek cok
yonlii iirlinler ortaya ¢ikarmalarina destek olmustur. Rao ve Meo (2016), evrensel tasarima
dayali 6grenme modelinin 6grenme gii¢liigli olan ve olmayan tiim &grencileri kapsayan
ozelligi ile bireylerin potansiyellerini en iyi sekilde kullanmalarina yardim ettigini

belirtmektedir.
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5.1.4 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme Ilkeleri Desteklenmis Proje Tabanh
Ogrenmenin Ogrencilerin Yasam ve Kariyer Becerilerine Etkisine Yonelik

Sonuc¢ ve Tartisma

Calisma ‘Yasam ve Kariyer Becerileri’ temasina ait ‘Girisimcilik ve Kendini Ydnetebilme’,
‘Sosyal ve Kiiltiirleraras1 Beceriler Gelistirebilme’, ‘Liderlik ve Sorumluluk’, ‘Uretkenlik
ve Hesap Verebilirlik’, ‘Esneklik ve Uyum’ olmak {izere alt temalarina ait kodlar
olusturulmustur. Arastirmalar, 6grenmeye ilgisiz olan 6grencilerin sunulan farkli teknolojik
olanaklar araciligiyla 6grenme siirecine daha fazla motive oldugunu ortaya koymaktadir.
Project Tomorrow tarafindan 2010 yilinda sunulan rapor; teknoloji destekli egitimin
Ogrencilerin  biligsel, davranmigsal, akademik ve sosyal iliskilerini gelistirdigini
belirtmektedir. Ayrica dgrencilerin girisimcilik, kendi 6grenme sorumluluklarin1 alma,
kaynaklar1 ve zamani etkili kullanma, sinif i¢inde ve disinda 6grenme ihtiyaglarinda artig

oldugu vurgulanmaktadir (Taylor ve Parsons, 2011).

1. Evrensel tasarima dayali ilkelere gore tasarlanmis proje ¢alismalari sonucunda
ogrencilerin proje konular ile ilgili farkindalik kazandig1 ve yasama aktarmak icin ¢aba
gosterdikleri gortilmiistiir. Coklu eylem ve ifade araglari1 sunarak 6grencilerin stratejik aglar
etkin kullanmasina olanak saglayan ETDO ile 6grenciler gelistirmis olduklar1 bilgi ve
becerilerini farkli yol ve yontemlerle ifade etme sansi elde etmislerdir. ETDO, 6grencilere
bilginin performansa doniiserek hayata aktarilmasi i¢in olanak saglamaktadir (CAST, 2018).
Edinilen bir bilgi kullanilmiyorsa, 6grencinin o bilgiye sahip oldugunu iddia etmek ¢ok
dogru degildir (Perkins, 1992: 30). Bir baska deyisle, mevcut bilgi, hayata aktarilarak
islevsel hale gelmiyorsa ya da problemleri ¢6zmek i¢in kullanilamiyorsa o bilgi anlamh
degildir (Aygln, 2017: 6). Ogrenilen bilginin yasama aktarilmas: ile iliskili &grenci
yorumlar1 bu ¢aligmanin sonunda edinilen bilginin 6grenciler tarafindan hayata aktarildigini
ve kullanildigin1 gostermektedir. Karbon ayak izi ve su tiketimi ile ilgili 6grendikleri
bilgileri hem daha dikkatli hareket ederek yasamlarina aktarmis hem de g¢evrelerinde
farkindalik yaratacak projeler hazirlamislar ve gevrelerindekileri bilgilendirmislerdir. Bir
baska deyisle kazandiklar1 farkindaligi bireysel yasamlarinda uygulamaya basladiklarini
belirtmislerdir.

Bu boyuttaki bir diger bulgu da ¢oklu eylem ve ifade araclarinin kullaniminin 6grencilerin

iist bilissel islevlerine katki sagladig1 yoniindedir. Ust bilissel islevlerini etkin kullanabilen
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bireyler analiz-sentez siirecinde basarili olurlar ve eski-yeni bilgileri etkili bicimde
iliskilendirerek bilgiyi sorgular ve degerlendirirler (Hartman, 1998: 1). ETDO destegi ile
yiiriitiilen proje caligmalar1 esnasinda bireylerin kendi 6grenme siireclerini farkinda olarak
diizenleme yoluna gittikleri tespit edilmistir. Flavel (1979) belirttigi gibi {ist bilissel diisiinme
becerileri bireylere kendi 6grenme siireclerinin farkinda olma ve buna bagli olarak bu siireci
diizenlemelerine olanak sunar. Ogrenme siirecini etkin kullanan bireylerin ifadeleri zamani
da etkin kullanarak birden fazla iiriin ortaya koyduklarini ve daha yaraticit sonuglar elde
ettiklerini de gostermektedir. Dekker vd. (2006), 6grenciler ortak hedefler dogrultusunda
etkilesimli calistiklarinda zamani etkin kullandiklarini tespit etmistir. Uluyol ve Karadeniz
(2009) proje temelli ¢evrimig¢i uygulamalarin yer aldigi ¢aligmalarinda 6grencilerin ¢aligma
planlarini kendileri yaptiklart i¢in zamani daha etkin kullandiklarin1 gézlemlemislerdir.
Yapilan etkinliklerde zamanini iyi planlayan ogrencilerin bilissel ve st biligsel 6z
diizenleme Ogrenme stratejilerini diger Ogrencilere kiyasla daha etkili kullandiklar
belirtilmektedir (Ning ve Downing, 2010). Pintrich ve Schunk (1996) da o6grencilerin
bilisotesi farkindaligi ile 6z yeterlik inanglar1 arasinda olumlu yonde anlaml1 bir iligki oldugu
vurgulamakta ve bilisotesi farkindaligi gelismis bir bireyin kendi 6grenme siirecinin farkinda
oldugunu ve bu nedenle de basariya olan inancinin artmasi ile 0z yeterlik dizeyinin de

yiikseldigini belirtmektedirler.

2. Calisma, ETDO siirecinde farkli yeteneklere ve ilgi alanlarina sahip 6grencilerin ortak
amacta birleserek ¢alisirken birbirlerini daha 1yi tanima sans1 elde ettiklerini ve bu sekilde
karakterlerini ve yeteneklerini daha iyi kesfettiklerini ortaya koymustur. Dolayisiyla, birlikte
yapilan etkinlikler 6grencilerin sosyal becerilerini gelistirmelerine olanak saglamaktadir.
ETDO ilkelerinden isbirligi ve kisisel basa ¢ikma becerileri ve beyninin giiclendirilmesi ile
iliskili olan bu siire¢ duyussal aglar ile baglantilidir. Calismada da gozlendigi tizere bireyler
coklu katilim araclari ile birlikte hem birbirleri hem de alan uzmanlar ile iletisim halinde
calisirken farkli bakis agilar1 gelistirmisler ve sosyal becerileri de bu dogrultuda gelisim
saglamistir. Simsek vd. (2004) is birligi i¢inde yapilan grup calismalari sayesinde
ogrencilerin bireysel yapilan ¢alismalara gore birbirlerine daha demokratik tutum
sergilediklerini tespit etmislerdir. Ayni zamanda bu durum, O&grencilerin sosyal
etkilesimlerini  gelistirerek “biz” dilini kullanmalarin1 ve birbirlerini daha fazla

desteklemelerini saglamistir (Ashman ve Gillies,1997).
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Ogrencilerin proje ¢alismalari sirasinda hem ¢oziim iiretebilmeleri i¢in hem de konu ile ilgili
daha uzman bireylerden yardim almasi ¢ok daha etkin iiriinler ortaya ¢ikarmalarina yardimei
olabilir. Ogrenciler ger¢ek diinyaya ait problemlerin yer aldig1 sorunlar igin ¢dziimler
tiretirken diger disiplin uzmanlarindan da destek almaktadirlar (Ay, 2013). Gokdas (2003)
tarafindan “bilissel ¢iraklik” olarak tanimlanan bu siire¢ 6grencilerin hem okul disinda da
farkli uzmanlik alanlarina sahip bireylerden 6grenmeye devam etmesine hem de gozlemler
yaparak hayata dair problemlere yonelik farkindaliginin artmasini tesvik ettigi sdylenebilir.
Calismadan elde edilen 6grenci goriisleri de ¢evre miihendisleri ve diger alan uzmanlarinin
ogrencilerin bilgilerini arttirarak edindikleri bakis agilart ile ¢ok yonlii {irlinler ortaya

koyabilmelerine katki sagladig1 yoniindedir.

3. Calismada EDTO ile birlikte ¢coklu eylem araclar1 kullanilarak 6grencilerin ortak hedef
olusturabildiklerini, diger bireylere ilham olup onlara farkindalik kazandirabilme noktasinda
caba gosterdiklerini, liderlik yapma ve sorumluluk alma becerilerinde gelisim gosterdikleri
tespit edilmistir. Ogrenciler proje etkinlikleri siirecinde kazandiklar1 deneyimlerle becerilerini
gelistirerek farkli bakis agilar1 edinmektedirler (Ada vd., 2009). Ayni zamanda yasama dair
problemleri farkli baglamlarda ¢alistiklari i¢in 6grenme siireci 0grenciler i¢in daha ilgi ¢ekici bir
hale gelmektedir (Hartanto, 2014). Ogrenci ifadeleri, giinliik yasama ve problemlere dair
gelistirilen farkindaligin diger bireylere de kazandirilmasi noktasinda hassasiyet gosterdiklerini
ve bu nedenle hem farkli okullardaki arkadaslarina sunumlar hazirladiklarin1 hem de sosyal
deneyler yoluyla daha genis bir kitleye bilinglendirme ¢alismalart hazirladiklarim
gostermektedir. Giinliik hayatta farkinda olunmayan kaynak tiiketimi {izerine hazirlanan
calismalar Ogrencilerin toplumsal farkindaliga katki saglamak ic¢in sorumluluk gelistirdigine

isaret etmektedir.

4. Calismanmn ‘Yasam ve Kariyer Becerileri’ temast altinda yer alan ‘Uretkenlik ve Hesap
Verebilirlik’ alt temasina ait bulgular uygulama siireci boyunca aktif katilim olanagina sahip
olan 6grencilerin 6zgiliven diizeylerinin artarak daha iiretken bigimde sorumluluk aldiklarini
ortaya koymustur. Uygulama boyunca kullanilan coklu eylem ve ifade araglar ile
ogrencilerin stratejik aglarini etkin kullanmalari hedeflenerek fiziksel eyleme gecebilmeleri
adma farkli ifade araglar1 sunulmaya ¢alisilmistir. Maden (2010: 771) belirttigi {izere hizla
degisen diinyada dijital yerlilerin aktif olarak kendi 6grenme sorumluluklarini alacaklari,
elestirel yaklagimlar kullanarak yaratici ¢oziimler iiretebilecekleri, giinliikk yasamin i¢cinden

gercek durumlar ve kisiler ile iliskilendirebilecekleri 6grenme ortamlar1 olusturulmalidir.
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Ogrencilerin 6grenme engellerini gdz Oniine alarak Ofrenme siireci ve ortaminin
tasarlanmasina odaklanan ETDO; farkl1 yazilim, donanim, materyal ve 6grenme etkinlikleri
ile 6grencilere bilgiye esit erisim ve aktif katilim imkan1 sunmaktadir (Hitchcock ve Stahl,
2003). Katz (2013), ETDO ilkelerine gore diizenlenmis dgrenme siirecinin grencilerin aktif
katilim noktasinda daha istekli olduklarini, 6zerklik ve sosyal katilimlarinin da gelistigini
ortaya koymustur. Evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri esnek 6grenme imkani sundugu
icin O0grenciler daha fazla aktif katilim saglayarak calismalar esnasinda sosyal varligini1 daha
fazla ortaya koymaktadir (Kumar ve Wideman, 2014). Ogrenciler projelerini gelistirirken bircok
tirlinii de ortaya ¢ikartmaktadirlar (Bektas ve Horzum, 2014). Calismadaki 6grenci ifadeleri
incelendiginde; grup ¢alismalart i¢inde aktif katilim sagladik¢a dgrencilerin daha yardimsever,
ozgiivenli hale geldigi ve kendi 6grenme siireglerindeki degisimi de gézlemledikleri sonucuna

ulasilmustir.

Bireylerin hayat boyu 6grenme siirecini yasamlarina entegre edebilmeleri i¢in 0grenmeyi
Ogrenme becerisini gelistirmis olmalar1 gerekmektedir. K3 ‘Okul sonrasi yapilan ¢alismalarla
da 6grenmenin ve igbirliginin devam etmesi en giizel yaniydi’ diye belirtirken evrensel tasarim
Ogrenme uygulamalarinin zamana ve mekana bagli olmamasindan aldig1 keyfi ifade etmektedir.
K19 kodlu katilimer da proje ¢aligmalarinin devam ettigi ortamlara ve zamana dair ‘Whatsapp
grubumuz hep aktifii ve siirece ogretmenimiz de dahildi. CUnki belirli bir tarihten sonra
calismamiza online bigimde devam ettik. Normal okul programinda oldugu gibi derslerimiz
online ilerledi ve bu ¢calismamizi gelistirmemize olanak sagladi’ belirttigi ifade ile okul disinda
da aktif olduklarin1 ve COVID-19 nedeniyle yasanan uzaktan egitim donemini nasil verimli

gecirdiklerine isaret etmektedir.

5. Caligmanin ‘Esneklik ve Uyum’ alt temas1 ile ilgili bulgusu incelendiginde grup
calismalarinda zorlanan, derse katilim noktasinda ¢ekingen davranan, farkl fikirleri kabul
etme noktasinda kat1 tutum sergileyen, takim calismalarinda sorumluluk alma asamasinda
problem yasayan dgrencilerin ETDO araciligiyla ¢oklu katilim araglari ilkeleri temelinde
‘kisisel basa ¢ikma becerileri ve stratejileri’ ile ‘6zdegerlendirme ve yansitma becerileri’
noktasinda gelisim gosterdigi ve catismalarla basa ¢ikma noktasinda stratejiler gelistirdikleri
tespit edilmistir. Ogrenci ifadeleri; grup calisma siirecinde herhangi bir c¢atisma
yasandiginda bazen zor da olsa grup iiyelerinin bir sekilde ¢dziim bularak proje ¢aligmalarina
devam ettiklerini ya da ¢alismay1 farkli bir boyuta tasiyarak yeniden sekillendirdiklerini

gostermektedir. Bu baglamda bazen direng olsa da grup tiyelerinin davranis ve fikirlerinde
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esneklik gostererek siirece uyum sagladiklar goriilmektedir. Agikg0z (1997) belirttigi lizere
ogrencilerin aktif olarak birlikte yaptiklar1 eylemlerde 6grendiklerini basarili bigimde
yasama aktardiklarin1 ve sosyal etkilesimlerinin giiclendigini tespit etmistir. Uzerinde
calistiklar1 projeler ile ilgili fikir tireterek birlikte ¢6ziim yollar1 bulmaya calisirken
ogrenciler hem kendi hem de grup arkadaslarinin 6grenmelerine katki saglarlar (Yildiz,
1999). Bu asamada grup basarisina odaklanan bireyler farkli gruplarla da yardimlagsmaya ve
destek olmaya devam etmektedir. Dolayisiyla 6grencilerin sosyal becerileri gelisirken ayni
zamanda kendilerinden farkli olan diisiinceleri de degerlendirip esnek olabilme becerilerini
gelistirmektedirler. Caligmadan elde edilen 6grenci ifadeleri de farkli gruplarla yapilan is
birligi ve diger fikirlere agik olmanin problemlere ¢oziim iiretme noktasindaki dnemini
vurgulamaktadir. Evrensel tasarim ilkeleri ile olusturulan 6grenme ortamlarinda proje
gruplart farkli yeteneklere sahip 6grencilerden olusmaktadir ve bu durum o6grencilerin
birbirlerinden 6grenmelerine, yasanan problemlerin iistesinden daha rahat gelebilmelerine,
fikir catigmalar1 oldugunda ortak bir yol bularak hedefe ulagsma ¢abas1 gostermelerine ve bu

sekilde daha yaratici iirlinler ortaya ¢ikarmalarina yardim etmektedir.

5.1.5 Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme Ilkeleri Desteklenmis Proje Tabanh
Ogrenmenin Ogrencilerin Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine 1liskin

Etkisine Yonelik Sonuc¢ ve Tartisma

Calismanin nitel verilerinden elde edilen 6grenci cevaplarina gore P21 tarafindan belirlenen
‘Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri’ temas: altinda ‘bilgi, iletisim ve teknoloji
okuryazarhigr’, ‘bilgi okuryazarligi’ ve ‘medya okuryazarligi’ alt temalarina ait kodlar

olusturulmustur.

Diinyada meydana gelen siyasi, ekonomik, teknolojik gelismeler kiiresellesme ve cok
kiiltiirliliigli de beraberinde getirmistir. Dolayisiyla kitle iletisim araclarinin etkisiyle
birlikte bireyler ¢ok daha farkli alanlarda ve baglamlarda iletisim kurar hale gelmistir.
Bireylerin, her alanda meydana gelen degisimleri ve durumlart yorumlayabilmeleri, orijinal
fikirler ve Grinler ortaya koyabilmeleri i¢in kitle iletisim araglarimi ve teknolojiyi etkili
bigimde ve etik degerler dogrultusunda kullanmas: énemlidir. ETDO araciligiyla 6grenme
ortamlarina ¢oklu katilim, bilgi aktarim ve ¢oklu eylem ve ifade saglayacak teknolojik
araglar1 dahil etmek 6grenme giicliigii olan veya olmayan, farkli yeteneklere sahip tiim

bireylere esit katilim ve erisim imkan1 saglamaktadir.
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1. Calismanin ‘bilgi, iletisim ve teknoloji okuryazarligi’ alt temas: ile iligkili bulgular
incelendiginde 6grencilerin bilgiye erisme ve bilgiyi degerlendirme, ¢coklu araglar kullanarak
bilgiyi yayabilme ve teknolojik iirlin ortaya koyabilme agisindan basarili sonuglar elde ettigi
tespit edilmistir. Teknolojinin uygulama slrecine entegrasyonunun égrencilerin tanima ve
stratejik aglar ile iligkili etkinlikleri daha etkili yiiriittiikleri gézlenmistir. Farklr ilgi ve
Ogrenme stratejilerine sahip 6grenciler, coklu bilgi aktarim-katilim ve ¢oklu eylem ve ifade
araclari sayesinde bilgiye gorsel ve isitsel olarak daha zengin igeriklerle ulasmislar (videolar,
semboller, diyagramlar vb.) ve bu da bilgiyi daha rahat anlamlandirmalarina olanak
saglamistir. Ayn1 zamanda proje etkinlikleri tasarlanirken ve sunumlar hazirlanirken gruplar
yine c¢oklu ifade bi¢ciminden fayda saglayarak hareketli sunumlar hazirlama sansi elde
etmislerdir. Coklu eylem ve ifade araglarinin saglanmasi bireylerin Ust bilissel islevlerinin
gelisimine katki saglamaktadir (UDL, 2018). Calismanin nicel boyutunda yer alan ‘Ust
bilissel islevlerinin ETDO uygulamasi sonrasinda artis gosterdigi bulgusu ile de paralellik

gOstermektedir.

Teknolojiye dayali uygulamalar isbirlikli ve etkilesimli 6grenme ortami saglamasi ve farkl
Ogretim yontemlerinin kullanilmas: ile birlikte 6grenmeye dayali evrensel tasarim
uygulamalar1 bireylere alg1 ve ihtiyaglarina gore ¢oklu olanaklar sunmaktadir (Evans vd.,
2010). Dolayisiyla 6grenme ortamlarinda tiim bireyleri kapsayabilmek adma yardimci
teknolojilerin sundugu olanaklardan faydalanmak énemlidir (Rose vd. 2005). Bu ¢alismada
da proje caligmalarinin ¢ok biiyiik kismi1 teknolojiden fayda saglayarak yiiriitiilmiistiir. Proje
konular ile ilgili bilgiye erisme noktasinda cep telefonlari, bilgisayar-tabletler ve etkilesimli
tahtadan faydalanilmistir. Yapilan logo calismalari, Web 2 araglari kullanilarak
hazirlanmistir. Ayn1 zamanda Kahoot oyunu, kisa film senaryosu, rap sarkisi, power point
sunumlar, T-shirt tasarimlar1 uygulama siireci boyunca mobil araglar araciligiyla tasarlanmis
ve sunulmustur. Hennessy vd., (2005) belirttigi iizere bilgi ve iletisim teknolojilerinde
meydana gelen degisimleri anlamli bir bi¢imde iliskilendirmenin ve onlar1 egitim surecine
entegre etmenin sonucunda hem Ogrenme yaklasimlarina hem de 6grenme ortamlarina
yonelik bakis agisinda yeni anlayislar gelismekte ve 6grenme siirecine ¢ok daha farkli ve
yaratict bir boyut kazandirmaktadir. Uygun yontemler ile uygulamaya konuldugunda bilgi
teknolojileri egitim ortamlarmi destekleyecek ve hedeflenen becerilerin kazanilmasina
imkan verecektir. Ogrencilerin ifadelerinden de teknolojiyi derslerde kullanabilmenin onlari
daha ¢ok motive ettigi, klasik yontemlerle yapilmasi gii¢ olan ¢izimlerin ¢ok daha renkli ve

hareketli boyutlarda yapilabilecegi, bilgiyi sadece okumak yerine gdrseller ve videolar
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esliginde Ogrenmenin ¢ok daha anlamli ve kalici oldugu goriilmektedir. Calisma,
teknolojinin yapilan c¢aligmalar1 zenginlestirdigini ve grupta farkli becerilere sahip
Ogrencilerin teknoloji aracilifiyla ¢ok daha yaratici liriinler ortaya ¢ikartabildiklerini ortaya

koymustur.

Interaktif teknolojiler, 6grenme ve dgretme siirecinde blyiik bir 6neme sahiptir (Doolittle ve
Hicks, 2003). Walker vd. (2017), evrensel tasarima dayali 6grenme yontemlerinin mobil
cihazlarda ve artirilmis gergeklik ile birlikte egitimciler tarafindan nasil kullanilabilecegine
dair bir arastirma yapmislardir. Artirilmis gercekligin pedagojik amaclarla kullanilmasinin
ogrenme ortamlarini giiclendirdigi gdzlemlenmistir. Ozel ihtiyaci olan 6grenciler de dahil
olmak (zere artirilmis gerceklik ve evrensel tasarima dayali 6grenme ilkeleri birlikte
kullanildiginda tiim dgrenciler i¢in cok daha zengin ve ilgi ¢ekici igerikler sunmaktadir. Bu
calismada da elde edilen tiriinler 6grencilerin hayal ettiklerinden ¢ok daha zengin igeriklere

ulastigini gostermektedir.

Ogrenme ortamlarinda teknolojinin etkili bigimde kullanilmasi, tiim dgrencilerin farkli
baglamlarda ilgi ve ihtiyaglarinin karsilanmasina destek olmaktadir. Dolayisiyla geleneksel
bir ders siirecinden farkli olarak 6grenciler fikirlerini ve ortaya ¢ikardiklari iiriinleri farkli ve
daha ¢esitli yollarla ifade etme 6zgiirliigii elde etmektedirler (Friesen, 2007). Azawei vd.,
(2017) coklu temsil, eylem ve ifade ve ¢oklu katilim araglarina dayali teknoloji ile
tasarlanmis bir web tasarimi kursunun, geleneksel versiyonuna gore ¢ok daha ilgi cekici
bulundugunu tespit etmislerdir. Ayn1 zamanda teknoloji ile gelistirilmis olan bu kurs
ogrencilerin e-6grenme noktasinda motive olduklarini ve egitim teknolojilerinin miifredat:
desteklemek i¢in kullanilmasinin etkili olacagini belirtmislerdir. Coyne vd. (2017)
calismalar1 da elektronik giinliikler ve ¢evrimigi tartismalarin yer aldig1 proje caligmalarinin
icerik ve sosyallesme adina ilgi ¢ekici oldugunu ortaya koymasi adina teknolojinin egitim

ortamindaki roliinii vurgulamaktadir.

Parker vd. (2008) 6zel egitime dair bir online dersi evrensel tasarim ilkelerine gére yeniden
tasarlamislar ve Ogrencilerin derse yonelik diisiincelerini analiz etmislerdir. Ogrencilerin
cevrimici etkinlikler ve tartismalar yaptiklar1 ve ¢coklu materyallerin kullanildigr ders ¢ok daha
motive edici ve ilgi ¢ekici bulunmustur. Ayrica evrensel tasarim ilkeleri temel alinarak projeler

aracihigiyla iglenen dersler ve yapilan atdlye g¢aligmalart katilimeilar arasinda isbirligini
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arttirirken ayn1 zamanda da teknolojinin derslere daha fazla entegre edilerek katilimcilarin kendi

ogrenme siireclerinin farkina varmalarini saglamaktadir (Zhang, 2005).

2. Calismanin ‘bilgi okuryazarlig1’ alt temasina yonelik bulgular, 6grencilerin bilgiye erisim
asamasinda farkli kaynaklar1 ve Web sitelerini kullanmaya gayret ettiklerini, dogru bilgiye
ulagsmak icin bilginin giivenirligini teyit etmeye calistiklarin1 ve bilgiyi organize etme
noktasinda ¢ok daha hizli ve siireci daha rahat yonettiklerini ortaya koymaktadir. ETDO
teknolojik araglarin kullanim1 noktasinda zengin bir igerik sunmaktadir. Calismadan elde
edilen bulgular ‘bilgi okuryazarligi' becerilerinin gelismesi i¢in bireylerin bilgiye elestirel
bakarak sorgulayabilme becerisini gelistirmeleri gerektigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla
egitim ortamlarinda temel alinmasi gereken en Onemli nokta teknoloji ile donatilmis
siiflardan ziyade, teknolojinin her alanda hakim oldugu bir gelecekte bireylerin sahip
oldugu becerilerdir. Bu anlamda bireylerin elestirel bir bakis acist gelistirmesi ve sanal
diinyada mevcut olan dogru ya da yanlis her bilgiyi kullanmamay1 6grenmesi gerekmektedir.
Giinlimiiz teknolojisi bireylere ¢coklu gorevleri yiiriitebilme olanag: sunarken ayni zamanda
bu teknoloji araciligiyla kullanilan programlar ve etkinlikler de geleneksel programlar ve
gorevlere gore cok daha ilgi cekicidir (Greenfield, 2009). Fakat bilgiye erisim noktasinda
cok fazla secenege sahip olan bireylerin dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt etme noktasinda
bilingli olmalar1 gerekmektedir. Calisma esnasinda giivenilir bilgiye erisme adina
ogrencilerin daha evrensel siteleri tercih ettikleri, bulduklar bilgileri diger grup iiyeleri ile
karsilastirdiklar1 ve aymi bilgiyi farkli kaynaklardan taradiklar1 gézlenmistir. Ogrenciler,

yabanci ve Tiirkge siteleri ortak kullanarak harmanladiklarini belirtmislerdir.

3. Calismanin ‘medya okuryazarli§i’ alt temasma iligkin bulgular incelendiginde
ogrencilerin ifadeleri ‘teknoloji yardimiyla 6zgiin eserler iiretebilme’ ve ‘bilgiyi elestirel
olarak degerlendirebilme’ iizerinde yogunlastigi goriilmektedir. Medya okuryazarligi, kitle
iletisim arac¢larindan elde edilen mesajlarin dogru bicimde anlasilarak degerlendirilebilmesi
ve ¢Oziimlenebilmesi ile iligkilidir. Sosyal medya ve reklamlar bilgiyi aktarma, bireylerin
algilama bigimlerini etkileme, 6grenme tarzlarmi degistirebilme ve diger bireylerle
stirdiirdiikleri iligkileri etkileme giicline sahiptir (MOD, 2017). Dolayisiyla alinan mesajlarin
ve bilginin dogru elestirel olarak degerlendirilebilmesi biiyiik dnem tasimaktadir. ETDO
ilkeleri temel alinarak yiiriitiilen bu ¢aligmada 6grenciler hem whatsapp gruplarin1 hem de
diger uygulamalar1 yogun bigimde kullanarak bilgiyi aktarmislar ve diger grup iiyeleri ve

hatta farkli gruplarla da paylasma yoluna gitmislerdir. Dolayisiyla ¢oklu bilgi aktarim ve
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ifade araglariin etkin kullanildigi bu siirecte bilgiyi ve mesajlart degerlendirebilme
becerisinin dnemi ortaya ¢ikmistir. Gruplar elde ettikleri bilgileri karsilastirarak teyit ederek

kullanmislardir.

Ogrenci ifadelerinden goriildiigii iizere gruplar, sosyal platformlardaki dijital kaynaklari
kullanarak sunulan bilgiler dogrultusunda farkli bakis agilar1 gelistirdiklerini ve
planladiklarinin &tesinde 6zgiin {iirinler ortaya koyduklarini belirtmektedirler. Evrensel
tasarim ilkelerine gore diizenlenmis igerik, materyal ve uygulama oranmi giin gectikce
artmaktadir ve ¢esitli erisilebilirlik diizeyine sahip olan dijital kitaplar; ses, video ve oyun
gibi icerikler eklenerek daha ilgi cekici ve anlamli 6grenmeler olusturmay1 destekleyen
dijital kaynaklar haline gelmektedir (Bozkurt, 2013). Dolayisiyla ¢aligma esnasinda ¢oklu
ogrenme ortamlarinda kullanilan dijital araglar sayesinde yapilan etkinliklerin hem daha
motive edici hem de 6grenme ve hatirlamay1 daha kolaylastirict 6grenme araglari olarak

islev gordiikleri soylenebilir.

Evrensel tasarima dayali 6grenme uygulamalarinin, farkli §grenme modellerine sahip veya
zor 0grenen bireyler i¢in kapsayiciligi ve esitlikgiligi tesvik etme noktasinda etkili bir model
oldugu gorilmektedir. Evrensel tasarima dayali uygulamalarda karsilagilan en biiyiik
zorluklardan birisinin, 6grenme ortamina esitlik¢i bicimde teknoloji destegi saglamak
oldugu goriilmektedir (Ludi ve Richlmayr, 2011). Bu nedenle hem okul ydneticilerinin hem
de 6gretmenlerin teknoloji donanimi ve kullanimi noktasinda etkin olmasi gerekmektedir.
Eger bir 6gretim programi 0grenme giigliigli dahil tiim 6grencilerin ihtiyaglarina hitap
edemiyorsa 0 ogretim programi “engelli bir 6gretim programi” olarak nitelendirilmektedir
(The Council for exceptional Children, 2011). Bu baglamda teknolojik araglar, fiziksel ve
sanal diinyay1 birlestirip somutlastirarak ger¢ek yasama dair etkili baglar olusturabilmeleri
adina 6grencilere destek olmaktadir ve bir adim daha ileride diistiniiliirse yapay zeka gercek
yasama dair deneyimlerin en iist diizeyde genellenmesine olanak saglayacaktir (Riva, 2005;

Dunleavy vd:, 2009 ; Chen, 2012).

5.2. Oneriler

Arastirmanin bu boliimiinde elde edilen sonuglar dogrultusunda evrensel tasarima dayali
proje tabanli 6grenme yaklagimiin uygulanabilirligi ve gelecekte yapilacak arastirmalara

151k tutabilmesi adina onerilerde bulunulmustur.
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5.2.1 Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Arastirmada evrensel tasarima dayali proje tabanli 6grenme yaklasiminin 21.
yiizy1l becerilerine ve motivasyona etkisi incelenmistir. Yapilan uygulama
sinirlt konu alanin1  kapsadigi i¢in farkli beceriler ve kazanimlar iizerine
caligmalar yapilabilir.

Arastirma on haftalik bir siirede gerceklestirilmistir. Etkinlik ve proje
caligmalarinin daha uzun siirede yiiriitiilecegi deneysel uygulamanin siiresi
uzatilarak tutum ve beceriler noktasinda daha farkli yorumlar elde edilebilir.
Arastirma 11. Sif Ogrencileri ile birlikte ylriitilmiistiir. Farkli yas
seviyesindeki 6grenciler farkli biligsel fiziksel ve duyussal 6zelliklere sahip
oldugundan arastirma farkli smif seviyelerindeki Ogrencilerle birlikte
yuratdlebilir,

Arastirma evrensel tasarima dayali proje tabanli O6grenme yaklasimini
kapsamaktadir. Tasarim farkli 6grenme yaklasimlarina da entegre edilerek
farkli calismalar yiirtitiilebilir.

Bu arastirma kiiciik bir 6rneklem grubunu kapsamaktadir. Cok daha farkli
sayida Ogrenci gruplari ile birlikte calisilarak evrensel tasarim &grenme
uygulamalarina yonelik ¢alismalar yapilabilir.

Evrensel tasarima dayali 6grenme uygulamalarina yonelik caligmalar alanda
yeni artig gOstermesine ragmen yetersizdir. Dolayisiyla, evrensel tasarim
ilkelerinin miifredata entegre edilerek ve bunun etkililigi iizerine ¢aligmalar

yuratdlebilir.

5.2.2 Uygulamaya Yonelik Oneriler

Yapilan ¢aligmanin bir kismi yiiz yilize egitim bir kism1 da Covid-19 nedeniyle
uzaktan egitim silirecinde gerceklestirilmistir. Bu nedenle bundan sonra
yapilacak benzer ¢aligmalarin tamami ya yiiz yiize egitim ya da tamami uzaktan
egitimde evrensel tasarima gore tasarlanmis proje  uygulamalari ile
yuratulebilir.

Yapilan ¢aligma gelecegin laboratuvart gibi dizayn edilmis esnek 6grenme

alanlar1 olan bir sinifta yiirtitilmemistir. Calisma esnasinda ¢oklu araglar
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kullanilmast ve esnek oturma diizeni olusturulmasina ragmen uygulamanin
yuriitiildiigl sinif geleneksel bir siniftir. Dolayisiyla evrensel tasarim 6grenme
uygulamalarina yonelik yapilacak ¢alismalar gelecegin sinifi olarak tasarlanmig
bir sinifta yiiriitiiliirse ¢ok daha farkli sonuglar elde edilebilir.

Evrensel tasarim ilkelerinin uygulamasi ve teknolojinin pedagojik amagl
kullannomina yonelik 6gretmen egitimleri verilerek 6gretmenlerin tasarimi
uygulamalarini tesvik edici ¢caligsmalar yapilabilir.

21. ylizy1l becerileri ¢ok genis kazanimlara sahiptir. Dolayisiyla ii¢ beceri grubu

ayr1 ayr1 ¢aligmalara konu olabilir ve 6grenci kazanimlar1 gézlenebilir.
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EKLER

EK 1: Ders Planm1

UDL LESSON PLAN TEMPLATE

Lesson

English

Functions and
Useful Language

Expressing wishes and regrets for past events

Subject

Back to the Past

Language Skills

Students will be able to ask and answer questions about past and

and Learning unreal past events.

Outcomes

Period 2x 40 minutes

Tools Mobile phones, interactive board, computers

Pre-Assesment of Standarts

Pre-Assesment

The students are asked to write about what they know about
environmental problems of past and carbon footprint

Barriers to
Learning

Lack of background knowledge with respect to “carbon footprint”

Instruction

1. Providing Multiple Means of Representation

Recognition

.Making the students watch
a video about nature in the
past

Asking the students to
answer the questions asked
during and after the video

.Providing opportunities to
investigate, reflect, make,
create, or dialogue.

.Offering mindfulness
exercises (or apps) to help
students cope with difficult
learning

Provide options for
Language and Symbols
.Talking about the unknown

vocabulary of the video

.Talking about the key
words to be used in the
project

llustrating the
environmental pollution and
the figures/statistics through
multiple media

Comprehension

.Making the students ask
“What do I know?, What do
I want to know?, What has
been learned?” in order to
provide basis for the new
topic

.Using analogies and
metaphors

.Using guided practice and
providing collaborative
learning experiences in
groups

.Making the groups discuss
the overall subject and
decide on what to do next

2. Providing Multiple Mea

ns of Action and Expression

Physical Action
.Making the students
choose where they sit and
whether to work in a group
or alone.

Expression and

Communication
.Having students move
about the room during
learning and interact with

the other group members.

Executive Functions
.Having the students
determining their sub-theme
and preparing their own
study plan
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.Having the groups watch
videos about the
environmental changes of
the world

.Making the groups find
out the environmental
problems created by the
humanity

. Rotatin assigned roles of
“talker” and “questioners”
in the goups

.Having the students
communicate with the
professionals related with
the subject

.Having the students write
answers to the studied
problems

.Having the students present
the problems they have
found to the other members
of the group/groups

3. Providing Multiple Means of Engagement

Recruiting Interest
.Having the groups
prepare a short powerpoint
presentation on carbon
footptint

Sustaining Effort and
Persistence
.Having the groups compare
the intersting facts/statistics
with the other groups

Self Regulation
.Having the students
organize the information
they have studied and
assess their own learning
process and how they feel

Assesment

.Having the students reflect and assess their own and the group performance and the
problems they have encountered
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EK 2: Ogrenci Gériisme Formu

EVRENSEL TASARIMA DAYALI OGRENME iLKELERI iLE DESTEKLENMIS
PROJE TABANLI OGRENME (PTO) OGRENCi GORUSME FORMU

Merhaba,

Ben Ozlem KUUK. Bartin Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitim Bilimleri
Anabilim Dali’'nda doktora Ogrencisiyim. Doktora tezimde, evrensel tasarima dayali
ogrenme ilkeleri ile desteklenmis proje tabanli 6grenmenin 6grencilerin motivasyonlar1 ve
21. yiizy1l becerilerine etkisini incelecgim. Bu kapsamda yapilacak uygulamanin ardindan
goriiglerinize ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu goriisme formundan elde edilen veriler yalnizca
arastirma i¢in kullanilacak ve kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir.

Goriisiilen Kisginin;

Ad1/ Soyadz:

Goriisme Tarihi:

1. Evrensel Tasarima Dayali Proje tabanli 6grenmeyi nasil tanimlarsiniz?

2. Evrensel Tasarima Dayal1 Proje Tabanl Ogrenme
............................................................ gibidir.  (Bir metafor kullanarak
tammlayabilirsiniz. Orn. Evrensel Tasarima Dayali Proje Tabanh Ogrenme takim

oyunu gibidir, eglence gibidir, survivor gibidir v.s)

3. Uygulama oncesinde Evrensel Tasarima Dayali Proje Tabanli Ogrenme ile ilgili
beklentileriniz nelerdi? Bu beklentilerinizin ne kadarinin karsilandigini diisiiniiyorsunuz?

4. Evrensel Tasarima Dayali Proje Tabanli Ogrenme siireci size neler kazandird1? Sizce
Proje tabanli 6grenmenin olumlu ve olumsuz yonleri nelerdir?

5.Evrensel Tasarima Dayal1 Proje Tabanli Ogrenme siirecinde zorluk c¢ektiginiz durumlar
var miydii? Varsa, bu zorluklarin iistesinden gelmek i¢in neler yaptiniz? Coziimleriniz neler
oldu?

6. Uygulama dncesinde hayal ettiginiz {iriin ortaya ¢iktt m1? Yoksa hayal ettiginizden farkli

bir Griin mi elde ettiniz? Orneklerle aciklar misiniz?
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7. Evrensel Tasarima Dayali Proje Tabanli Ogrenme yeniden uygulansa daha etkili ve
verimli olmast i¢in neler yapardiniz?

8. Ingilizce dersinde uygulanan proje ¢alismalariniz siirecinde, ihtiya¢ duydugunuz bilgiye
ulasmak igin hangi araglari kullanmayi tercih ettiniz? (internet, kiitiiphane, bireysel
goriigmeler vs.) Tercih ettiginiz araglar yoluyla arastirmalarinizi gergeklestirirken nelere
dikkat ettiniz, bilgileri nasil organize ettiniz ve planlama siirecini nasil gerceklestirdiniz?

9. Ingilizce dersinde uygulanan proje c¢alismalariniz siirecinde herhangi bir konuyu
anlamadiginizda ne gibi yollara bagvurdunuz ve karsilastiginiz problemleri nasil ¢6zdiiniiz?
10. ingilizce dersinde uygulanan proje ¢alismalarimz yoluyla elde ettiginiz bilgileri giinliik
yasaminizda nasil kullandiniz ya da kullanabilirsiniz?

11. Ingilizce dersinde uygulanan proje ¢alismalariniz siirecinde hem bireysel hem de grup
tiyeleri acisindan sorumluluklarinizi gerceklestirme noktasinda nasil bir degerlendirme
yaparsiniz? (Zamaninda teslim, planlama, farkli kaynaklardan yararlanma, diger bireylerden
yardim alma vs.)

12. Smifigi ve smif dis1 etkinlikler agisindan bir degerlendirme yaptigmizda sizce Ingilizce
dersinde ideal 6grenme ortami nasil olmalidir? Evrensel Tasarima Dayali Proje Tabanh
Ogrenme uygulamasi siirecinde arastirmaci tarafindan smif i¢inde kullanilan etkinlikler
hakkinda ne disiiniiyorsunuz? (Etkinliklerin g¢esitliligi, etkinliklerin motivasyonu ve

yaraticiligi tesvik etmesi, etkinliklerin 6grenme stirecinize etkisi vs.)
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EK 3: Ogrenmeye Iliskin Motivasyonel Stratejiler Olgegi
OGRENMEYE ILISKIN MOTIVASYONEL STRATEJILER OLCEGI

Asagida bu ders igerisindeki davramiglarnimz tammlayan 44 madde bulunmaktadir. Liitfen
asafndaki ifadelerin size ne derece uydugunu daire igine alarak belirtiniz. Eger ifade, size
tamamen uyuyorsa “7"yi, hi¢ uymuyorsa “1”i daire igine alimz. Eger ifade size daha az ya da daha

fazla uyuyorsa, 1 ile 7 arasinda sizi en iyi tammlayan dereceyi daire igine aliniz.

/ 2 3 4 5 6 7
bana hig bana
uymuyor . tamamen
uyuyor
. Yeni seyler 6grenebilmek igin zorlayict simf ¢alismalarini 1 2 3 4 5 6 7

tercih ederim.

. Simftaki diger ogrencilerle kargilagtirildiginda bu derste 1 2 k} 4 5 6 7
basanli olacagimi umuyorum.

. Sinav esnasinda o kadar gergin olurum ki ogrendigim 1 2 3 4 5 : 6 7
bilgileri hatirlayamam.

. Bu derste ogretilenleri  6grenebilmek  benim igin 1 2 3 4 5 6 7
onemlidir.

. Bu derste 6grendiklerimi seviyorum. 1 2 3 4 5 6 7
. Bu derste gretilenleri anlayabilecegimden eminim. 1 2 3 4 5 6 7

. Bu derstc ogrendigim  bilgileri  diger derslerde de 1 2 3 4 5 6 7
kullanabilecegimi diigiiniiyorum.

. Bu derste ¢ok basarili olmayr umuyorum. 1 2 3 4 5 6 7

. Bu simiftaki diger 6grencilerle kargilastinldiginda, iyi bir 1 2 3 4 5 6 7
ogrenci oldugumu diigtiniyorum.

. Daha fazla gahigmay: gerektirse bile genellikle bir seyler 1 2 3 4 5 6 1
ogrenebilecegim ddev konularini segerim.

.Bu derste verilen odevleri ve problemleri ¢ok iyi 1 2 3 4 5 6 7
yapacagimdan eminim.

. Sinava girdigim zaman gergin ve tedirgin hissederim. 1 2 3 4 5 6 7

. Bu derste iyi bir not alacagimi diigiiniiyorum. 1 2 3 4 5§ 6 7
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14

19.
20.
21.
22.

23.

24.

25.

28.

29.

30.

31

Sinavda bagarisiz oldugum zaman bile hatalarimdan bir
seyler 6grenmeye galigirim.

. Bu derste 6grendiklerimin benim igin faydah oldugunu

diisiiniiyorum.

. Caligma becerilerim  bu simftaki diger 6grencilerle

karsilagtinldiginda mitkemmeldir.

. Bu derste 6grendiklerimin ilging oldugunu diigtiniiyorum.

.Bu smiftaki diger ogrencilerle karsilagtinldiginda,

cahstigim konular hakkinda daha fazla bilgi sahibi
oldugumu diigiiniiyorum.

Bu dersle ilgili konular 6grenebilecegimden eminim.
Sinavlar beni ¢ok endiselendirir.
Bu dersin konularnni anlamak benim igin 6nemlidir.

Sinava girdigim zaman, sorulan cevaplandirmada ne
kadar basarisiz oldugumu diigiiniiriim.

Sinava caligirken derste ogrendigim bilgilerle, kitaptaki
bilgileri bir araya getirmeye ¢aligirim.

Odevimi  yaparken, sorular dogru bir gekilde
cevaplandirabilmek i¢in 6gretmenin derste anlattig seyleri
hatirlamaya galigirim.

Calismakta oldugum konuyu &6grendigimden emin olmak
i¢in kendi kendime sorular sorarim.

Ders g¢alisirken 6nemli bilgileri kendi sézciiklerimle ifade
ederim.

Bir anlam ifade etmese bile daima 6gretmenin sdyledigini
anlamaya ¢ahigirim.

Sinava galigirken olabildigince fazla bilgi hatirlamaya
¢aliginm.

Cahgirken konular1 hatirlamama yardimci olmasi igin
notlarimi yeniden yazarim.
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32. Yapmak zorunda olmadigimda bile béliim sonu sorularin
ve ahgtirmalan yapanim. ’

33. Cahgma konular sikict oldugunda bile bitirene kadar
¢aligmaya devam ederim.

34. Sinava ¢ahgirken dnemli bilgileri kendi kendime defalarca
tekrar ederim.

35. Cahgmaya baglamadan once konuyu 6Ogrenmek igin
yapmam gerckenleri diiglintiriim.

36. Yeni odevleri yapmak igin eski ddevlerden ve ders
kitaplanindan dgrendiklerimden faydalamirim.

f o PP — ]
Jistigum ).'.n-\ n ne hakkin
¢TI peee

genrnn

39. Bir konuya gahgirken, tim bildiklerimi birbirine uygun
sekle getirmeye galiginm.

40. Caligirken arada bir durup, okuduklanmi gdzden
gegiririm.

41. Bu ders igin bir konuya galigirken hatirlamama yardimci
olmasi igin bilgileri kendi kendime tekrar ederim.

42. Cahgmama yardimci olmasi igin kitabimdaki iinitelerin
ana hatlanni ¢gikarnnm.

43. Dersi sevmedigimde bile iyi bir not almak igin ¢ok
galiginm.

44. Calisirken, okuduklarimla bildiklerim arasinda baglant
kurmaya ¢ahiginm.

Maddelerin alt 6lgeklere dagilimu:

Oz-diizenleme: 25, 27, 32, 33, 35, 37, 38, 40, 43

Biligsel Strateji Kullamimu: 23, 24, 26, 28, 29, 30, 31, 34, 36, 39, 41, 42, 44

Oz-yeterlik: 2, 6, 8,9, 11, 13, 16, 18, 19
igsel Deger: 1,4,5,7, 10, 14, 15, 17, 21
Sinav Kaygst: 3, 12, 20, 22
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EK 4: 21. Yiizyil Ogrenen Becerileri Olcegi

&
E 8§
M
Maddeler - % 5 .=
1. Toplumsal konulara duyarl davranirim. 1] 21 3 04
2. Dikkatimi ¢eken konularda aragtirma yaparim. T 1 B )
3.
4. Ogrenme topluluklarinda gerceklesen fikir aligverislerine katkida bulunurum. O
S. Kisisel ilgi ve ihtiyaglarima en uygun olan kaynaklari segerim, 1§23 14
6. ligi alanlanma uygun bilgiler arasinda baglanti kurarim. [_L T3 | &5
7. Sorulannma yanit buluncaya kadar aragtirma yapmaya devam ederim. 314165
8. llgi alanlarimin neler oldugunun farkindayim. g [0 &8
9. Edindigim bilgilerin giinlik yagantimda ise yaramasi igin caba sarf ederim.
10. Bir yargiya varmak igin elestirel diisiinme becerilerimi ise kogarim. a2t 3 | 4165
11. Arkadaslarimin fikirlerini sonuna kadar dinlerim.
12. Bir konuyla ilgili bilgi diizeyimin sinirlarini bilirim. O 0 S
13.
14, 1 2 3 4 5
15.
% TRz EES [ 4 | 5
17.
18. Gl AN
19. 1
20. Ogrenme sOfeEISHTRERR ! B ozilal 4 s
21. Ogrendigim bir konuda neden-sonug iliskilerini kesfederim.
22. Aradigim bilgiye nasil erigecegimi bilirim, S AR S
23. Erigtigim bilgilerin bagka bir bakig agistyla olusturuldugunu bilirim.
. Farkli bigimierde edev haziarimi , t]2f3fafs
. Calismalarimi aldigim dénitlere gére yeniden dizenlerim.
e 2y [ 3 4] 5
28. ilgi alanlarima uygun firsatlari degerlendiririm. e R NE
. Ogrendiklerimi karsilagtigim bagka problemlerin ¢6ziimiinde kullanirim.
AN EE

Sayin arastirmaci,

Yukaridaki tabloda 6gretmen adaylarinin 21. yy 6grenen becerileri kullanimi
6lgeginin gegerlik givenirlik galismalar yiriitilmis bigiminin maddelerini sirasiyla
gormektesiniz.

Bu maddelerin;

sari renk vurgulu olanlari 1. faktér (bilissel beceriler)

olanlan 2. faktér (otonom beceriler)

olanlar 3. faktor (igbirligi ve esneklik becerileri)
olanlari 4. faktér (yenilikgilik becerileri) altindadir.
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EK 5: Ogrenci Tanima Formlar1
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EK 6: Grup Logolar1
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EK 7: Ogrenci Fotolar
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EK 8: Ogrenci Calismalar
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How much water does a cup of coffee
contain ?

140 litres 200 litres

10 litres 150 litres

<y v

_|_

-

How much water How much water How much water H
does in a hamburg... |does a cup of coffe... | does aone flush co..  d¢
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EK 9: Olgek Kullanim izinleri

lyiyim Ozlem Hocam. Tesekkiir ederim. Sizin de
iyi oldugunuzu umuyorum.

Olcegi kullanabilirsiniz.

Surecte ihtiya¢ duyabileceginiz bazi bilgileri
iceren dokiiman ektedir. Olgedin orijinalleri
doktora tezimin ekinde bulunmaktadir.
Calismanizda basarilar ve kolayliklar dilerim.

Dr. Derya ORHAN GOKSUN
Adiyaman Universitesi

Egitim Bilimleri Bolumu

Dr. Derya ORHAN GOKSUN
Adiyaman University
Department of Educational Sciences
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Merhaba Ozlem Hocam,
Ekte olceqi ve olcege iliskin bilgileri gorebilirsiniz.

lyi calismalar dilerim
Gokce

Alintilanan metni goster

Gokge Erturan, MSc, PhD

Faculty of Sport Sciences
Pamukkale University
20020, Denizli, Turkey
Office: +90 258 296 1285

|«
i

MSLQ.doc
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EK 10: Arastirma izni ve Olgek Kullanim Izni

Say1  :45865702-605.01-E.7585318 08/06/2020
Konu : Arastirma izni (Ozlem KUUK)

VALILIK MAKAMINA

Bartin  Universitesi ~ Ogrenci  Isleri ~Daire  Bagkanhgi'min  04/05/2020  tarihli  ve
44030360-01-302.08.01-E.2000029516 yazist ile Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali Egitim Programlari ve
Ogretim Bilim Dali Doktora Programi Ogrencisi Ozlem KUUK "Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme
ilkeleri ile Desteklenmis Proje Tabanh Ogrenmenin Ogrencilerin Motivasyon ve 21. Yiizyil
Becerilerine Etkisi'' adli Doktora tez ¢aligmasma veri saglamak amaciyla Miidiirliigiimiize bagh bulunan
Eregli IMKB Atatiirk Anadolu Lisesi'nde ingilizce dersi kazammlari kapsaminda 11. Smif 6grencileri ile
birlikte hem okulda ingilizce ders saatlerinde hem de Evrensel Tasarim ve Proje Tabanh Ogrenme
yaklagimi geregi hayat boyu 0grenmeyi kapsayacak bi¢imde okul saatleri diginda uzaktan egitim de dahil
olmak iizere, 6ngoriilen web 2 uygulamalar1 kullanarak online veri toplama araglarini uygulamak istedigi
Miidiirligiimiize bildirilmistir.

Milli Egitim Miidiirliigiinde toplanan komisyonumuzca Bartin Universitesi Ogrenci Isleri Daire
Bagkanhgi'nin 04/05/2020 tarihli ve 44030360-01-302.08.01-E.2000029516 yazisi ile Egitim Bilimleri Ana
Bilim Dali Egitim Programlari ve Ogretim Bilim Dali Doktora Programi Ogrencisi Ozlem KUUK
"Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme ilkeleri ile Desteklenmis Proje Tabanh Ogrenmenin
Ogrencilerin Motivasyon ve 21. Yiizyll Becerilerine Etkisi' adli Doktora tez galismasina veri saglamak
amaciyla Miidiirliigiimiize bagh bulunan Eregli IMKB Atatirk Anadolu Lisesi'nde ingilizce dersi
kazanimlar1 kapsaminda 11. Simf ogrencileri ile birlikte hem okulda ingilizce ders saatlerinde hem de
Evrensel Tasarim ve Proje Tabanli Ogrenme yaklasimi geregi hayat boyu 6grenmeyi kapsayacak bigimde
okul saatleri diginda uzaktan egitim de dahil olmak {izere, dngoriilen web 2 uygulamalar: kullanarak online
veri toplama araglarint uygulanmasinda sakinca olmadigina karar verilmis olup, s6z konusu ¢aligmanmn
"22/08/2017 tarihli ve 12607291 sayili “Milli Egitim Bakanhgina Baglh Okul ve Kurumlarda Yapilacak
Arastirma ve Aragtirma Destegine Yonelik izin ve Uygulama (2017/25 nolu) Genelgesi dogrultusunda"
Okul Midiirliigiiniin uygun gordiigii tarih ve saatlerde, Okul Midiirligiiniin Koordinesinde ve goniilliiliik
esasima gore yapilmasi Midirligiimiizce uygun goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriildiigii takdirde Olur'lariniza arz ederim.

Harun AKGUL
Milli Egitim Miidiirii

OLUR
08/06/2020
Turgut SUBASI
Vali a.
Vali Yardimcisi
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EK 11: Etik Kurul Karar1

Kayit Tarihi: 02.03.2020 Protokol No: 741

04/03/2020

ZONGULDAK BULENT ECEVIT UNIVERSITESI
INSAN ARASTIRMALAR] ETiK KURULU KARARI

CALISMANIN TURU: Karma desen aragtirmasi

BASLIK: Evrensel Tasarima Dayah Ogrenme ilkeleri ile
Desteklenmis Proje Tabanh Ogrenmenin Ogrencilerin
Motivasyon Ve 21. Yiizyil Becerilerine EtKisi

SORUMLU ARASTIRMACI: | Al Arslan

KARAR: Uygun

ETiK KURUL UYELERI iMzA

1- Prof. Dr. Hamza CESTEPE (Bagskan)

2- Dog. Dr. Ayca DEMIR (Bagskan Yrd.) ASATIAMADY

3- Prof. Dr. Mehmet Ali KURCER

4- Prof. Dr. Ertugrul YILDIRIM

5- Dog. Dr. Hasan MEYDAN

6- Dr. Ogr. Uyesi Elif KARAHAN

29.05.2014 tarih ve 2014/08-13 sayili Senato Karari ile kabul edilmistir.
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EK 12: P21 Ogrenme ve Yenilikgilik Becerileri Kazanimlar

a) Yaratic Diisiinme

Yaratici Diistinebilme

e Cok ¢esitli fikir olusturma tekniklerini kullanabilme (beyin firtinast gibi)

e Daha yaratici fikirler gelistirebilmek i¢in, kendi fikirlerini detaylandirabilme,
analiz edebilme ve degerlendirebilme

e Yeni fikirleri etkili bir sekilde gelistirebilme, uygulayabilme ve baskalarina
aktarabilme

e Yeni ve farkli bakis acgilarina acik ve duyarli olma; grup girdisini ve geri
bildirimi ¢alismaya dahil edebilme

e (alismada Ozgiinlik ve yaraticilik sergileyebilme ve yeni fikirleri
benimseyerek, gercek diinyadaki sinirlarini anlayabilme

e Basarisizlig1 bir 6grenme firsat1 olarak gorebilme; yaraticiligin ve yeniligin,
kiiciik basarilarin ve sik sik yapilan hatalarin uzun vadeli, dongiisel bir siireci

oldugunu anlayabilme

Yenilikleri Uygulayabilme

e Yeniligin gerceklesecegi alana somut ve faydali bir katki saglamak i¢in yaratici

fikirleri uygulayabilme
b) Elestirel Diisiinme ve Problem C6zme
Etkin bi¢imde akil yiiriitebilme
e Duruma uygun olarak ¢esitli akil yiirlitme tiirlerini (tiimevarim, tiimdengelim,
vb.) kullanabilme

e Karmasik sistemlerde genel sonuclar iiretmek i¢in bir biitlinlin pargalarinin

birbirleriyle nasil etkilesime girdigini analiz edebilme
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Yargida bulunabilme ve Yeni Kararlar Alabilme

Kanitlari, argimanlari, iddialar1 ve inanglar etkili bir sekilde analiz ederek,
degerlendirebilme

e Baglica alternatif bakis agilarini analiz ederek, degerlendirebilme

e Bilgi ve argiimanlar arasinda sentez yaparak, baglant1 kurabilme

e Etkili bir analize bagli olarak bilgileri yorumlayabilme ve sonuglar ¢ikarabilme

Ogrenme deneyimlerini ve siireclerini elestirel olarak degerlendirebilme

Problem Cozebilme Becerisi

e Alisilmadik farkli tiirden problemleri hem geleneksel hem de yenilikgi yollarla
cozebilme
e (Cesitli bakis agilarini netlestiren ve daha iyi ¢éziimlere gétiiren 6nemli sorulari

belirleyebilme ve sorabc vi-ilme

¢) Iletisim ve Isbirligi

Acik ve Net Bir Iletisim Kurabilme

e (Cesitli bigim ve baglamlarda sozlii, yazili ve s6z1ii olmayan iletigim becerilerini
kullanarak diisiinceleri ve fikirleri etkili bir sekilde ifade edebilme

e Bilgi, degerler, tutumlar ve niyetler dahil olmak iizere anlami desifre etmek
icin etkili bir sekilde dinleyebilme

e lletisimi cesitli amaclar i¢in kullanabilme (6rnegin bilgilendirmek, talimat
vermek, motive etmek ve ikna etmek igin)

¢ Birden fazla medya ve teknolojiyi kullanabilme

e Farkli ortamlarda (¢ok dilli olanlar dahil) etkili bir sekilde iletisim kurabilme

Baskalariyla Isbirligi Yapabilme

e Farkl ekiplerle etkili ve saygili bir sekilde ¢alisma becerisi gelistirebilme
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Ortak bir hedefe ulagsmak i¢in gerekli tavizlerde bulunmak i¢in esneklik ve
isteklilik sergileyebilme
Isbirligine dayali c¢alisma igin ortak sorumluluk alabilme ve her bir ekip

iiyesinin yaptig1 bireysel katkilara deger verebilme
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EK 13: P21 Yasam ve Kariyer Becerileri Kazanimlari
a) Esneklik ve Uyum
Degisime Uyum Saglayabilme
e (esitli rollere, is sorumluluklarina, programlara ve baglamlara uyum
saglayabilme
e Belirsizlik ve degisen ortamlarda etkin bir sekilde ¢aligabilme
Esnek Olabilme Becerisi
e Geri bildirimi etkili bir sekilde hayata dahil edebilme
e Ovgl, basarisizlik ve elestiri gibi tiim duygulara olumlu bir sekilde
yaklasabilme
e Ogzellikle ¢ok kiiltiirlii ortamlarda uygulanabilir ¢dziimlere ulasmak icin farkli
goriigleri ve inanglar1 anlayabilme, miizakere edebilme ve dengeleyebilme
b) Girisimcilik ve Kendini Yonetme Becerisi

Hedefleri ve Zamani Yonetebilme Becerisi

e Somut ve soyut basar1 kriterleri ile hedefler belirleyebilme
o Taktik (kisa vadeli) ve stratejik (uzun vadeli) hedefleri dengeleyebilme
e Zamani ve is yiikiinii verimli bir sekilde yonetebilme

Bagimsiz Calisabilme

e (Gorevleri tanimlayabilme, 6nceliklendirebilme ve tamamlayabilme

Kendi Kendini Yoneten Ogreniciler Olabilme
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e Kisinin kendi 6grenimini ve uzmanlik kazanma firsatlarim kesfetmek ve

genigletmek i¢in temel beceri ve/veya miifredat uzmanliginin 6tesine gecebilme
e Beceri duzeylerini profesyonel bir duzeye ilerletmek igin inisiyatif gosterebilme
e Ogrenmeyi yasam boyu bir siire¢ olarak benimseyebilme

e Gelecekte ilerleme kaydedebilmek i¢in ge¢mis deneyimlerden yararlanma

c) Sosyal ve Kiiltiirlerarasi Beceriler Gelistirme

Baskalarwyla Etkili Bir Sekilde Etkilesim Kurabilme

e Ne zaman dinlemenin ve ne zaman konusmanin uygun olduguna karar

verebilme

e Saygin ve profesyonel bir sekilde hareket edebilme

Farkli Ekiplerde Etkili Calisabilme

e Kiiltiirel farkliliklara sayg1 gosterme ve ¢esitli sosyal ve kiiltiirel gegmislerden
gelen insanlarla etkin bir sekilde calisabilme

e Farkl fikir ve degerlere acik fikirli bir sekilde yanit verebilme

e Yeni fikirler yaratmak ve hem yenilik¢iligi hem de isin kalitesini artirmak i¢in

sosyal ve kiiltiirel farkliliklardan yararlanma

d) Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik

Projeleri Yonetebilme

e Engeller ve rekabet halindeki baskilar karsisinda bile hedefler belirleyerek ve

bu hedeflere ulagsabilme

e Amaglanan sonuca ulasmak icin ¢alismayr onceliklendirme, planlama ve

yonetebilme
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Uriin Elde Edebilme

o Yiksek kaliteli trtinler Gretmek igin belirtilen yetenekleri sergileme:
e Olumlu ve etik bir sekilde ¢alismak

e Zamani ve projeleri etkin bir sekilde yonetmek

e Coklu gorev

o Aktif olarak katilmak, ayn1 zamanda giivenilir ve dakik olmak

¢ Kendini profesyonelce ve uygun sekilde sunmak gorgii kurallari

e Ekiplerle etkili bir sekilde isbirligi yapin ve igbirligi yapin

e Ekip ¢esitliligine saygi gosterin ve takdir edin

e Sonuglardan sorumlu olun

e) Liderlik ve Sorumluluk

e Baskalarina Rehberlik Edin ve Onciiliik Edin

e Bagkalarini bir amaca yonlendirmek ve etkilemek igin kisilerarasi ve problem
¢cozme becerilerini kullanabilme

e Ortak bir hedefe ulagmak i¢in digerlerinin gii¢lii yonlerinden yararlanabilme

e Ornek ve dzveri yoluyla baskalarina ellerinden gelenin en iyisini yapmalar1 i¢in
ilham verebilme

e Etki ve giicli kullanmada diirtistliik ve etik davranis

Bagskalarina Karst Sorumluluk Alabilme

e Dabha genis toplulugun ¢ikarlarini g6z dniinde bulundurarak sorumlu bir sekilde

hareket edebilme
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EK 14: P21 Bilgi, Medya ve Teknoloji Okuryazarligi Kazanimlari

a) Bilgi Okuryazarhg

Bilgiye Erisebilme ve Degerlendirebilme

e Bilgiye verimli (zaman) ve etkili bir sekilde erisebilme (kaynaklar)

e Bilgileri elestirel ve yetkin bir sekilde degerlendirebilme

Bilgiyi Kullanabilme ve Ydnetebilme

e Varolan sorun i¢in bilgiyi dogru ve yaratici bir sekilde kullanabilme

e (Cok cesitli kaynaklardan gelen bilgi akigini yonetebilme

e Bilgiye erisim ve bilginin kullanimini gevreleyen etik/yasal konular hakkinda
temel bir anlayis uygulayabilme

b) Medya Okuryazarhg:

Medyayr Analiz Edebilme

e Medya mesajlarinin nasil-neden ve hangi amaglarla olusturuldugunu
anlayabilme

e Bireylerin mesajlar1 nasil farkli yorumladigini, degerlerin ve bakis acilarinin
nasil dahil edildigini veya hari¢ tutuldugunu ve medyanin inancglart ve
davraniglar1 nasil etkileyebilecegini anlayabilme

e Medya erisimi ve kullanimini gevreleyen etik/yasal sorunlar ile ilgili temel bir

anlayis gelistirebilme
Medyaya Ait Uriinler Olusturabilme
¢ Enuygun medya olusturma araclarini anlamak ve kullanabilme

e Cok kltarlii ortamlarda, farkli ifadeleri, yorumlari anlayabilme ve etkili bir

sekilde kullanabilme farkli, yorumlar
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¢) BIT (Bilgi, iletisim ve Teknoloji) Okuryazarhg

Teknolojiyi Etkili Bir Sekilde Uygulayabilme

e Teknolojiyi bilgiyi arastirmak, diizenlemek, degerlendirmek ve iletmek icin bir
arac olarak kullanabilme

e Dijital teknolojileri (bilgisayarlar, PDA'lar, medya oynaticilar, GPS vb.),
iletigsim/ag araglarini ve sosyal aglar1 erisime uygun sekilde kullanabilme

e Bilgi ekonomisinde basarili bir sekilde islev gormek i¢in bilgiyi yonetmek,
entegre etmek, degerlendirme ve olusturabilme

e Bilgi teknolojilerinin erisimini ve kullanimini ¢evreleyen etik/yasal konular

hakkinda temel bir anlayis gelistirebilme
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EK 15: Ogrenci Gézlem Formu

Gozlemin Amaci: Evrensel Tasarima Ilkelerine Dayali Proje Tabanli Ogrenmenin 6grenme
siirecinde 6grenme ortamina, &grencilerin sosyal iliskilerine ve medya ve teknolojiyi
kullanma becerilerine etkisini gozlemlemektir.

flgili Gozlem Sorular::

1. ETDO uygulamalarinda esnek 6grenme ortami dgrencileri nasil etkilemektedir?

2. ETDO uygulamalari, &grencilerin birbirleriyle olan iletisimleri, paylasimlari,
sorunlar1 halletme becerileri, planlama ve iiriin ortaya koyma siireclerini nasil
etkilemektedir?

3. ETDO uygulamalari takim galigmalarinda nasil tanimlanabilir?

4. ETDO uygulamalar1 okul galismalar1 disinda dgrenmenin siirekliligi boyutuna nasil

katki saglamaktadir?

Veri Toplama: Yukarida belirtilen sorulara yanit alinabilmesi amaciyla alt1 hafta boyunca
24 ders saati gézlem yapilmistir. Daha sonra COVID-19 pandemi surecinde dersler online
olarak devam ettigi i¢in Ogrencilerin doniitleri ve calismalarin takibi siirekli aktif olan
whatsapp gruplari tizerinden devam etmistir . Bu siirecte arastirmaci whatsapp grup ¢alisma
mesajlarii goz oniine alarak siirecin takibini gerceklestirmistir.

Fiziksel Ortam: ETDO uygulamalar igin geleneksel simif iginde esnek 6grenme ortami
olusturulmus ve gruplar kiimeler seklinde ¢alismalarini siirdiirmiistiir. Isteyen dgrenciler
minderlerini getirerek rahat edebilecekleri bir ortam yaratmislardir. Bu esnada sinifta
Ogrencilerin fiziksel konumlanma bigimleri, duvarlara asmak i¢in kullanilan materyaller,
kullanilan miizikler, sozel ve sdzel olmayan tiim veriler arastirmaci tarafindan
kaydedilmistir.

Duyussal Ortam: Ogrenme ortaminda yer alan duygusal tepkilere ait veriler not edilmistir.
Biligsel Ortam: Ogrenme siirecinde yer alan iletisim bicimi ve dili, dgrencilerin birbirlerine
verdikleri yanitlarin derinligi, beyin firtinalar1 esnasinda 6grencilerin yanit verme bigimleri
genel olarak degerlendirilmistir.

Ogrenen Ozellikleri: Grup iiyelerinin grup igindeki katkilar1 ve rolleri, ¢ekinik ve baskin
ogrenci profilleri, 6grencilerin uygulama esnasinda sergiledikleri ve gelistirdikleri beceriler

genel olarak not edilmistir.
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EK 16: Ogrenci Bireysel Degerlendirme Formu

GROUP WORK ASSESSMENT

Student’s Name: . K LS. ... ceeessiensianinns

GROUP WORK ASSESSMENT

1. contributes to decision making.

@
/

2. respects and encourages the views of others.

v

3. contributes in a positive way to the group work.

4. exhibits on-task behaviour consistently.

5. completes the task on time.

s

6. volunteers to take responsibilities and roles.

.

7. does research from a variety of resources.

8. gets on well with other group members.
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GROUP WORK ASSESSMENT

; 53
Student's Name: 1"-‘1 RO

GROUP WORK ASSESSMENT

1. contributes to decision making

2. respects and encourages the views of others.

3. contributes in a positive way to the group work.

4. exhibits on-task behaviour consistently.

5. completes the task on time.

6. volunteers to take responsibilities and roles.

7. does research from a variety of resources.

8. gets on well with other group members.
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