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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

SCAMPER TEKNiGINE DAYALI ETKINLIKLERIN YARATICI DUSUNMEYE
VE AKADEMIK BASARIYA ETKIiSININ INCELENMESI

Recep RECEPKETHUDA
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Lisansiistii Egitim Enstitiisii
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Bu aragtirmanin amaci, ortaokul 7. Sinif Ogrencilerinin fen bilimleri dersi “Elektrik
Devreleri” finitesinde SCAMPER tekniginin kullanilmasmin 6grencilerin yaratici
diisiinmesine ve akademik basarisina etkilerini arastirmak, 6grencilerin SCAMPER teknigi
lizerine gorlislerinin belirlenmesidir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden 6n test —
son test esitlenmemis kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirma c¢alisma
grubunu 2021 — 2022 egitim 6gretim yil1 2. doneminde, Bartin ili Amasra Ilgesindeki bir
devlet okulundaki 43, 7. simf ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin uygulanma
icerigini 7. Smif diizeyinde yer alan Elektrik Devreleri {linitesi igermektedir. Arastirmada
nicel ve nitel veriler elde edilmistir. Nicel verilerin elde edilmesinde Elektrik Devreleri
Basar1 Testi (EDBT) 6n test son test olarak kullanilmigtir. Arastirma oncesi EDBT pilot
uygulama yapilarak sekillendirilmistir. SCAMPER tekniginin Ogrencilerin yaraticiligina
etkisini belirlemek amaci ile Whetton ve Cameron (2002)’dan alinan ve Aksoy (2004)
tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanan “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 6lgegi kullanilmistir. Nitel
verilerin elde edilmesinde de SCAMPER teknigi ile ilgili 68renci goriislerini belirlemek
amaci ile arastirmacilar tarafindan hazirlanan SCAMPER Teknigi Ogrenci Goériisleri
(STOG) yar1 yapilandirilmis gériisme formu uygulanmistir. Calismada kontrol grubu ve

deney grubu belirlenmistir. Deney grubu ve kontrol grubu belirlenirken olasilik temelli
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ornekleme yontemi olan seckisiz (basit rastgele 6rneklem se¢imi) yontemi kullanilmistir.
Deney grubuna SCAMPER tekniginin kullanildigi 6gretim programi planlanmis, kontrol
grubuna ise dersin Ogretim programina uygun mevcut milli egitim programi ile dersin
planlamasi yapilmistir. Aragtirmanin uygulama basamagi olarak 6ncelikle deney ve kontrol
grubuna &n test olarak Elektrik Devreleri Basar1 Testi uygulanmustir. ki grupta da
uygulanan ders programi sonrasinda deney ve kontrol grubuna son test uygulamasi
gergeklestirilmistir. Bu uygulamalardan elde edilecek veriler 1s181nda SCAMPER teknigi
ile islenen dersin, akademik basariya etkisinin olup olmadig1 belirlenmistir. Ayrica
ogrencilerin SCAMPER teknigi lizerine goriislerini belirlemek icin kullanilacak yari
yapilandirilmis goriisme formu ile dgrencilerin SCAMPER teknigi ile ilgili goriislerine ait
veriler elde edilmistir. Elde edilen verilerin analizinde nicel ve nitel analiz yontemleri
birlikte kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde SPSS22 paket programi kullanilarak nicel
analiz yontemleri, nitel verilerin analizinde MAXQDA 20 programi ile nitel analiz
yontemlerinden icerik analizi yapilmistir. Arastirmanin bulgularina bakildiginda ulasilan
sonuglar su sekildedir. Yaraticilik 6lgeginden SCAMPER etkinliklerinin kullanildig1 deney
grubu 6grencilerinin yaraticilik diizeylerinde artis oldugu, mevcut 68retim yontemlerinin
kullanildig1 kontrol grubunda ise “orta” diizeyde yaraticilik sayisinda artig, “ortanin
lizerinde yaratict” diizeyinde diisiis oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney grubu
ogrencilerinin SCAMPER etkinlikleri ile yaraticilik ve yaratici diislinme becerilerini
gelistigi goriilmiistiir. Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin basari testi ve yaraticilik
diizeylerinde arasinda anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna ulasilmigtir. Akademik
basart ile yaraticilik diizeyleri arasinda iliskinin giiclii olmadigi ortaya ¢ikmistir. Deney
grubu ve kontrol grubu akademik basarilarina bakildiginda SCAMPER etkinliklerinin
uygulandig1 deney grubunda akademik basarinin artisinin daha belirgin oldugu sonucuna
ulasilmistir. Ogrenci goriismelerinden ise, SCAMPER etkinliklerinin uzun zaman aldig
bunun yani sira anlamli 6grenmeyi sagladigi, yaraticilifi ve akademik basariy1 artirdig

sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Akademik basari, fen egitimi, 6grenci goriisleri, SCAMPER teknigi

(yonlendirilmis beyin firtinasi), yaratici diistinme.



ABSTRACT

M. Sc. Thesis

EXAMINING THE IMPACT OF SCAMPER TECHNIQUE-BASED ACTIVITIES
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This study aims to investigate the effects of the use of the SCAMPER technique on the 7th
grade of secondary school students' creative thinking and academic success in the "Magic
Circuits" unit of the science course of the students and to determine the opinions of the
students on the SCAMPER technique. In the study, a quasi-experimental design with a pre-
test and post-test unequalized control group, which is one of the quantitative research
methods, was used. In the 2nd semester of the 2021-2022 academic year, the research
study group consists of 43, 7th grade students in a public school in Amasra District of
Bartin province. The content of the application of the research 7. It includes an Electrical
Circuits unit at the grade level. Quantitative and qualitative data were obtained in the
study. Electrical Circuits Achievement Test (EDBT) was used as a pre-test and post-test to
obtain quantitative data. Before the research, EDCT was shaped by pilot application. In
order to determine the effect of the SCAMPER technique on students' creativity, the "How
Creative Are You?" scale taken from Whetton and Cameron (2002) and adapted to Turkish
by Aksoy (2004) was used. In order to determine the students' opinions about the
SCAMPER technique, the SCAMPER Technique Student Opinions (CSO) semi-structured
interview form prepared by the researchers was applied to obtain qualitative data. In the

study, the control group and the experimental group were determined. While determining
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the experimental group and the control group, the random sampling method, which is a
probability-based sampling method, was used. The curriculum using the SCAMPER
technique was planned for the experimental group, and the lesson was planned with the
current national education program in accordance with the curriculum of the course for the
control group. As the application step of the research, the Electrical Circuits Achievement
Test was applied to the experimental and control groups as a pre-test. After the curriculum
was applied to both groups, the post-test was applied to the experimental and control
groups. In the light of the data to be obtained from these applications, it was determined
whether the course taught with the SCAMPER technique had an effect on academic
success. In addition, data on students' opinions on the SCAMPER technique were obtained
with a semi-structured interview form to be used to determine the opinions of the students
on the SCAMPER technique. Quantitative and qualitative analysis methods were used
together in the analysis of the data obtained. Quantitative analysis methods were used the
SPSS22 package program in the analysis of quantitative data, and content analysis was
performed using qualitative analysis methods with MAXQDA 20 program in the analysis
of qualitative data. Looking at the findings of the research, the results achieved are as
follows. From the creativity scale, it was concluded that there was an increase in the
creativity levels of the experimental group students in which SCAMPER activities were
used, and in the control group where the current teaching methods were used, there was an
increase in the number of creativity at the "medium" level and a decrease in the level of
"creative above average". It was observed that the students of the experimental group
improved their creativity and creative thinking skills with SCAMPER activities. It was
concluded that there was no significant difference between the achievement test and
creativity levels of the experimental and control group students. It has been revealed that
the relationship between academic achievement and creativity levels is not strong. When
the academic achievements of the experimental group and the control group were
examined, it was concluded that the increase in academic achievement was more
significant in the experimental group where SCAMPER activities were applied. From the
student interviews, it was concluded that SCAMPER activities took a long time, but also

provided meaningful learning, increased creativity and academic success.

Keywords: Academic achievement, creative thinking, SCAMPER technique (directed

brainstorming), science education, student opinions.
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1. GIRIS
Bu boliimde; problem durumu, arastirmanin amaci, aragtirmanin varsayimlari, aragtirmanin

siirliliklar: ve tanimlar yer almaktadr.
1.1.Problem Durumu

Glinlimiizde egitimin amaci, Ogrencilerin bilgiye ulagmasini, analiz ve sentez
yapabilmelerini, degerlendirme becerilerini kazandirmak olmalidir (Noyanalpan, 1993).
Ogrencilerin kendi 6grenmelerinin esas alindig1 giiniimiiz sisteminde problem ¢dzme ve
elestirel diistinme becerilerinin gelistirilmesi gibi davraniglar 6nem kazanmaktadir (Koray,
2004). Bilgilerin anlamli olmas1 bu bilgilerin, gilinlik yasamda kullanilabilir olmasina
baghdir (MEB, 2017). Giinliik yasamda kullanilan ¢ok iyi 6grenilmis bilgiler, bireylerin o
alanda 6zgiin fikirler olusturmasina imkan saglar. Ozgiin fikirlerin olusmasi, bireylerin
farkl1 yollarin oldugu diisiincesini temel alarak farkli arayislara yonelmesi ile saglanir. Bu
yonelis yaratici diisiinmeyi gerektirir. Yaratict diistinmeyi gelistirmek hem ebeveynlerin

hem de egitim kurumlarmin gérevi olmaldir (Oztiirk, 2014).

Yaraticilik kavram Ingilizcede “create”, Latincede ise “creare” olarak ifade edilmektedir.
Yaraticilik; yaratabilme yetenegidir (Andreasen, 2015).Yaraticilik; tiim bireylerde bulunan
ve yasamin her aninda kullanilan bir gii¢, basit bir ¢alismadan bilimsel ¢alismalara kadar
genis bir alan1 kapsayan tutum ve davranis bi¢imidir (San, 1979). Yaraticilik, var olan
probleme, bilgideki eksiklik ve uyumsuzluklara ilgili olma, bunlara ¢6ziim arama
eksikliklerin giderilmesi i¢in hipotezler kurma, test etme sonuca varma siirecidir (Torrance,
1974). Roberts’e (2003) gore hayatin her alaninda var olan hayal giiciidiir. Cropley (2003)
yaraticilig1 sonradan elde edilen yetenek olarak degil, bireyin dogustan itibaren var olan bir
ozelligi seklinde tanimlamistir. Yaraticilik kavrami ile ilgili birgok farkli tanimlar oldugu
goriilmekle birlikte, lizerinde uzlagilan ortak nokta digerlerinden farkli ve yeni bir sey
yapmak olarak degerlendirilmektedir (Jalongo, 2003). Yaraticilik hem toplum hem de
birey i¢in onemlidir. Bireysel olarak giinlilk yasamda karsilasilan sorunlar1 ¢ézmek igin
yaratict olmalar gerekir (Sternberg vd., 1996).Yaraticilik sadece bilinmeyeni bulmak degil

bilinenlerden yolda ¢ikarak orijinal fikirlerin ortaya ¢ikmasidir (Bessis vd., 1973).



Rawlinson’a (1995) gore her bireyde yaraticiligin var oldugu ve biiyiidiikce yaratict
ozelliklerin dis etkenlerle gizli kaldig1 belirtilmektedir. Cropley’e (1997) gore yaraticilik;
her bireyde farkli diizeylerde de olsa var olan bir durumdur. Yaraticilik her bireyde

dogustan var olan bir yetenektir (Swahn vd., 2008).

Yaraticiik ve yaratici diislinme kavramlar1 birbirinden farkli olmalarina ragmen
kanstirilmaktadir (Argun, 2012). Yaratict diisiinme, cesitli kazanimlarla elde edilen
diisiincelerin, yeni fikirler liretecek sekilde gelistirmektir. Yaraticilik, yaratici diisiinmeyi
de kapsayan genel bir ifadedir (Kaufman, 2009).Yaratict diisiinme olaylara farkli bakis
acist ile bakmayi, problemleri ¢ozmede farkli fikirler liretmeyi gerektirir, bu anlamda
problemlere kars1 farkli ¢oztimler gelistirmek yaraticiliktir (Cubukgu, 2011). Ayrica Miller
(2002), daha genis kapsamda ve bir¢cok farkli ihtimalleri diisiinerek elde edilen fikirler

arasindan en 1iyi fikre ulagmay1 yaratici diisiinme olarak degerlendirmistir.

Giiniimiizde teknolojik gelismelerinde artmasiyla birlikte bir¢ok iilke yaraticilik ve yaratici
diisiinme {izerine c¢alismalarin1 artirmistir ayn1 zamanda iilke egitim sistemlerinin temel
amaci haline getirmistir (Rawat vd., 2012). Ulkemizde de fen bilimleri &gretimde
ogrencilerin yaraticiliklarinin gelistirilmesi i¢in, yaratict diisiinmelerinin gelisimine olanak

saglayacak etkinliklere yer verilmesi istenmektedir (MEB, 2017).

Guilford’e (1950) gore yaratici diisiinme i¢in bireyin;

o Problemlere ilgili olma,

. Fikir iiretebilme,

o Farkl1 fikirler gelistirme,

o Farkl: fikirler arasinda iliski kurabilme,
o Analiz yapma,

o Farkli duygulari kontrol etme,

o Olgiimleyebilme gibi yeteneklere sahip olmasi gerekir(Siinbiil, 2002).

Ogrencilerin, yaratic1 diisiinme becerilerinin gelisimi i¢in gerekli olan bu yeteneklerinin
elde edilmesine katki saglayacak tekniklerin dgretim ortamina katilmasi gerekmektedir.
Yaratic1 diisiinme, yeni fikirlere ulasmak ve yaraticiligin gelisimini saglayan temel 6gedir.
Yaratic1  diisiinmeyi  gelistirmede kullanilan yontemlerden biri de SCAMPER
(yonlendirilmis beyin firtinas1) teknigidir. Bu teknik yaratici diislinmeyi gelistirmede
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kullanilan en dogru yontem olarak kabul edilir (Elmansy, 2015).

SCAMPER teknigi, 68rencilerin yeni fikirler liretmede yaratici diisiinme ve yaraticilik
becerilerini gelistirmek i¢in kullanilabilecek etkili, uygulanabilir ve kullanigh bir tekniktir
(Idek, 2016). SCAMPER, bireylerin sinirli diisiinme kaliplarindan kurtulmalarini ve farkl
diisiinmelerini saglayan yaraticit bir problem ¢6zme teknigi olarak kabul edilir (Moreno
vd., 2014).SCAMPER bireylerin var olan bilgilerinin, farkli sorularla gelistirilmesini ve
farkli bilgilere ulasmasini saglar (Kerr, 2009). Farkli beyin firtinas1 yontemlerinde
Ogrencilerin fikir liretmede sikint1 yasadiklari, tekrara diistiikleri goriilmiistiir. Bu durumun
ortadan kalmasi i¢in kullanilabilecek en iyi teknik SCAMPER olarak belirtilmistir (Swain,
2001). Ogrenme ortamlarinda SCAMPER tekniginin kullanilmas1 dgrencilerin yaratic
diistinmelerine katki saglayacaktir (Ceran vd., 2015).

SCAMPER teknigi Eberle (1996) tarafindan, alternatif fikirler iiretme amacina yonelik
olarak gelistirmistir. 1996 yilinda SCAMPER teknigini 6gretim sisteminde kullanimina
basladi. SCAMPER teknigi bir konu ile ilgili farkli diistiinmek veya yeni fikirlere
0zendirmek i¢in kullanilir. SCAMPER; Substitute, Combine, Adapt, Modify, Put to
otheruses, Eliminate, Reverse kelimelerinin kisaltmasidir (Eberle, 2008). Celikler ve
Harman’a (2015) gore SCAMPER bireyleri yaratic1 diisiinmeye yonlendiren eglenceli bir
tekniktir.

Bu calismada, SCAMPER tekniginin Ogrencilerin yaratict diisiinmesine, akademik

basarisina etkisi olup olmamasi problem olarak kabul edilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Her alandaki gelisimin ¢ok hizli oldugu giiniimiiz diinyasinda 6grencilerimizin bu degisime
ayak uydurabilmeleri i¢in egitim sistemleri de degisiklige ugramaktadir. Ozgiiveni yiiksek,
tiretken, sorgulayan, olaylara yeni boyutlar kazandiracak yaratici diisiinceler gelistiren
bireyler yetistirmek egitim sistemlerinin amaci haline gelmistir (Sayan, 2010). Milli Egitim
Bakanlhiginca cagin gereklerine uygun egitim ortamlarinin olusturulmasi icin ders
programlarin1  gelistirmektedir. Yaratici diisiinme becerisinin gelisimine yonelik yeni

siirecler hedeflenmektedir (MEB, 2018). Okul ortaminda yaratict diisiinme becerisinin



kazanilmas1 Ogrencilerin kendilerini 6zgiir hissettikleri, degisik fikir olusturabilecegi
ortamlar hazirlanmalidir. Bu durum fen 6gretiminde yaratict diisiinmenin gelisiminde
bilindik smif ortamlari, 6gretim yontem ve tekniklerinin disinda yenilik¢i yontem ve

tekniklerin kullanildig1 sinif ortamlarinin olusturulmasi gerekir (Karatas ve Tonga, 2016).

Yaratict diisiinceyi destekleyen SCAMPER teknigi; fikirlerin kaliplasmasinin aksine
yenilik¢i bakis, farkli diisiinceler gelistirmeyi saglar (Yigitalp, 2014 ). Bu c¢alismanin
amaci, ortaokul 7. Sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersi “ Elektrik Devreleri” tinitesinde
SCAMPER tekniginin kullanilmasinin 6grencilerin yaratici diisiinmesine ve akademik
basarisina etkilerini arastirmaktir. Bu dogrultuda 6grencilerin SCAMPER teknigi iizerine

gorlslerinin belirlenmesi aragtirmanin amagclari arasinda bulunmaktadir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Diinya her alanda hizli bir degisim ve gelisim i¢indedir. Bu degisim karsisinda bireylerin
yeni degisimlere ulagabilmesi i¢in yeni fikirler liretmesini zorunlu hale getirmistir. Farkli
fikirlerin iiretilmesinde yaratici diisiinme becerisinin gelistirilmesini gerekli kilmaktadir.
Ogretim sistemlerinde yaratic1 diisiinmeye yonlendirici etkinliklerin yer almas1 zorunluluk
haline gelmistir (Cimsir, 2019). Egitim programlarinin amaci, yaratict diisiinmeyi kazanim
haline getirecek dgrenme ortamlarmnin ve firsatlarinin hazirlanmasi gerekmektedir (Ozden,
2009). Fen o0gretiminde yaratici diisiinme becerilerinin gelistirilmesi ve yaratici diisiinme
becerilerinin gelisimine imkan saglayacak firsatlarin 6grencilere sunulmasi istenmektedir
(MEB, 2018). Ozerbas’a (2011) gére yaratic1 diisiinmeyi merkeze alan fen dgreniminde
Ogrencilerin farkli diisiinme ve yeni diisiincelere agik oldugu goriilmektedir. Bu dogrultu
da 6gretim ortamlarinin diizenlenmesinde yaratict diisiinmeye sevk edecek yontem ve
tekniklerin kullanimi 6nem tasimaktadir. Ayrica Ogretim siirecinde yaratici diisiinme
becerisini kazanmis bir bireylerin, ilerleyen siireglerde akademik olarak basarisizlik

gostermesi muhtemelen daha az olacaktir (Marques, 2014).

SCAMPER tekniginin fen 6gretiminde 6grencilerin yaraticiliklarint gelistirecegi ve onlari
yaratici diistinmeye yonlendirecegi diislincesinin etkisini gérmemiz agisindan énem tasiyan
bu arastirma, ayrica SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisini, Ogrencilerin

SCAMPER teknigi ile ilgili goriislerinin belirlenmesi agisindan da 6nem tasimaktadir. Elde
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edilecek sonuglar fen 6gretimde SCAMPER tekniginin kullanimin1 ve bu yaninda yaratici
diistinmeyi gelistirecek diger tekniklerin de ogretmenler tarafindan tercih edilecegi

diistincesi arastirmanin onemini artirmaktadir.

1.4. Problem Ciimlesi

SCAMPER teknigini kullaniminin yaraticiliga etkisi var midir? SCAMPER tekniginin

akademik basariya etkisi var midir? SCAMPER teknigi iizerine 6grenci goriisleri nelerdir?

1.4.1 Alt Problemler

1. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test — son test yaraticilik 6l¢eginden
aldiklar1 puanlara gore sahip olduklar: yaraticilik diizeyi nedir?

2. Deney grubu ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi 0n test basar1 puanlariyla
deney Oncesi sahip olduklar yaraticilik diizeylerine gore ve Elektrik Devreleri Basar1 Testi
son test basari puanlariyla deney sonrasi sahip olduklari yaraticilik diizeylerine gore
anlamli bir farklilik gdstermekte midir?

3. Kontrol grubu 6grencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi 0n test basar1 puanlariyla
deney Oncesi sahip olduklar yaraticilik diizeylerine gore ve Elektrik Devreleri Bagar1 Testi
son test basari puanlariyla deney sonrasi sahip olduklari yaraticilik diizeylerine gore
anlamli bir farklilik gdstermekte midir?

4. SCAMPER tekniginin kullanildig1 deney grubunun Elektrik Devreleri Basar1 Testi, 6n
test — son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

5. Mevcut 6gretim yonteminin kullanildigr kontrol grubunun Elektrik Devreleri Basari
Testi On test — son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Deney grubu ve kontrol grubu Elektrik Devreleri Basar1 Testi son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

7. Deney grubu 6grencilerinin, SCAMPER teknigi lizerine goriisleri nelerdir?

1.5. Sayiltilar

Bu arastirmada;



Deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin, sonucu etkileme yoniinde anlamli
diizeyde etkili olmayacagi,

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin basar1 diizeyleri benzer oldugu,

Veri toplama araglar1 olarak kullanilan yaraticilik 6lgegine, SCAMPER etkinlik formuna,
basari testine, yar1 yapilandirilmig gériisme formuna alinan cevaplarin samimi oldugu,

Olgme ve degerlendirme siireclerinin gergegi yansitacagi varsayilmustir.

1.6. Smirhliklar

Bu arastirma;
2020 — 2021 Egitim Ogretim yilinda Bartin ili, Amasra Ilce Milli Egitim Miidiirliigiine

bagli bir devlet okulunda ve 7. siifta bulunan 43 6grenci ile sinirhidir.

7. smif Fen Bilimleri dersi “ Elektrik Devreleri” {initesinin Ampullerin Baglanma Sekilleri,

konusu ile sinirlidir.

7. Sinif fen bilimleri ders programindaki “Elektrik Devreleri” iinitesinin kazanimlarn ile

sinirlidir.

Aragtirmaci tarafindan hazirlanan SCAMPER teknigi {izerine yapilan etkinlikler ile

sinirlidir.

Aragtirma yaraticilik Olge8i ve arastirmaci tarafindan hazirlanan basar1 testi, yari

yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen veriler ile sinirlidir.

1.7. Tanmimlar

Akademik Basari: Akademik basari, 6grenme faaliyetleri sonucu 6grencinin elde ettigi
becerilerin ve bilgilerin 6greticiler tarafindan not ile takdir edilmesidir (Carter vd., 1973).
On test: Ogrencilerin “Elektrik Devreleri” iinitesi ile ilgili 6n bilgilerini 6lgmek igin
kullanilan 18 sorudan olusan ¢oktan se¢meli testtir.

Son Test: SCAMPER teknigi uygulamalarindan sonra bilgilerini 6lgmek i¢in uygulanan

“Elektrik Devreleri” {initesi ile ilgili 18 sorudan olusan ¢oktan se¢meli testtir.



Kontrol Grubu:7. Sinif fen bilimleri dersi “Elektrik Devreleri” iinitesinin planda yer alan
ogretim teknik ve yontemleri ile dersin uygulandig1 6grenci grubudur.

Deney Grubu:7. Smif fen bilimleri dersi “Elektrik Devreleri” {initesinin SCAMPER
teknigi etkinliklerinin uygulandigi 6grenci grubudur.

Yaraticihk: Yaraticilik, karsilasilan problemlerin ¢6ziimii icin farkli yontemler, yeni bakis
acis1 gelistiren, baskalarinin géremedigini goren ve yeni fikirler iireterek probleme ¢6ziim
yaratilmasidir (Isik, 2010).

Yaratial diisiinme: Bilgi sahibi oldugumuz veya bilgi edinmek istedigimiz bir konu ile
ilgili yeni ve farkl: fikirler iireterek 6zgiin bakis acist olusturma becerisidir (Kaya, 2008).
SCAMPER: Beyin firtinas1 cesitlerinden olan yonlendirilmis beyin firtinast yani
SCAMPER teknigi bir olay veya nesne iizerinden sorular sorarak farkli fikirler {iretme
teknigidir (Michalko, 2006).

Farkindalk: Cevremizdeki herhangi bir seyin birey tarafindan dikkatle takip edilmesi,

onu igsellestirmesi farkindalik olarak tanimlanabilir (Girgin, 2014).



2. KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde; arastirma konusu ile ilgili ulasilabilir alan yazin ¢aligmalarina yer verilmistir.
Arastirma kapsaminda “fen egitimi ve yaraticilik”, “yaratict diisiinme” ve “yonlendirilmis

beyin firtinas1 (SCAMPER) teknigi” basliklarinda alan yazi incelemesi yapilmistir.
2.1. Fen Egitimi Ve Yaraticihk

Fen bilimleri, hayatin her alaninda etkisi olan, bireylerin ve toplumlarin ileriye doniik
gelisimleri i¢in vazgecilmez bir hal almistir. Bu durum fen bilimlerinin hizli bir sekilde
kendini yenilemesi ve gelistirmesi ile miimkiin olmaktadir. Siirekli yenileme ve gelistirme

ancak yeni fikirler iiretme ve yaraticilik sayesinde olabilmektedir (Pilt vd., 1968).

Ingilizce de “creativity” olan yaraticilik, Latincede ise “Creare” sdzciigiinden gelmektedir.
Torrance (1995) gore yaraticilik, bilgilerdeki noksanliklarin ve problemlerin farkinda
olunmasi, bunlara yonelik fikirlerin olusturulmasi, sinanmasi, gelistirilmesi ve elde edilen
bulgular yeni ve farkh fikirlerin olusturulmasidir ( Ceran vd., 2015). Runco’ya (2004) gore
yaraticilik bir¢ok kisinin tanimlamasinda oldugu gibi orijinal fikir yerine bireylerin basit
ama yeni fikir iiretme yetenegidir. Torrance (1968) ve Takala’ya (1993) gore yaraticilik
problemin ¢oziimiinde var olan bilgilerden yararlanarak farkli orijinal ¢ézlimler ortaya
koymaktir (Akt. Koksal). Christensan, Wilson ve Guilford’a (1953), Bacanak ve Ozaskin,
(2016) gore yaraticilik, geleneksellikten uzak, alisiimadik olagandisi fikirleri {ireten ve
aktarabilen istlin zekadirYaraticilik 21. Yiizyilda sahip olunmasi gereken yasam igin

gerekli beceri olarak 6ne siiriilmiistiir (Craft, 2016).

Giliniimlizde yasanilan olaylara daha duyarli bireylerin yetismesi her zamankinde daha
onemli hale gelmistir. Diisiinen ve diisiinceleri dogrultusunda orijinal fikirler iireten,
yenilik¢i ve yaratici bireylerin giiniimiiz gelismelerine adapte olmasi gerekir (Yildiz, vd.,
2003). Yaraticiligin toplumdaki 6nemli yeri ve yaraticiligin insan yasamina olan katkisi
dikkate alindiginda, yaraticigin altinda yatan bilesenleri anlamak 6nemli hale gelmistir
(Palmiero vd., 2016). Yaraticilikla ilgili c¢aligmalarin egitim alaninda kullaniminin

yayginlagsmas1 1950’li yillardadir. Sovyetlerin ilk yapay uydusunu firlatmas: yaraticilik
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calismalarina hiz vermistir. Diger {iilkeler bu basarinin sebebini yaraticiligin egitimde
tesvik edilmesi olarak gormiislerdir (Bacanak vd., 2016). Bireylerin yaraticiliklarinin
farkinda olmadiklar1 ve bunu gelistirmenin en iyi yolunun egitim oldugu diisiincesi 6nem
kazanmstir (Robinson, 2003). Ozden’e (2021) gére egitimin amaci; 6grencilerin topluma
katkisini artirmak i¢in onlarin yaraticiliklarini artirmak ve yaraticiliklarini en st diizeyde
gelisimine katki sunmaktir. Bu dogrultu da karsilagilan problemlere yaratici ¢6ziim bulma
becerisinin kazandirildigi derslerin basinda Fen Bilimleri gelir (Ak¢am, 2007). Fen
bilimleri 6gretim programi vizyonunda 6grencilerin farkli fikirlerini ifade edebilme ve
yaraticilik  becerilerinin  gelistirilmesine yonelik firsatlarin  6grencilere  sunulmasi
beklenmektedir(MEB, 2018). Fen bilimlerinde yaraticilik 6nemli yer tutmaktadir. Fen
egitiminde yaraticilik becerileri gelismis 0grenciler 6gretim ortamlarini daha verimli bir
hale getirebilirler. Bu sebeple fen egitiminde amaglarindan biri yaraticilik becerilerinin

gelisimi olmalidir (Koray, 2003).

Bu dogrultuda fen egitimi ve yaraticilik bir biitiindiir. Giinliik yasamda yaraticiligin etkin
bir bicimde kullanilabilmesi ve bunun sonucunda yararli iirlinlerin eldesi, fen
ogretimindeki yaraticilik etkinliklerinin kullanimi temel olusturacaktir (Ozatalay, 2020).
Egitim her kademesinde yaraticilik ve yaratict diisinme becerilerinin  gelisimi
amaclanmaktadir. Bu beceriler her bireyde var olan ve gelistirilebilir olan becerilerdir.
Yaratci diisiinme becerisinin gelisimi i¢in egitim kurumlarinin yeri onemlidir. Egitim
kurumlarindan; Ogrencilerin  yaratic1  diisiinen bireyler olmasi, bu becerilerinin
gelistirilmesi, en azindan var olan becerilerinin gerilememesi beklenmektedir (Yesilyurt,

2020). Wilson’a (1997) gore yaraticilik, yaratici diisiinmenin bir iirtintidiir.

2.2. Yaratic1 Diisiinme

Teknolojinin ¢ok hizli gelistigi giiniimiizde, bu gelisimi daha da ileriye tasiyacak
beyinlerin 6nemi kendini gdéstermistir. Bu sebepten egitim alaninda ezberleyen, verilen ile
yetinen ve istenen davranmiglari yerine getiren 6grenci profili yerine iist diizey becerileri
geligmis arastirmaci, problemlere farkli ¢oziim yollar1 iireten, sorgulayict ve elestirel
diisiinen bireyler yetistirmek hedeflenmistir. Bu hedefler icerisinde en 6nemlisi de yaratici
diisinmedir (Isik vd., 2015). Ust diizey becerilerden olan yaratic1 diisiinme; karsilasilan

durumlar ile ilgili neler olabilecegini diistinme, farkli diisiinceler olusturma, yeni buluslar



yapma, hayal etme becerilerini i¢cermektedir (Hangerlioglu, 2000; Sternberg vd., 2004;
Yesilyurt, 2020).

Yaratic1 diisiinme; yenilik¢i, eski problemlere yeni ve 6zgiin ¢éziimler iireten diisiinme
becerisi olarak tanimlanabilir (Kili¢ vd., 2018). Glinlimiiziin sartlarinda yaratici diisiinme
egitim ortamlarinda yer bulmasi gereken bir kavramdir (Yenilmez vd., 2007). Cok farkli
bakis ac¢is1 ve sorunlara birden fazla ¢6ziim yollar1 bulmay1 amaclayan yaratici diisiinme 4
boyuttan olusur. Erlendsson’e (1999) gore bu dort boyut; akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve

zenginlestirmedir.

Yaratic1 diistinme yakinsak diistinmeye karsi iraksak diisiinme seklinde de ifade edilebilir.
Bireyler yakinsak diisinmeye yonelik egitim goriirlerken, iraksak diisiinme ihmal
edilmistir. Yakinsak diisiinme de cevaplar belirlenir, iraksak diisiinme de ise birden fazla
dogrusu ve ¢Oziimii olan cevaplara yonlendirir. Dolayisiyla yaratict diisiinme Iraksak
diistinme yontemleri ile gelistirilebilir (Gartenhaus, 2000). Yakinsak diisiinmeye 6rnek
soru “ Tiirkiye 'nin baskenti neresidir”, raksak diistinmeye ornek soru ““ Ankara neden
baskent olarak se¢ilmistir” (Yesilyurt, 2020). Yaratic1 diisiinme yetenegine sahip bireyler,
olaylar ve nesneler arasinda baglant1 kurarak tirline ulasir. Bu durum yaratict diistinmenin

bir 6zelligi olan baglama yontemidir (Rawlinson, 1995).

Dolayisiyla yaratici diisiinme yapilandirmaci 6grenmenin tegvik ettigi iist diizey becerileri
kapsamaktadir (Brooks, 1990). Ausubel’e (1992) gore yapilandirmaci 6gretim ortamlari
yaratict diisiinmeye tesvik eden ortamlardir( Akt:Atasoy vd., 2017). Yaratict 6grenme
ortamlarinin olusturulmasi, bu ortamalar1 diizenleyen 6gretmenin bu alandaki becerisi
yaratict diisiinme becerisi gelisimi iizerine etkilidir (Kilig vd., 2018). Yaratic1 diisiinmeyi
geligtiren Ogretim ortamlari; problemi ve eksikleri fark eden, eksikliklerin giderilmesi
yoniinde hipotezler olusturan ve bunlar test edip sonuglari tartisan Ozellikleri sahip
olmalidir (Torrance, 1977; Candar, 2009). Yaratici egitim ortami 6grencinin 6zgiir oldugu,
her tirlii fikrin desteklendigi ve farkli diisiincelere engel olusturacak etkileri ortadan
kaldiran imkanlar sunmalidir (Bas, 2018). Ogrenme ortamalarinda, dgrencilerin yaratict
diisiinme becerilerinin gelistirilebilecegi yontem ve teknikler kullanilmalidir (S6nmez,
1993). Bireyler yaratic1 diisiinme becerisine sahiptirler, bu yaratici diisiinme becerilerinin

ortaya c¢ikarilmasi alaninda yetkinlik gerektirir. Alaninda yetkin olan 6gretmenler yaratici
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diisiinme becerisi gelistirici teknikleri egitim ortamlarina tasir (Ozaskin vd., 2016). Yapilan
aragtirmalar dogrultusunda egitimde yaratict diislinmeyi gelistirmenin Oneminin fazla
oldugu ve bu becerinin uygulanacak olan farkli yontemler ile gelisecegi goriilmektedir.
Yaratic1 diisiinme becerisinin gelisiminde 6ncelikle kazanimlarin tespit edilmesi, planlama,
uygun yontem ve tekniklerin belirlenmesi ve degerlendirme basamaklari 6nemlidir
(Cimsir, 2019). Bu teknikler yaratict diisiinmeyi gelistiren, 6grenilmesini saglayan ve

gelisimini saglayan sistematik bir yapiy1 olusturur (Ozyaprak, 2016).

Ogretim ortamlarinda kullanilacak yontem ve teknikler bireylerin yaratici diisiinme
becerilerini gelistirmekte katki sagladigi fakat her bireyde {istiin yaratici diisiinme becerisi
gelistirmeyi hedeflememektedir. Her 6grenci de var olanin 6tesinde beceri gelistirmeyi
saglamaktadir. Bu dogrultu da yontem ve tekniklerin 6zellikleri incelendiginde yaratici
drama, yaratici zit diisiinme, soru cevap, kavram haritalari, problem ¢6zme, beyin firtinasi
gibi yontemler yaratict diisiinmeyi gelistirdigi goriilmiistiir(Yesilyurt, 2020). Yaratici
diisiinme gelisimi iizerine ¢alisma yapilacak derslerde, 6grencilerin hedeflerine uygun
yontem ve teknikler kullanilmalidir. Bu baglamda beyin firtinas1 bu yontemlerden biridir
(Akcam, 2007). Fen 6gretiminde yaratici diisiinmeyi gelistirme hizli sekilde olmayacagi
fakat uygun ortam ve yontemler tercih edilmesi sonucunda gelistirilebilir bir olgudur.
Beyin firtinas1 yonteminin, ogrenciler de karsilastiklar1 sorunlara farkli fikirler iiretmesi

saglanmistir (Kaptan vd., 2002).

Yonlendirilmis beyin firtinast olan SCAMPER teknigi, yaraticit diisiinmeyi gelistirmek
amaciyla kullanilan tekniktir (Altiparmak, 2019).

2.3. Yonlendirilmis Beyin Firtinas1 (SCAMPER) Teknigi

Teknolojinin hizli gelisimi ve bu gelisime uyum saglamaya calisan insanlarin 6grenmeye
olan ihtiyaglar1 her gegen giin artmaktadir. Ogrenmenin kalic1 olarak gerceklesmesi ve
anlamlandirilmasi gerekliligi, degisik tekniklerin bulunmasina sebep olmustur (Cilci,
2019). Beyin firtinast teknigi; bireylerin farkli diistinmelerine, diislincelerini rahatlikla
ifade edebilmelerine ve diisiincelerinden dolay1 elestirilmelerine engel olunan ortamlar
hazirlar. Bu bakimdan katilimin yiiksek, katilimcilarin istekli oldugu her diisiincenin kabul

ediliyor olmasi eglenerek Ogrenmenin gergeklestigi ders ortammin var olmasini
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saglar(Yaman vd., 2012). Beyin firtinasi, problemin ¢oziimii yoniinde farkli fikirler
tiretmek, fikirler arasindan en uygun olana karar vermek i¢in kullanilan yaratict bir
tekniktir (Demirel, 2007).Beyin firtinas1 teknigi, yaraticilignr gelistirmede egitim
ortamlarinda kullanilabilecek bir tekniktir. Ogrenciyi merkeze alan, katilimin ¢ok oldugu
ve dersin eglenceli gegtigi, bireyin yaraticiligini ve yaratici diigiinme becerisini gelistiren

bir tekniktir (Sahin, 2005).

Beyin firtinas1 teknigi, reklamcilik alaninda kullanilmak amaciyla Osborn (1957)
tarafindan kullanilmigtir. Glinlimiizde ise egitim ortamlarinda kullanimma devam
edilmektedir (Isildakli, 2019). Yaraticilik gelisimi i¢in en ¢ok kullanilan beyin firtinasi
teknigi, sira dis1 diisiinmeyi gelistirmesi acisindan tercih edilmektedir (Ozozer, 2004).
Yaratic1 diistinmeyi gelistiren yonlendirilmis beyin firtinasi teknigi olan SCAMPER;
diisiinmeyi gelistirir, yenilikler i¢in hayal giliciinii harekete gecirir ve yenilik¢i bir tarzda
problem ¢dzmenin, giinliik yasam durumlariyla bas etmenin yoludur (Mohamed ve Hijazi,

2016).

Bu teknikte, secilen bir kavram iizerine olusturulan ydnlendirici sorular Ogrencilere
sorulur. Ogrencilerin kavram ile ilgili daha énce var olmayan diisiinceler olusturulur ve
farkli bakis acilarn gelistirmeleri saglanir (Yigitalp, 2014). SCAMPER; bilindik
diisiincelerin yerine farkli, yeni ve ¢ok yonlii diislincelerin olusmasini saglamaktadir. Yeni
diistincelerin eski diislincelere ekleme ve diizenleme yapilmasi kaynaklidir (Kim, Kim ve
Jin, 2005). Sinif ortaminda Sgrencilerin eglenerek gergeklestirdigi SCAMPER teknigi;
yaratic1 diisiinmeyi eglenceli bir sekilde gerceklestirmektedir. Sorulan sorular farkli bakis
acgilar1, dzgiin fikirler olusmasim saglamaktadir (Ozyaprak, 2016). SCAMPER teknigi;
ogrencilerin gercek potansiyellerini ulagsmalarina yardimci olmak i¢in tasarlanmis bir
diistinme programidir. Ayrica listiin yetenekli 6grencilerin yaratict diigiinme yeteneklerinin
ve becerilerinin farkina varmasina imkan saglamaktadir (Khawaldeh vd., 2016). Glenn’e
(1997), Fahmy vd., (2017) gére; SCAMPER farkli diisiinmeyi, hayal giiciinii, 6zgiinliigii
ve sezgiyi tesvik etmek i¢in sistematik ve pratik yol sunar. Bu teknik; sistematik olarak bir
kavram {iizerine uygulandiginda, Ogrencilerin hem yaratici diislincelerini hem de
miihendislik deneyimlerini tesvik eder(Hussain vd., 2016 ).

Michalko (2006), 6gretim ortaminda SCAMPER kullanirken iki adima dikkat ¢ekmistir.
[lk adim hedefi tanimlamak ( problem ) ikinci adim ise SCAMPER teknigini kullanmadir
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(Tohamey, 2022). Fikirler yoktan var edilemez. SCAMPER teknigi, bir kavramin
aciklanmasi yoniinde, yonlendirilmis sorular kullanilir. Var olan bir diisiinceyi farkli bir
ilk yillarindan itibaren yaratici diisiinme tekniklerini Ogretmek, hayal giicliniin
bastirilmamasi, zenginlesmis uygulamalar ile hayal giiciinlin sinirsiz oldugu gercekligini
ortaya koymaktadir (Gilindogan, 2019). SCAMPER teknigi yeni fikirlerin olusumunda
onemli etki yaratmaktadir. Ogrencilerin elestirel diisinmelerine yonelik sorular sormaya,

yeni ve etkili fikirler iiretmelerine yardimci olur (Shahlan, Nor, Saadiah ve Harun, 2018).

SCAMPER kelimesi ingilizce olup “kosusturmak” anlamina gelir. SCAMPER tanimlayict
bir kelimedir, ortaya c¢ikarmak istenen kavram ig¢in eglenceli bir arastirmayi kapsar.

SCAMPER kelimesinin harflerinin her biri diisiinmeye tesvik eden kelimelerdir.

Sekil 2.1: SCAMPER harflerinin agilimi

SCAMPER; Subsite (yerine gegme), Combine (birlestirme), Adapt (adapte olma), Modify
( degisiklik yapma) — Magnify ( biiylitme ) — Minify ( kii¢iiltme), Put the other use ( baska

kullanimlarina koyma), Eliminate ( yok etme, eleme), Reverse ( tersine ¢evirme, yeniden
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diizenleme) gibi 7 kelimenin bas harflerinden olusmus akrostistir. ( Eberle, 1996).

Belirlenen konu {izerine 6grencilerden SCAMPER harflerine karsilik gelen adimlarda
etkinlik olusturulur. Bu adimlar biitiiniiyle asagidaki Sekil 2.2. ile gosterilen Fikir Uretme
Listesini olusturur (Mohamed vd., 2016).

SCAMPER TEKNIGI FIKIR URETME LISTESI

Buyult

Ekstra Ozellikler

Kiciilt

Sekil2.2: SCAMPER teknigi fikir iiretme listesi

SCAMPER kelimesinin her bir harfinin karsilik geldigi basamaklar1 ve bu basamaklarin

amaglari, 6rnek sorulari su sekildedir.
2.3.1. Yer Degistirme (Substitute)

Yer degistirme basamagindaki amag, bir varligin, objenin veya fikrin yerini alabilecek,
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baskas: gibi davranmasini ve onun yerini almasini saglamaktir (Gleen, 1997). Yer
degistirme farkli fikirleri tetikleyebilir, farkindaliga yeni bir bakis agis1 getirebilir (Buser
vd., 2011). Aydm ve Cilci (2020)’ye gore hali hazirda kullanilan malzeme, nesne ve
teknolojiye alternatif olarak neler diisiiniilebilir? Bu basamakta birey mevcut durum ve
davranisi degerlendirir, bunlari daha iyi, arzu edilen davranislarla iyilestirmek ve
degistirmek icin bu yoOnde sorular sorar ve alinan cevaplara gore kabul edilebilir
degisikliler yapar (Animasahun, 2014). Bu asama da var olan durumun, objenin nasil
degistirilebilecegine yonelik sorular sorulur. En uygun cevaba ulagincaya kadar soru cevap

stireci devam eder (Yagci, 2012).

Yer degistirme basamaginda kullanilabilecek sorular su sekildedir(Gleen, 1997; Serrat,

2017; Buser vd., 2011; Altiparmak,2019; Yagc1, 2012; Ozyaprak, 2016):

e Bir elbise askis1 yerine ne kullanilabilir?

e Olanlarin yerine ne koyabilirsin?

e Farkli ne tiir bir maddeden iiretilebilir?

. basit makine modeli yerine bu modelde ayni islevi gorecek baska neler
kullanabilirdin?

e Kaurallar degisebilir mi?

e Bunu baska kim ¢6zebilir?

e Bagka hangi yontemi kullanarak yapabilirim?

2.3.2. Birlestirme (Combine)

Birlestirme basamagindaki fikir, nesneleri bir araya getirmek ve birlestirmektir (Gleen,
1997). Bir fikri degistirmeye yonelik cesitli yeni fikirler vardir. Bu yeni fikirlerin
hangilerinin bir araya getirilebilecegini sorular ile sorar ve alinan cevaplar dogrultusunda
giiclii fikirlerin birlestirilmesi ¢alismasidir (Animasahun, 2014). Bu basamagin temel
amaci, ¢ok sayida nesneyi, bireyi veya kurali birlestirmektir(Aydin, 2022). Bu asamada
farkli fikirler veya nesneler birlestirilerek yeni fikirler, nesneler olusturulur (Atalay vd.,

2020).

Birlestirme basamaginda kullanilabilecek sorular su sekildedir (Atalay ve Kaplan, 2020;
Altiparmak,2019; Yagci, 2012; Celikler ve Harman, 2015;Kocatepe, 2017; Candar, 2009;
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Bas, 2018)

e Materyalleri birlestirebilir miyim?

e Hangi fikirleri birlestirebiliriz?

L basit makine ¢esidini hangi nesneler ile birlestirirsem daha kullanigh olur?
e Hangi kat1 atiklar ayn1 kapta yok edilebilir?

e (icegin hangi pargalarini birlestirebiliriz?

e Fotosentez oranini artirmak i¢in hangi faktor ve materyali birlestirebiliriz?

e Sandalye televizyon ekrani ile birlestirilirse.....

2.3.3. Uyarlama (Adapt)

SCAMPER tekniginin {iglincli basamag olan uyarlamanin amaci; var olan fikrin, nesnenin
bir kurala veya amaca uyacak sekilde yeniden uyarlanmasidir(Gleen, 1997). Uzerinde
calisilan nesnenin farkli durumlara ve kullanima uyum saglamasi amaclanmaktadir (Buser
vd., 2011). Yeni ve orijinal fikirlerin ortaya ¢ikis1 var olan fikirlere baghdir. Var olan
fikirler ile yeni fikirleri bagdastirmamiz gerekir. Uyarlama fikirlerin veya durumun yeni
amaca uymasi i¢in diizenlenmesidir (Yagc1, 2012).S6z konusu olan fikrin veya objenin
hangi boliimlerinin uyarlanabilecegi, lizerinde nasil degisikler yapilabilecegi diizenlenir

(Serrat, 2017).

Uyarlama basamaginda kullanilabilecek sorular su sekildedir (Celikler ve Harman, 2015 :

Gleen, 1997; Serrat, 2017; Ozyaprak, 2016; Kocatepe, 2017; Bas , 2018; Candar, 2009)

. Kati atiklarin geri doniisiimsiiz olarak kullanilabilecegini diigiiniiyor musunuz?

. Askt belirli bir amaca veya duruma uyacak sekilde nasil uyarlanabilir veya
degistirilebilir?

. (Coziim olarak kullanmak i¢in neleri uyarlayabilirim?

o Birbirine uygun hale getirmek i¢in ne yapmaliyim?

o ... basit makine ¢esidini yapmak i¢in daha 6nce ¢ope attigin malzemelerden nasil
faydalanabilirsin?

. Bitki ve hayvanlar konusunda iizerine gelecekte nasil degisiklikler yapilabilir?

. Konugma engeline 6zel bir sandalye olsa .....

. Bitkiyi kirmizi, mavi yada yesil 151k altina adapte edersek ne olur?
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2.3.4. Modifiye Etme, Kiiciiltme, Biiyiiltme ( Modify, Minify, Magnify)

Bu basamakta; bir fikrin bir nesnenin bir kismini veya tamamini1 degistirmeyi, alisilmisin
disinda doniistiirme hedefler (Serrat, 2017). Orijinal bir iirliniin daha kaliteli, verimli hale
getirmek i¢in ne gibi degisiklik, kiigiiltme veya biiyiiltme islemleri iizerine yapilan ¢alisma
basamagidir (Gleen, 1997). Biiyiiltmek ve kii¢liltmek kavramlarini bir fikir veya nesne igin
karmasik hale getirme ya da basitlestirme anlasilabilir hale doniistiirme olarak
diistinebiliriz (Yagc1, 2012). Nesneleri biiyiiltme-kiicliltme sadece boyutsal olarak degil
renk degistirme, sesin artirilmasi azaltilmasi, hizlandirma yavaglatma gibi degisikliler

diisiiniilmelidir (Ozyaprak, 2016).

Bu basamakta 6rnek olarak kullanilabilecek sorular su sekildedir (Serrat, 2017; Gleen,
1997; Yage1, 2012; Ozyaprak, 2016; Atalay ve Kaplan, 2020; Candar, 2009;
Altiparmak,2019; Kocatepe,2017)

o Nasil daha agir, daha hizli, daha giiglii, daha biiylik veya daha kiiciik hale
getirilebilir?

o Daha iyi hale getirmek i¢in neler yapabilirim?

o Neyi degistirebilirim?

o Daha agir olsa ne olur?

o ... Rengi pembe olursa ne olur?

o Ayna ile insanlari nasil giildiirebilirim?

o Yaprak sayisini azaltma degisiklikleri yaptigimizda neler olur?

o ... boyunda, agirliginda, dayanikliliginda degisiklikler yapilsa ne olur?
o Bitki yapraginin rengini degistirirseniz ne olur?

2.3.5. Bagka Kullanimlarina Koyma (Put to Other Uses)

SCAMPER tekniginin besinci asamasinda; bir nesnenin baslangicta amaglanin Gtesinde
amaglar icin kullanilmasidir (Alzayat, 2014). Bir fikrin veya nesnenin amacindan farkl
nasil kullanilacagi, bagka bir seyin amacimiza uygun nasil kullanilacagmin diisiindiigt
basamaktir (Serrat, 2017). Yaratic1 bireyler; nesneleri kullanimlar1 disinda daha verimli
olabilecek baska alanlarda kullanirlar. Nesnelerin gergek amaclarinin disinda farkli

amaglar i¢in nasil kullanilabilecegi planlanir (Yagei, 2012).
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Bu basamakta 6rnek olarak kullanilabilecek sorular asagidaki sekildedir (Alzayat, 2014;
Gleen, 1997; Serrat, 2017; Altiparmak,2019 ; Kocatepe,2017)

o Bunu farkli amaglar i¢in nasil kullanabilirsin?

o Bir elbise askis1 baska ne amacla kullanilabilir?

o Bu baska yerlerde kullanilabilir mi?

o Degistirildiginde bagka nasil kullanilabilir?

« ... basit makine ¢esidini bagka hangi amacla kullanilir?

o Cicegi farkl bir alanda kullanabilmek i¢in nasil degisimler meydan getirebilirzi?

2.3.6. Yok Etme (Eleminate)

Bu basamak SCAMPER tekniginin altinct basamagidir. Nesnenin bir pargasinin
cikarilmast ya da tamaminin ¢ikarilmasinin diisiiniildiigii basamaktir (Alzayat, 2014).
Fikirlerin ve objelerin daha basit ve sade olmas1 amaca daha iyi hizmet etmesinin saglar
(Buser, vd., 2011). Bilginin veya objelerin gereksiz bdliimlerinin atilarak en Onemli
kisimlarina ulagsmak bu basamakta miimkiindiir (Yagci, 2012). Bir parcanin yok edilmesi
durumunda neler olabileceginin ve olusan yeni durum ile ilgili neler yapilabilecegine

hizmet eder (Serrat, 2017).

Yok etme basamaginda kullanilabilecek sorulara ornekler su sekildedir(Alzayat, 2014;
Gleen, 1997; Celikler ve Harman, 2015;Candar, 2009; Serrat, 2017):

o Neyi ¢ikarabilir veya gotiirebilirsiniz?

o Bir elbise askisindan neler ¢ikarabilirim?

. Atiklarin toplanmamasi durumunda ¢evre nasil etkilenecek?

o Neleri eklemeli veya ¢ikarmaliyim ?

° ... oranini artirmak i¢in hangi ¢evresel faktorleri ¢ikartmaliyim?
o Neleri ortadan kaldirmaliyim)

2.3.7. Tersine Cevirme, Yeniden Diizenleme (Reverse)

Bu basamak SCAMPER tekniginin son asamasidir. Bu basamak, fikirlerin ve nesnelerin
ters yonde calistirmay1 veya farkli bir sekilde siralamay1 amaglar ( Serrat, 2017). Objenin

farkli seklinin ¢izildigi, yeni bir planlamanin ve diizenin olusturulmasina ¢alisilir ( Alzayat,
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2014). Mevcut bilgilerin yeniden diizenlenmesi ile yeni bilgilere ulasilabilir. Tersine
diisiinme yeni fikirlerin olusmasina ve farkli bakis acisina sahip olmamizi saglar (Yagci,
2012). Nesnenin var olan durumu kabul edilerek, yeniden diizenlenip tersine cevrildigi

basamaktir (Gleen, 1997) .

Bu basamakta olusturulabilecek sorulara ornekler su sekildedir: ( Serrat, 2017; Alzayat,

2014; Gleen, 1997; Yagci, 2012; Altiparmak,2019; Kocatepe,2017)

. Neler yeniden diizenlenebilir?

o Tersine ¢evirseydiniz ne olurdu?

. Elbise askis1 nasil yeniden diizenlenebilir?

. Diizeni tersine ¢evirsem ne olur?

o Diizenegi sen tasarlasaydin nasil olurdu?

o .. liremeyi sen tasarlasaydi nasil olurdu?

Hayal etme farkli bir diislinme yetenegidir. Kaliplasmis bilgiler bireylerin farklh
diistinmesinin oniine geciyor. SCAMPER bireylerin kaliplagsmis bilgilerinin yerine yaratici
fikirlerinin olusumuna firsat sunar. Ogretmenlerin de bireyleri, yaratict diisiinme
etkinliklerine katilimlarini desteklemelidir. Yaraticilik tiim bireyde var olan, ogretilebilir

ve tesvik edilmesi gereken 6nemli bir kavramdir (Gleen, 1997).

2.4. Scamper Tekniginin Yaratici Diisiinmeye Ve Akademik Basariya Etkisi Ile Tlgili

Yapilan Calismalar

Bu bolimde SCAMPER teknigi konusu ile ilgili yapilan ulasilabilir yurti¢i ve yurtdis
caligmalar1 taranmistir. Yapilan c¢aligmalardan SCAMPER tekniginin yaraticilifa ve
akademik basariya etkisi lizerine olan calismalara yer verilmistir. SCAMPER tekniginin
yaratici diisiinmeye ve akademik basariya etkisi ile ilgili yurti¢inde ve yurtdisinda yapilan

caligmalar olarak iki baslikta sunulmustur.

2.4.1. SCAMPER Tekniginin Yaratic1 Diisiinmeye ve Akademik Basariya Etkisi Ile
flgili Yurticinde Yapilan Calismalar

SCAMPER tekni8inin yaraticiyr diislinmeye ve akademik basariya etkisi ile ilgili
ulasilabilir yurtici caligmalarina ait bilgiler Tablo 2.1.de verilmistir.
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Tablo 2.1: SCAMPER Tekniginin Yaratic1 Diisiinmeye ve Akademik Basariya Etkisi Ile
Ilgili Yurticinde Yapilan Calismalar

Yazarlar Konu /Y 6ntem Orneklem  Veri toplama Sonuglar

araglari

Islim, 2009 SCAMPER teknigine 10. ve 11. SCAMPER Calisma da yaratici

gore islenen bilgi ve S.mlf teknigi ile problem c¢cozme becerileri
iletisim teknolojileri Ogr?;(zzeg; hazirlanmig 6rnek incelendiginde SCAMPER
dersinin Ogrencilerin olaylar, bilgisayar tekniginin kullanildig1 grup
akademik basarilarina sistem elemanlart lehine anlamh bir
ve yaraticl1 problem dereceli farkliligin oldugu
¢6zme  becerilerine degerlendirme goriilmiistiir. Calisma da
etkisi Olcegi SCAMPER tekniginin
akademik basar1 {izerine
etkisine bakildiginda,
teknigin kullanildigi grup
lehine anlaml bir
farkliligin oldugu sonucuna
varilmistir.

Islim, 2011 SCAMPER Calisma da tekniginin her
basamaginda sorulan
sorularin ogrencilerin
yaraticiik ~ ve  yaratic
diisiinme becerilerinin
gelistirilmesinde ~ olumlu
etkisinin olacag1
belirtilmistir.

Yagci, 2012 Yonlendirilmis beyin 7. sinif  Agik uclu  SCAMPER teknigi ile

firtinasi teknigi: Ogretmenle sorulardan olusan farkl becerilerin
SCAMPER i, 187 goriisme formlar1  kazandirilabilirligi  ortaya
konusunda veli Ogrenci ve konulmustur.
goriigleri lizerine bir 98 0Ggrenci
calisma/Durum velisi
calismas1 yontemi
Toraman Alt1 sapka diisinme 20 7. Simf Goriisme formlar1  SCAMPER tekniginin,
vd., 2013 ve SCAMPER 6grencisi Ogrencilere kaliplarin
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Yigitalp,
2014

Ceran

2015

vd.,

Kaytez,
2015

Celikler vd.,
2015

tekniklerinin 7. Siif
ders initesinde
uygulanmasi: “Insan
ve Cevre” 6rnek vaka
caligmast

Bes yas g¢ocuklarinin
SCAMPER teknigine
bagli olarak problem
¢6zme becerilerinin
gelisiminin
incelenmesi/

Deneysel desen

SCAMPER
tekniginin

Ogrencilerin yaratici

hikaye yazma
becerilerine etkisi: bir
hikayeyi yeniden
yazma Ornegi/ durum
caligmast
“SCAMPER egitim
programimin” bes yas
¢ocuklarinin
yaraticiliklarina

etkisinin incelenmesi
/ Metodolojik
arastirma  yoOntemi,

deneysel desen

SCAMPER
tekniginin kat1
atiklarin ~ toplanmast
ve kullanilmasi
konusunda
farkindalik

yaratmadaki etkisi /

30 okul
oncesi
egitim
Ogrencisi,

15 veli

70 6. Smf

Ogrencisi

Bes  yas
grubu 2702
Ogrenci,
deney ve
kontrol
grubu igin

40 o6grenci
3. siif

diizeyinde

65 6grenci

21

Kisisel bilgi
formlari, problem
¢bzme  becerisi
Olcegi,  gbzlem
formu, goriisme
formu

Kirmizi  Bashikli
Kiz  hikayesinin
yaratici bir

seklide yazilmasi
istenmis,

yaraticilik faktorii

incelenmistir.
Kisisel bilgi
formu,  yaratici

davranis ve kisilik
ozellikleri olgegi,
resim analizi
yoluyla  yaratici

yetenek testi

Kati atiklarin
toplanmasi ve
kullanim

konusunda biling
diizeylerini
belirlemek

amaciyla El-Hoz

disina ¢ikma firsati verdigi
ve yaratict diislinmeye

tesvik ettigi goriilmiistiir.

SCAMPER  teknigi ile

Ogrencilerin yaratict
disiinebildikleri, ¢ok yonlii

bakis acis1 gelistirdikleri,

farkl ¢Ozlimler
iiretebildikleri  sonucuna
ulagilmustir.

Yapilan analizlerde
SCAMPER tekniginin
ogrencilerin yaratici

diisiinme becerilerine katki

sagladigi yaratict hikaye

yazma becerilerini

gelistirdigi gorilmistiir.

Calisma da deney ve
kontrol grubu
Ogrencilerinin  yaraticilik

puanlar1 arasindaki farkin

anlamli oldugu sonucuna

ulagilmustir.
Ogrencilerin ~ kat1  atik
toplama ve  kullanima

yonelik sorunlarin farkinda

var oldugu, bu konuda
bilin¢lendirme amagli
kullanilan SCAMPER

tekniginin ¢6ziim yoniinde



Cegindir vd.,
2016

Karatas vd.,
2016

Ozyaprak,
2016

Kocatepe,

2017

Deneysel desen

SCAMPER  teknigi
perspektifinde
yaratici
kalip hazirlama
uygulamalari /
Deneysel yontem
Ogretmen adaylarmin
SCAMPER
(yonlendirilmis beyin
firtinas1)  tekniginin
kullanimina  ydnelik
goriiglerinin
belirlenmesi / Nitel

arastirma yontemi

Yaratici diisiinme
egitimi: SCAMPER
ornegi

Ortaokul 6. smif fen
bilimleri dersi bitki
ve hayvanlarda
ireme, biiylime ve

gelisme  konusunda

Profesyone

I ve amator

tasarimcila

r

Universite

3. Sinif

diizeyinde

19 6grenci

(2009) tarafindan
gelistirilen ve
yapilandirilan
sorulardan sekizi
calisma da On test
ve son test olarak
kullanilmustir.
Insan formu
tizerinde

uygulanan

tasarimlar

Ogretmen  adayi

goriis formu

SCAMPER
tekniginin

tanitimini ve
kullanimu ile ilgili

bilgiler vermistir.

6. simif Basari testi

diizeyindek

i

ogrenci

70

22

Ogrencilerde yaratici

fikirlerin olugmasima katki

sagladig sonucuna
ulagtlmigtir.
SCAMPER tekniginin

kullanildig1 bu c¢alisma ile
dokiim kesme yoOnteminde
yaratict  fikirlerin ortaya

¢ikt1ig1 saptanmistir.

SCAMPER tekniginin
yaratici diistinme
becerilerini

gelistirilebilecegi 0gretmen
adaylan tarafindan

belirtilmistir.

Yaraticihigin ve yaratict
disiinmenin  ¢grencilerde
ortaya c¢ikmasma katki
saglanabilecegini

savunmustur. Yaratici
diisiinmeyi gelistirme
cabasinda olan

Ogretmenlere yol gosterici

olma amacglanmaktadir.

Deney ve kontrol gruplari
arasindaki puanlarin
anlamh farklilik gosterdigi
bu dogrultuda SCAMPER

tekniginin akademik



Bas, 2018

Kaya, 2018

Altiparmak,
2019

Atalay vd.,
2020

SCAMPER
tekniginin akademik
basartya etkisi / Yar
deneysel yontem
Sanatsal yaratim
stirecinde SCAMPER
tekniginin
kullanilmas1 / Eylem

arastirmasi

Yenilik yonetimi;

mobilya sektorii

uygulamalari

SCAMPER  teknigi
uygulamalarmin

Ortaokul 8. smif basit
makineler iinitesinde
kullanilmasinin farkli
degiskenler agisindan
incelenmesi / Yart

deneysel desen

SCAMPER  Teknigi
ile 5. Sinif
Ogrencilerinin Ortaya
Koydugu Yaratici
Fikirler: Is1g8in

Yayilmas1 / Aragsal

Resim-is
Ogretmenli
&i son simif
ogrencileri(

N=12)

Mobilya
sektoriinde
faaliyet
gosteren

350 isletme

8. sinif
diizeyi 33

Ogrenci

5. sinif
diizeyindek
i 36

Ogrenci
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Ders notlari, agik

uglu anket,
portfolyo,  odak
grup  goriisme,
Ogrenci
giinliikleri,  iriin
degerlendirme
rubrik
Yapilandirilmis
anket

Basit makineler
basart testi,
SCAMPER
teknigi  etkinlik
formu, goriisme
formu, fen
bilimleri dersi

tutum oOlgegi, fen
O0grenimine
yonelik
motivasyon Ol¢egi
SCAMPER
uygulamalari,

Ogrenci goriisleri

basarty1r artirdigi sonucuna

ulagtlmisgtir.

Yapilan analizler
sonucunda SCAMPER
etkinliginin sanatsal
yaratim asamalarina

yaratici lirtin elde etme ve
yaratict diisiinme yoniinde
olumlu  etkisi  oldugu
sonucuna ulagilmstir.

Calismanin sonucunda
teknigin mobilya sektdriine
farkli ve orijinal fikirler
gelistirmesine katki
sagladigi ve farkli bakig
acilar gelistirdigi
sonucuna varilmistir.

Yapilan ¢aligma sonucunda
SCAMPER tekniginin
akademik basar1 yoniinde

olumlu katkisinin oldugu

goriilmiistiir. Ayrica
SCAMPER tekniginin
yaratici

disiinmeye pozitif
etkisinin oldugu
gOriilmiistiir.

SCAMPER tekniginin
Ogrencilerin yaratict

diisiinme becerilerine katki
sagladigi ve teknigin fen
bilimleri dersinde eglenceli
bir

Ogretim  ortaminin



Gilindogan,

2020

Aydin
2020

vd.,

Aydin, 2022

Baki, 2023

durum deseni

SCAMPER:  kiigiik
cocuklarin  yaratict
hayal giiclinii
gelistirmek /

Deneysel yontem
SCAMPER
Yonlendirilmis Beyin
Firtinast  Tekniginin
5. ve 6. Smf
Ogrencilerinin
Yazilart

Etkisi /

Yaratici
Uzerindeki

Deneysel Desen

SCAMPER

tekniginin  5-6 yas
cocuklarinin ¢evreye
yonelik  farkindalik
ve tutumlarina

etkisinin incelenmesi

/ Yari deneysel desen

SCAMPER
Tekniginin ~ Yaratict
Yazma ve Yaraticl
Diisiinme
Becerilerinin

Gelisimine Etkisi

5 yas
grubundaki
49
anaokulu
Ogrencisi

5. ve 6.
sinif
diizeyinde

90 6grenci

5-6 yas
grubundaki

24 ¢ocuk

39
O0gretmen

aday1

Yaratici hayal
giicii formu
(cocuk formu)

Yaratict  yazma
i¢in
degerlendirme

Olciitleri formu

Okul Oncesi

Cocuklar1  Igin
Cevre Farkindalik
ve Tutum Olgegi,
bireysel

goriigmeler

Yaratici  Yazma

Rubrigi, Yaratici
Diisiinme
Becerileri
Degerlendirme
Rubrigi ve yan
yapilandirilmig

goriisme formu

olusumunu saglamstir.
SCAMPER tekniginin

yaratici hayal giicli

gelisimine olumlu etkisinin

oldugu belirtilmistir.

Calismanin sonucunda
SCAMPER tekniginin,
Ogrencilerin yaratict

yazimlar1 iizerine olumlu

etkisinin oldugu
belirtilmistir.

SCAMPER tekniginin
kullanildig1 gevre

egitiminde gruplar arasinda
anlamhi bir farkin oldugu
ve ogrencilerin SCAMPER
teknigi  uygulamasindan
sonra ¢evre farkindaligi ve
tutumu  olumlu  yoOnde
farklilhik gosterdigi tespit

edildigi bildirilmistir.

SCAMPER tekniginin
yaratici diisiinme becerisini
gelistirdigi bilgisine
ulagilmustir.

SCAMPER ile ilgili yapilan ulasilabilir yurti¢i ¢alismalar Tablo 2.1.’de belirtilmistir. Islim
(2009), Islim (2011), Yagc1 (2012), Toraman ve Altun (2013), Yigitalp (2014), Ceran vd.
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(2015), Kaytez (2015), Celikler ve Harman (2015), Cegindir ve Oz (2016), Karatas ve
Tonga (2016), Ozyaprak (2016), Kocatepe (2017), Bas (2018), Kaya (2018), Altiparmak
(2019), Atalay ve Kaplan (2020), Gilindogan (2020), Aydin ve Cilci (2020), Aydin (2020),
Baki (2023), yaptiklar1 caligmalar; SCAMPER tekniginin uygulanmasi, teknik {izerine
goriigler, problem ¢ozme becerilerine etkisi, akademik basar1 ve yaraticilik {izerine etkisi
basliklarinda yapilan ¢aligmalardir. Caligmalar genel olarak temel egitim diizeyindeki
O0grenci, Ogretmen adaylar1 ve c¢esitli meslek gruplart ile yapilmistir. Calismalarin
sonuglarma bakildiginda SCAMPER tekniginin akademik basar1 ve yaraticilik {izerine

olumlu etkisinin oldugu anlagilmaktadir.

2.4.2. SCAMPER Tekniginin Yaratic1 Diisiinmeye ve Akademik Basariya Etkisi Ile
flgili Yurtdisinda Yapilan Cahsmalar

SCAMPER tekniinin yaraticiyr diislinmeye ve akademik basariya etkisi ile ilgili
ulasilabilir yurtdis1 caligmalarina ait bilgiler Tablo 2.2.’de verilmistir.

Tablo 2.2: SCAMPER Tekniginin Yaratic1 Diisiinmeye ve Akademik Basariya Etkisi Ile
llgili Yurtdisinda Yapilan Calismalar

Yazarlar Konu /Y 6ntem Orneklem Veri toplama Sonugclar
araglari
Colmenare, = SCAMPER Ortaokul Ozellik kaygisi SCAMPER
vd., 1988 tekniginin diizeyindeki 27 envanteri, Torrance tekniginin
entelektiiel olarak Ogrenci yaratici  diisinme Ogrencilerin yaratici
yetenekli formu B diisiinme
ogrencilerin kaygi Ozelliklerini artirma
ve yaratici ve kaygilarimi
diistinme {izerine azaltma yoniinde
etkileri etkisinin oldugu
gorilmiistir.
Gleen, 1997  Ogrenci Makale de, Eberle
yaraticiligt  igin tarafinda gelistirilen
SCAMPER teknigin  diigiinme
siireclerini
gelistirdigini ve
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Gladding
vd., 2000

Majid
2003

Gladding
2011

Busser

2011

vd.,

9

vd.,

Yaraticilik ve aile
danismanligi:
Yaratic1 siirecleri
tesvik etmek i¢in
bir sablon olarak
SCAMPER

modeli

Cocuklarin

yaraticiligim
gelistirmek:
Yaratict  yazma
araclari olarak
internet

SCAMPER

Ve

kullanimina
Mliskin kesifsel bir
calisma
Psikolojik
Danigmanlikta
Yaraticilik ve

Yaratict Sanatlari

Kullanma

Yaratici

danigman:

10-11
grubundaki

Ogrenci

Universite

yas Yaratict

tutum

60 oOlcegi, yaratici dil

formu

Ginliikler

rehberlik  bolimi

26

yaraticihigr  tesvik
ettigini

SCAMPER

belirtmistir.

tekniginin 7
asamasini ve Ornek
sorular

tanimlamustir.

SCAMPER
tekniginin aile
danismanliginda
yaratici fikirlerin
olusumuna, yaratici
diistinmeye
yonlendirdigi
sonucuna
ulasilmstir,
SCAMPER
tekniginin

cocuklardaki yaratict

yazarlik  seviyeleri
ilizerine etkisinin
belirgin olarak
gorildigi
belirtilmistir.
Yaraticiligi
kullanmanin
avantajlari ve
yaraticiligi
gelistirmede  etkili
olan SCAMPER

teknigi tanitilmistir.
Calismanin

sonucunda,



Alzayat,
2014

Poon vd.,

2014

Aprilini vd.,
2016

Danisman
egitiminde
SCAMPER
modeli kullanimi /

Deneysel desen

Okul oncesi
Ogretmenlerinde
yaratici
diisiincenin
geligimi:
SCAMPER
programinin

etkileri / deneysel

desen

Bilginin ve
yaraticiliga  olan
giivenin
gelistirilmesinin
fizibilitesi:
Ortadgretim
Ogrencileri
izerinde ¢
saatlik bir
SCAMPER
at6lyesinin  pilot
caligmasi
Yaratict problem
¢6zme modelinde

matematik

ogrencileri(N=54)

23-25 yas aras1 10 Torrance

kadin

Lise son

ogrencileri N=74

27

yaratici

diisiinme testi

smif Anket formu

Rastgele olmayan

kontrol gruplu, 6n
test

test — son

SCAMPER
tekniginin yeni
diistince  iiretmek,
yaraticiliga olan
katkist  ve  kalip
diislincelerden
yenilikei, farkl
diisiincelere  gecise
yardimci oldugu
gOrilmiistiir.
Calismanin sonucu,
Ogretmenlerin
yaratici diisiinme
becerilerinde
SCAMPER
tekniginin  olumlu
yonde etkisinin
olduguna
ulasilmstir,
Caligma  verilerinin
analizi sonucu
ogrencilerin

yaraticilik, 06zgiiven
ve
motivasyonlarinda

belirgin bir artigin

olduguna
ulagilmastir.
Calismanin  sonucu
SCAMPER
tekniginin  yaratici



Hussain vd.,

2016

Mohamed
vd., 2016

Idek, 2016

kaygisina dayali
matematiksel

yaratici diisiinme

yeteneginin
SCAMPER
teknigi ile
incelenmesi /
Eszamanli

gomiilii desen
Dordiincii Siniflar
SCAMPER  ve
Hayvan
Adaptasyon
Fikirlerini
Kullanarak Icatlar
Yapiyor /

Deneysel desen

SCAMPER
Teknigi, yaratic
diisiinmeyi ve
eskrimde bilesik
saldirty1

Ogrenmeyi tesvik
eder / Deneysel

desen

SCAMPER

4. smif
diizeyindeki 24

Ogrenci

Beden egitimi
bolimi 2. Sinif
diizeyindeki 51

Ogrenci

Ortaokul

28

tasarimi

SCAMPER
cizelgeleri,
yaraticiligin
degerlendirilmesi
i¢in puanlama

rubriki

Resimlerle Yaratici

Diistinmek

Yaraticilik

problem cozme
Ogreniminin
kalitesini olumlu
yonde etkiledigi
gorlilmiistiir.
Deneysel  gruptaki
Ogrencilerin {riinleri
daha karmasik,
0zgiin ve
yaraticiliklar1  daha
on plana c¢iktig
gorilmiistir.
Calismanin
sonucunda deney
grubu yaratici
diistinme
yeteneklerinin ~ her

birinde yapilan &n
test verileri ve son
test verileri arasinda
anlamli fark oldugu
gOrilmiistiir.
SCAMPER
tekniginin  yaratici
diisinmeye  olumlu
etkisinin oldugu
sonucuna

ulasilmstir,

Arastirmanin



Khawaldeh,
2018

Fakhry vd.,
2019

Kisa
Siir

Tekniginin
Oykii

Yaziminda

ve
Yaratici ve
Elestirel
Diistinmeyi
Kolaylastirmada
Uygulaniginin
Olgiilmesi /
Deneysel desen
SCAMPER  ve
cort
programlarinin
istiin - zekali ve
yetenekli
Ogrenciler
arasinda
yaraticilik
tizerindeki
etkinligi / Karma
yontem (Yar
deneysel  desen-
Yapilandirilmig
goriismeler)
Egitim
Fakiiltesi'ndeki
Biiyiik Ogrenciler
i¢in Ceviri
Becerilerini
Gelistirmek  igin
SCAMPER
Modelinin
Kullanilmasi,
Majmaah

Universitesi,

Suudi Arabistan /

diizeyindeki

Ogrenci

42 6grenci

40 6grenci

29

12 degerlendirme

Olgekleri, SOLO
rubrik

Torrance  yaratici
diisiinme testi,
yapilandirilmig

goriisme formu

Ceviri testi

sonunda SCAMPER

teknigi ile  oyki
yazimi yazan grubun
yaratici diistinme
gelisimi iizerine
daha etkili oldugu

vurgulanmustir.

Elde edilen bilgiler
dogrultusunda
SCAMPER
tekniginin
ogrencilerin
yaraticiligl  iizerine
olumlu etkisinin
olduguna dair

kanitlar sunmustur.

Ogrencilerin  ceviri
O0grenmelerinde  ve
geviriye karsi
tutumlarinda  daha
iyi sonuglar elde
etmek i¢in
SCAMPER teknigini
kullanmanin

gerekliligi ortaya
konulmustur.



Alhamadi
vd., 2021

Hassan,

2023

Almawadeh
vd., 2023

Deneysel desen
Sosyal
Yapilandirmaci
SCAMPER
Modelinin
Yaratict  Yazma

Becerisine Etkisi /

Deneysel desen

Yaratict Fikir
Uretme Yontemi
Olarak
SCAMPER:
Grafik  Tasarim
Ogrencileri
Uzerine Ornek
Olay

/Ornek

Incelemesi
olay

incelemesi

SCAMPER
Stratejisini
Kullanmanin
Ogrenci
Basarisini
Gelistirmeye
Etkisi

30 lise 0grencisi

25 universite

Ogrencisi

5. smif 6grencileri

30

Yazma testi, anket

caligmast

SCAMPER

uygulamalari

Basar1 testi, zihin

aligkanliklar1 anketi

SCAMPER
tekniginin  yaratici
yazma becerileri

lizerine olumlu katki
sagladig

gorilmiistiir. Ayrica
ogrencilerin
SCAMPER  teknigi
kullanimina olumlu
tutum gelistirdikleri

de goriilmiistiir.

SCAMPER

kullanimiu, grafik
tasarimi  &grencileri
iizerinde olumlu

etkisi oldugu, fikir

iretme stirecini
hizlandirdig1 ve
yaratici diistinme

icin uygun ortam
olusturdugu bilgisine
ulasilmstir,
Sonuglar deney ve
kontrol  gruplarinin
araclarin
uygulanmasindan
sonraki puan
ortalamalar1 arasinda
deney grubu lehine
(0,01)
istatistiksel

farkliliklar

diizeyinde
olarak
anlamli

oldugunu

gostermistir.



Abdel vd.,, The Effect of 4.smifogrencileri Bagar testi SCAMPER

2020 Scamper's tekniginin

strategy on kullamldigi  deney

fourth-grade grubunun 6n test —

son test verileri
students

arasinda anlamli bir

farklilik oldugu

’academic

achievement in

gOrilmiistiir.
the Noble
Qur’an and
Islamic

education, and
their deep

understanding

SCAMPER teknigi ile ilgili yurtdisi yapilan c¢alismalar tablo2.2.’de belirtilmistir.
SCAMPER tekniginin yaraticilik iizerine etkisinin konu alindigi bir¢ok arastirmanin
oldugu ayrica tekniginin tutum, motivasyon, farkindalik iizerine etkilerinin de incelendigi
goriilmektedir. Arastirmalar genis bir calisma gruplarindan olugsmaktadir. Colmenare,
Musten ve Underwood (1988), Gleen (1997), Gladding ve Henderson (2000), Majid, Tan
ve Soh (2003), Gladding (2011), Busser, Busser, Gladding ve Wilkerson (2011), Alzayat
(2014), Poon, Au, Tong, ve Lau (2014), Aprilini, Suyitno ve Rochmad (2016), Hussain ve
Carignan (2016), Mohamed ve Hijazi (2016), Idek (2016), Khawaldeh (2018), Fakhry
Tharwa (2019), Alhamadi ve Aljuran (2021), Hassan (2023), Almawadeh, Darawsheh, Al-
Shaar ve Alshurideh (2023), okul 6ncesi 68rencileri, ilkokul, ortaokul, lise ve iiniversite
ogrencilerinin ve bu diizeylerde ¢alisan O6gretmenlerin bulundugu farkli disiplinlerde
SCAMPER tekniginin yaraticilifa etkisinin incelendigi ¢aligmalar mevcuttur.

Calismalarin birgogunda SCAMPER tekniginin yaraticiliga olumlu katkisinin oldugu

gorilmistir.
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3. YONTEM

Bu boliimde; calismada kullanilan yontem ve araglar ayrintili olarak aciklanir. Aragtirma
verileri agiklanir, arastirma bolgesi tanitilir, verilerin nasil toplandigi (varsa ornekleme
yontemi, deneme deseni vb.), calismalarin nasil yiiriitiildigii ve verilerin hangi yontemlerle

degerlendirildigi yazilir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada on test — son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen modeli kullanilmstir.
Deneysel desenler degiskenler arasindaki etkileri ve bunlarin neden sonug¢ arasindaki
iligkilerinin belirlenmesini hedefler (Fraenkel vd., 2012). Yart deneysel desenler etkilerin
nasil oldugundan ziyade neden sonug iliskisine odaklanan ¢alismalarda kullanilir. Sonuca
ulasip ulasilamadigina degil bir teori veya hipotezi test etmeye c¢alisan arastirmalarda
yaygin olarak kullanilir (Pattison vd., 2019). Bu tiir arastirmalarda karsilastirma
uygulamalari ve bu uygulamalarin sonuglar1 incelenmektedir ( Biiyiikoztiirk, 2001). Tablo
3.1°de D deney grubu 6grencilerini, K kontrol grubu 6grencilerini, O; deney grubu 6n testi,
O3 kontrol grubu 6n testi, O, deney grubu son testi ve O4 kontrol grubu son testi, X
SCAMPER etkinliginin kullanildig1 6gretim programinit ve C mevcut dgretim yontemini

ifade etmektedir.

Tablo 3.1 : On test-son test kontrol gruplu tasarimi (Fraenkel vd., 2012).

Deney grup D 0O, X 0,
Kontrol grup K 0O; C 0O,

Deneysel desenlerde kontrol ve deney grubu belirlenir. Deney grubuna aragtirmanin
hedefine yonelik yontemler kullanilirken, kontrol grubuna hedefe yonelik miidahale
yapilmaz ( Kaptan, 1998 ). Arastirmada kullanilacak “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 6l¢egi ve
akademik basar1 testi yar1 deneysel desen On test — son test tasarimlart Sekil 3.1.°deki

gibidir.

32



Deney Grubu
SCAMPER Etkinligi igeren 6gretim Kontrol Grubu
programi Mevcut 6gretim progr:
On Test

Elektrik Devreleri Basan Testi - "Ne Kadar Yaraticisimz?" Yaraticilik Ol

| |

Deney grubu égrencileri ile mevcut Kontrol grubu 6grencileri
ogretim programlan (Anlatim, Soru ogretim programu ile yapila
Cevap, Grup Calismasi) ile birlikte etkinlikler (Anlatim, Soru Ce
Scamper teknigine dayah etkinlikler (Calismasi)

! |

Sekil 3.1: Ne Kadar Yaraticisiniz? Olgegi ve Elektrik Devreleri Basar1 Testi 6n test-son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desen

Deney grubuna SCAMPER tekniginin uygulandigi ders programi, kontrol grubuna ise
mevcut ders programi uygulanacaktir. Uygulanacak bu programlarin akademik basariya
etkisini belirlemek i¢in, gruplara ¢alisma oncesinde basari testi 6n test olarak uygulanacak
ve ¢aligma sonunda basart testi son test olarak uygulanacak ve karsilagtirmalar yapilacaktir
(Cepni, 2007). SCAMPER tekniginin yaraticiliga etkisini belirlemek i¢in “Ne Kadar
Yaratisiniz?” 6lgegi on test — son test seklinde uygulanacaktir. Yar1 deneysel modelden
elde edilen verilerin desteklenmesi i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilacaktir.
Arastirmalarda nicel ve nitel veriler bir arada kullanilabilir. Elde edilecek verilerin
toplanmasi, analiz edilmesi ve degerlendirilmesi birlikte gergeklestirilir (Onwuegbuzie vd.,
2004). Bununla birlikte elde edilen nicel ve nitel verilerin bir biitiin olarak kullanilmasi

arastirmadaki farkli goriislerin degerlendirilmesine olanak saglar (Creswell, 2006).
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3.2. Calisma Grubu

Arastirmaya, 2021-2022 egitim 6gretim yili 2. doneminde Bartin ili Amasra ilgesinde
bulunan bir devlet okulu 7. Simif 6grencileri katilmistir. Calisma, katilan 6grencilerin
deney ve kontrol grubu seklinde ayrilmasi ile olusan iki grupla yapilmistir. Deney
grubunda 21 6grenci, kontrol grubunda 22 6grenci olmak iizere toplamda 43 6grenci ile
arastirma gerceklestirilmistir. Gruplar okulda bulunan iki farkli sube baz alinarak
olusturulup A subesi deney grubu, B subesi kontrol grubu olarak bagar1 durumlar1 dikkate
alinmaksizin rastgele olusturulmustur. Ogrencilerin isimleri yerine O1, 02, ....seklinde

kodlar kullanilmistir.

Tablo 3.2: Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin cinsiyete gore dagilimi

Kiz Erkek Toplam
Gruplar

® (%) () (%) M)
Deney Grubu 8 38,1 13 61,9 21
Kontrol Grubu 9 40,9 13 59,1 22
Toplam 17 39,5 26 60,5 43

Tablo 3.2.’ye gore deney grubundaki kiz &grencilerin (f=8), erkek 6grencilerin (f=13)
oldugu, kontrol grubunda ise kiz &grencilerin (f=9), erkek Ogrencilerin (f=13) oldugu

gorilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araglar

Bu arastirmada kullanilacak olan veri toplama araclar1 asagida belirtilmistir.

. Elektrik Devreleri Basar1 Testi (EDBT), (On Test-Son Test)
° Yaraticilik Olgegi (Ne Kadar Yaraticisimiz?), (On Test-Son Test)
. SCAMPER teknigine iliskin yar1 yapilandirilmis goriisme formu

3.3.1. Elektrik Devreleri Basari Testinin Gelistirilmesi

Arastirmada bu bashik altinda Elektrik Devreleri Bagar1 Testi gelistirilmesine ait islem

basamaklar1 agiklanmistir.
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3.3.1.1. Testin Amacinin Belirlenmesi

Aragtirmada uygulanan SCAMPER tekniginin 6grencilerin akademik basarilarina etkisinin
saptanmast amact ile bu basar1 testi gelistirilmistir. Belirtilen amaca ek olarak
aragtirmadaki Ozgiinliigiin saglanmasi ve bu konuda calisma yapacak olan bagka
arastirmacilara katki ve yarar saglayacagi diistincesi ile 7. Sinif fen bilimleri dersi “Elektrik
Devreleri” iinitesine ait bagar1 testi gelistirilmesi amaclanmistir. Testler 6grencinin
O0grenme kabiliyetini, basarisin1 ve akademik seviyesini degerlendirmek i¢in kullanilir.
Bagar1 testleri bir egitimi diizeyindeki 6grenme becerilerinin dl¢lilmesinde 6nemli rol

oynar (Hanif vd., 2017).

3.3.1.2. Testin Konusunun Belirlenmesi

Ogrencilerin akademik basarilarinin belirlenmesi amac ile hazirlanan bu basar testinde 7.
sinif fen bilimleri dersi “Elektrik Devreleri” linitesine ait konu ve kavramlar ele alinmstir.
Bu konu ve kavramlar;

. Paralel baglama,

. Seri baglama,

. Elektrik akimi1

o Gerilim (MEB, 2018)

3.3.1.3. Testin Madde Havuzu

Elektrik devreleri basar1 testi kazanimlara uygun olarak hazirlanmis c¢oktan se¢meli 4
secenekli 20 maddeden olusmaktadir. Testi olusturan maddeler elektrik devreleri tinitesine
ait 6 kazanimi kapsamaktadir. Basar1 testi her bir kazanima ait en az 3 test maddesi

olusturulmustur. Test maddelerinin elde edildigi kaynaklar Tablo 3.3’te belirtilmistir.

Tablo3.3: EDBT (Elektrik Devreleri Basar1 Testi) madde kaynaklar

Madde Madde Kaynagi

Ml MEB kazanim testleri
M2 (Unal, et al., 2020)
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M3
M4
M5
Mé
M7
M8
M9
M10
M1l
M12
M13

M14
M15
M16
M17
MI18
M19
M20

(Unal, etal., 2020)

MEB kazanim testleri
(https://testcoz.online/)
(https://testcoz.online/)

(Unal, et al., 2020)

(Seyrek vd., 2020)
(https://www.fenusbilim.com/, 2021)
(Unal, et al., 2020)
(https://testcoz.online/)

(Unal, et al., 2020)
https://www.fenusbilim.com/wp-content/uploads/2021/02/7..sinif-7 .unite-il-meb-calisma-
fasikulleri.pdf

MEB kazanim testleri

MEB kazanim testleri

MEB kazanim testleri

MEB kazanim testleri

MEB kazanim testleri
(https://www.fenusbilim.com/, 2021)
MEB kazanim testleri

3.3.1.4. Yazim Denetimi Ve Uzman Goriisii Alma

Teste yer alan maddelerin hedef kazanimlara uyumlulugunun belirlenmesi hususunda 3

alan uzmani ve yazim kurallar1 agisindan incelenmesi i¢in 1 alan uzmanindan goriis

alinmis ve 20 maddelik soru havuzu olusturulmustur.

3.3.1.5. Testin Kapsam Gecerliligi

Basan testi gelistirmede ilk hareket noktasi testin kapsam gecerliginin saglanmasidir

(Demir, Kizilay ve Bektas, 2016). EBDT kapsam gecerliligi icin, “Elektrik Devreleri”

{initesi kazanimlar ile ilgili belirtke Tablo 3.4’ te Fen Bilimleri Ogretim programi (MEB,

2018) incelenerek hazirlanmistir.
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Tablo 3.4: EDBT (Elektrik Devreleri Basar1 Testi) Belirtke Tablosu

Konular/Kavra
Bolim Kazanimlar Soru
mlar
F.7.7.1.1. Seri ve paralel bagli ampullerden Seri baglama, 5 14.20
olusan bir devre semasi ¢izer. paralel baglama T
F.7.7.1.2. Ampullerin seri ve paralel
baglandigi durumlardaki parlakliklarini  Seri  baglama, L1719
devre iizerinde gozlemleyerek cikarimda paralel baglama T
bulunur
—— F.7.7.1.3. Elektrik akimini tanimlar. Elektrik akimi 7,9, 10
) F.7.7.1.4. Elektrik enerjisinin devrelere
Ampullerin Elektrik akimi 1,2, 15
akim yoluyla aktarildigini agiklar.
Baglanma
- F.7.7.1.5. Bir devre elemanmnin uglarn
Sekilleri
arasindaki gerilim ile tzerinden gegen Gerilim 3,6,8,16
akimu iliskilendirir.
Seri  baglama,
. paralel
F.7.7.1.6. Ozgin bir aydinlatma araci 4, 12, 13,
baglama,
tasarlar. 18

elektrik akim,

gerilim

3.3.1.6. Basan testinin Pilot Uygulamasi

EDBT pilot uygulamasinin drneklemi kolay 6rneklem yontemi ile segilmistir. Cogu zaman

arastirmalarda orneklem se¢imi son derece zordur, bu durumda kolay o6rneklemesi

kullanilabilir (Fraenkel vd., 2006).

Bu aragtirma 2021-2022 egitim - &gretim yilinda

Tirkiye’nin farkli bolgelerindeki yer alan illerindeki devlet okullarinda egitim gbéren 259

kisilik 8. stmif 6grenci grubu ile yapilmistir. Orneklem biiyiikliigiiniin belirlenmesi ile ilgili

cesitli yaklasimlar bulunmaktadir. Nunnally (1978), testte yer alan madde sayisinin 10 kat1

orneklem, Mac Callurn vd. (2001), ise madde sayisinin 4 kat1 6rneklem biiyiikliigiiniin

olmas1 gerektigini savunmuslardir. Orneklem biiyiikliigii ile ilgili teste bulunan madde

sayisinin en az iki kati, tercihe gore on kat1 katilimeinin olmasi gerektigi savunulmustur (

Kline, 1994).
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Tablo 3.5: Basari testi maddelerinin TAP analiz ¢iktilar

Madde Sayis1 20
Ogrenci Sayisi 259
Aritmetik Ortalama 8,0386
Medyan 6
Varyans 16,615
Standart Sapma 4,076
Carpiklik 0,390
Basiklik -1,240
KR20 0,780

Tablo 3.5’te elektrik devreleri basar1 testinin KR20 degeri hesaplanmis ve 0,780 oldugu

goriilmiistiir.

3.3.1.7. Madde Giigliik Ve Ayirt Edicilik Analizi

20 maddeden olugan basari testinde dogru sorulara 1, yanlis veya bos sorulara 0 puan
verilerek test puanlamasi yapilmistir. Madde giicliigii, sinava girenlerin maddeyi dogru
isaretleme orani olarak tanimlanir. Aralik O ile 1 arasindadir. Madde giigliik degeri 1 e
yaklagtik¢a kolay bir madde oldugu test edilmeye degmeyecek oldugu kabul edilir. Madde
giiclik degeri 0,2’nin altinda ise maddenin zor oldugu ve yeniden gbézden gecirilmesi
gerektigi kabul edilir (Boopathiraj ve Chellamani, 2013). Guilbert (1987)’e gore madde
giicliik indeksi 0,30 -0,70 araliginda olan test maddeleri testin giivenilirligini artirmaktadir.

Basarn testi pilot uygulamasinda madde giigliik degeri 0,19 ve altinda bir degere sahip olan

maddeler testten ¢ikarilmistir.

Madde ayirt edicilik indeksi 0’a yakin olmas1 test maddesinin ayirt ediciliginin diisiik, 1’
yakin olmasi ayirt ediciligin yiliksek oldugunu gosterir. Ayrica ayirt edicilik indeksinin
negatif bir deger almasi testin giivenirligini diisiirmekte ve test maddesinin amaca hizmet

etmedigini gosterir (Kubiszyn vd., 2003).

Madde ayirt edicilik indeksi 0,20’nin iizerinde olan maddeler akademik basar1 testlerinde
kullanimi i¢in tatmin edici kabul edilir (Aggarwal, 1986). Guilbert (1987)’e gore madde

ayirt edicilik indeksi; 0,35 ve lstli i¢in miikemmel soru, 0,25 — 0,34 aralig1 i¢in iyi soru,
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0,15 — 0,24 aralig1 i¢in diizeltme gereken soru, 0,15 ve alt1 i¢in kotli ve testten atilmasi

gereken soru olarak kabul edilmistir.

Ebel ve Frisbie (1986)° e gore madde ayirt edicilik indeksi -1 ile +1 degerleri arasindadir.
Madde ayirt ediciligi; 0,40 ve lstli bir deger olan maddeler ¢ok iyi, 0,30 -0,39 degerleri
arsinda ise madde iyi, 0,2, - 0,29 degerleri arasinda ise madde testte kullanilmasi zaruri ise
kullanilabilir, 0,20 den kiiciik ise madde testten ¢ikarilmalidir. Testte ait madde giicliigii ve
madde ayirt ediciligi ile ilgili TAP (Test Analysis Program) analizleri Tablo 3.6’de

sunulmustur.
Tablo 3.6: Basar1 Testi Madde Analizi
Madde No Madde Giigligi Madde Ayirt Ediciligi ~ Sonug
1 0,75 0,45
2 0,23 0,25
3 0,23 0,19 Testten ¢ikarilmastir.
4 0,41 0,63
5 0,39 0,64
6 0,46 0,68
7 0,45 0,47
8 0,49 0,67
9 0,25 0,13 Testten gikarilmstir.
10 0,29 0,26
11 0,28 0,55
12 0,78 0,35
13 0,63 0,41
14 0,50 0,60
15 0,20 0,25
16 0,34 0,32
17 0,32 0,61
18 0,29 0,46
19 0,62 0,64
20 0,52 0,74

Elektrik devreleri basari testine ait madde giicliigli, madde ayirt ediciligi ve sonug
bilgilerine ait bilgiler sekil 3.2°de verilmistir.
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1,2

artilmustir.

0,75

0,8

0,6

0,4

0,2

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

B Madde Giigliigii. ™ Madde Ayirt Ediciligi ™ Sonug

Sekil 3.2: Basar1 testi madde analizi

Bu sebepten dolayr basari testinde ayirt edicilik indeksi 0,19 ve altinda bir degere sahip
maddeler testten c¢ikarilmistir. Basar1 testinde ayirt edicilik indeksi 0,19 olan 3. ve 0,13
olan 9. madde testten ¢ikartilmistir. Basar testinde ¢ikarilan maddelerden sonra 18 madde

ile olusan yeni test analizi Tablo 3.7°de sunulmustur.

Tablo 3.7: Basari testi maddelerinin TAP analiz ¢iktilar

Madde Sayisi 18
Ogrenci Sayisi 259
Aritmetik ortalama 8,0386
Medyan 6
Varyans 15,775
Standart Sapma 3,972
Carpiklik 0,369
Basiklik -1,276
KR20 0,794

Bagar1 testlerinde testin normalligi i¢in ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin +1,5 ile -1,5
araliginda ise normallik kabul edilir (Tabacknick vd., 2013 ). George ve Mallery (2010)’e
gore +2,0 ile -2,0 aralifindaki ¢arpiklik ve basiklik degeri i¢in test normallik varsayimi
kabul edilir.
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3.3.1.8. Giivenilirlik Analizi

Elektrik devreleri Basar1 Testi ¢alismasinda giivenilirlik katsayis1 KuderRichardson — 20
(KR-20) yontemi ile hesaplanmistir. Bu yontem, az sayida maddeden olugsan (10 - 15)
basari testleri i¢cin uygulanmis ise 0,50 gibi diisiik deger bile glivenilir kabul edilir(Kehoe,
1994).Pilot uygulamada sonucunda KR-20 degeri 0,780 ¢ikan basar1 testi, ¢ikarilan test

maddelerinden sonra KR — 20 degerinin 0,794 hesaplandigi goriilmiistiir.

3.3.2. Yaraticihk Olgegi (Ne Kadar Yaraticisimz?)

Arastirmada, SCAMPER teknigi uygulamalarinin 6grencilerin yaraticiliklarina etkisini
belirlemek amaciyla yaraticilik dlgegi kullanilmistir. Deney ve kontrol grubuna uygulanan
0lcek Whetton ve Cameron (2002)’dan alinan “How creative are you?” adli “Ne Kadar
Yaraticisimiz?” dlgegidir. Olgek Aksoy (2004) tarafindan Tiirkgeye uyarlanmistir. Olcekte
bulunan 39 maddenin giivenilirlik katsayis1 Cronbach Alfa 0,94 degerinde ¢ikmistir. Olgek
Ogrencilerin ilgilerini, degerlerini ve Ozelliklerini belirlemede ayrica yaraticiliklarinin
belirlenmesi amaciyla gelistirilmistir (Whetton vd., 2002). Olcekte yer alan maddelere
“katiliyorum”, “katilmiyorum” ve “kararsizzim”  segenekleri verilmis 6grencilerden
kendilerine uygun olanlari isaretlemeleri istenmistir. Olcek 40 maddeden olusmasina
karsilik 40. soru derecelendirme 6lgegi seklinde degildir. 40. soruda 54 tane sifat verilmis

ve dgrencilerden kendilerine uygun sifatlardan 10 tanesinin isaretlenmesi istenmistir.

Tablo 3.8: Yaraticilik dlgeginde yer alan maddelerin puan degerleri (Aksoy, 2004)

CEVAP SECENEKLERI

Madde No
Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum

1 0 1 2

2 0 1 2

3 4 1 0

4 2 0 3

5 2 1 0

6 -1 0 3

7 3 0 -1
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8 0 1 2
9 3 0 -1
10 1 0 3
11 4 1 0
12 3 0 -1
13 2 1 0
14 4 0 -2
15 -1 0 2
16 2 1 0
17 0 1 2
18 3 0 -1
19 0 1 2
20 0 1 2
21 0 1 2
22 3 0 1
23 0 1 2
24 -1 0 2
25 0 1 3
26 -1 0 2
27 2 1 0
28 2 0 -1
29 0 1 2
30 -2 0 3
31 0 1 2
32 0 1 2
33 3 0 -1
34 -1 0 2
35 0 1 2
36 1 2 3
37 2 1 0
38 0 2 2
39 -1 0 2

Tablo 3.8’de “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 0l¢eginin ilk 39 maddesinden ogrencilerin

verecekleri cevaplara ait puan degerleri verilmistir.
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Tablo 3.9: Olgekteki 40. maddede yer alan sifatlarin puan degerleri (Aksoy, 2004)

Sira SECENEKLER X Sira SECENEKLER X
1 Enerjik 2 28 Uyanik 1
2 Ikna edici 0 29 Tuhaf 2
3 Dikkatli 2 30 Diizenli 0
4 Revagta olan 0 31 Duygusuz 0
5 Ozgiiveni olan 1 32 Mantikh 0
diisiinen
6 Sebatli 2 33 Anlayish 0
7 Orijinal 2 34 Dinamik 2
8 Tedbirli 0 35 Kendini isteyen 2
9 Prensipli 0 36 Nezaketli 0
10 Becerikli 2 37 Cesur 2
11 Bencil 0 38 Verimli 0
12 Bagimsiz 2 39 Yardimsever 0
13 Sert 0 40 Sezgili 2
14 Kehanet sahibi 0 41 Hizhi 0
15 Resmi 0 42 Iyi huylu 0
16 Gayri resmi 1 43 Esash 1
17 Kendini isine 2 44 Diisiincesiz 0
adamig
18 Mleri goriislii 1 45 Kararh 1
19 Gergeklere 0 46 Gergekei 0
dayanan
20 Acik fikirli 1 47 Algakgoniilli 0
21 Cok anlayish 0 48 Istekli 2
22 Utangag 0 49 Dalgin 0
23 Tutkulu 2 50 Esnek 2
24 Yenilikg¢i 2 51 Girigsken 0
25 Dengeli 0 52 Sevilen 0
26 Merakl1 0 53 Huzursuz 1
27 Pratik 0 54 Cekingen 0

Tablo 3.9°da “Ne Kadar Yaraticisiniz?” dlgeginin 40. maddesinde yer alan sifatlara ait

puan degerleri verilmistir.
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Tablo 3.8 ve tablo 3.9’dan faydalanilarak elde edilecek toplam puan Ogrencilerin
yaraticilik Olgeginden alacaklar1 puanm1 ve yaraticilik diizeylerinin belirlenmesinde
kullanilacaktir. “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 6lgeginden elde edilen puanlara ait yaraticilik

diizeyi puan kriterleri Tablo 3.10’da verilmistir.

Tablo 3.10: “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 6lgegi yaraticilik diizeyi puanlar

Yaraticilik Grubu Puan Araligi
Yaraticiligi Olmayan 10 dan az
Ortanin Altinda Yaratici 10-19

Orta 20-39
Ortanin Uzerinde Yaratic 40-64
Oldukga Yaratict 65-94
Olaganiistli Yaratici 95-116

3.3.3. SCAMPER Teknigi Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

SCAMPER teknigi iizerine 6grenci goriislerinin belirlenmesi icin yar1 yapilandirilmis
gorisme formu hazirlanmistir. Arastirmaci hazirlamis oldugu goriisme formunu
aragtirmanin amacina uygun olarak hazirlanmistir. Arastirmalarda en iyi veri elde etme
aract aragtirmacinin  kendisidir(Wolcoot, 1975). Yart yapilandirilmig goriismeler
belirlenmis bir amaca yodnelik, cevaplayicilar ile karsilikli iletisime ve goriislerin daha
derinlemesine ortaya ¢ikmasini saglayan goriismelerdir (Davis, 1990). Yar1 yapilandiriimis
goriigmeler, aragtirmacinin amacinin bir kavram ile ilgili genel goriislerden ziyade
katilimcilarin kendilerine 6zgii bakis agilarint daha iyi anlama oldugunda tercih edilen veri
toplama yontemidir (Adeoye vd., 2021).Gorlismeler, arastirmaci ile veri kaynagmin
onceden belirlenmis kurallar dogrultusunda diizenli ve sozlii iletisimdir (Cohen , vd.,
2007). Goriisme formu, arastirmanin 3 alt problemine ait 9 maddeden olugmaktadir. 1. Alt
probleme ait 5 maddeden, 2. Alt probleme ait 2 maddeden ve 3. Alt probleme ait 2
maddeden olugsmustur. Goriisme maddelerinin olusturulmasinda Biiyiikoztiirk (2005),
tarafindan tavsiye edilen basamaklar (problemi tanilama, madde yazma, uzman goriisi
alma ve forma son seklini verme)gdz Oniline alinmistir. Gorlismeler yiliz yiize yapilmis
olup, yaklasik 30 dakika stirmiistiir. Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda 6grencilere

sorular asagidaki gibidir.
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o SCAMPER teknigi uygulamasinin sizce olumlu yonleri nelerdir?

o SCAMPER teknigi uygulamasinin sizce olumsuz yonleri nelerdir?

o SCAMPER teknigindeki asamalar1 ile ilgili ne sdyleyebilirsiniz? Gereksiz
dediginiz bir asama, eklenmeli dediginiz bir agama var mi1?

o SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde daha siklikla kullanilmasi ile ilgili ne
sOylersiniz?

o SCAMPER teknigi sizde yaratici diisiinme becerisinin gelisimi iizerine bir etkisi
oldugunu diisiiniiyor musunuz?

o SCAMPER teknigi fen bilimleri dersine karsi olan ilginiz {izerine olumlu/ olumsuz
bir etkisi oldu mu ?

o SCAMPER tekniginin diger fen bilimleri {iinitelerinde kullanilmasi1 yoniinde
diistinceleriniz nelerdir?

o SCAMPER teknigi uygulamasinin islediginiz dersi anlamaniz ydniinde nasil bir
etkisinin oldugunu anlatabilir misiniz?

o SCAMPER tekniginin akademik basariniz {lizerine etkisinin olacagini diisiiniiyor
musunuz?

Arastirmaci tarafindan hazirlanan yart yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen
verilerin analizinde igerik analizinden yararlanilmistir. Elde edilen veriler igerik analizi
yontemi ile daha ayrintili bir sekilde incelenir. Goriismelerden elde edilen verilerin
temalara ve kodlara ayrilmasi aragtirmacinin daha kolay ve etkili yorumlama yapabilmesini
saglar (Yildirrm vd., 2006). igerik analizinde verilerin; kodlanmasi, temalarin bulunmast,
verilerin kodlara goére diizenlenmesi ve elde edilen bulgularin yorumlanmasi basamaklari
izlenmistir (Yildirim vd., 2013). Yar1 yapilandirilmis gériisme formundan elde edilen nitel
verilere ait kod haritasi, analiz programi olan MAXQDA 20 kullanilarak elde edilmistir.
MAXQDA analiz programi verilerin igerik analizi ile yorumlanmasinda arastirmacilara
onemli katkilar saglar (Kuckartz vd., 2021). Goriismeler sonucunda elde edilen verilerin
igcerik analizi sonucunda {i¢ ana tema belirlenmistir. Olusan {i¢ ana temaya ait bilgiler sekil

3.3’ de sunulmustur.
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SCAMPER TEKNIGI UZERINE OGRENCIi GORLU

Sekil 3.3: MAXQDA20 programi kullanilarak olusturulan tema haritasi

Nitel arastirmalarda giivenilirlik ve gegerlilik aragtirmasi yapmak zordur. Nitel
aragtirmalarin sayisal verileri olmadigi i¢in gecerlik ve giivenirligin belirlenmesi nicel
aragtirmalardan farklhidir. Nitel aragtirmalarin giivenilirligi ve gecerliligi, arastirmanin
inamlirhgr ile iliskilidir. Ote yandan giivenilirlik, aktarilabilirlik ve dogrulanabilirlik
dortliisii uygulanarak elde edilebilir. Bu nedenle arastirmanin inandiriciligi kabul edilebilir
olmalidir. Nitel arastirmalarda inandiricilik, ¢alisilan tiim siireglerin yorumlanmasina, elde
edilen verilerin netligine, aragtirma grubunun dogru belirlenmesine ve grubun biiyiikliigiine
baghdir (Baskale, 2016). Nitel arastirmalarda giivenilirlik ve gegerlilik, arastirmacinin bilgi
ve becerisidir (Pyett, 2003). Arastirmaci bu ¢alismada belirtilen bu hususlara dikkat ederek

arastirmayi hazirlamistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirma da verilerin toplanmasi siireci asagidaki asamalar takip edilerek yapilmaistir.

1. Deney ve kontrol gruplari belirlenmistir. Gruplarin olusturulmasinda basarilar1 ve
farkliliklar1 dikkate alinmamustir.

2. SCAMPER etkinligine yonelik formlar hazirlanmis ve deney grubu 6grencilerine teknik
hakkinda bilgilendirme yapilmistir.

3. Deney ve kontrol grubuna basari puanlarini belirlemek amaciyla “Elektrik Devreleri
Basar1 Testi” ve yaraticilik diizeylerini belirlemek amaciyla “Ne Kadar Yaraticisiniz ?”
Olcegi On testti uygulanmistir.

4. Deney grubu Ogrencilerine anlatim, soru cevap, grup calismast ve SCAMPER
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etkinliklerinin uygulandig1 6gretim programi, kontrol grubuna ise anlatim, soru cevap ve
grup c¢alismasi etkinliklerinin bulundugu 6gretim programi uygulanmistir. ( Sekil 3.1°de
Ogretim programu siireleri belirtilmistir.)

5. Ogretim programlar uygulanmasindan sonra deney ve kontrol grubuna siire¢ sonunda
basart puanlarini belirlemek amaciyla “Elektrik Devreleri Basari Testi” ve yaraticilik
diizeylerini belirlemek amaciyla “Ne Kadar Yaraticisimiz ?” 0Olgegi son testleri
uygulanmustir.

6. Deney grubu 6grencileri ile SCAMPER teknigi iizerine 6grenci goriislerini belirlemek
amaci ile arastirmaci tarafindan hazirlanan “SCAMPER Teknigi Yar1 Yapilandirilmis

Gorligme Formu” ile 6grenci gorlismeleri yapilmaistir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirma da elde edilen nicel verilerin analizinde SPSS22 programindan, nitel verilerin
analizinde MAXQDA 20 programindan yararlanilmistir. Arastirmada kullanilan yontemde
On test son test 0l¢iimleri, deney ve kontrol gruplarindan olusan iki faktorlii deneysel desen
uygulanmistir. Bu desende verilerin analizi SCAMPER etkinliginin etkisini tespit etmek

icin tek faktore bagli 6l¢iimler i¢in iki faktdrlii ANOVA kullanilir (Akt. Aksoy, 2004).

47



4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boliimde arastirmada kullanilan veri toplama araglarindan (Elektrik Devreleri Basari
Testi, “Ne Kadar Yaraticisiniz?” testi ve yar1 yapilandirilmis gériisme formu ) elde edilen

bulgulara ve tartismaya yer verilmistir.

4.1. Bulgular

4.1.1. Yaraticiik Olcegi (Ne Kadar Yaraticisimz?)

Bu boliimde deney ve kontrol grubundaki 6grencilere 6n test son test seklinde uygulanan

“Ne Kadar Yaraticisiniz?” 6lgeginden elde edilen bulgular bu boliimde belirtilmektedir.

4.1.1.1. Deney Grubu Ogrencilerinin On Test — Son Test Yaraticthk Olceginden
Aldiklar1 Puanlara Gore Sahip Olduklar Yaraticihk Diizeyi Nedir?

Arastirmanin bu alt probleminde yaraticilik 6l¢egi uygulanan deney grubu 6grencilerinin
On test son test yaraticilik diizeyleri arastirilmistir. Elde edilen bulgular asagida
sunulmustur.Deney grubu o6grencilerine ait 6n test yaraticilik diizeyine iliskin dagilim

Tablo 4.1’ de verilmistir.

Tablo 4.1: Deney grubu dgrencilerinin On test yaraticilik dlgeginden aldiklar1 puanlara gore
sahip olduklar1 yaraticilik diizeyine iliskin dagilim

Yaraticilik Grubu Puan Araligi f %
Yaraticiligi Olmayan 10 dan az

Ortanin Altinda

Yaratici 10-19

Orta 20 -39 5 23,82
Ortanm Uzerinde 15 71,42
Yaratici 40 - 64

Oldukga Yaratici 65 - 94 1 4,76
Olaganiistili Yaratici 95-116

Toplam 21 100
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Deney grubunda yer alan 6grencilerin yaraticilik 6lgegi 6n test uygulamasindan aldiklart
puanlara gore hangi yaraticilik diizeyine sahip olduklar1 Tablo 4.1°de verilmistir. Bu
dogrultuda deney grubu 6grencilerinin 6n test sonuglarina gore %71,42 “ortanin {izerinde
yaratict”, % 23,80 “orta” ve % 4,76 “ oldukca yaratic1” diizeyinde olduklar1 goriilmektedir.
Ayrica “yaratict olmayan”, “ortanin altinda yaratic1” ve “ olagantistii yaratic1” diizeylerinde
higbir 6grencinin olmadigi goriilmistiir. Sekil 4.1’de Deney grubu 6grencilerinin 6n test

Olcegi puanlarina gore yaraticilik diizeylerine iliskin dagilim verilmistir.
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B frekans
0 0 I 0
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0 1
yaratic  ortanin  orta (20-  ortanin  oldukga olaganisti
olmayan altinda 39) lUzerinde vyaratic  yaratici
(10 dan az) yaratici yaratic  (65-94) (95-116)

(10-19) (40-64)

Sekil 4.1: Deney grubu 6grencilerinin 6n test 6l¢egi puanlaria gore yaraticilik diizeylerine
iliskin dagilim

Sekil 4.1. incelendiginde yaraticilik diizeyi “orta” olan 6grenci sayisi 5, “ortanin iizerinde
yaratic1” olan Ogrenci sayist 15, “olduk¢a yaratict” olan Ogrenci sayisi 1 olarak

goriilmektedir.

Deney grubu 6grencilerine ait son test yaraticilik diizeyine iliskin dagilim Tablo 4.2°de

verilmigtir.
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Tablo 4.2: Deney grubu 6grencilerinin son test yaraticilik 6lgeginden aldiklar1 puanlara
gore sahip olduklar yaraticilik diizeyine iligkin dagilim

Yaraticilik Grubu Puan Araligi f %
Yaraticiligi Olmayan 10 dan az

Ortanin Altinda

Yaratici 10-19

Orta 20 -39 1 4,76
Ortanin Uzerinde 17 80,95
Yaratici 40 - 64

Oldukga Yaratict 65 -94 3 14,29
Olaganiistli Yaratici 95-116

Toplam 21 100

Tablo 4.2. incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerin yaraticilik 6lgegi son test
puanlarina gore yaraticilik diizeyleri % 80,95 “ortanin {izerinde yaratic1”, % 14,29
“oldukga yaratict” ve % 4,76 “orta” seklinde oldugu goriilmiistiir. Ayrica “yaratici
olmayan”, “ortanin altinda yaratic1” ve “olaganiistii yaratic1” diizeylerinde higbir
ogrencinin olmadigi goriilmiistiir. Sekil 4.2.’de Deney grubu dgrencilerinin son test dlgegi

puanlarina gore yaraticilik diizeylerine iliskin dagilim verilmistir.
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Sekil 4.2: Deney grubu 6grencilerinin son test 6l¢egi puanlarina gore yaraticilik
diizeylerine iliskin dagilim

50



Sekil 4.2. incelendiginde yaraticilik diizeyi “orta” olan dgrenci sayisi 1, “ortanin iizerinde
yaratic’” olan Ogrenci sayist 17, “olduk¢a yaratic1” olan &grenci sayist 3 olarak

gorilmektedir.

Deney grubu O6grencilerinin “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 0Olgegi on test son test puan
sonuclarina ait verilerin dagilimi ve 6n test son test arasinda olusan puan farki Tablo 4.3.’te
verilmistir.

Tablo 4.3: Deney Grubu Yaraticilik Olgegi On test - Son test Puanlarina iliskin Dagilim

Deney Grubu Yaraticilik Olgegi On  Yaraticilik Olgegi Son  Yaraticilik Olgegi On

Ogrencileri Test Puanlar Test Puanlar Test- Son Test Puan Farki
01 44 76 32
02 36 43 7
03 58 52 -6
04 34 62 28
05 42 54 12
06 42 46 4
07 59 57 2
08 46 54 8
09 44 42 2
010 50 57 7
011 38 35 -3
012 48 44 -4
013 68 74 6
014 47 52 5
015 45 57 12
016 42 44 2
017 52 52 0
018 49 47 2
019 60 68 8
020 37 60 23
021 28 63 35

Tablo 4.3’ e bakildiginda deney grubu ogrencilerinin 6n test ve son test yaraticilik
Olceginden aldiklar1 puanlar incelendiginde yaraticilik diizeyleri farklilagsmayan
Ogrencilerin bireysel olarak puanlarinda artis oldugu bilgisine ulagilmistir.
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4.1.1.2. Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test — Son Test Yaraticllik Olgeginden
Aldiklar1 Puanlara Sahip Olduklan Yaraticilik Diizeyi Nedir?

Arastirmanin bu alt probleminde yaraticilik 6lgegi uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin
Oon test son test yaraticihik diizeyleri arastirilmistir. Elde edilen bulgular asagida
sunulmustur.

Kontrol grubu 6grencilerine ait on test yaraticilik diizeyine iliskin dagilim Tablo 4.4. de

verilmigtir.

Tablo 4.4: Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test yaraticilik dlgceginden aldiklari puanlara
gore sahip olduklar1 yaraticilik diizeyine iligkin dagilim

Yaraticilik Grubu Puan Araligi f %
Yaraticiligi Olmayan 10 dan az

Ortanin Altinda

Yaratici 10-19

Orta 20 -39 3 13,64
Ortanmn Uzerinde 19 86,36
Yaratici 40 - 64

Oldukca Yaratict 65 -94

Olaganiistli Yaratici 95-116

Toplam 22 100

Tablo 4.4. incelendiginde kontrol grubu yaraticilik 06lgegi On test sonuglarina gore
yaraticilik diizeyi; % 86,36 ““ ortanin lizerinde yaratict”, % 13,64 “orta” seklinde oldugu
gorilmiistiir. Ayn1 zamanda “ ortanin altinda yaratic1”, “oldukga yaratic1” ve * olagan tistli
yaratic1” diizeylerine sahip 6grencinin olmadigr goriilmiistiir. Sekil 4.3.’de Kontrol grubu
ogrencilerinin On test Olgcegi puanlarma goére yaraticilik diizeylerine iliskin dagilim

verilmistir.
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Sekil 4.3: Kontrol grubu grencilerinin 6n test dl¢egi puanlarina gore yaraticilik
diizeylerine iliskin dagilim
Sekil 4.3. incelendiginde yaraticilik diizeyi “orta” olan 6grenci sayisi 3, “ortanin iizerinde
yaratic1” olan 6grenci sayisi 19 olarak goriilmektedir.
Kontrol grubu 6grencilerinin son test yaraticilik diizeylerine ait dagilim Tablo 4.5’de

verilmigtir.

Tablo 4.5. Kontrol grubu grencilerinin son test yaraticilik dlgeginden aldiklar1 puanlara
gore sahip olduklar1 yaraticilik diizeyine iligkin dagilim

Yaraticilik Grubu Puan Araligi f %
Yaraticiligi Olmayan 10 dan az

Ortanin Altinda

Yaratici 10-19

Orta 20 -39 4 18,18
Ortanin Uzerinde 18 81,82
Yaratici 40 - 64

Oldukga Yaratict 65 -94

Olaganiistli Yaratici 95-116

Toplam 22 100

Tablo 4.5. incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin yaraticilik diizeyleri; % 81,82
ortanin lizerinde yaratict” ve % 18,18 “orta” seklinde oldugu goriilmiistiir. Yaraticilik

diizeylerinden ‘‘yaraticiligi olmayan”, “oldukg¢a yaratic1” ve “olaganiistii yaratici”
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gruplarina sahip Ogrencilerin  olmadigr goriilmiistiir.

Sekil 4.4’de Kontrol grubu

Ogrencilerinin son test Olcegi puanlarina gore yaraticilik diizeylerine iliskin dagilim

verilmistir.

20
18
16
14
12
10
8
u frekans 6
4
2
0

0 0

yaratici
olmayan
(10 dan az)

ortanin
altinda
yaratici
(10-19)

orta (20-
39)

ortanin
lizerinde
yaratici
(40-64)

oldukg¢a olagandsti
yaratici yaratici
(65-94)  (95-116)

Sekil 4.4: Kontrol grubu 6grencilerinin son test dl¢egi puanlarina gore yaraticilik

diizeylerine iliskin dagilim

Sekil 4.4. incelendiginde yaraticilik diizeyi “orta” olan dgrenci sayisi 4, “ortanin iizerinde

yaratici” olan 6grenci sayist 18, olarak goriilmektedir.

Kontrol grubu Ogrencilerinin “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 06lgegi on test son test puan

sonuglarina ait verilerin dagilimi Tablo 4.6.” te verilmistir.

Tablo 4.6: Kontrol Grubu Yaraticilik Olgegi On test - Son test Puanlarma Iligkin Dagilim

Deney Grubu Yaraticilik Olgegi On Yaraticilik Olgegi Yaraticilik Olgegi On
Ogrencileri Test Puanlar Son Test Puanlari Test- Son Test Puan
Farki
01 40 35 -5
02 53 57 4
03 50 53 3
04 40 47 7
05 46 45 -1
06 46 55 9
07 50 39 -11
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08 53 55 2

09

56 64 .
010 52 47

0

O11

36 41 S
012 47 46 B
O13

46 50 A
014 40 41 1
015

49 47 5
O16

53 47 p
O17

43 37 p
O18

39 29 10
O19

43 41 5
020 56 57 1
021 48 47 B
022

34 46 "

Tablo 4.6.’ya bakildiginda kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test ve son test yaraticilik
Olceginden aldiklar1 puanlar goriilmektedir. Yaraticilik 6lgceginden alinan puanlarla olusan
yaraticilik diizeyleri 6n test son test arasinda farklilasmasa da 6grencilerin bireysel olarak

puanlarin da azalma oldugu bilgisine ulagilmistir.

4.1.1.3. Deney Grubu Ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi On Test Basari
Puanlariyla Deney Oncesi Sahip Olduklar1 Yaraticihk Diizeylerine Gére Anlamh Bir
Farkhlk Gostermekte Midir?

Arastirmanin {iglincli alt probleminin analizinde deney grubunun EDBT 6n test basari
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puanlarinin deney Oncesi sahip olduklarn yaraticilik diizeyine gore anlamli bir farklilik

gosterip gosterilmedigi arastirilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.7. de verilmistir.

Tablo 4.7: Deney grubunun 6n test basari testi ile on test yaraticilik diizeylerine gore
farklilig1 i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplami Ortalamast

Gruplar arast 21,943 2 10,971 5,948 0,010
Gruplar igi 33,200 18 1,844

toplam 55,143 20

Deney grubu 6grencilerinin 6n test basar1 puanlari, deney 6ncesi sahip olduklari yaraticilik

diizeyi degiskenine gore anlamli bir farklilik gostermistir ( Fo-15= 5,948; p<0,05).

Tablo 4.8: On test yaraticilik diizeyi degiskenine iliskin betimsel veriler

Yaraticilik Grubu  Puan Araligi N X ss
orta 20-39 5 7,60 1,140
Ortanin iizerinde 40-64 15 6,00 1,414
yaratici

Oldukga yaratict  65-94 1 10,00

Toplam 21 6,57 1,660

Tablo 4.8 incelendiginde deney grubunun 6n test basar1 puanlar1 ortalamalar1 ve 6n test

(13 2

yaraticilik  diizeyleri incelendiginde , “orta” grubundaki o6grencilerin X=7,60 puan
ortalamasi, “ortanin iizerinde yaraticr” grubundaki 6grencilerin X= 6,00 puan ortalamasi ve
“oldukga yaraticr” grubundaki 6grencilerin X= 10,00 puan ortalamalarina sahip olduklar
gorilmistiir. “oldukea yaratic1” grubunun puan ortalamasinin diger yaraticilik diizeyleri

basar1 puan ortalamalarindan ytliksek oldugu bilgisine ulagilmistir.

4.1.1.4. Deney Grubu Ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi Son Test Basari
Puanlariyla Deney Sonrasi Sahip Olduklar1 Yaraticihk Diizeylerine Gore Anlamh Bir

Farkhihik Gostermekte Midir?

Arastirmanin dordiincii alt probleminin analizinde deney grubunun EDBT son test basari
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puanlarinin deney sonrasi sahip olduklar1 yaraticilik diizeyine gore anlamli bir farklilik

gosterip gosterilmedigi arastirilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.9.’da verilmistir.

Tablo 4.9: Deney grubunun son test basart testi ile son test yaraticilik diizeylerine gére
farklilig i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplam Ortalamas1

Gruplar aras1 13,120 2 6,560 0,590 0,565
Gruplar igi 200,118 18 11,118

toplam 213,238 20

Arastirma da deney grubundaki 6grencilerin Elektrik Devreleri Basart Testi son test
uygulamasindan aldiklar1 bagsar1 puanlari, deney sonrasi yaraticilik testi son testine gore
sahip olduklar “yaraticilik diizeyi” degiskenine gore anlamh bir farklilik gostermemistir (

F(2_13)= 0,590; p>0,05).

Tablo 4.10: Son test yaraticilik diizeyi degiskenine iliskin betimsel veriler

Yaraticilik Grubu  Puan Araligi N Ort ss
Orta 20-39 1 8,00

Ortanin tizerinde 40-64 17 11,59 3,242
yaratici

Oldukga yaratict  65-94 3 12,00 4,000
Toplam 21 11,48 3,265

Tablo 4.10.’da incelendiginde yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamakla

birlikte “olduk¢a yaratic1” diizeyindeki dgrencilerin (X= 12,00) puan ortalamasi, “ortanin

(13 2

lizerinde yaratict” diizeyindeki ©6grencilerin (X= 11,59 ) puan ortalamasi, ‘“orta
diizeyindeki ogrencilerin (X= 8,00 ) puan ortalamalarindan daha yiiksek diizeyde

gerceklesmistir.

4.1.1.5. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi On Test Basari
Puanlariyla Deney Oncesi Sahip Olduklar1 Yaraticihk Diizeylerine Gore Anlamh Bir

Farklilik Gostermekte Midir?

Aragtirmanin bu alt probleminde kontrol grubu 6grencilerinin Elektrik Devreleri Basari
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Testi 0n test puanlarmin deney Oncesinde sahip olduklar1 yaraticilik diizeylerine gore

farklilasip farklilasmadigi aragtirilmistir. Tablo 4.11.”de analiz sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.11: Kontrol grubunun 6n test basar testi ile On test yaraticilik diizeylerine gore
farklilig1 i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplam Ortalamast

Gruplar aras1 6,175 1 6,175 1,509 0,233
Gruplar igi 81,825 20 4,091

Toplam 88,000 21

Arastirma da kontrol grubundaki Ogrencilerin Elektrik Devreleri Basar1 Testi 6n test
uygulamasindan aldiklar1 basar1 puanlari, deney Oncesi yaraticilik testi On testine gore
sahip olduklar1 “yaraticilik diizeyi” degiskenine gore anlamli bir farklilik gostermemistir

(F(1-20= 1,509; p>0,05).

Tablo 4.12: On test yaraticilik diizeyine degiskenine iliskin betimsel veriler

Yaraticilik Grubu Puan Aralig N Ort ss
Orta 20-39 3 4,67 1,528
Ortanin tizerinde 40-64 19 6,21 2,070
yaratici

Toplam 22 6,00 2,047

Tablo 4.12. incelendiginde yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamakla
birlikte “ortanin {izerinde yaratic1” diizeyindeki dgrencilerin (X= 6,21) puan ortalamasi,
“orta” diizeyindeki 6grencilerin (X= 4,67 ) puan ortalamalarindan daha yiiksek diizeyde
gerceklesmistir.

4.1.1.6. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi Son Test
Basar1 Puanlariyla Deney Sonrasi Sahip Olduklarn Yaraticilhk Diizeylerine Gore

Anlamh Bir Farklihk Gostermekte Midir?

Arastirmanin bu alt probleminde kontrol grubu 6grencilerinin Elektrik Devreleri Basari

Testi son test puanlarmin deney sonrasinda sahip olduklari yaraticilik diizeylerine gore
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farklilasip farklilagsmadigi aragtirilmistir. Tablo 4.13.’te analiz sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.13: Kontrol grubunun son test bagari testi ile son test yaraticilik diizeylerine gore
farklilig1 i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplam Ortalamast

Gruplar aras1 4,455 1 4,455 0,904 0,353
Gruplar igi 98,500 20 4,925

Toplam 102,955 21

Arastirma da kontrol grubundaki 6grencilerin Elektrik Devreleri Basar1 Testi son test
uygulamasindan aldiklar1 basar1 puanlari, deney sonrasi yaraticilik testi son testine gore
sahip olduklar1 “yaraticilik diizeyi” degiskenine gore anlamli bir farklilik gostermemistir

(F(l_zo): 0,904; p>0,05).

Tablo 4.14: Son test yaraticilik diizeyine degiskenine iliskin betimsel veriler

Yaraticilik Grubu Puan Araligi N Ort sS
Orta 20-39 4 9,00 2,449
Ortanin tizerinde 40-64 18 7,83 2,176
yaratici

Toplam 22 8,05 2,214

Tablo 4.14. incelendiginde yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir.
Bununla birlikte “orta” diizeyindeki 6grencilerin (X= 9,00) puan ortalamasi, “orta iizerinde
yaratic1” diizeyindeki 6grencilerin (X= 7,83 ) puan ortalamalarmdan daha yiiksek diizeyde

gerceklesmistir.
4.1.2. Elektrik Devreleri Basar1 Testi (EDBT)
Bu boliimde deney grubundaki ve kontrol grubundaki 6grencilere ait 6n test - son test

seklinde uygulanan “Elektrik Devreleri Basar1 Testi” sonuclarindan elde edilen bulgular bu

boliimde belirtilmektedir.
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4.1.2.1. SCAMPER Tekniginin Kullamildigi Deney Grubunun Elektrik Devreleri
Basar1 Testi, On Test — Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhlik Var Midir?

Aragtirmanin bu alt probleminde deney grubu 6grencilerin Elektrik Devreleri Basar1 Testi
On test ve son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir? sorusuna cevap
aranmistir. Bu amagcla 6n test - son test arasindaki anlamli farki belirlemek i¢in bagimli t
testi kullamlmistir. On test — son teste ait t testine ait verilere Tablo 4.15’te bu yer

verilmistir.

Tablo 4.15: Deney grubu EDBT 6n test — son test puan ortalamalart t- testi sonuglari

Grup Olgiim N ort Ss Sd t P
Deney EDBT 21 6,57 1,66 20 -6,334 ,00
grubu On test

EDBT 21 11,48 3,26

son test

Deney grubundaki 6grencileri EDBT 6n test — son test basari puanlarinin karsilastirilmast
icin yapilan t testi sonucuna gore istatiksel agidan (t(20)=-6,334; p<0,05) anlamli bir fark
bulunmaktadir. Tablo 4.15’te elde edilen verilere bakildiginda deney grubu 6grencilerinin
on test basart puan ortalamalar1 X=6,57, son test basar1 puan ortalamalar1 X= 11,48
seklinde bulunmustur. Deney grubu O&grencilerinin son test — On test basari puan

ortalamalarinin artisinin 4,91 puan oldugun goriilmiistiir.

4.1.2.2. Mevcut Ogretim Yonteminin Kullanildizn Kontrol Grubunun Elektrik
Devreleri Basar1 Testi On Test — Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhhk

Var Midir?
Arastirmanin bu alt probleminde mevcut 6gretim yonteminin kullanildigt kontrol grubu

Ogrencilerinin 6n test — son test basar1 puanlarinin arasinda anlamli bir farklilik var midir?

sorusu arastirilmistir. Elde edilen veriler Tablo 4.16°da verilmistir.
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Tablo 4.16: Kontrol grubu EDBT 06n test — son test puan ortalamalart t- testi sonuglari

Grup Olgiim N ort Ss Sd t P
Kontrol EDBT 22 6,00 2,04 21 -4,14 ,00
grubu On test

EDBT 22 8,05 2,21

son test

Kontrol grubu &grencilerinin 6n test — son test basart puanlarinin t testi sonucuna gore
karsilastirilmasi yapildiginda istatiksel agidan anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir (t(21)=-
4,14; p<0,05). Tablo 4.16.’dan elde edilen verilere bakildiginda kontrol grubu 6n test
bagar1 puanlarinin ortalamalar1 X= 6,00, son test basar1 puanlarinm ortalamalar1 X= 8,05
olarak bulunmustur. Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test — son test basar1 puan farkina

bakildiginda 2,05 puanlik artis oldugu goriilmiistiir.

Deney grubu ve kontrol grubu o6grencilerinin basari testi 6n test ve son test puan

ortalamalar1 ve iki grup arasinda olusan puan farki Sekil 4.5’te sunulmustur.

14

12 11,48

m DENEY GRUBU

= KONTROL GRUBU

ON TEST SON TEST FARK

Sekil 4.5: Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test son test basar1 puan ortalamalari

4.1.2.3. Deney Grubu Ve Kontrol Grubu Elektrik Devreleri Basar1 Testi Son Test
Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farklihk Var Midir?

Arastirmanin bu alt probleminde Elektrik Devreleri Bagar1 Testi son test basar1 puanlariin
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deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda anlamli bir farklilik var midir? sorusu analiz

edilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.17.” de verilmistir.

Tablo 4.17: EDBT son test deney grubu ve kontrol grubu puan ortalamalart t- testi

i} sonugclari
Ol¢iim Grup N ort Ss Sd t p
Son test Kontrol 22 8,05 2,21 35 -4,01 ,00
grubu
Deney 21 11,48 3,27
grubu

Elektrik Devreleri Basar1 Testi son test basar1 puanlarina deney ve kontrol grubu basari
puanlarina t testi sonucuna gore karsilastirilmasi yapildiginda istatiksel agidan anlamli bir
fark oldugu gorilmiistiir (t(35)=-4,01; p<0,05). Tablo 4.17.de elde edilen verilere
bakildiginda son test kontrol grubu basari puanlarmin ortalamalar1 X= 8,05, deney grubu
bagar1 puanlarmin ortalamalar1 X= 11,48 olarak bulunmustur. Son test basar1 puanlarma
bakildiginda deney grubu 6grencileri son test puan ortalamalar1 agisindan kontrol grubu
Ogrencileri ile aralarinda 3.43 puanlik fark oldugu belirlenmistir. Sekil 4.6.’da Deney ve

kontrol grubu son test basar1 puanlari ortalamalart verilmistir.

14

12 11,48

10

m DENEY GRUBU

m KONTROL GRUBU

SON TEST FARK

Sekil 4.6: Deney ve kontrol grubu son test basari puanlari ortalamalart
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4.1.3. SCAMPER Teknigi Uzerine Ogrenci Goriislerinin Belirlenmesi

SCAMPER teknigi tizerine deney grubu Ogrencileri ile yapilan goriismeler sonucunda alt

probleme yonelik elde edilen bulgular bu boliimde belirtilmektedir.

4.1.3.1. Deney Grubu Ogrencilerinin, SCAMPER Teknigi Uygulamasina Yénelik

Goriisleri Nelerdir?

Goriismelerde deney grubu Ogrencilerine sorulan sorular ile &grencilerin SCAMPER
teknigi uygulamasina hakkindaki bulgulara ulasilmistir. Elde edilen bulgular 1s1ginda
SCAMPER tekniginin uygulamasina yonelik goriisler temasina ait kod haritas1 Sekil 4.7.

de sunulmustur.

]

SCAMPER TEKNIiGi UZERINE OGRENCI
GORUSLERI

\
]

Scamper Tekniginin
Uygulanmasma Y 6nelik
Gortigler

Sekil 4.7: MAXQDA 20 programu ile elde edilen SCAMPER tekniginin uygulanmasina
yonelik goriisler temasina ait kod haritasi

Sekil 4.7. incelendiginde SCAMPER tekniginin uygulanmasina yonelik goriisleri
SCAMPER tekniginin olumlu yonleri, SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri, SCAMPER
tekniginin fen bilimleri dersinde kullanimi, SCAMPER tekniginin asamalar1 ve

SCAMPER tekniginin yaratici diisiinme iizerine etkisi kodlar1 olarak incelenmistir.

4.1.3.1.1. SCAMPER Tekniginin Olumlu Yoénleri Koduna Ait Bulgular

Sekil 4.8.°de SCAMPER tekniginin olumlu yonleri koduna ait kod haritas1 sunulmustur.
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@]

Scamper Tekniginin Uygulanmasma Yone
Gorsler (0)

Y
]

Scamper Tekniginin Olumiu

Sekil 4.8: MAXQDAZ20 programi ile elde edilen SCAMPER tekniginin olumlu yonleri
koduna ait alt kod haritas1

7

SCAMPER tekniginin olumlu yonleri koduna ait alt kodlarin frekans ve yiizde dagilimlar
Tablo 4.18.’de sunulmustur.

Tablo 4.18: SCAMPER tekniginin olumlu yonleri koduna ait alt kodlar

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Dabha iyi 6grenme 9 25,0
Hayal giicti 7 19,4
Yaratici diisiinme 7 19,4
SCAMPER
SCAMPER Farkl diigiinme 5 13,9
tekniginin
tekniginin olumlu Eglenceli olma 2 5,6
uygulanmasina ) .
' yonleri Genis diisiinme 2 5,6
yonelik goriigler
Aragtirma giicti 2 5,6
Sinirlarin digina ¢ikma 1 2,8
Ozgiiven artryor 1 2,8
Toplam 36 100,0

Tablo 4.18. incelendiginde veri grubundaki 6grencilerin SCAMPER tekniginin olumlu
yonleri ile ilgili % 25°1 “daha iyi 6grenme”, % 19,4’1 “hayal giicii” ve  yaratici diisiinme”,
% 13,9’u “farkli diistinme”, % 5,6’s1 “eglenceli olma”, “genis diislinme” ve ‘“arastirma
gici”, % 2,81 “smrlarin disma c¢ikma” ve “Ozgiiven artiyor” seklinde goriis
bildirmislerdir. Ogrencilerin SCAMPER tekniginin olumlu yonleri ile ilgili goriisleri

asagida siralanmistir.
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O1: “SCAMPER teknigi daha yaratici, daha genis diisiinmemizi ve fakli diisiinmemizi
saglar.”, O6: “Yaraticthgin daha ¢ok gelismesi ve konunun daha kolay ve iyi
kavranmasini saglamasi olumlu yénleridir.” O12: “SCAMPER’t olumlu kullanmamiz
hayal giiciimiizii gelistirir, simrlarin disina ¢ikmamizi saglar.” O2: “Bence hayal
glictimiizii ~ gelistirmek ve yapacagimiz konuyu daha iyi ogrenmek  olumlu

yonlerindendir.”ifadeleri kullanilmistir.

Yukaridaki bulgular 15181nda SCAMPER tekniginin 6grencilerin goriislerine gére olumlu
yonleri daha iyi 6grenme, hayal giicli, yaratic1 diisiinmeyi ve fakli diisiinmeyi gelistirme,
eglenceli olma, genis diisiinme ve arastirma giicilinii gelistirme, smirlarin disina ¢ikma ve

Ozgiiveni artirtyor seklindedir.

4.1.3.1.2. SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri koduna ait bulgular
Sekil 4.9°da SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri koduna ait alt kod haritas1

sunulmustur.

@]

Scamper Tekniginin Uygulanmasma Y 6nelik
Goriisler (0)

:

]

Scamper Tekniginin O lumsuz

TN

Sekil 4.9: MAXQDAZ20 programi ile elde edilen SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri
koduna ait alt kod haritasi

SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri koduna ait alt kodlarin frekans ve yiizde

dagilimlar1 Tablo 4.19°da sunulmustur.
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Tablo 4.19: SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri koduna ait alt kodlar

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Olumsuz yonii yok 9 39,1
Uzun zaman 4 17,4
SCAMPER
SCAMPER Cevaplanmas1 zor 4 17,4
tekniginin
tekniginin olumsuz Mantiksiz cevaplar 2 8,7
uygulanmasina )
. yonleri Ugrastirici 2 8,7
yonelik goriigler
Bosa zaman harcama 1 4.4
Bireyde olumlu etki 1 4,4
Toplam 23 100,0

Tablo 4.19 incelendiginde veri grubundaki &grencilerin SCAMPER tekniginin olumsuz
yonleri ilgili % 39,1 “olumsuz yonii yok”, % 17,4 “uzun zaman” ve “cevaplanmas1 zor”, %
8,7 “ mantiksiz cevaplar’ ve “ugrastirici”’, % 4,4 “bosa zaman harcama” ve “bireyde
olumlu etki” seklinde goriis bildirmislerdir. SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri ile

ilgili baz1 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

O4: “Olumsuz yonlerinin oldugunu diisiinmiiyorum. Bizim hayal giiciimiizii hem de daha
iyi diisiinmemizi saglyor.” O5: “SCAMPER tekniginin olumsuz yonii olarak sorularin ¢ok
ugrastirict olmast ve sorularin cevaplanmas: i¢in ¢ok zaman harcanmasi gerektigini
soyleyebilirim.” O7: “SCAMPER teknigi hakkinda bir olumsuz yon olduguna dair bir
diigiincem yok. SCAMPER tekniginin bireyi olumlu etkiledigini diisiiniiyorum.” O8:
“Uygulanmasi uzun siirmekte bu SCAMPER’mn olumsuz yam.” O18: “SCAMPER
tekniginin olumsuz yénleri SCAMPER yaparken zorlandim her bir sorunun cevabini
bulmak icin ¢ok diisiindiim.” O13: “SCAMPER ’in olumsuz yonleri, gercekten zor ve insani
dogrusunu séylemeye iten sorular.” O21: “Olumsuz yonler olarak SCAMPER daki

sorulara ¢ok vakit harcadim. "ifadeleri kullanilmistir.

Yukaridaki belirtilen SCAMPER tekniginin uygulanmasina yonelik goriisler 1s1ginda
ogrenciler SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri ile ilgili olumsuz yonii yok, uzun zaman
ihtiyaci, sorularin cevaplanmasi zor, mantiksiz cevaplar, ugrastirici, bosa zaman harcama

ve bireyde olumlu etki seklindedir.
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4.1.3.1.3. SCAMPER tekniginin asamalar1 koduna ait bulgular

Sekil 4.10.’da SCAMPER tekniginin asamalari koduna ait alt kodlar agagida verilmistir.

Cl]

Scamper Teknigmm Uygulanmasina Y onelik
Gortisler (0)

;

]

Scamper Teknignin Asamalan

7D

Sekil 4.10: MAXQDA 20 programi ile elde edilen SCAMPER tekniginin asamalarina
yonelik goriisler koduna ait alt kod haritas1

SCAMPER tekniginin agamalar1 koduna ait alt kodlarin frekans ve yiizdeleri Tablo 4.20.

de sunulmustur.

Tablo 4.20: SCAMPER tekniginin asamalar1 koduna ait alt kodlar

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Gereksiz asama yok 7 36,8
Tiim asamalar gerekli 4 21,0
Ters ¢evirme gereksiz 3 15,8
SCAMPER
L SCAMPER Eleme, yok etme 2 10,6
tekniginin o _
tekniginin Yoketme gereksiz 1 53
uygulanmasina ) _
. asamalari Eklenmesi gerekli
yonelik goriisler 1 53
asama yok
Degistirme, kiiciiltme ve 53
biiyiiltme ’
Toplam 19 100,0

Tablo 4.20. incelendiginde dgrencilerin SCAMPER tekniginin asamalar ile ilgili olarak %
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36,8 “gereksiz asama yok”, % 21,0 “tiim asamalar1 gerekli”, % 15,8 “ ters cevirme
gereksiz”, % 10,6 “eleme, yok etme”, % 5,3 “ yok etme gereksiz” ve “degistirme,
kiiciiltme ve biiyiiltme” ve “eklenmesi gerekli asama yok™ seklinde goriis belirtmislerdir.
Ogrencilerin  SCAMPER tekniginin asamalar1 koduna ait baz1 goriisleri asagida

sunulmustur.

O5: “Bence eklenmesi gereken bir asama yoktur. Gereksiz bir asama da yoktur.”Ol11:
“SCAMPER teknigindeki asamalar: yararh, gereksiz asama yoktur.” O15: “Bu teknigin
biitiin agamalart yerli yerinde. Fakat yok etme agamasi bana biraz sagma geldi bu yiizden
o asama olmasa daha iyi olabilirdi.” O17: “SCAMPER teknigindeki her asamay: gerekli
ve yerinde buluyorum herhangi bir asama eklemek veya c¢ikarmak gerektigini
diigiinmiiyorum. "O18: “SCAMPER teknigindeki asamalar mantikli ama tersine cevirme
kavrami biraz sagma geldi.”O1: “Bence minify, magnify, modify gereksiz ciinkii
biiyiilttiigiimiizde ~ ve  kiigiilttiigiimiizde  daha  yaratict  olmamizi  sagladigin

diistinmiiyorum. "ifadeleri kullanilmstir.

Yukarida belirtilen goriisler dogrultusunda 6grenciler SCAMPER tekniginin asamalar1 igin
gereksiz asama yok, tiim asamalar gerekli, ters ¢evirme, eleme ve yok etme, yok etme
gereksiz, degistirme, kiicliltme ve biiyiiltme gereksiz, eklenmesi gerekli asama yok

seklinde goriisler belirtmislerdir.

4.1.3.1.4. SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde kullanimi koduna ait bulgular
Sekil 4.11.°de SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde kullanimi koduna ait alt kodlar

sunulmustur.
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Scamper Tekniginin Uygulanmasma Y 0ne
Gortisler (0)

v
]

Scamper Tekniginin Fen
Bilimleri Dersinde Kullanmu

7 AN

Sekil 4.11: MAXQDA 20 programu ile elde edilen SCAMPER tekniginin fen bilimleri
dersinde kullanimi1 koduna ait alt kod haritasi

SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde kullanimi koduna ait alt kodlarin frekans ve
yiizdeleri Tablo 4.21°de sunulmustur.

Tablo 4.21: SCAMPER tekniginin fen bilimleri derinde kullanimi koduna ait alt kodlar
frekans ve ylizdeleri

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde

Sik kullanilabilir 15 75,0

Ogrenci sikilir 1 5,0
SCAMPER SCAMPER Bazen kullanilmal 1 5,0
tekniginin tekniginin fen Zaman sikintisi 1 5,0
uygulanmasina bilimleri dersinde Yorucu 1 5,0
yonelik goriisler kullanimi Farkli  fikirler  i¢in

gerekli >0
Toplam 20 100,0

Tablo 4.21.°de goriildiigli iizere veri grubundaki 6grenciler SCAMPER tekniginin fen
bilimleri dersinde kullanimi ile ilgili olarak % 75,0 “sik kullanilabilir”, % 5 “6grenci

sikilir”, “bazen kullanilmali”, “zaman sikintis1”, “yorucu” ve “farkl fikirler i¢in gerekli”

seklinde goriis bildirmislerdir. Ogrencilerin goriislerine ait Ornek ifadeler asagida
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verilmigtir.

Ol: “Fen bilimleri dersi farkh diisiiniilmesi ve sorular sorulmasi gerektigi icin
kullanilmali.” O2: “Ogrenciler ¢ok yorulur ve édev yapacak zamanlar: kalmaz.” O4:
“Bence daha sik kullanilabilirv. Ciinkii bircok seyi kesfetmemizi sagliyor.” O6: “Daha
Stklikla  kullanilmasi gerektigini diistintiyorum. Ciinkii konuyu daha iyi bir sekilde
kavramama yardim ediyor.” O7: “Fen bilimleri dersinde daha sik kullanilmas:
ogrencilerin ders hakkinda bilgisini arttirir. Onlara yorum yapmayr ogretir.” O13:
“SCAMPER; yaraticiligimizi gercekten ¢ok fazla etkiliyor, insan neyin ne oldugunu
anlayabiliyor. Benim fikrimce herkes SCAMPER teknigini kullanmali.” 020: “Daha fazla
kisi kullanabilir fakat fazla ders ve fazla konuda kullanilirsa ogrenci sikilabilir. ’ifadeleri

kullanilmustir.

Yukarida belirtilen goriisler dogrultusunda SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde
kullaninmina yonelik; sik kullanilabilir, 6grenci sikilir, zaman sikintisi, yorucu ve farkl

fikirler i¢in gerekli seklinde goriisler bildirmislerdir.

4.1.3.1.5. SCAMPER tekniginin yaratici diisiinme iizerine etkisi koduna ait bulgular

Sekil 4.12.°de SCAMPER tekniginin yaratici diisiinme lizerine etkisi koduna ait alt kodlar

sunulmustur.

Gl

Scamper Tekniginin Uygulanmas:i
Goriisler (0)

v
Gl

Scamper Tekniginin Yar:
Diistiinme Uzerine Etkisi

/

Sekil 4.12: MAXQDA 20 programu ile elde edilen SCAMPER tekniginin yaratici diistinme
tizerine etkisi koduna ait alt kod haritasi
SCAMPER tekniginin yaratict diisiinme iizerine etkisi koduna ait alt kodlarin frekans ve

yiizdeleri Tablo 4.22’de sunulmustur.
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Tablo 4.22: SCAMPER tekniginin yaratici diistinme tlizerine etkisi koduna ait alt kodlarin
frekans ve ylizdeleri

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Yaratici diisiinme

SCAMPER SCAMPER 18 95,0
gelisimine etkisi var

tekniginin tekniginin  yaratici
Yaratici diisiinme

uygulanmasina diisinme  {izerine o ) o

. o becerisine degil daha iyi 1 5,0

yonelik goriisler etkisi o
o0grenmeme etkisi oldu

Toplam 19 100,0

Tablo 4.22.’de goriildiigii tizere deney grubu 6grencilerinin SCAMPER tekniginin yaratici
diistinme iizerine etkisi ile ilgili olarak % 95,0 “yaratici diisiinme gelisimine etkisi var”, %
5 “yaratic1 diistinme becerisine degil daha iyi 6grenmeme etkisi oldu” seklinde goriisler
bildirmislerdir. Ogrencilerin yaratic1 diisiinme {izerine etkisi goriislerine ait ornekler

asagida sunulmustur.

O1: “Evet, daha farkli diisiinmemizi saglacigi ve farkli acilardan bakmamizi gerektirdigi
icin yaratici diisiinmemizi saglar.” O2: “Evet, ben SCAMPER teknigini yaratici diisiinme
becerisinin geligimi iizerine bir etkisi oldugunu diisiiniiyorum.” 06: “Evet. SCAMPER
teknigi daha yaratici diisinmemize etkisi oldugunu diigiiniiyorum.” 09: “Evet
diistiniiyorum ¢iinkii SCAMPER etkinligini yaparken stirekli diisiinmek lazim oluyor ve bir
zaman sonra yaratici bir seyler geliyor.” O14: “Evet, diistiniiyorum ¢iinkii insanlarda bir
beyin firtinast oluyor béylelikle daha genis diisiiniiliivor.” O15: “Etkisi oldu. Onceki
asamalarda da soyledigim gibi” ... yerine ne kullanabiliriz?” agamas: etkili oldu.” O17:
“SCAMPER tekniginin benim yaratici diisiinme becerimi gelistirdigini diigiiniiyorum ¢iinkii
veni seyler bulmanin en onemli yolu diigiinmek ve sorgulamaktir. SCAMPER uygulamasi
sayesinde diistindiim ve sorguladim bu yiizden bende yaratici etkisi oldugunu
diigiiniiyorum.” O20: “Pek diisiinmiiyorum fakat konuyu anlayp merak ederek daha fazla

tistiinde durarak anlamami saglad. "ifadeleri kullanilmigtir.

Deney grubundaki ogrenci goriisleri dogrultusunda SCAMPER tekniginin yaratici
diistinme iizerine etkisi ile ilgili; yaratic1 diisiinme gelisimine etki var ve yaratici diisiinme

becerisine degil daha iyi 6grenmeme etkisi oldu seklinde goriisler bildirmislerdir.
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4.1.3.2. Deney grubu ogrencilerinin, SCAMPER tekniginin derse olan ilgiye etkisi

iizerine goriisleri nelerdir?

Goriismelerde deney grubu Ogrencilerine sorulan sorular dogrultusunda ogrencilerin
SCAMPER tekniginin derse olan ilgiye etkisi hakkindaki bulgulara ulasilmistir. Elde
edilen bulgular 151831Inda  SCAMPER tekniginin derse olan ilgiye etkisine yonelik

goriismeler temasina ait alt kod haritas1 Sekil 4.13°de sunulmustur.

]

SCAMPER TEKNIGI UZERINE OG
GORUSLERI

l

Scamper Tekniginin Derse
Olan llgiye Etkisi

- e

Sekil 4.13: MAXQDA 20 programi ile elde edilen SCAMPER tekniginin derse olan ilgiye
etkisi temasina ait kod haritasi

Sekil 4.13.’de SCAMPER tekniginin derse olan ilgiye etkisi temasina ait fen bilimleri

dersine olan ilgi, fen bilimleri {initelerindeki kullanim1 seklinde iki kod belirlenmistir.

4.1.3.2.1. SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersine olan ilgi koduna ait bulgular
Sekil 4.14.°de SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersine olan ilgi koduna ait alt kodlar

sunulmustur.
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Scamper Tekniginin Derse Olan llgiye Etkisi (0)

!

]

Fen Bilimleri Dersine Olan {lgi

PIANN

olumlu etkisi oldu (16)  olumlu olumsuz etkisi olmad1 ~ etkisi olmad1 bagarmu artrdi - olumsuz etkisi olmad: (1)
A3) )

Sekil 4.14: MAXQDA 20 programi ile elde edilen SCAMPER tekniginin fen bilimleri
dersine olan ilgi koduna ait alt kod haritas1

Fen bilimleri dersine olan ilgi koduna ait alt kodlarin frekans ve yiizdeleri Tablo 4.23.’de

sunulmustur.

Tablo 4.23: Fen bilimleri dersine olan ilgi koduna ait alt kodlarin frekans ve ytlizdeleri

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Olumlu etkisi oldu 16 73,0
Olumsuz etkisi olmadi 1 4,5
SCAMPER
Fen bilimleri Olumlu olumsuz etkisi
tekniginin  derse 3 13,6

dersine ilgi olmadi
olan ilgiye etkisi
Etkisi olmadi basarimi 9.0
artirds ’

Toplam 22 100,0

Tablo 4.23.”de goriildiigii gibi fen bilimleri dersine olan ilgiye ait 6grencilerden elde edilen
veriler dogrultusunda, %73,0 “olumlu etkisi olmadi”, % 13,6 “olumlu olumsuz etkisi
olmadi1”, %9,0 etkisi olmadi basarimi artirdi” ve %4,5 “olumsuz etkisi olmadi” alt

kodlarina ulasilmistir. Koda ait 6grenci goriisleri asagida drneklendirilmistir.

O1: “Degisiklik olmadi ama fen dersinde basarimi arttirdr.” O2: “SCAMPER teknigi fen

bilimleri dersine karst olan ilgim iizerine bir etkisi olmadi.” O3: “Olumlu etkileri oldu.
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Fen bilimleri dersine daha ¢ok ilgi duymaya basladim. Olumsuz etkileri olmadi.” O4:
“Olumlu bir etkisi oldu ¢iinkii hem hayal giiciimii gelistirdi istedigim gseyleri
yapabiliyorum.” 09: “Olumsuz etkisi oldu ¢iinkii bir zaman sonra yoruldum.”
O12: “Olumlu etkisi oldu daha fazla hayal giiciimii kullanabiliyorum.” O13: “SCAMPER
gercekten eglenceli fakat zor, ama bu benim iizerimde fen dersine karsi olumsuz bir duygu
yaratmadi, tam aksine yaratictigima katkist oldugu icin fen dersine saygi duydum.” O17:
“SCAMPER teknigi dersin isleyisini gelistirecek faktorler olan diisiinme, sorgulama ve
hayal etmeyi saglayan bir uygulama oldugu icin dersi anlamamizi sagladi. ”020: “Olumlu
etkilerini gordiim merak ederek daha fazla arastirma yaparak konuyu kavramami

sagladi.” ifadeleri kullanilmistir.

Ogrenci goriislerinin; olumlu etkisi olmadi, olumlu olumsuz etkisi olmadi, etkisi olmadi

basarimi artird1 ve olumsuz etkisi olmadi seklinde oldugu goriilmektedir.
4.1.3.2.2. SCAMPER tekniginin fen bilimleri iinitelerindeki kullanimi alt koduna ait

bulgular

Sekil 4.15.’de SCAMPER tekniginin fen bilimleri tinitelerindeki kullanim1 alt koduna ait

alt kodlar sunulmustur.

(o
Scamper Tekniginin Derse Olan Ilgiye Ei

(o
Fen Bilimleri Unitelerindeki

Kullanmu (0)
N

Sekil 4.15: MAXQDA 20 programi ile elde edilen fen bilimleri tinitelerindeki kullanimi
koduna ait kod haritasi
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Teknigin fen bilimlerindeki kullanimi koduna ait alt kodlarin frekans ve yiizdeleri Tablo

4.24°de verilmistir.

Tablo 4.24: Fen bilimlerindeki kullanimi1 koduna ait alt kodlarin frekans ve yiizdeleri

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Diger {initelerde de
15 78,2
kullanilabilir
SCAMPER Fen bilimleri
Stirekli kullanimi sikici
tekniginin ~ derse {initelerindeki 4 17,4
olabilir
olan ilgiye etkisi kullanimi
Diger tnitelerde
1 4.4
uyumsuz olur
Toplam 20 100,0

Tablo 4.24.’te bakildiginda fen bilimleri iinitelerindeki kullanimi koduna ait olusan alt
kodlar; % 78,2 “diger iinitelerde de kullanilabilir”, %17,4 “stirekli kullanim1 sikic1 olabilir”
ve %4,4 diger iinitelerde uyumsuz olur” seklinde oldugu goriilmektedir. ilgili alt kodlar: ait

Ogrenci verilerine 6rnekler asagida sunulmustur.

02: “SCAMPER tekniginin diger fen bilimleri iinitelerinde kullanilmas: yéniinde
diistincelerim; kullamilabilir ama siirekli yapilirsa can sikilabilir ve ogrenciler odevlerini
bitirmekte sikinti cekebilir.” O4: “Kullanilabilir ve gayet giizel olur. Hem diger iinitelerle
ilgili diigiincelerimizi ve hayal giiciimiizii kullanabiliriz.” 06: “Ogrencilerin o iiniteye
karsi ilgisinin artacagim diisiindiigiim icin kullanilmalidir.” O7: “SCAMPER teknigini
diger fen bilimleri iinitelerinde kullamilirsa diger 1iinitelerde bireyler o teknigi
kullanabilecek ve bireyin o konuya olan ilgisi, basart veya bilgisi artar.” O13:
“SCAMPER; biitiin fen bilimleri iinitelerinde, biitiin derslerde, giinliik yasamimizda
kullanabilecegimiz bir etkinlik.” O17: “SCAMPER teknigi fen bilimleri dersindeki
tinitelere ¢ok fazla uyum saglayamaz bu yiizden kullanilmamali.” seklinde ifadeler

kullanilmastir.

Yukaridaki 6rnek verilerde de goriildiigii iizere fen bilimleri iinitelerindeki kullanimina ait
Ogrenci gorisleri; diger tinitelerde de kullanilabilir, siirekli kullanimi sikici olabilir, diger

tinitelerde uyumsuz olabilir seklindedir.
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4.1.3.3. Deney grubu o6grencilerinin, SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi

iizerine goriisleri nelerdir?

Sekil 4.16.’da SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi temasina ait kod haritasi

sunulmustur.

SCAMPER TEKNIGI UZERINE OC
GORUSLERI

v

Scamper Teknigmm
Akademik Basariya Etisi
o T~

Sekil 4.16: MAXQDA 20 programi ile elde edilen SCAMPER tekniginin akademik
basariya etkisi temasina ait kod haritas1

Sekil 4.15. incelendiginde fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisi ve akademik

basartya etkisi olarak iki kod olugsmustur.

4.1.3.3.1. SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisi alt

koduna ait bulgular

Sekil 4.17.’de SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisi koduna

ait alt kodlara ait bulgular sunulmustur.
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Scamper Tekniginin Akademik Basariya -

:

Fen Bilimleri Dersini
Anlamlandirmaya Etkisi (0)

Sekil 4.17: MAXQDA 20 programu ile elde edilen SCAMPER tekniginin fen bilimleri
dersini anlamlandirmaya etkisi koduna ait alt kod haritasi

SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisi koduna ait alt kodlarin

frekans ve yiizdeleri Tablo 4.25.”de sunulmustur.

Tablo 4.25: SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisi koduna ait
alt kodlarin frekans ve yiizdeleri

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Daha iyi anlamam
SCAMPER Fen bilimleri 17 85,0
sagladi
tekniginin dersini
Odaklanmamu artirdi 1 5,0
akademik bagariya anlamlandirmaya
Biraz etkili oldu 1 5,0
etkisi etkisi
Etkili olmadi 1 5,0
Toplam 20 100,0

Tablo 4.25.’de fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisine ait alt kodlarin %85,0 “daha
iyl anlamami sagladi”, %5 “odaklamami artird1”, “biraz etkili oldu” ve “etkili olmadi”
seklinde oldugu goriilmektedir. Fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisi koduna ait

Ogrenci goriisleri ile ilgili 6rnekler asagida sunulmustur.

02: “SCAMPER teknigi uygulamasimin isledigim dersi anlamam yoniinde olumlu bir etkisi
vardir.” O4: “Bence iyi bir etkisi oldu ciinkii hem kendi diisiincemi sundum hem de dersi
ogrendim.” O8: “Uzun siiriiyor ama uygulandigi kisi konuyu daha rahat ve ucu acik bir
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sekilde anlayabiliyor.” O13: “Soruyu yaparken mantik yiiriiterek yapmami sagladi, ilk
sefer cok diisiik aldigim sinavdan ikinci sefer c¢ok yiiksek almami sagladi.” O19:
“SCAMPER teknigi uygulamasi sayesinde isledigimiz konuyu daha net anladim.” ifadeleri

kullanilmistir.

Ornek goriislerde oldugu gibi dgrencilerin SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersini
anlamlandirmaya etkisi ile ilgili goriisleri daha iyi anlamami sagladi, odaklanmamu artird,

biraz etkili oldu ve etkili olmadi seklindedir.

4.1.3.3.2. SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi alt koduna ait bulgular
Sekil 4.18.°de SCAMPER tekniginin akademik basartya etkisi koduna ait alt kodlara ait

bulgular sunulmustur.

Scamper Teknigmmn Akademik Basar

Akademik Basariya Etkisi (

AN

Sekil 4.18: MAXQDA 20 programi ile elde edilen SCAMPER tekniginin akademik
basariya etkisi koduna ait alt kod haritasi

SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi koduna ait alt kodlarin frekans ve
yiizdeleri Tablo 4.26.’da sunulmustur.
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Tablo 4.26: SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi koduna ait alt kodlarin frekans
ve ylizdeleri

Tema Kodlar Alt kodlar Frekans Yiizde
Akademik basariy1
16 84,2
artirryor
SCAMPER
Akademik basartya Akademik basariy1 biraz
tekniginin ~ derse o 1 53
etkisi artirtyor
olan ilgiye etkisi
Akademik basariy1
2 10,5
artirmaz
Toplam 19 100,0

Tablo 4.26. incelendiginde akademik basariya etkisi koduna dgrenciler %84,2 “akademik
basariy1 artirtyor”, %10,5 “akademik basariyr artirmaz” ve %5,3 “akademik basariy1 biraz
artirtyor” seklinde goriis bildirmislerdir. Ogrencilerin gériislerine ait drnekler asagida

sunulmustur.

O1: “Evet, ciinkii SCAMPER isledigimiz konuya daha yaratici bakmamizi sagladigi icin
derslerimizde daha basarili olabilecegini diisiiniiyorum.” O4: “Olacagini diisiiniiyorum
clinkii bu benim hayal giiciimii gelistirerek farkli deneyler ve isler yapmamda yararlh
olacagini diisiiniiyorum.” 06: “Akademik basarisina olumlu etkisi oldugunu diigiiniiyorum.

1

Ctinkii kelimeleri daha rahat kavramami sagladi. Bu da akademik basarima olumlu oldu.’
012: “Bence olmayabilir ciinkii lisede iiniversitede igsime yarayacagini diisiinmiiyorum.”
O17: “SCAMPER teknigi akademik basarim iizerinde etkisi olacagini diisiiniiyorum ¢iinkii
SCAMPER teknigi diigiindiiriir, sorgulatir, hayal ettirir ve akademik basarinin ihtiyaglar
bunlardir.”O19:  “SCAMPER tekniginin akademik basarim iizerinde olumlu etkisi

)

olacagim diisiiniiyorum.” 020: “Evet, égrencinin ilgisini cekerek derse baglanmasini

saglyor ve bu sekilde okulu tistiindeki basarist da yiikseliyor. "ifadeleri kullanilmistir.

Ogrenci goriislerine de bakildiginda akademik basariya etkisi ile ilgili; akademik basariy1
artirtyor, akademik basariyr artirmaz ve akademik basariyr biraz artiriyor ifadeleri 6ne

¢ikmaktadir.
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4.2. TARTISMA

4.2.1. Deney grubu ogrencilerinin 6n test — son test yaraticiik ol¢eginden aldiklar

puanlara gore sahip olduklar: yaraticilik diizeyi sonuclarina iliskin tartisma

Arastirma bulgular1 dogrultusunda SCAMPER uygulamasi oOncesinde deney grubu
Ogrencilerinin 6n test verileri ile SCAMPER uygulamasi sonrasinda deney grubu
dgrencilerinin son test verileri incelenmistir. On testte dgrencilerin % 23,80 i “orta” diizey
grubunda iken bu oran son testte % 4,76 degerine gerilemistir. “ ortanin iizerinde yaratic1”
diizeyi ide %71,42 lik orandan % 80,95 e yiikselmis, “oldukca yaratic1” diizeyi ise % 4,76
dan %14,28 e yiikselmistir. Bu durum deney grubunda yer alan 6grencilerinin SCAMPER
uygulamasindan sonra yaraticilik diizeylerinin deney Oncesine gore daha yiiksek oldugu

goriilmektedir.

Aksoy (2004) yapmis oldugu calismasinda probleme dayali 6grenme yaklagiminin problem
¢dzme becerileri ve yaraticilik {izerine etkisini arastirmistir. On test — son test arasindaki
yaraticilik diizeylerindeki artiglar1 uygulamanin etkisi olarak yorumlamistir. Candar
(2009)’a gore fen ogretimde yaratic1 6gretim tekniklerinin 68renci yaraticiliklarini olumlu
yonde etkiledigini belirtmistir. SCAMPER uygulamasinin egitim programlarina dahil
edilmesinin ve Ogretmenlerin bu teknige yoOnelik c¢alismalar yapmasmin o6grencilerin
yaraticiliginin artirtlmasinda 6nemli etkisi olacaktir (Kaytez, 2015). Baki (2023), 6gretmen
adaylariin yaratici diistinme becerileri lizerine yaptig1 ¢alisma da SCAMPER tekniginin
kullanim1 sonrasi1 Ogretmen adaylarmin yaratici diisiinme becerilerinde anlamli bir
gelisimin oldugunu belirlemistir. SCAMPER y6ntemi yeni iirlin tasarim igin fikir liretme
asamasinda kullanilabilecek en uygun yontemdir. Ozellikle miihendislik alaninda
Ogrencilerin yaratici becerilerini gelistirmeye firsat saglayan bu yontemin tiniversitelerde

kullanimu iiretkenlik i¢in firsattir (Sanchez vd., 2021).

Sonu¢ olarak; SCAMPER uygulamasinin Ogrencilerin yaraticiliklarina olumlu ydnde

etkisinin oldugu goriilmistiir.
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4.2.2. Kontrol grubu ogrencilerinin on test — son test yaraticilik 6lceginden aldiklar:

puanlara sahip olduklar yaraticilik diizeyi sonuclarina iliskin tartisma

Arastirma bulgularina gére kontrol grubuna ait 6n test —son test verileri incelendiginde; 6n
testte “orta” diizey % 13,64 degerinde iken son teste bu oran % 18,18 e yiikselmistir.
“ortanin lizerinde yaraticilik” diizeyi 6n teste % 86,36 iken son teste % 81,82’ ye

gerilemistir.

Sonug olarak; SCAMPER teknigi yerine mevcut dgretim yontemlerinin kullanildigi bu
grupta yaraticilik diizeylerinden “orta” diizeyde artis, “ortanin {izerinde” diizeyinde
gerileme goriilmiistiir. Altintas ve Ozdemir (2015), “Ne kadar yaraticisiniz?” dlgegini
kullandig1 arastirmasinda deney ve kontrol gruplarinda yaraticilik diizeylerinde artis
oldugunu gbzlemlemistir. Her ne kadar iki grupta artis olsa da farklilagsmig 6gretim yapilan
deney grubundaki artisin daha fazla oldugu goriilmiistiir. Ogrencinin aktif olarak derse
katilimin1 saglamayan, 68retmen merkezli yontemler 6grencilerin yaraticilik diizeylerini
olumsuz yonde etkilemektedir(Aksoy, 2004). Ayrica Torrance; ogrencilerden beklenen
akademik basar1 beklentileri ve ebeveyn, 6gretmen beklentileri yaraticilifi durdurmakta
veya yaraticilikta diisiise sebep olmaktadir (Genger, 2014). Karakus ve Ozbilgin (2020)
yaraticiliglr gelistiren Ogretim programlarimin egitim sisteminde sik¢a kullanilmasi
gerekliligini Onermistir. Mevcut 6gretim yontemlerinin kullanildigi egitim sisteminde
Ogrencilere arastirma yaptirmadan bilgileri kalip olara verip dogrulugunu kabul etmeleri
yaraticiligt olumsuz etkilemektedir (Koray, 2003). Yaraticiligin, yenilik¢i 6grenme ve
yeniligin 6gretimi ile baglantili oldugu, bunun iginde egitim alaninda farklilagmis
yontemlerin kullanimi1 énem tasimaktadir (Ferrari vd., 2009). Ogretim ortamlari, derslerin
tasarlanmasi, sunulmasi ve degerlendirilmesi asamalarinda Ogrencilerin yaraticilik

ozelliklerinin desteklenmesi gerekmektedir (Martin vd., 2023).

4.2.3. Deney grubu ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi on test basari
puanlariyla deney oncesi sahip olduklar1 yaraticihk diizeylerine gore anlamh bir

farkhihk gostermekte midir? sonuclarina iliskin tartiysma

Aragtirma da elde edilen bulgulara gore deney grubu 6grencilerinin 6n test basar1 puanlari

ile deney Oncesi sahip olduklari yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark gostermistir
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(F2-18=5,498; p<0,05). Sonug olarak deney grubu 6grencilerinin Elektrik Devreleri Basari
Testi On test bagar1 puanlari, deney Oncesi yaraticilik diizeylerine bagli olarak anlamli bir

farklilik bulunmaktadir.

Ayverdi, Asker, Aydin ve Saritas (2012) yaptiklar1 arastirma da ilkdgretim ikinci kademe
ogrencilerinin genel yaraticilik puanlari ile akademik basari puanlari arasindaki iligkiyi
incelenmistir. Sonug olarak 6grencilerin yaraticilik diizeylerindeki artigin basari testi ile
artif1 seklinde yorumlamiglardir. Genel yaraticilik ile basar1 testi puanlar arasinda pozitif

bir iliski oldugu sonucuna ulagmislardir.

4.2.4. Deney grubu ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi son test basari
puanlariyla deney sonrasi sahip olduklar1 yaraticihk diizeylerine gore anlamh bir

farkhihk gostermekte midir? sonuclarina iliskin tartisma

Aragtirmaya katilan deney grubu o6grencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi son test
basar1 puani ile deney sonrasi sahip olduklari yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark
gostermemistir ( F(o.15= 0,590; p>0,05). Yaraticiligin gelisimi i¢in dikkatle secilmis
Ogretim yontemlerine ve daha uzun siireli bireysellestirilmis Ogretime ihtiya¢ vardir
(Gomez, 2007). Eberle (2008), SCAMPER yonteminin amaci, 6grencilerin diisiinme, hayal
giici ve yaraticiliga yonelik olumlu motivasyon gelistirmeyi saglamaktir. Diisiinme
becerilerinin gelisimini, liretmek diisiinmeyi hedefler. Yaraticiligin gelisimi siirecinde
birgok degisken etkilidir. Yaraticiligin gelisimi zor ve uzun zamana ihtiya¢ vardir
(Obsorne, 2001). Kim (2005), yaptigr calismasinda yaraticilik ile akademik basari

degiskenleri arasinda zayif bir iligki oldugunu tespit etmistir.

Sonu¢ olarak; yaraticilik gelisimin uygulanan bir yontem ile istenilen diizeyde

gelisemeyebilecegi ortaya ¢ikmaktadir.

4.2.5. Kontrol grubu o6grencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi on test basari
puanlariyla deney oncesi sahip olduklar1 yaraticihk diizeylerine gore anlamh bir
farkhihk gostermekte midir? sonuclarina iliskin tartiysma

Arastirmanin bu asamasinda kontrol grubu 6grencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi
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On test basar1 puani ile deney Oncesi yaraticilik diizeyleri degiskenine gore anlamli bir
farklilik gdstermemistir ( F(;20= 1,509; p>0,05).
Aksoy ( 2004), probleme dayali 6gretim yontemi ile yaptigi calisma da Ogrencilere

uyguladig1 basari testi ile yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik bulamamuistir.

4.2.6. Kontrol grubu ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi son test basari
puanlariyla deney sonrasi sahip olduklar yaraticihk diizeylerine gore anlamh bir

farkhihik gostermekte midir? sonuclarina iliskin tartisma

Arastirmadaki kontrol grubu Ogrencilerinin Elektrik Devreleri Basari Testi son test
puanlarinin deney sonrasindaki yaraticilik diizeyi degiskenine gore anlamli bir farklilik
gostermedigi gorilmistir ( F(1.20= 0,904; p>0,05). Aksoy ( 2004), probleme dayali
Ogretim yontemi ile yaptig1 ¢alisma da Ogrencilere uyguladigi basar testi ile yaraticilik
diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik bulamamistir. Giilel (2006), sinif O6gretmenleri
adaylar1 iizerinde yaptig1 arastirmasinda, bu Ogrencilerin ilkokul, ortaokul ve lise
O0grenimlerindeki akademik basarilar1 ile yaraticilik diizeyleri arasindaki iliskiyi
incelemistir. Calisma da 6grencilerin akademik basari ile yaraticilik diizeyleri arasinda

anlamli bir iliski olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

4.2.7. SCAMPER tekniginin kullanildig1 deney grubunun Elektrik Devreleri Basar
Testi, On test — son test puanlar1 arasinda anlamh bir farklihik var midir? sonuclarina

iliskin tartisma

Arastirma da deney grubu Ogrencilerinin Elektrik Devreleri Bagar1 Testi 6n test son test
basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir (t(20)=-6,334; p<0,05). Bu
farklilik son test lehine 4,91 puan oldugu goriilmiistir. Bu durum deney grubu
ogrencilerinin Elektrik Devreleri iinitesini SCAMPER tekniginin kullanildigi 6gretim

programinda 6grendikleri ve akademik basarilarinin artig1 gériilmiistiir.
Toraman ve Altun (2013), 7. smf grencilerine Insan ve Cevre iinitesinde SCAMPER

teknigi ile gergeklestirdikleri Ogretimde ogrencilerin akademik basarilarinda gelisim

oldugunu tespit etmislerdir.
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Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme iinitesinin SCAMPER teknigi ile
hazirlanan 6gretim ortaminda Ogrencilerinin  akademik basarilarinda artis oldugu
gorilmistir (Kocatepe, 2017). Altiparmak (2019), SCAMPER tekniginin akademik
basartya etkisi iizerine yaptigr calismada Basit Makineler iinitesindeki SCAMPER
uygulamalarmin 6grenci basarisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmustir. Islim
(2009), yaptig1 calismada SCAMPER tekniginin deney grubu O6grencilerinin akademik
basarilarimin artisinda anlamli bir farklilik gézlendigini sonucuna ulasmistir. Aydin ve
Cilci (2020), SCAMPER tekniginin 5. ve 6. siif 6grencilerinin yaratici yazilari iizerindeki
etkisi iizerine yaptig1 arastirma da SCAMPER tekniginin deney grubu &grencilerinde

basariy1 artirdig1 sonucuna ulagmistir.

4.2.8. Mevcut 6gretim yonteminin kullamildigr kontrol grubunun Elektrik Devreleri
Basar1 Testi on test — son test puanlar1 arasinda anlamh bir farkhbhk var midir?

sonuc¢larina iliskin tartisma

Mevcut 6gretim yonteminin kullanildigi kontrol grubunun Elektrik Devreleri Basar1 Testi
On test son test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir (t(21)=-4,14;
p<0,05). Farkliligin son test lehine 2,05 puan oldugu goriilmiistir. Bu sonucu gore
yapilacak degerlendirme de SCAMPER tekniginin kullanildig1r deney grubu 6grencilerin
akademik basarilarinda artisin mevcut 6gretim yonteminin kullanildig: kontrol grubundaki

Ogrencilere gore daha fazla oldugu sonucuna ulagilmstir.

Altiparmak (2019) ve Islim (2009) arastirmasinda SCAMPER tekniginin kullanildig
deney grubu 6grencilerinin basarisindaki artisin kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu

sonucuna ulagmistir.

Sonug olarak; kontrol grubundaki Ogrencileri 6n test son test analizleri incelendiginde

basar1 artisinin oldugu gozlenmistir.

4.2.9. Deney grubu ve kontrol grubu Elektrik Devreleri Basar1 Testi son test puanlari

arasinda anlamh bir farkhihk var midir? sonuclarina iliskin tartisma

Deney grubu ogrencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi
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son test puanlarinin karsilagtirilmasinda anlamli bir farklilik vardir (t(35)=-4,01; p<0,05).
Son test bagar1 puanlarina bakildiginda deney grubu 6grencileri lehine 3,43 puanlik fark

olusmustur.

Aydin ve Cilci (2020), arasgtirmasinda deney ve kontrol grubu son test analiz sonuglarinin
SCAMPER tekniginin uygulandigi deney grubu lehine anlamli farkliligin olustugunu
gostermektedir. Deney grubu O6grencilerinin basar1 diizeyindeki artis daha fazladir.
SCAMPER tekniginin kullanildigi deney grubunda yaraticilik 6zelliklerinin, mevcut

ogretim yonteminin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazladir.

4.2.10. Deney grubu ogrencilerininp SCAMPER teknigi uygulamasina yonelik

goriisleri nelerdir? Sonuclarmna iliskin tartisma

SCAMPER teknigi iizerine Ogrenci gorlislerinin belirlenmesi amaciyla yapilan
gorismelerde, SCAMPER tekniginin olumlu yonleri iizerine Ogrencilerin goriisleri
SCAMPER tekniginin olumlu yonleri, SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri, SCAMPER
tekniginin fen bilimleri dersinde kullanimi, SCAMPER tekniginin asamalar1 ve
SCAMPER tekniginin yaratici diisiinme {izerine etkisi basliklarinda sekillenmistir.

SCAMPER tekniginin olumlu yonleri {izerine 6grenci goriislerinde daha iyi 6grenme

sagladig1, yaratici diistinmeyi ve hayal giiciinii gelistirdigi ifadeleri 6ne ¢ikmustir.

Kocatepe (2017)’de yaptigi ¢alismada SCAMPER teknigi ile yapilan 6gretimde
Ogrencilerin daha 1yi anladiklari, konular1 derinlemesine 6grendikleri ve kalicilig1 artirdig
sonucuna ulasmistir. SCAMPER teknigi; yaratict fikirlerin ortaya c¢ikmasini, yaratici
materyal kullanilmasini gelistirmekte, diisiinme yetenegi ve hayal giiciinii artirmaktadir
(Ozatalay, 2020). Kurtulus (2012), SCAMPER tekniginin &grencilerin sanatsal yaratimi
lizerine yaptigi arastirma da oOgrencilerin daha aktif olduklari, hayal giiciinii ve
ozelliklerini artirmakta ve konulara farkli agilardan bakma, sorunlara daha kolay ¢oziim
bulma 6zelligi kazanmaktadir (Altiparmak, 2019). Ogrenme ortamlarinda SCAMPER
etkinligi gibi yaratici diisiinme programlarinin etkin olarak kullanilmasi 6grencinin 6gretim

hayatina, kariyerine, diisiinme yetenegine, sorunlara alternatif fikirler liretme ve farklh
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¢Oziim yollar1 bulacak yaratict diislinme becerisi kazandirmaktadir (Khawaldeh, 2018).
SCAMPER etkinlikleri; 6grencilerin yaraticilik potansiyellerinin gelisimi ve hayal giicii

gelisimi i¢in uygun ortamlarin olusumunu saglar (Hassan, 2023).

SCAMPER tekniginin olumsuz yonleri lizerine 6grenci gorilislerinde olumsuz yonii yok,

uzun zaman ve cevaplanmasi zor ifadeleri 6ne ¢ikmaktadir.

Altiparmak (2019), arastirmasinda SCAMPER tekniginin olumsuz yonlerinin bulunmadig;,
tekniginin uygulama basamaklarinda zorlandiklarint ve uygulamanin uzun zaman
gerektirdigi sonucuna varmistir. Yine ayni arastirma da mevcudu fazla olan siniflarda
uygulamanin zor olacagi ve her konuda uygulanmasinin zor olacagini sonucuna
ulasilmigtir. Ceran vd. (2015), SCAMPER tekniginin olumsuz yonii olmadigin1 bununla
birlikte teknigin uzun zaman aldigim1 ve uygulama basamaklarindaki sorularn ilgi
dagmikligina ve kafa karisikligina neden olabilecegini belirtmislerdir. SCAMPER teknigi
uygulamalarinda uygun siif ortamina ihtiya¢ vardir. Bu dogrultu da 68rencilerin yaratici
diisiinmelerini  tesvik edecek, Ogrenmeyi destekleyen ve Ozgiirce fikirlerini ifade

edebilecekleri ortamlar olusturulmasi gerekmektedir (Kaytez ve Aytar, 2016).

SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde kullanimi iizerine 6grenci goriislerinde

gereksiz asama yok ve tiim asamalar gerekli ifadeleri kullanilmistir.

SCAMPER tekniginin asamalarina yonelik 6grenci gorilislerinde sik kullanilabilir ifadesi
cogunluk olarak kullanilmistir. SCAMPER etkinligi basamaklarindaki sorular 6grencilerin
yaraticiliklarma olumlu katkida bulunmaktadir (Yildiz, 2011). SCAMPER tekniginin
asamalar1 kaliplasmis bilgilerin yikilip daha 6zgiin fikirlerin olusmasimi, farkli bakis
acilarin olugmasini, hayal giicii gelisimini ve olusan yeni fikirlerin 6zgiirce ifade edilmesini

saglamaktadir (Baki, 2023).

SCAMPER tekniginin yaratict diistinmeye etkisi iizerine 6grenci goriislerinde yaratici

diisiinme gelisimine etkisi var ifadesi 6ne ¢ikmaktadir.

iireterek yaraticiliklilarini gelistirmektedir (Altiparmak, 2019). SCAMPER gibi yaraticilig
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One ¢ikaran yontemler, 6grencilerin yaraticiliklarini etkilerken mevcut 6gretim yontemleri
ogrencilerin 6zgiin fikirler {iretmesini etkilemektedir(Talebi vd., 2020). Ogrencilerin yeni
fikirler tiretmelerine ve iizerinde calisilan konu iizerine yaratici diisiinmelerine yardimci
olur (Aziza, 2023). Bu teknik yaraticiligin artirilmasi igin yeni fikirlerin olusmasina ve
derinlemesine diisiinmeye yardimci olur. SCAMPER teknigi ile Ogrenciler verilen
gorevler ile ilgili daha yaratict diisiinmektedirler (Kamis vd., 2020). Baki (2023), yaptigi
calisma da SCAMPER tekniginin hayal giiciinii gelistirdigi ve 6zgiin fikirlerin olusumuna
katki sagladigi bu dogrultuda yaratici diisiinme becerisinin ciddi diizeyde gelistigi
sonucuna ulagmistir. Egitim sisteminde yaraticiligi artirici yontemler kullanilmasi hedef
kitlenin yaraticiliklarin1 iist diizeye cikarabilir (Emir vd., 2004). Yaratict diisiinme
ortamlarinin olusturulmasi yaraticiligin gelismesi lizerinde olumlu etkisi bulunmaktadir.
Scamper teknigi ile olusturulan siif ortaminda, yaraticiligin 6gretim yolu ile
gelistirilebileceginin kanitidir (Boonpracha, 2023). SCAMPER tekniginin uygulandig:
Ogretim ortalamalarinin yaraticilig1 tesvik ettigi goriilmektedir. Bu teknigin mevcut diger
yontemlerle iliskilendirilmesi ve Ogretmenlerin program hazirlarken SCAMPER

caligmalarina yer vermesi 6nemlidir (Kaytez vd., 2016).

4.2.11. Deney grubu égrencilerinin, SCAMPER tekniginin derse olan ilgiye etkisi

iizerine goriisleri nelerdir? sonug¢larina iliskin tartisma

SCAMPER tekniginin derse olan ilgiye etkisi iizerine yapilan 6grenci goriismelerinde, fen
bilimleri dersine olan ilgi ve fen bilimleri {initelerindeki kullanim1 basliklar1 ele alinmistir.
SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersine olan ilgi iizerine, olumlu etkisi oldu goriisii 6ne

¢ikmaktadir.

Yaratici diisiinmeyi destekleyen tekniklerin fen bilimleri dersinde kullanilmasi 6grencilerin
fen dersine olan ilgilerini artirmaktadir (Candar, 2009). Her diizeydeki 6grenci gruplarinda
Ogrencilerin derse katilimlarinda ve derse olan ilgilerinde SCAMPER teknigi ile
hazirlanmig Ogretim ortamlarinin olumlu katkisi bulunmaktadir (Kocatepe, 2017).
SCAMPER teknigi 6zgiin diisiinceleri ve yeni fikirlerin gelisimini saglamasinin yaninda
Ogrencilerin derse katilimi1 da olumlu etkilemektedir (Altiparmak, 2019). Yaraticilii 6ne
cikaran 6gretim yontemleri, 6grencilerin fen derslerine kars1 daha ilgili olmalarinda ve bu

ilgilerinin siirekli olmasinda onlar1 derse motive olmalarinda etkilidir ( Kurtulus, 2012).
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SCAMPER tekniginin fen bilimleri iinitelerindeki kullanimi {izerine Ogrenciler diger
tinitelerde de kullanilabilir oldugunu siklikla kulanmislar ancak siirekli kullanilmasi sikici

olabilir ifadesi de nadiren kullanildig1 goriilmiistiir.

Altiparmak (2019), SCAMPER tekniginin diger iinitelerde kullanilabilecegi 6zellikle
tarsim ve iriin olusturmaya yonelik konularda verimli olacagini belirtmistir. Kocatepe
(2017), SCAMPER tekniginin derslerde kullanimi ile ilgili arastirmasinda elde ettigi
sonuglarda Ogrenciler; derslerin daha giizel ve zevkli gectigi, ders ile ilgili bilgi ve
ilgilerinin artifin1 sdyleyerek derslerde bu teknigin kullanilmasi yoniinde olumlu fikir
beyan etmislerdir. SCAMPER teknigi tiim alanlarda yaratict diisiinmenin gelismesini
saglayacak ortam olusturmaktadir. Bu sebepten SCAMPER teknigi bircok alanda

kullanilmas1 miimkiindiir (Boonpracha, 2023).

4.2.12. Deney grubu ogrencilerinin, SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi

iizerine goriisleri nelerdir? sonug¢larina iliskin tartisma

SCAMPER teknigi iizerine 6grenci goriislerinde, teknigin akademik basartya etkisi; fen
bilimleri dersini anlamlandirmaya ve akademik basariya etkisi seklinde incelenmistir.
SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersini anlamlandirmaya etkisi hakkinda 6grenci

gorusleri “daha iyi anlamami sagladi” seklinde oldugu gorilmiistiir.

SCAMPER teknigi, Ogrencilerin 6zgilin fikirler olusturarak gilinlik yasamdaki farkli
konular arasinda iliski kurarak konular1 daha iyi anlamalar1 saglanmaktadir (Altiparmak,

2019). Kocatepe (2017), Cegindir ve Oz (2016), yaptiklar1 ¢alismalarda, SCAMPER

gelmesini ve konular1 daha iyi 6grenmeleri saglandigi bilgilerine ulagilmigtir.

SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi iizerine Ogrenci goriisleri

degerlendirildiginde akademik basariy1 artirtyor ifadesi 6ne ¢ikmaktadir.

Candar (2009), yaptig1 arastirma da SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde akademik
basarinin ogrenciler lehine olumlu yonde artirdigi sonucuna ulagmistir. SCAMPER teknigi

ile hazirlanmig 6gretim ortaminda yapilan etkinliklerde 6grencilerin akademik basarilarinin
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artign gdézlenmektedir (Sidhom vd., 2019). Islim (2009), yaptig: arastirma da SCAMPER
teknigi ile olusturdugu 6gretim programinda Ggrencilerin akademik basarilarinin deney
grubu lehine artig1 gozlemlenmistir. Biyoloji alaninda 6gretim goren ogrenciler ile yapilan
arastirma da SCAMPER teknigi ile yapilan ¢alismaya katilan Ogrencilerin akademik
basarilarina ait son test puanlarinda anlamli bir farklilik gortilmiistiir (Afuwape ve Oladoja,
2019). SCAMPER yontemi Ogrencilerin basar1 motivasyonlarmi artirmadaki etkinligi
gorilmektedir. Buna sebep olarak SCAMPER etkinliklerinin heyecan verici ve zorlayici
olmasina baglanabilir. Bu tiir etkinlikler basariy1 artirir (Al-Asqah vd., 2021). Almawadeh,
Darawsheh, Al-Shaar, ve Alshurideh, (2023), yaptiklar1 ¢alisma da deney grubu ile
SCAMPER c¢alismasi, kontrol grubu ile mevcut dgretim yontemleri ile calismiglardir.
Sonug olarak deney ve kontrol grubu puan ortalamalarina bakildiginda deney grubu lehine

anlaml bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
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5. SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde bulgulardan ve literatiire dayali tartismadan elde edilen sonuglar belirtilmistir.

Ayrica arastirmacilar ve uygulayicilara yonelik oneriler agiklanmuigtir.
5.1. Sonuclar

Temel egitim 7. Smif Fen Bilimleri dersi “Elektrik Devreleri” {initesinin SCAMPER
teknigine dayali etkinliklerin ve mevcut 6gretim yontemlerinin (Anlatim, Soru Cevap,
Grup Caligsmasi) uygulandig1 gruplar da; 6grencilerdeki yaratici diisiinmeye ve akademik

basariya etkisinin incelendigi arastirmanin sonuglar1 asagida belirtilmistir.

Arastirma da deney grubu Ogrencilerinin “Ne Kadar Yaraticisiniz?” dlgegi sonuglarindan
elde edilen bulgular dogrultusunda uygulanan SCAMPER etkinlikleri deney grubu

Ogrencilerinin yaraticilik diizeylerinde deney 6ncesine gore artis olmustur.

Deney grubu 6grencileri 6n test yaraticilik diizeyleri verilerinde “orta” diizeyde bes (5)
Ogrenci bulunurken, son test verilerinde ise bir (1) 6grenciye diistiigi gorilmiis olup
aradaki fark iist diizeylerde kendine gostermistir. “ortanin {lizerinde yaratic1” diizeyinde
deney Oncesi on bes (15) dgrenci bulunurken, deney sonras1 6grenci sayist on yedi (17)
oldugu gozlenmistir. Yine “oldukca yaratic1” diizeyinde bir (1) 0grenci varken deney
sonrasi bu say1 li¢ (3) 0g8renciye yiikselmistir. Yaraticilik diizeyler arasinda bu sekilde
farklilasma goriilse de Ogrencilerin bireysel olarak ol¢ekten aldiklar1 6n test son test

puanlarinda artis oldugu goriilmiistiir.

Kontrol grubu 6grencilerinin “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 6lgegi sonuglarindan elde edilen
bulgular dogrultusunda mevcut 6gretim yontemlerinin (Anlatim, Soru Cevap, Grup

Calismasi) yaraticilik diizeyleri {izerine artis yoniinde bir etkisi olmamistir. On testte

13 2

yaraticilik diizeyi “orta” olan iic (3) Ogrenci sayisi son testte dort (4) Ogrenciye
yiikselmistir. “ortanin lizerinde yaratic1” diizeyindeki 6grenci sayisi on testte on dokuz (19)

iken son testte on sekiz (18) olarak gozlenmistir.

Farkl1 6gretimin yapildigi iki grup ile ilgili olarak kontrol grubunda yaraticilik diizeyi artis
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gozlenmez iken deney grubu Ogrencilerinde yaraticilik artist goriilmektedir. Bu artisin
sebebi deney grubu Ogrencilerine uygulanan Ogretim programi farkliligi olarak
gorilmektedir. Deney grubuna uygulanan SCAMPER etkinlikleri uygulama formlari,
mevcut Ogretim yOntemine nazaran Ogrencilerde yaraticilik ve yaratic1 diigiinme
becerilerinde olumlu yoénde gelisim gdstermektedir. Ogrencilerin yaraticiligimi ve yaratici
diistinme becerilerinin gelisimi icin SCAMPER etkinliklerinin etkili oldugu gorilmiistiir.

Yapilan arastirma sonucunda, deney gurubu 6grencilerinin Elektrik Devreleri Basar1 Testi
son test basar1 puanlarinin, SCAMPER etkinliklerinin uygulanmasi sonrasi yaraticilik
diizeyleri degiskenine gore farklilasmadigr goriilmiistiir. Yaraticiligin gelisimi igin
yaraticiligr  etkilemesi istenen yOntemlerin daha wuzun siireglere yayilarak ve
bireysellestirerek uygulanmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica basari testinden elde
edilecek akademik basar1 ile yaraticilik diizeyleri arasindaki iliskinin giiclii olmadigi

arastirmadan elde edilen bir sonugtur.

Arastirmanin bulgularina bakildiginda kontrol grubu O6grencilerinin Elektrik Devreleri
Basar Testi ve 6grencilerin yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.
Ayni sekilde kontrol grubu Ogrencilerinin basar1 testi On test puanlari ile yaraticilik
diizeyleri son testi arasinda da anlamli bir farklilik goriilmemistir. Bu dogrultu da kontrol
grubu Ogrencilerin akademik basarilari ile yaraticilik diizeyleri arasinda bir iligski olmadigi

gorilmistir.

Arasgtirma da anlatim, soru cevap, grup c¢alismalart ve SCAMPER etkinlikleri ile
olusturulan Ogretim ortamindaki deney grubu oOgrencilerin akademik basarilar
incelenmistir. Deney grubu 6grencilerine uygulanan Elektrik Devreleri Basar1 Testi 6n test
ve son test puanlari arasinda son test lehine anlamli bir farklilik oldugu sonucuna
ulagilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine uygulanan anlatim, soru cevap ve grup ¢aligmalari
etkinlikleri sonucu 6grencilerin akademik basarilarindaki farklilasma da incelenmistir.
Kontrol grubu 6n test son test puanlar1 arasinda yapilan analizde son test lehine anlamli
farklilik olustugu sonucuna ulasilmistir. Bu dogrultu da ulasilan sonug; uygulanan iki
Ogretim programinin hem deney grubundaki, hem de kontrol grubundaki 6grencilerin

akademik bagarilarii olumlu yonde etkiledigidir.

Calisma da deney grubu ve kontrol grubu Elektrik Devreleri Bagar1 Testi son test puanlari
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arasinda olusan farklilagma tespit edilmistir. Deney grubu ve kontrol grubu son test bagari
puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Deney
grubundaki 6grencilerin akademik basarilar1 artis1 daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Bu
dogrultu da SCAMPER tekniginin akademik basar1 {izerine olumlu yonde etkisi oldugu

sonucuna ulasilmistir.

Arastirma da deney grubu o6grencileri ile SCAMPER teknigi {izerine goriismeler

yapilmustir. Yapilan bu goriismelerden elde edilen sonuglar asagida belirtilmistir.

Gortigmeler dogrultusunda SCAMPER tekniginin daha iyi ve anlamli 6grenme saglandigi,
yaratict diisiinmelerine ve hayal giiclinii gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Buna karsin
SCAMPER uygulamalarinin olumsuz bazi yonleri de belirtilmistir. SCAMPER teknigi
uygulama basamaklarinin cevaplanmasi zor sorulardan olustugu ve uygulamanin uzun
zaman aldig1 sonucuna ulasilmigtir. SCAMPER teknigini olusturan agsamalarin tamaminin
gerekli oldugu ve ¢ikarilmasi gereken bir asamanin olmadigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica
tekniginin olusturulan G6gretim ortamlarinda siklikla  kullanilabilecegi  sonucuna
ulagilmistir. SCAMPER tekniginin yaratici diisiinme {izerine etkisi ile ilgili elde edilen

bulgulardan yaratici diisiinmeye olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagilmaistir.

Arastirma da SCAMPER tekniginin 6grencilerde fen bilimleri dersine olan ilgiyi olumlu
yonde artirdigi ve fen bilimleri dersinin diger iinitelerinde de kullanilmasinin faydali
olacagi sonucuna ulasilmistir. Bulgulardan elde edilen diger bir sonug ise sinirl sayida

Ogrencinin ifadesi olsa da teknigin siirekli kullanilmasinin sikici olabilecegidir.

Arastirma 1513inda SCAMPER tekniginin, fen bilimleri dersini anlamlandirmaya yonelik
etkisi iizerine Ogrenci gorlislerinde dersi daha iyi anladiklar1 ve anlamlandirdiklar
sonucuna ulagilmistir. Bununla birlikte yapilan goriigmeler 1518inda SCAMPER tekniginin

akademik basarilarina olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir.

SCAMPER teknigine dayali etkinliklerin yaratici diisiinmeye ve akademik basariya
etkisinin incelenmesi iizerine yapilan bu arastirma da tekniginin Ggrencilerin
yaraticiliklaria ve yaratict diisiinmeleri ve akademik basarilarina olumlu katki sagladig

sonucuna ulagilmistir.
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5.2. Oneriler

“SCAMPER teknigine dayali etkinliklerin yaratici diisiinmeye ve akademik basariya
etkisinin incelenmesi” arastirmasi sonucglarina bakilarak, bu alanda g¢alisma yapacak

arastirmacilara ve uygulayicilara 6neriler asagida belirtilmistir.

Aragtirmacilara yonelik oneriler:

1.Bu arastirma da kullanilan “Elektrik Devreleri Basar1 Testi” gegerlilik ve giivenilirlik
caligmalarinda 259 O6grenci ile ¢alisilmistir. Daha biiyiik ¢alisma gruplar ile g¢aligilarak
basari testi gelistirilebilir.

2.Arastirma da “Ne Kadar Yaraticisimiz?” 6l¢egi ve “Elektrik Devreleri Basar1 Testi”
arasindaki iliski ile ilgili veriler 43 kisilik 6grenci grubundan elde edilmistir. Yaraticilik ve
akademik basar1 arasindaki iligki farkli disiplinlerde, farkli smif diizeylerinde ve daha
kalabalik gruplarda arastirilabilir.

3.SCAMPER tekniginin yaraticiliga ve akademik basariya etkisi ile ilgili genellemeleri

artirmak i¢in bu yondeki ¢aligmalar ¢esitlendirilebilir.

Uygulayicilara yonelik oneriler:

1.0gretim ortamlarinda yaraticiigi ve akademik basariyr artirmak icin SCAMPER
tekniginden yararlanilabilir.

2. Elektrik devreleri iinitesinde ve 7. Sinif diizeyinde yapilan bu ¢alisma fen bilimleri

dersinin diger iinitelerinde, farkli sinif diizeylerinde de uygulanabilir.
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EK 2: “Ne Kadar Yaraticisiniz?” dlgegi

Ne Kadar Yaraticisimz?

Ne kadar yaraticisimz? Asagidaki test sahip oldugunuz kisisel ézellikler, tutumlar, degerler,
gudiiler ve ilgileri karakterize etmektedir. Ayrica yiiksek yaratic: kisgiliginizi belirlemenize yardimcl
olacaktir. Bu seceneklerin dogru veya yanlis cevabi yoktur. Her bir ifade icin size en yakin secenegi
isaretleyiniz. Vereceginiz samimi cevaplar icin simdiden tesekkiir ederim.

Sira No

YARATICILIK OLCEGI
SECENEKLER

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

—

Belirli bir problemi ¢dzerken her zaman dogru islemleri takip ettigim
konusunda biiyiik 6lctide emin olarak ¢alisinm

Cevabini alamayacagimu diistindiigiim sorulari sormak zaman kaybidir

w2

Bir problemi ¢ozerken bir ise yogunlasmam diger insanlarin ¢ogundan
daha diistik diizeydedir

Problem cozmek i¢in adim adim mantikli basamaklarin en iyi yontem
olduguna inaninm

Grup calismalarinda, bazen fikrimi sesli soyleyerek digerlerinin séziinti
keserim

Zamanmmin ¢ogunu bagkalarinin benim hakkimdaki distinceleri diisiinerek
harcarim

Benim i¢in dogru olduguna inandigim seyleri yapmak, baskalarinm onaymni
kazanmaya calismaktan cok daha énemlidir

Olaylar karsisinda kararsiz goriinen insanlara karsi saygumi yitiririm

Diger insanlardan daha cok, ilgilendigim ve heyecan duydugum seylere
gereksinim duyarim

10

Icimden gecenleri nasil kontrol altinda tutacagimi bilirim

11

Zamanimin ¢ogunu zor problemlerle ugrasarak gegirebilirim

12

Bazen asir1 istekli olurum

13

En iyi fikirlerimi 6zellikle belirli bir seyle mesgul olmadigim zaman
tiretirim

14

Bir sorunun ¢oziimiine yaklasti§im zaman sezgilerime ve “dogruluk” veya
“yanlishk> hislerime giivenirim

15

Problem coziimiinde; problemi analiz ederken hizl, topladigim bilgileri
sentez ederken daha yavas calisirim

16

Bazen kurallan ihlal ettifim ve gerektigi gibi davranmadigim i¢in
elestirilirim

17

Koleksiyon hobisini severim

18

Hayal alemine dalmak, ¢cok 6nemli projelerimin ortaya ¢ikmasina neden
olur

19

Gergekei ve tarafsiz insanlari severim

20

Eger simdiki meslegim disinda iki fiir meslekten birisini secmek
durumunda olsaydim késif yerine tip doktoru olmavy: tercih ederdim

21

Benimle aym sosyal smif ve meslek grubundan olan insanlarla daha kolay
anlasabilirim

22

ileri diizeyde estetik duyarliga sahibim

23

Havyatiu yiiksek statii ve gii elde etmek igin siirdiiriiriim
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24 | Kararlariin ¢ogundan emin olan insanlari severim
25 | Sorunlarm basarili sekilde ¢éziilmesinde ilhamin rolii yoktur
26 | Bir tartismada, gériistimiin bir boliimiinden vazge¢mek zorunda kalsam da
en biyiik zevkim hemfikir olmadigun insanla arkadashik kurmaktir
27 | insanlara kabul ettirmek yeni fikirler {iretmek oldukea ilgimi ceker
28 | Derin diisiinmek i¢in bir glintimii yalniz basima gecirmekten hoslaminm
29 | Kendimi yetersiz hissettifim islerden kacinmaya ¢alisirum
30 | Bir bilgiyi degerlendirirken bilginin kaynag iceriinden daha énemlidir
31 | Belirsiz ve tahmin edilemeyen durumlardan hoslanmam
32 | “Once is sonra memnuniyet” kuralim uygulayan insanlar1 severim
33 | Bence baskalarma gosterdigi saygidan ¢ok, insanin kendine olan saygisi
onemlidir.
34 | Miikkemmel olmak icin ugrasan insanlarin cok zeki olmadigm diistintirtim
35 | Grup halinde calismayi tek basina calismaya tercih ederim
36 | Bagkalarini etkilemem gereken isleri severim
37 | Yasamimda karsilastigim cogu problem dogru veya yanlis ¢oziimii
olmayan sorunlardir
38 | Her sey icin bir yere sahip olmak ve her seyin yerinde olmas: benim i¢in
onemlidir
39 | Tuhaf ve siradisi kelimeler kullanan yazarlar sadece gosteris meraklisidir
40 | Asagidaki kelimeler insanlari tanimlamak i¢in kullanilan bir listedir. Sizi

en iyi tanimlayan 10 kelimeyi isaretleyerek seginiz.

111




Asagidaki tabloda yer alan kelimelerden sizi en iyi tanimlayan 10 tanesini, karsisina (X)

isareti yazarak isaretleyiniz.

Sira | SECENEKLER X Sira | SECENEKLER X
1 Enerjik 2 28 Uyanik 1
2 ikna edici 0 29 [ Tuhaf 2
3 Dikkatli 2 30 | Diizenli 0
4 Revagta olan 0 31 Duygusuz 0
5 Ozgiiveni olan 1 32 Mantikli diigiinen 0
6 Sebathi 2 33 Anlayish 0
7 Orijinal 2 34 | Dinamik 2
8 Tedbirli 0 35 Kendini isteyen 2
9 Prensipli 0 36 Nezaketli 0
10 Becerikli 2 37 Cesur 2
11 Bencil 0 38 | Verimli 0
12 Bagimsiz 2 39 Yardimsever 0
13 Sert 0 40 Sezgili 2
14 Kehanet sahibi 0 41 Hizh 0
15 | Resmi 0 42 | Iyi huylu 0
16 Gayri resmi 1 43 Esash 1
17 Kendini isine adamis 2 44 Diisiincesiz 0
18 | lleri goriisli 1 45 | Kararh 1
19 Gergeklere dayanan 0 46 Gergekei 0
20 Acik fikirli 1 47 Alcakgoniillii 0
21 Cok anlayishi 0 48 | Istekli 2
22 Utangag 0 49 Dalgin 0
23 Tutkulu 2 50 Esnek 2
24 Yenilikei 2 51 Girisken 0
25 Dengeli 0 52 Sevilen 0
26 Merakl 0 53 Huzursuz 1
27 Pratik 0 54 Cekingen 0

Tablo-25. Yaraticihk (")lgegin(le Yer Alan Maddelerin Puan Degerleri

Madde No CEVAP SECENEKLERI
Kaftiliyorum Kararsizam Katilmiyorum

1 0 1 2
2 0 1 2
3 4 1 0
4 -2 0 3
5 2 1 0
6 -1 0 3
7 3 0 -1
8 0 1 2
9 3 0 -1
10 1 0 3
11 4 1 0
12 3 0 -1
13 2 1 0
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14
15
16
17
18
19
20
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

21
22
23
24
25
26
27
28
29
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EK 4: SCAMPER Teknigi Ogrenci Gériisleri (STOG) yar1 yapilandirilmis goriisme formu

GORUSME FORMU

Arastirmanin Amaci

Ortaokul 7.smif Fen Bilimleri dersi Elektrik Devreleri iinitesinde uygulanan SCAMPER
teknigi etkinliklerinin akademik basartya etkisinin arastirilmasi ve SCAMPER teknigi ile
ilgili dgrenci goriislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Ogrenci goriislerinin belirlenmesi
icin SCAMPER Teknigi Ogrenci Goriisme Formu hazirlanmustir.

Recep RECEPKETHUDA Ahmet Volkan YUZUAK
Fen Bilimleri Ogrt. Dr. Ogretim Uyesi

Goriismeci Recep RECEPKETHUDA

Merhaba sevgili ................ooo.l. ,

Fen Bilimleri dersinde Elektrik Devreleri iinitesinde SCAMPER teknigin uygulandig:
ogretim etkinlikleri gergeklestirdik. SCAMPER teknigi hakkinda sizin goriislerinizi almak
icin uygulama ile ilgili sorulardan olusan goriisme yapmak istiyorum. Goriigmesorularina
vereceginiz cevaplar sadece bu aragtirma kapsaminda kullanilacak ve kimlik bilgileriniz
aciklanmayacaktir.

Bu goriismenin 40 dk siirecegini tahmin ediyorum.

Goriisme Sorulari:

1. Alt problem: Ogrencilerin SCAMPER teknigi iizerine goriisler nelerdir?

SCAMPER teknigi uygulamasinin sizce olumlu yonleri nelerdir?

SCAMPER teknigi uygulamasinin sizce olumsuz yonleri nelerdir?

SCAMPER teknigindeki agsamalar1 ile ilgili ne sdyleyebilirsiniz? Gereksiz dediginiz bir
asama, eklenmeli dediginiz bir agama var mi1?

SCAMPER tekniginin fen bilimleri dersinde daha siklikla kullanilmasi ile ilgili ne
sOylersiniz?

SCAMPER teknigi sizde yaratici diisiinme becerisinin geligimi iizerine bir etkisi oldugunu
diisiiniiyor musunuz?

2.Alt problem: Ogrencilerin fen bilimleri dersine olan ilgilerine SCAMPER tekniginin

etkisi iizerine goriisleri nelerdir?
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SCAMPER teknigi fen bilimleri dersine karsi olan ilginiz iizerine olumlu/ olumsuz bir
etkisi oldu mu ?
SCAMPER tekniginin diger fen bilimleri {initelerinde kullanilmas1 yoniinde diisiinceleriniz

nelerdir?

3.Alt problem: SCAMPER tekniginin akademik basariya etkisi lizerine goriisler
SCAMPER teknigi uygulamasinin islediginiz dersi anlamaniz yoniinde nasil bir etkisinin
oldugunu anlatabilir misiniz?

SCAMPER tekniginin akademik basariniz iizerine etkisinin olacagini diigiiniiyor musunuz?
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EKS5: SCAMPER Teknigi Ogrenci Gériisleri (STOG) yar1 yapilandirilmis gériisme formu

ornek 6grenci cevaplari
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EK 6: Elektrik Devreleri Basar1 Testi (EDBT)

() ]

BU test 18 coktan se¢meli sorudan olusan basan testidir. Bu testten aldiginiz puanlar fen bilimleri dersi basari

puaninizi etkilemeyecektir. Liitfen tiim sorulara cevap vermeye calisiniz. Siire 40 dakikadir.

e Elektrik akiminin olusmasini saglar.

e Elektrik akiminin aktarimini saglar.
Yukaridaki ozelliklerin ilgili oldugu devre elemanlar
sirasi ile hangi segenekte verilmistir?

A) Ampul - Baglanti Kablosu

B) Pil —Baglanti Kablosu

C) Baglanti Kablosu — Ampul

D) Anahtar - Pil

Kapali  elektrik devrelerinde elektronlarin
titresim hareketi yaparak birbirine elektrik
enerjisi aktarmasi sonucu elektrik akimi olusur.

™

g

Elektrik akiminin olugmasi ile ilgili olarak;

I. Devrenin iki ucu arasindaki elektronlarin
enerjilerinin farkli olmasi gerekir.

IIl. Elektrik enerjisi, pilin  yiksek enerijili
kutbundan dustk enerjili kutbuna dogru
iletir.

Ill. Elektrik  akiminin  yéna  pilin  negatif

kutbundan pozitif kutbuna dogrudur.

IV. Kullanilan pillerin bitmesi, pillerin negatif ve
pozitif kutuplari arasinda elektron sayilarinin
esitlenmesi demektir.

A)lvell B)llvelll C)Lllvelll D)l,lilvelV

Omer; 6zdes A, B ve C ampullerini bir pile

asagidaki segeneklerden hangisindeki gibi

baglandiginda ampuller en parlak isik verir?

A) Bve Clyiparalel, A’yi bunlara seri
baglandiginda

B) A, Bve C'yi paralel baglandiginda

C) A, Bve Clyiseri baglandiginda

D) Ave Byiseri, C'yi bunlara paralel
baglandiginda

b
G
[#25]
(#2351

1

< a
\JD
|

D

el
| I [ N
Ozdes piller ve ampullerle kurulmus yukaridaki

devrelerin hangilerinde ampuller paralel baghdir?
A)lvell B) lvelll C)llvelll  D)lvelVv

Bir 6grenci, bir ampuliin uglari arasindaki gerilim ile
tzerinden gegen akim siddeti arasindaki iligkiyi
deneyerek kesfetmek istiyor.

1 2
. 3 4
Ogrencinin  amacina ulasabilmesi i¢in  verilel

dizeneklerden hangi ikisinin kullanmasi gerekir?
A) 1lve2 B) 1ve3
C) 2ve3 D) 2ve4

Bir elektrik devresinden gegen akimin birimi
nedir?

A)Ohm  B) Volt C) Metre D) Amper
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[ ELEKTRIK DEVRELERIi BASARI TESTI

)

7.

Asagidaki tabloda Ug farkli elektrik devresine ait
akim ve gerilim degerleri verilmektedir.

Devre Akim (A) Gerilim (V)
| 15 45
1l 10 50
1] 20 60

Tabloya gore asagida verilenlerden hangisi
dogrudur?
A) |. devrede ampul en parlak isik verir.
B) I. ve Ill. devredeki ampullerin direngleri
aynidir.
C) Ill. devredeki ampul en az isik verir.
D) Il. devredeki ampulden en fazla akim gecer.

Kapali elektrik devrelerinde elektrik akiminin ve
elektron  hareketinin  yonleri  asagidakilerin
hangisinde dogru gosterilmistir? (iletken Gzerinde
elektrik akiminin yoni, oklar ile elektron hareket

yonu gosterilmistir.)
N Qe B) /.<_®_<_. X

L) LT

— / ' 4= '

9.

K ampuli ve o6zdes ampuller sekildeki gibi
baglanmistir.

CIEE

K ampuliintin parlakhiginin ampul sayisina goére
degisimini  gosteren grafik asagidakilerden
hangisi olabilir?

A m-g-

¥ 2 : :
1 2 3 Ampul 1 2 3 Ampul

sayisi sayis
C) Ampul

D’mlgl

parlakh@

Sekildeki elektrik devresinin sembolle gosterimi
asagidakilerden hangisi gibidir?
B)

A)

C) @ D) I:z:l




[ ELEKTRIK DEVRELERIi BASARI TESTI

)

11. Sekilde tavanda asii 4 ampul ve duvarda | ve Il
numaral iki anahtar verilmistir. | numarali anahtar
kapatildiginda A ve B lambalari, Il numarali anahtar
kapatildiginda C ve D lambalari isik vermektedir.

Verilenlere gore odadaki elektrik devresinin semasi
hangi secenekte dogru verilmistir.

A A 8
| Q Q
w
Q Q
X—X

12. K ve L ampullerinin birbirine paralel, M ve N
ampullerinin birbirine seri olarak baglandigi devre
asagidakilerden hangisidir?

A) K B) K
ol o
/ WL L
| \_’\_‘ ('j» |
K & l}v{w N
) 4 M )
- «X} ll’
D) L
AN
NG \Ix-u [3e] 8
At
\
he \

13. “ Elektrik devrelerinde elektrik akiminin yoninin pilin

............... kutbundan ............... kutbuna dogru oldugu
kabul edilir. Pillerdeki elektrik enerjisi baglanti
kablolarindaki ............... yuklere aktarilir. “

Yukaridaki cumlelerde bos birakilan yerlere uygun
kelimeler sirasi ile hangi segenekte verilmistir?

A) negatif -pozitif-negatif

B) pozitif-negatif-negatif

C) pozitif-negatif-pozitif

D) negatif-pozitif-pozitif

14. K, Lve M elektrik devreleri hakkinda asagidaki bilgiler
verilmistir:

e Devrelerde kullanilan piller, ampuller ve baglanti
kablolari 6zdestir.

e Her devrede ti¢ ampul bulunmaktadir ve
ampuller 1tk vermektedir.

e Sadece bir devrede hem seri hem paralel bagli
ampuller bulunmaktadir.

Grafiklerde ise bu devrelerdeki gerilim ve ana koldan

gecen akim siddetleri gosterilmistir.
Ana Koldan
Gerlim (V) Gegen A (A)

Devreler Devreler
K L M K L M

Verilen bilgilere gore asagidakilerden hangisi
kesinlikle dogrudur?

A) Kdevresinde tiim lambalar esit parlakliktadir.

B) Ldevresinde serive paralel bagli lambalar vardir.
C) Ldevresindeki pil sayisi, K devresinden fazladir.
D) M devresindeki tim lambalar seri baglidir.

15. Sekildeki elektrik devreleri her biri 6zdes olan ampul,
pil ve iletken tellerle kurulmustur.

.

{F

Buna gore K, L, M ve N ampullerinin parlakliklari

arasindaki iliski nasildir?
A) L=M>K>N
C) K>N>L=M

B) K>L=M=N
D) K>L=M>N




[ ELEKTRIK DEVRELERIi BASARI TESTI

16.

17.

- :

‘ J B LIS
e

Asagidaki devre semalarindan hangisi sekillerdeki
devrelerin herhangi birine ait degildir?
A)

H= %
ety
_®_
C) »-| D) p-I

Sekilde 6zdes piller, ampuller ve kablolardan olusmus
elektrik devreleri verilmistir.

|
[21 "
" v
i i
i 1

Bu devreler numaralandirlmis 6zdes ampullerin
parlakligiyla ilgili olarak asagidakilerden hangisi
soylenebilir?

A) |ve Il ayni parlaklikta isik verir.

B) Ive Ill ayni parlaklikta isik verir.

C) I, IV’ ten daha parlak i1k verir.

D) IV, II' den daha parlak isik verir.

Fre

18.

Y d|
U]

Yukarida verilen basit elektrik devrelerinde
ampullerin baglanma sekilleri agisindan dogru

gruplandiriimasi  asagidakilerden  hangisinde
verilmistir?
Seri Bagh Paralel Bagli
A) lvell Il ve IV
B) I, llvelll Yalniz IV
C) lvelv Ilve lll
D) llvelv lvell
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EK 8: SCAMPER Teknigi Uygulamasina ait sorular

SCAMPER UYGULAMA FORMU1

Sevgili 6grenciler;

Bu formda elektrik devreleri tnitesindeki konular ile ilgili yonlendirilrr
yapmak amaci ile hazirlanmis sorular bulunmaktadir. Scamper’in her bir
sorulari okuyup istediginiz gibi cevaplandiriniz.

Hedef Kazanimlar: F.7.7.1.2. Ampullerin seri ve paralel baglandigi duruml:
Uzerinde gézlemleyerek ¢ikarimda bulunur.

Recep RECEPKETHUDA
Fen Bilimleri Ogrt.

1. Yerdegistirme (substitue)

51,
52.
53.

Seri bagh devrede ampuliin birini ¢cikartirsak ne olur?
Paralel bagh devrede ampuliin birini ¢cikartirsak ne olur?
Seri ve paralel bagh devrede ampul parlakligini artirmak icin ne yapabi

2. Birlestirme (combine)

51,

Seri ve paralel bagli ampulleri ayni devrede kullanabilir miyiz?

3. Uyarlama, adapte olma ( adapt)

S1.
52.

Seri ve paralel bagli devrelerin baska nasil 6zelliklerinin olmasini isters
Devrelerde ampullerin uzun 6miirli olmasi icin neler yapabilirsiniz?

4. Degistirme, kiicliltme , biiyitme (modify, minify, magnify)

51
52.

Seri bagl devrelerde ampul parlakligini degistirmek icin ne yapabilirsir
Paralel bagh devrelerde ampul parlakligini degistirmek icin ne yapabil

5. Baska amacla kullanma (put the other use)

S1.

Elektrik devrelerinin aydinlatmadan baska hangi amac ile faydalanabil

6. Eleme, yok etme (eliminate)

sl

Seri ve paralel bagli devrelerden ne cikartirsak degisiklik olmaz?

7. Tersine cevirme ( reverse)

51,
S52.

Seri bagh devreleri farkli olarak nasil olusturabilirsiniz?
Paralel bagh devreleri farkli olarak nasil olusturabilirsiniz?
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SCAMPER UYGULAMA FORMU2

Sevgili 6grenciler;

Bu formda elektrik devreleri tnitesindeki konular ile ilgili yonlendirilrr
yapmak amaci ile hazirlanmis sorular bulunmaktadir. Scamper’in her bir
sorulari okuyup istediginiz gibi cevaplandiriniz.

Hedef Kazanimlar: F.7.7.1.2. Ampullerin seri ve paralel baglandigi duruml:
Uzerinde gozlemleyerek cikarimda bulunur.

Recep RECEPKETHUDA
Fen Bilimleri Ogrt.

1. Yerdegistirme (substitue)

S1.
S2.
S3.

Seri bagh devrede ampuliin birini ¢ikartirsak ne olur?
Paralel bagh devrede ampuliin birini cikartirsak ne olur?
Seri ve paralel bagl devrede ampul parlakhgint artirmak icin ne yapabi

2. Birlestirme (combine)

S1.

Seri ve paralel bagh ampulleri ayni devrede kullanabilir miyiz?

3. Uyarlama, adapte olma ( adapt)

S1.
S2.

Seri ve paralel bagh devrelerin baska nasil 6zelliklerinin olmasini isters
Devrelerde ampullerin uzun 6murli olmasi icin neler yapabilirsiniz?

4. Degistirme, klictltme , biytutme (modify, minify, magnify)

S1.
S2.

Seri bagh devrelerde ampul parlakhigini degistirmek icin ne yapabilirsir
Paralel bagl devrelerde ampul parlakhgini degistirmek icin ne yapabil

5. Baska amacla kullanma (put theotheruse)

S1.

Elektrik devrelerinin aydinlatmadan baska hangi amac ile faydalanabil

6. Eleme, yok etme (eliminate)

S1.

Seri ve paralel bagh devrelerden ne cikartirsak degisiklik olmaz?

7. Tersine cevirme ( reverse)

S1.
S2.

Seri bagh devreleri farkl olarak nasil olusturabilirsiniz?
Paralel bagh devreleri farkli olarak nasil olusturabilirsiniz?
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SCAMPER UYGULAMA FORMU3

Sevgili 6grenciler;

Bu formda elektrik devreleri tnitesindeki konular ile ilgili yonlendirilrr
yapmak amaci ile hazirlanmis sorular bulunmaktadir. Scamper’in her bir
sorulari okuyup istediginiz gibi cevaplandiriniz.

Hedef kazammlar:F.7.7.1.3. Elektrik akimini tanimlar.

Recep RECEPKETHUDA
Fen Bilimleri Ogrt.

1. Yerdegistirme (substitue)

S1. Bir devrede akimin iletilmesini glinliik hayatta hangi olaya benzetebilit

2. Birlestirme (combine)

S1. Devrede iletken kablolarin birlestirilmesi ile ne saglanir?
S2.Devredeki akimin iletilmesini durdurmak icin devreye ne ekleyebilirsini

3. Uyarlama, adapte olma ( adapt)

S1. Devredeki mevcut akim ve elektrik enerjisi yoniini farklilastirabilir mis

4. Degistirme, kiclltme , biyutme (modify, minify, magnify)

S1. Devredeki akimin siddetini neler yaparak degistirebilirsiniz?

5. Baska amacla kullanma (put theotheruse)

S1. Devrenin akimdegerini 6lcmek icin ampermetre yerine ne kullanabilir:

6. Eleme, yok etme (eliminate)

S1. Elektrik devresinde akimi yok edebilir misiniz?

7. Tersine cevirme ( reverse)

S1. Belirlediginiz bir akim degerine ait devre cizebilir misiniz?
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SCAMPER UYGULAMA FORMU4

Sevgili 6grenciler;

Bu formda elektrik devreleri tnitesindeki konular ile ilgili yonlendirilrr
yapmak amaci ile hazirlanmis sorular bulunmaktadir. Scamper’in her bir
sorulari okuyup istediginiz gibi cevaplandiriniz.

Hedef kazanimlar:F.7.7.1.4. Elektrik enerjisinin devrelere akim yoluy

Recep RECEPKETHUDA
Fen Bilimleri Ogrt.

1. Yerdegistirme (substitue)

S1.

Devrede pilin baglanma yénand (kutuplarini) degistirebilir miyiz? Be d

2. Birlestirme (combine)

51.
52,

Devrede akimin olusmasi icin devreye ne eklenmelidir?
Devredeki akimin degerini 6lcmek icin devreye ne birlestirebilirsiniz?

3. Uyarlama, adapte olma ( adapt)

S1.

Devredeki mevcut akim ve elektrik enerjisi yonind farkhlastirabilir mi

4. Degistirme, kiicliltme , blyitme (modify, minify, magnify)

51.

Ampermetrenin devreye baglanma seklini degistirebilir miyiz?

5. Baska amacla kullanma (put theotheruse)

51.
52.

Elektrik enerjisin farkh kullanim alanlarina 6rnek verebilir misiniz?
Herhangi bir akim degerinde calisan elektrikli araclara 6rnek verebilir |

6. Eleme, yok etme (eliminate)

S1.
52.

Devreden ampermetreyi cikartirsaniz sizce ne olur?
Devredeki elektrik enerjisiniz bitmesi devrede ne gibi farkliliklara sebe

7. Tersine cevirme ( reverse)

S1.

Devredeki akim ve elektrik enerjisinin yoniini degistirebilir misiniz?
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SCAMPER UYGULAMA FORMU5
Sevgili 6grenciler;
Bu formda elektrik devreleri tnitesindeki konular ile ilgili yonlendirilrr
yapmak amaci ile hazirlanmis sorular bulunmaktadir. Scamper’in her bir
sorulari okuyup istediginiz gibi cevaplandiriniz.
Hedef Kazanimlar: F.7.7.1.5. Bir devre elemaninin uclari arasindaki gerilirr
iliskilendirir.

F.7.7.1.6. Ozglin bir aydinlatma araci tasarlar.

Recep RECEPKETHUDA
Fen Bilimleri Ogrt.

1. Yerdegistirme (substitue)

S1. Gerilim kavramini gtinltk hayattaki hangi olay ile iliskilendirebilirsiniz?
S2. Devredeki gerilimin artmasi icin devrede neleridegistirebilirim?
S3. Devre elemanlarinin yerlerini degistirmek gerilimi etkiler mi?

2. Birlestirme (combine)

S1. Seri bagh devrenin gerilimini 6lcmek icin voltmetreyi devreye nasil birl
S2. Paralel bagh devrenin gerilimini élgcmek icin voltmetreyi devreye nasil

3. Uyarlama, adapte olma ( adapt)

S1. Her gerilim degerinde her elektrikli araci kullanabilir misiniz?
S2. Televizyonun calismasinin saglayan gerilim degeri ile cep telefonu sarj
S3. Kendinize 6zgii bir aydinlanma araci gizebilir misiniz?

4. Degistirme, kiicliltme , blyiitme (modify, minify, magnify)

S1. Devrenin gerilim degerini kiicliltmek veya biyiltmek ne gibi degisikle!
S2. Devrenin elektriksel direng degerini kiictiltmek veya buylltmek ne gib

5. Baska amacla kullanma (put theotheruse)

S1. Devrede baglanti kablolari olan iletken tel yerine ne kullanabilirsiniz?
S2. Elektrik devrelerinde akim degerini 6lcmek icin kullanilan ampermetr:
(kutuplarimi) sekillerini degistirirseniz ne olur?

S3. Elektrik devrelerinde gerilim degerini 6lcmek icin kullanilan voltmetre
(kutuplarini) sekillerini degistirirseniz ne olur?

S4. Elektrik devrelerinde kiigliltme biiylitme yapabilir misiniz?

S5. Devrenin elektriksel direncini hangi amaclar icin artirir yada azaltirsint

6. Eleme, yok etme (eliminate)

S1. Elektrik devresinin gelimini yok ederseniz ne olur?
S2. Devredeki pili cikartmak gerilim etkiler mi?
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EK 9: SCAMPER teknigi uygulamasi 6grenci cevaplari
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