Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo

oyun sistemleriyle;

Tanimlar, Taribge ve Oyun Kurallar:

Dr. Mutlu TURKMEN

ANKARA- 2011



Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo oyun sistemleriyle;

BOCCE

Tanimlar, Tarih¢e ve Oyun Kurallari

oKk

Dr. Mutlu TURKMEN

*okok
Neyir Yayinlart - 0312 395 53 00
[. Basim - Subat 2011
ISBN: i
ok
Yayina Hazirlik

Dr. Mutlu TURKMEN

*okk
Dizgi - Diizenleme

Kenarplatform - www.kenarplatform.com

Kk

Kapak
Ugur SAHIN ugrshn@gmail.com
koK
Baski - Cilt
Neyir Matbaacilik - 0312 395 53 00
*okok
TURKIYE BOCCE BOWLING VE DART FEDERASYONU
Ulus ishani A Blok No: 1006 -10. Kat ULUS / ANKARA / TURKIYE
Telefon: 0312 310 20 60 * Fax: 0312 310 60 50

www.tbbdf.gov.tr

*okk

Kitabin tiim yayin haklari Dr. Mutlu TURKMEN'e ait olup;
kitabin 2.000 adet olarak yapilan 1. baskisinin
telif haklari Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu'na iicretsiz olarak verilmistir.
Kitap federasyon tarafindan ticretsiz olarak dagitlir; parayla satilamaz.

Kaynak gosterilerek alinti yapilabilir; izinsiz ¢ogaltlamaz, basilamaz.



ICINDEKILER

SUNUS ettt ettt nae s 4
ON SOZ ot 6
BOLUM L.ouiinieinnsssnsisssssissisissisisssssisssisssssssssssssssssssssssssssssssssssees 9
BOCCE TERMINOLOJISINE GIRIS .....cceveveeieeeeeeeeeee 11
BOLUM 2u...oourvimieinsinsnsssnnsissssssissisisssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssens 15
BOCCE'NIN TARIHI GELISIMI ....cocvoviveieiieeeeeeeeeeeee 17
Antik Cagda BoCCe....cvvueuiviiiiiiiiiiiciiicicccce 17
Eski Yunan ve Romada Bocce ....covevuieiiiiiiiiiiiniccciccccee 18
Orta Cagda Bocce .......coveiiuiiiiiiiiiniciciiccc e 19
Yeni Cagda Bocce.......oouiiiiiiiiiiiiiiiiiiicc 20
Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo'nun Cagdas Orgiitlenmesi ........... 26
10C ile Iliskiler ve CMSB’nin Kurulmast ........ccccceevevevererererereneen 34
Diinyada Bocce Oynanan Ulekeler..........oooeuerririierieieiniieinieieinns 34
BOLUM 3....cuiteeieieecreeeteisssesssessesessessssssesssssssssssessssssesssesssssessssesesases 39
TURKIYE'DE BOCCE........cooiiueieieiieieeieieeeeeeee e 41
BOLUM 4......eoeeterecreeeetssseessessesessessssstessssssessssesnssssesssesssssessssesesases 65
CIM TOPU OYUN KURALLARI.........cocoovueteierirceieeieeeeeieans 67
BOLUM 5....courvimirrnnssnnsisnssisssssisissssisssssissssnssssssssssssssssssssssssssissssens 121
TBBDF BOCCE YARISMA TALIMATT ......ooveveveieeerereae 123
Raffa Yarisma Talimati.....ccoeceveeiieeiieiiiciececce e 134
Volo Yarisma Talimatie.....ccveeeueerieiiiiiiiieiieciecieccee e 148
Petank Yarisma Talimatt .....c.cccvevvieieeieiiciecieicceeeeeee e 181
BOLUM 6.....ouuvrmirrrnicrernsisnnssisissisissssisssisissssnsssssssssssssssssssssssssssssssens 197
ENGELLILERDE BOCCE.......ccooeiiuieeeieeeeeeeeeeeeseveve e 199
KaynaKea ....covevuiriiriiiiieiecceee s 212



SUNUS

Degerli okuyucular,

Federasyonumuzun kurulusunun ardindan sadece alt1 yil gegmesine rag-
men Bocce'nin {ilkemizde olduk¢a benimsenen bir spor haline gelmis olma-
sindan biiylik memnuniyet duyuyoruz. Cok kisa bir siire 6nce sadece birkag
ilde ve tek bir disiplini (Raffa) oynanan Bocce, bugiin dért disipliniyle (Raffa,
Volo, Petank ve Cim Topu) iilkemizin hemen yer yaninda biliniyor ve oyna-
niyor.

Stiphesiz Bocce sporuna halkimizin béyle yakin ilgi gdstermesinde oyu-
nun ozellikleri 6nemli rol aliyor. Her seyden 6nce elinizdeki bu kitapta da go-
receginiz iizere, Bocce bizim sporumuz!

Daha da ileri giderek Boc-
ce’nin ata sporumuz oldugunu
soylemekten imtina etmeyece-
gim. Iste literatiirde de ortaya ko-
nuldugu tizere bu oyunun en eski
tarihi milattan binlerce yil 6nce-
sinde Anadolu’ya dayaniyor. Iste
bu durumda , 7O dénemlerde
Anadoluda Tirkler mi vardi?”
diye itiraz edenlere ise soylenecek
tek sey Anadolu’yu gezip gorme-
leri. Anadolu’nun biitiin bolgele-
rinde adi Bocce olmayan ama
kurallar1, manugi, uygulanisi ta-
mamiyla ayni yiizlerce oyun var!

Oyleyse bu spora sahip ¢ik-
mak en dogal hakkimizdir diye
disiiniiyoruz. Bugiin her yo-
niiyle bu sporun lideri konu-
mundaki Italyanlar ve Fransizlar
" | bile tarihgeyi Anadolu’ya dayan-
. | diniyorsa, biz de dogal olarak
Bocce'ye sahip ¢ikacagiz.

Bocce'de son birkag yilda

Ankara Anadolu Medeniyetleri Miizesinde — elde ettigimiz tarihi bagarilar, bu
bulanan heykel



sporun bize ne kadar uygun oldugunun da ayri1 bir gostergesi. Cok kisa siirede
sporcularimiz Avrupa ve Diinya Sampiyonalarinda kiirsiiye ¢ikt, Akdeniz
Opyunlarinda [talya ve Fransa'nin ardindan iigiincii sirada yer aldi.

Toplumumuza, gelenegimize, aligkanliklarimiza her yoniiyle uyum sagla-
yan Bocce ilerleyen dénemlerde iilkemizin bagat sporlar: arasinda yer alacak-
tir. Buna da goniilden inantyorum.

Diinya sporunda 6nemli bir yer tutan, Paralimpik Oyunlarda, Akdeniz
Oyunlarinda, Diinya Oyunlarinda, Ozel Olimpiyatlarda yer alan Bocce, iler-
leyen donemlerde mutlaka Olimpiyat Oyunlarinda da kendine yer bulacakur.
Bu sonugta da Tiirkiye'nin ve federasyonumuzun 6nemli bir pay1 olacakur.

Bugiin elinize aldiginiz bu eseri hazirlayan ve tilkemizde Bocce’'nin gelisi-
mine biiylik katk: saglayan Federasyonumuz Bagkan Vekili Dr. Mutlu Tiirk-
men’e tesekkiirii bir borg biliyoruz. Bu eserin Bocce’nin daha genis kitlelere
yayginlasmasina vesile olmasini ve bu spora dair yapilacak bilimsel arastirma-
lara esin kaynagi olmasin: diliyoruz.

Ahmet Recep TEKCAN
Tirkiye Bocce Bowling ve

Dart Federasyonu Bagkani



ON SOz

Bocce ile ger¢ek anlamda tanigikligim ancak Bocce Bowling ve Dart Federasyo-
nu'nda gorev almamla miimkiin olmustur. 2005 yili 6ncesine kadar Bocce’nin bir
spor oldugunun bile farkinda degildim. Sadece Kirikkale Genglik ve Spor Il Miidiir-
ligii 6ntindeki tek kulvarli Raffa sahasini gormiistiim. Ayrica tiniversitedeki 6grenci-
lerim arasinda da Bocce ile ilgilenenler vardi. Yine de hicbir bicimde bu sporla
ilgilenmek gibi bir merakim olmamusti.

Petank’1 ise ilk kez 2003 yilinda gittigim Fas'ta gormiistiim. Hemen hemen her
parkin igerisinde insanlar kalabaliklar halinde toplaniyor, birkag kisi kiiciik toplarla oy-
narken, etraflarinda da bir¢ok kimse ilgiyle onlarin oyununu takip ediyordu. Ozellikle
ileri yasli insanlarin saatlerce bu toplarin basinda, bir ileri bir geri gidip gelmesi hayli
ilgimi ¢cekmisti. Dahast kendi mantugimla cocuk oyunu gibi gordiigiim bu oyunla ileri
yaslt insanlarin bu denli alakadar olmalarina da sagirmistim.

2005 yilinda yeni kurulan Federasyonun bagkanligina Ahmet Recep Tekcan se-
cilince, benim i¢in uzun bir yolculuk baglamis oldu. Degerli arkadasim Taner Boz-
kus'un tegvikiyle birden kendimi Federasyonun y6netiminde buldum. Baskan Tekcan,
kendi ¢aligmalarinin yogunlugu nedeniyle benim bagkan vekili olarak federasyonda
etkin bir gérevde olmami uygun gormiistii.

Goreve baglar baglamaz Bocce sporunu ve halihazirda Bocce ile ilgilenenleri ta-
nimak iizere hizli bir calismaya giristik. Ilerleyen yasina ragmen Bocce’ye olan ilgisini
yitirmeyen Yilmaz Balaban ve degerli akademisyen Cetin Yaman'in da katkilariyla,
ilk donemde Raffa ile ilgili caligmalar yiirtittiik. Ancak bu arada da bu sporun ne ol-
dugunu gérmek tizere internet ortaminda taramalara baglamis ve dogrudan Diinya
Bocce Sporlari Konfederasyonu (CMSB) web sitesine ulagmistim. Béylelikle Boc-
ce’nin {ilkemizde sadece bir disiplininin yapildigini gorerek, diger 3 disiplini de al-
kemize getirmek i¢in yogun bir ¢alisma baglattum. Hentiz 2006 yilinda, Talip Arslan,
Adem Yakinci, Serkan Isildak ve Yusuf Baran gibi arkadaglarin da katkilariyla ilk Pe-
tank ve Volo milli takimlarini olusturduk. Devami ise bana gore her yoniiyle 6nemli
bir basar1 hikayesidir. Kitabin ilerleyen sayfalarinda detaylarini okuyacaginiz bu hi-
kéiyede pay1 olan birgok arkadagimiz bulunmaktadir. Hepsine miitesekkiriz.

Bugiin bir bi¢cimde Tiirkiye olarak Diinya Bocce’sine yon veriyoruz. Tiim Diinya
yapuklarimizi sagkinlikla takip ediyor. Bir yandan ev sahipligi yaptigimiz ileri derecede
bagarili sampiyonalar, diger yandan art arda kazandigimiz madalyalarla herkese par-
mak 1sirtmay1 bagardik. Baskanimiz Ahmet Recep Tekcan'in Uluslararasi Raffa Kon-
federasyonu (CBI), benim Uluslararast Petank Federasyonu (FIPJP) y6netim kurulu
tiyeligine secilmemde, iste bu basari hikéyesinin pay1 oldukea biiyiiktir.

Bocce, her yoniiyle bir Diinya sporu. Bes kitada yayginlagmis, milyonlarca insana
hitap eden bir oyun. Ayni zamanda gergek bir Herkes I¢in Spor uygulamasi. Geng -
yasly, kadin - erkek, engelli — saglikli, zengin — fakir, toplumun tiim kesimlerine hitap
eden bir oyun, bir egzersiz, bir spor.



GSGM Genel Miidiirii Yunus AKGUL Gin, Akdeniz Oyunlari nda destan yazan
Bocce milli takimini kabulii

Hafta sonu piknige giderken arabanizin bagajinda bir takim Petank topu bu-
lundurursaniz, vakit daha dinamik ve keyifli gececektir. Ailecek hos vakit gecirmek
icin en ideal oyunlardan bir tanesidir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin bedensel koordinasyon becerilerini gelistir-
melerine 6nemli bir katk: saglayacak, diger yandan ileri yagtaki bireylerin ise ayni be-
cerileri yitirmelerine engel olabilecek bir egzersiz bi¢imidir.

Bocce ayni zamanda sabirli bir ¢alismanin sonucunda yiiksek bir performans or-
taya koyabileceginiz kiiresel bir spordur. Avrupa ve Diinya Sampiyonalarinda, Ak-
deniz Oyunlarinda, Diinya Spor Oyunlarinda, Ozel Olimpiyatlarda, Paralimpik
Oyunlarda ve daha birgok 6nemli spor organizasyonunda temsil olanag: bulabilece-
giniz bir spor brang.

Bocce; Raffa, Petank, Volo ve Cim Topu sistemleriyle ilgililerine alternatifli bir
yelpaze sunar. Kisinin ilgisi, beklentisi, olanaklar1 gergevesinde tercih edebilecegi se-
cenekleri ortaya koyar.

Biitiin bu artlariyla bu sporun tilkemizde ¢ok kisa bir siire sonra genis kitlelere
yayginlasacagina yiirekten inaniyorum. Bu yolda ortaya koydugumuz bu eser, sadece
bir 6n kilavuz gorevi gorecektir. En kisa zamanda Bocce’'nin tiim disiplinlerini konu
alan betimleyici ¢alismalar yapilacagina ve her bir disiplinin antrenman ve egitimi ile
ilgili detayli ¢aligmalar iiretilecegine olan inancim sonsuzdur.

Yararli olmast dilegiyle, saygilar sunuyorum.

Dr. Mutlu TURKMEN
TBBDF Bagkan Vekili






BOLUM 1

BOCCE
TERMINOLOJISINE
GIRIS
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Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo oyun sistemleriyle; BOCCE

BOCCE TERMINOJISINE GIRIS

Bocce ile ilgili tanimlayict bilgilere gecmeden 6nce, temel terminolojiyi
genel olarak ortaya koymakta biiyiik fayda var. Zira ayni oyun farkli dillerde
farkli kelimelerle ifade bulurken, bazen de ayni kelime farkli oyunlar: ifade
etmek i¢in kullaniliyor. Bu nedenle bu kelimelerin Tiirkgede neye kargilik gel-
digini agiklamakla baglamakta biiyiik fayda var.

Bocce kelimesi tilkemizde dért farkli oyun sisteminin (Raffa, Volo, Pe-
tank, Cim Topu) genel ad1 olarak kullanilmaktadir. Bocce Italyanca bir kelime
olup, Fransizca karsiligi Boules, Ingilizce karsilig1 ise Bowlstur. Ulkemizde ilk
olarak oynanmaya baglayan sistem Raffa sistemi olup, bu sistem Italyanlar ta-
rafindan gelistirilmistir ve genel olarak Bocce diye adlandirilmaktadir. Bu ne-
denle bu oyunlar1 tanimlamak igin tilkemizde ilk kullanilan kelime Bocce
kelimesi olmus ve bu sekilde dilimize yerlesmistir. Halbuki Ingilizce konusu-
lan tlkelerde Bowls kelimesi tercih edilmektedir. Ayrica dort oyun sistemini
birlestiren konfederasyon (Confédération Mondiale des Sports de Boules -
CMSB) Fransa merkezli olarak kuruldugu icin, burada tercih edilen isim Bou-
les olmustur. Bu nedenle giintimiizde uluslararas: spor orgiitlerinde, bu oyun
konfederasyonun isminden dolay1 Boules olarak tanimlanmaktadir.

Bocce kelimesi Italyancada bazen toplart tanimlamak, bazen de oyunu ta-
nimlamak i¢in kullanilmaktadir. Ancak aslinda oyunun adi Boccedir. Tek bir
topa ise Italyancada Boccia denilir. Bunun gogulu ise Bocciedir.

Bocce kelimesi, 5pmek anlamina gelen Italyanca bacio kelimesinden tii-
retilmigtir. Buradaki fikir, bir cekim ve cazibe nesnesi olan hedefe (misket) yak-
lagmak, onu 6pmektir. Bu kelime bélgesel — giiney (provencal) Fransizcasinda
ise bocca diye kullanilmakrtadir. Bir bagka goriis ise Bocce kelimesinin dogru-
dan Latince bottica kelimesinden tiiredigi yoniindedir. Kelimenin kokiiniin
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Béliim 1: BOCCE TERMINOLOJISINE GIRIS

simsir tahtasi anlaminda olan Latince buxus kelimesine dayandig: da kayde-

dilmektedir.

Ulkemizde ve uluslararasi spor dilinde Raffa diye tanimlanan oyun sis-
temi, Italyancada Bocce olarak tanimlanmaktadir. Zira bu sistemin uluslararasi
federasyonu Italyanca Confederazione Boccistica Internazionale - CBI olarak
isimlendirilmistir.

Ulkemizde Volo diye tanimlanan oyun sistemi ise, Fransizcada Sport Bou-
les veya Boule Lyonnaise (Lyon bélgesinde dogdugu i¢in) olarak tanimlan-
maktadir. {talyancada da ayn1 oyunlar igin Volo kelimesi kullanilmaktadir. Bu
sistemin uluslararasi federasyonunun ismi ise Fransizca la Fédération Interna-
tionale de Boules - FIB olarak tanimlanmaktadir.

Boules kelimesi Fransizcada bu tiir oyunlart tanimlamak i¢in kullanilan
genel bir terim olmast nedeniyle, bir diger Fransiz orijinli oyun olan Petank’s
da kapsayacak sekilde kullanilmaktadir. Tim diinyada en yaygin sistem olan
Petank, bu yayginligina paralel olarak bir¢ok iilkede dogrudan kendi ismiyle
anilmaktadir. Uluslararasi federasyonunun ismi Fédération Internationale de
Pétanque et Jeu Provencal — FIPJP olan bu sistem, diger sistemlere gore ¢cok
daha yaygindir. Pétanque 1907 veya 1910 yilinda La Ciotatta Jules le Noir ta-
rafindan gelistirilmistir. Aslinda oyunun atasi Jeu Provencal diye bilinen oyun
olup, giiniimiizde bu oyun sadece Fransa'nin belirli bolgelerinde oynanmaya
devam etmektedir. Petank ise kurallarinin basit olmasi nedeniyle giiniimiizde
tim diinyada en yaygin olarak oynanan Bocce disiplinidir. Petank kelimesi,
‘bitisik ayaklar’ anlamina gelen Pied-Tanques tamlamasindan tiiretilmistir.

Ingilizce Bowls kelimesi ise genel anlamda sadece Cim Topu oyununu
ifade etmek i¢in kullanilmaktadir. Bu oyun genel olarak Lawn Bowls (Cim
topu) halinde tamlama olarak kullanilmaktadir. Kokii ayni olmast nedeniyle
oyun bazen Bowling diye de anilmaktadir. Uluslararas: Federasyonu ise World
Bowls olarak isimlendirilmistir.

Ulkemizde yasanan tanimlama sikintilarindan birisi de Raffa oyununda
kullanilan ats isimlerinden kaynaklanmaktadir. Zira bu oyunda en direkt
vurma atiginin da ismi Raffa augidir. Ayrica direkt vurma atist da Volo olarak
isimlendirilmektedir. Dolaysiyla iilkemizde atislarin Italyanca anilmast, atis-
lar ile sporlarin isimlerinin karigtirilmasina yol agmaktadir. Bu nedenle atigla-
rin [talyanca olarak anilmasindan vazgegilmelidir.

En bagta Bocce kelimesi ile ilgili olarak dile getirdigimiz tanimlama kar-
masast Boules ve Bowls kelimeleri i¢in de gegerlidir. Her ti¢ kelime de oyun-
larin degisik dillerde genel isimleri oldugu gibi, ayrica kendi dillerinde bu
sporlarda kullanilan toplar da ayni kelimelerle isimlendirilmektedir. Boules
Fransizcada, Bowls ise Ingilizcede bu oyunlarda kullanilan toplarin ismidir!

12



Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo oyun sistemleriyle; BOCCE

-

—

Bununla birlikte dért oyunun da gevresinde dondiigii hedef top her dilde
farkls isimlendirilmektedir. Ulkemizde Italyanca terminoloji eski oyuncularin
dilinde yerlestigi igin kiigiik hedef topa pallino ismi verilmektedir. Ingilizcede
ise jack kelimesi kullanilirken, Fransizcada but, le petit, bouchon veya coc-
honnet gibi farkli kelimeler kullanilmaktadir. Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart
Federasyonunca hazirlanan Bocce Yarisma Talimatnda ise bu kelimelerin ye-
rine misket kullanilmistir.

Dilimizde bu sporlarin tanimlanmast i¢cin uygun bir kelime belirlenmeye
calisilmigsa da, sonugta ayni konfederasyon altinda toplanmis olan bu 4 degi-
sik spor i¢in genel isim olarak Bocce belirlenmistir. Zira Tiirkiye Bocce Bow-
ling ve Dart Federasyonu kurulurken, federasyonun isminde Bocce kelimesi
yer almustir. Ayrica bu kelimeyi kargilamak i¢in kullanilabilecek kelimeler; mis-
ket Pransizca, bilye ise [talyanca kokenlidir. Igerisinde top kelimesi gecen (el
topu, kii¢iik top, topguk, vb.) alternatif isimlendirme ¢aligmalari da federasyon
teknik kurulunca uygun goriilmemistir. Bu nedenle tilkemizde Raffa, Petank,
Volo ve Cim Topu diye isimlendirilen 4 degisik spor dali i¢in genel isim ola-
rak Bocce kullanilmakradir.

13



14



BOLUM 2

BOCCE’NIN
TARIHI GELISIMI
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Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo oyun sistemleriyle; BOCCE

BOCCE'NIN TARIHI GELISIMI

Antik Cagda Bocce

Bocce antik sporlardan bir tanesidir. Tarihi gelisimi ve koklerine dair ¢ok
kesin bilgiler olmasa da, bugiinkii adiyla Bocce sporuna benzeyen bazi oyun-
lar cok eski tarihlerden beri var olmustur. Yine de bu oyunlarin bugiinkii Boc-
ce’nin atasi oldugunu kesin olarak séylemek miimkiin degildir. Ancak genel bir
ifadeyle top veya benzeri materyalleri elle atarak bir hedefi vurma, bir hedefe
yaklagma amaci giidiilen antik oyunlarin, genel anlamda Bocce’nin, Petank’in,
Cim Topu'nun ve hatta Bowling’in atast oldugunu séylemek mimkiindir.

Bu cercevede Bocce ile iliskilendirilen en eski tarihge MO 7000’lere kadar
geri gitmektedir. Bu tarihge iinlii Ingiliz arkeolog James Mellaart'n 1961 y1-
linda Catalhdyiik’te yaptug1 kazilara dayandirilmakeadir. Mellaart, Catalho-
yiik’te neolitik donemi yansitan kalintlar bulmus, o donemin sosyo-kiiltiirel
yasantisina dair ipuglarina ulagmistir. Elde edilin gesitli bulgulardan hareketle
o donemde Bocce sporuna benzeyen oyunlar oynandigi varsayilmakeadir. ftal-
yan Daniele Di Chiara tarafindan kaleme alinan ‘Storia Delle Bocce in Italia
e Nel Mondo’ (Bocce'nin Italya ve Diinyadaki Hikéyesi) adli kapsamli aras-
tirmasinin girisinde, arkeolog Mellaart'n kazilarina genis yer ayirarak Bocce
ile ilgili tarihgenin baglangicini Catalhoyiik’e dayandirmistir. Mellaart uzun
stire Tiirkiye'de kalmis ve Tiirkiye dogumlu esiyle birlikte uzun yillar arkeolo-
jik kazilar yapmugstir. Adi tarihi eser kagake¢iligina karistigy icin bir siire sonra
da kaz1 izni iptal edilmistir. Bocce’nin tarihgesi ile ilgili aragtirma yapan birgok
kimse Mellaar’a gondermede bulunmus, ayrica Diinya Bocce Sporlart Kon-
federasyonu (CMSB) de tarihgenin baslangicinda bu bilgiye yer vermistir.

Anadoludan sonra Bocee'nin tarihgesinin iligkilendirildigi en eski bilgiler
Misir’a dayandirilmaktadir. Bocce ve Bowling'in tarihgesini Misirdan baglatan
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Béliim 2: BOCCE'NIN TARIHI GELISIMI

Antz/e Caga ait a’umr re‘szmlermde Bocc‘e

arastirmact sayist da oldukea faz-
ladir. Bu arastirmalar en eski bul-
gulart MO 5000’li yillarda
Misir'a dayandirmaktadir. Lon-
dra Universitesinden emekli
olan Prof. Sir Flinders Petrie’nin
Misirda yapug bir kazida, MO
5200 yilina ait bir hoytik bulun-
e . mugstur. Bu héyiikte genglerin tas
RN e L S o ““ toplart birbirlerine vurarak, ya da

Antike Caga ait tag toplar parlatlmis hedef taglart vurarak
bir oyun oynadiklar: belirlenmistir. Yine Misirda bulunan bir¢ok duvar re-

simleri ve vazolar da Bocce'ye benzeyen oyunlarin oynandigini ortaya koy-
mustur. Buradan hareketle bazi tarihgiler Bocce’nin en eski spor oldugunu
dahi iddia etmistir.

Eski Yunan ve Roma'da Bocce

Misir'dan sonra, eski Yunan ve Roma Imparatorlugunda Bocce’yle iliskili
degisik uygulamalara dair ¢esitli bilgiler bulunmaktadir. Eski Yunan'da 6nemli
sporlardan bir tanesi de uzaga giille atmaku. Hatta Hipokrat'in bu egzersizi
bizzat uyguladigi bilinmektedir. Degisik 6lgiilerde tas toplarla yapilan bu eg-
zersizin zamanla Bocce benzeri oyunlara doniismiis olmast muhtemeldir. Eski
uygarliklardan Azteklerde, yerli Amerikalilarda, eski Cin'de, Orta Asya Tiirk-
lerinde de benzeri oyunlarin oynandgina dair bilgiler mevcuttur. Ozellikle
Roma Imparatorlugu déneminde eski Yunan'da yapilan egzersizlerin degisik-
lige ugrayarak Bocce'nin atasi sayilabilecek oyuna dontismiis oldugu diisiinii-
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lebilir. Bu anlamda Bocce’nin temel esasi olan sabit bir hedefe yaklagma ama-
cint da ilk ortaya koyan Romalilar olmustur. Roma Imparatorlugunda lejyo-
nerler yuvarlaklastirilmis taslar, kilden yapilan toplar, agactan yontularak
yapilan toplar ve belki de Afrikadan getirilen hindistan cevizleriyle degisik
oyunlar oynamaktaydu. [lyada Destanr’'nda tasvir edilen térenlerde bu oyunun
oynandig1 anlatlmaktadir. Dolayistyla bir¢ok arastirmact oyun olarak bir he-
defi vurma, sabit bir hedefe yaklasma amact giidiilen, elle toplarin yuvarlan-
masi suretiyle oynanan ve bugiinkii Bocce olarak adlandirilabilecek oyunun
kokenini Roma Imparatorluguna dayandirmaktadir. Oyunun Italya’ya, Mar-
silya'ya ve Lyon'a ulasmasinda da Romali lejyonerlerin ve kasiflerin 6nemli bir
rolii olmustur.

Bocce'nin besigi olarak da Anadolu cografyasini gostermek miimkindiir.
Antik Caga ait kalintilar bir yana, Ilk Cagda da Bocce'nin Anadolu toprakla-
rinda bulunan medeniyetlerden Avrupa’ya gittigi 6ne siiriilebilir. Tarihgiler bir-
ok heykel ve resmin de ortaya koydugu gibi bu oyunu MO 600’lerde
Anadoluda yasayan Yunanlilarin Roma Imparatorlugu’na aktardigini diisiin-
mektedir. Istanbul'da yasamis olan iinlii saglik bilimci Giuliano I’Apostata,
giille atmaya benzeyen Bocce tiirii bir oyunun saglik i¢in iyi oldugunu belirt-
mistir.

Romalilar bir yandan Diinyay: kontrol altina alirken diger yandan da
kendi kiiltiir ve aliskanliklarini yaytyordu. Romalilarin MO 1. ve 2. yiizyil-
larda Kartacalilarla yaptiklari Pon Savaslari sirasinda, savag arasinda Bocce oy-
nadiklar1 bilinmektedir. Bu oyunda askerler ‘lider’ adin: verdikleri kiiciik bir
tas secerek bu tagt belirli bir uzakliga atiyordu. Daha sonra kendi ellerindeki yu-
varlak taglari bu kii¢iik tasa dogru yuvarlayarak, ya da o tast daha biiyiik tas-
larla vurarak uzaklagtiriyorlardi. Biitiin bu hareketler ve oyunlar savas arasinda
dinlenmek ve savasin stresinden kurtulmak i¢in yararli ve eglenceli bir etkin-
lik olarak benimseniyordu.

Orta Cagda Bocce

Orta Cagun ilk diliminde yasanan karanlik dénemde Bocce de adeta uy-
kuya dalmistir. Cok uzun siire adeta unutulan bu oyun, 12. ve 13. yiizyillarda
yeniden parlak giinlerine dénmiistiir. Fransiz — Italyan savaslart dsneminde
oyun Fransada tekrar popiilerlik kazanmugtur.

13. yiizyilda Ingilterede bugiinkii Cim Topunun atast sayilan oyun oy-
nanmaktaydi. Bu oyunun muhtemelen ilk ve orta ¢agin bagindan itibaren bi-
linen Bocce oyununun etkisiyle ortaya ¢iktig soylenebilir. 1299da gizilen bir
tabloda hedef koniyi vurmak icin toplarint atan iki oyuncu tasvir edilmistir.
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Bugiin hala kullanimda olan ilk
¢im topu sahast 1299°da Sout-
hamptonda yapilmisti. 14. Yiz-
yilda yazilan Book of Prayers
(Dualar Kitabi) da Cim Topu oy-
nayan iki kisiyi resmeden bir
tablo icermektedir. Ancak bu
§ tabloda oyuncularin kendi topla-
rint atiglart resmedilmis, toplari-
nin hangi hedefe auldig: ise

belirsiz kalmuigtir.

1319da ise farkli bir ge-
lisme yasanmis ve Fransa krali
IV. Charles soylularin disinda in-
sanlarin Cim Topu oynamalarini
yasaklamisti. Zira bu oyun in-

sanlart savaga hazirlanmak icin

Orta Cag'a ait bir tasvir yapacaklart hazirliklardan ve ok-

culuk gibi daha faydali ugraglar-

dan alikoyuyordu. Bu kararin bir benzerini de 1361 yilinda Ingiltere krali 11

Edward almistir. Bu donemde halkin sadece yilbaginda bir defaya mahsus oyun

oynamalarina izin veriliyordu. 1511'de Ingiltere Krali VIII. Henry kendisine

bagli tebaa ve askerlerin Cim Topu oynamalarini yasaklamigti. Bu yasagin ne-

deni ise askerlerin savas i¢in gerekli olan okguluk faaliyetlerinden uzaklagmast,

dahasi bu oyunun onlari kumar ve ahlaki bozulmaya ugratacag: endisesi idi.

Buna ragmen ironik bir bicimde Bowls kelimesi ilk olarak, yasagin en siddetli
oldugu dénemde, 1511 yilinda dokiimanlarda kullanidmuistir.

Yeni Cagda Bocce

Zaman igerisinde Bocce Avrupada gesitli toplumlarin her kesimi tarafin-
dan (gengler, yaslilar, erkekler, kadinlar, bilim adamlari, sanatcilar, soylular,
koyliiler, devlet adamlari, vb.) zevkle oynanan bir oyun haline geldi. Hatta bazi
tarih¢iler Sezar Augustus'un bile Bocce'yi sevdigini belirtmistir. Bazi tipgilar ro-
matizma tedavisi i¢in bu sporu 6nermistir. 16. ylizyilda yasayan ve Fransiz ede-
biyatinin Ronesans’inin en tinlii kurgu yazari ve doneminin 6nde gelen tp
otoritelerinden biri olan Frangois Rabelais, bu oyunun basta Romatizma olmak
tizere bircok fiziksel rahatsizliga iyi geldigini ve cocukluktan ileri yaslara kadar
herkese uygun oldugunu dile getirmistir.
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Cim topunda kullanilan tag toplar 15. yiizyilda yerini agagtan yontulmus
ahsap toplara birakmistir. Zaman igerisinde Bocce oyununda da kullanilan tag
ve ahsap toplarin yerini ise ¢ivilenerek tamamiyla metal hale doéniismiis ¢ivili
ahsap toplar almugtir. 19. yiizyila kadar agirlikli olarak simsir, kayin veya kara-

agac gibi degisik agaclardan yapilan toplar, artik tamamuyla givilerle kaplana-
rak demir toplara doniismiistii. Boylelikle her tiirlii zeminde kullanilabilecek
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XV, Louisi Bocce oymzr/een tasvir eden bir tablo

cok daha saglam ve dayanikli toplar elde edilmis oldu. Bu toplar 1923 yilinda
metal toplarin imalatinin baglamasiyla gozden diigmiis ve 1940’lardan itibaren
ise tamamuiyla kullanimdan kalkmugtir.

Unlii Ingiliz sair William Shakspeare’in eserlerinde birkag defa oyunun
ismine yer verilmistir. “Ikinci Richard” adli oyunun 3. boliim 4. sahnesinde
Kralige soyle demektedir: “Bu bahg¢ede derin distincelerimizden kurtulmak
icin hangi sporu yapmaliy1z?” Hizmetci: “Hanimim, Cim Topu oynayalim”.

Cim Topu 17. yiizyilda Kuzey Amerikada da oynanmaya basglamisti. Ka-
yitlar George Washinton’un da bizzat kendi evinde Cim Topu oynadigini gos-
termektedir. Cim Topu 1730°da Kanadada, 1844'de Avustralyada, 1870’lerde
Yeni Zelendada ve 1882de ise Giiney Afrikada oynanmaya baslamistir.

15. ve 16. yiizyillarda Bocce Ingiltere, Fransa ve Italyada birgok defa ya-
saklanmigti. Zira Katolik kilisesi bu oyunu halk arasinda kumari yayginlastir-
dig1 gerekgesiyle lanetlemisti. Bu donemde Ispanyada da Kral Carlos oyunu
yasaklamis ve yasaga uymayanlara sert cezalar verilmesini emretmisti. Ama su
agtkur ki ne yasaklar ne de kilisenin fetvalart Bocce’ye olan ilginin yok olma-
sin1 saglamadi. Dahasi bu oyunlar kralice Elizabeth déneminde daha ¢ok po-
piilerlik kazand1 ve iist bir sosyal statii gostergesi haline geldi. Ozellikle
barutun bulunmasinin ardindan ok¢ulugun gézden diismesiyle Bocce daha da
gozde bir oyun haline geldi.

En garpici tarihi kayitlardan bir tanesi de, iinlii Ingiliz Denizci Sir Fran-
cis Drake’in meslektagt Amiral Lord Howard ile oynadigi Bocce oyunu nede-
niyle hizli bir bigimde ilerleyen Ispanyol ordusuna mukavemeti ertelemesidir.
[spanyol Donanmasinin Plymout Limant ¢ikisini kusattigi bir anda kendisine
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Ispanyol kusatmasina aldirmadan oyununa devam eden Drake’i tasvir eden bir tablo!

haber getirilen Drake’in, sakin bir bigimde s6yle konustugu aktarilir; “Once
oyunumuzu bitirelim. Kusatmay1 dert etmek icin yeterince vaktimiz olacak!”

Bir diger tarihi kayit da Italyan sokaklarinda yaygin bir bigimde oynanan
Bocce oyunu nedeniyle soylularin ¢ektigi sikintlardir. Soylular sokaklarda yii-
rimekte zorlandiklart ve ayaklarina gelen toplardan muzdarip olduklar: ge-
rekeesiyle bu sporun yasaklanmasini istemistir. Ancak zaman icerisinde Bocce
soylularin da dikkatini ¢ekmis ve kisa siirede aristokrat sinifin en gozde bos
zaman degerlendirme etkinligi haline gelmistir. Italyan birligini saglamast ve
milli kimligi olusturmastyla tinlii Giusseppe Garibaldi, ayn1 zamanda bugtinkii
bi¢imiyle Bocce’yi de popiiler hale getiren kisidir. Bocce'nin tarihsel olarak in-
isleri ve ¢ikislart olmugtur. 1896 bu sporun en 6nemli uluslararas ¢ikisinin ya-
sandigt yil olmustur. Bu yilda Atinada yapilan ilk Modern Olimpiyatlar ile
eszamanli olarak Atinada bir de uluslararast Bocce turnuvasi yapilmistir. Ancak
bu turnuvanin ardindan yaklagik 50 yil siireyle Bocce uluslararast spor sahne-
sinde yer almamugtir.

Romalilarin yaygin bicimde oynadig bu antik oyun, Yeni Cagda 1talya’da
Bocce, Fransada Boules ve 1ngiltere’de ise Lawn Bowls ismiyle farkli zeminlerde
ve farkli toplarla oynanan ¢agdas birer spor olarak yeniden sekil kazanmistur.
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Hollandada Bocce oyunu, 17. yy
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Bati Avrupa'nin degisik bélgelerinde gok farkli Bocce oyunlar gelistiril-
mistir. Ama dort temel oyunun disinda diger oyunlarin Uluslararas: anlamda
yapilanmasi s6z konusu olmamistir. Bugiin uluslararast anlamda 6rgiitlenmis
olan dort sistemin diginda kalan ve en yaygin oyunlardan bir tanesi, Fransa'nin
Kuzey-Dogusunda, Hollandada ve Bel¢ikada oynanan La Boule Flamande'dir.
Bu oyunda kullanilan top yuvarlak olmayip silindirik (tekerlek) seklinde bir
toptur. Bunun diginda Boule de Fort, Boule Bretonne, Boule de Sable, Jeu de
Berges, Boules Carrees gibi, farkli dl¢iilerde sahalarda ve farkl: bitytikliik ve ge-
killere sahip toplarla oynanan ¢esitli oyunlar bulunmaktadir. Bu oyunlar hala
bazi sehirlerde genis kitlelerce oynanmakta ve varligini stirdiirmektedir. Ancak
bunlarin hi¢birinin uluslararasi 6rgiitlenmesi bulunmamaktadir.

Miaiw, " PR e

) . A
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DAngele Maittein Misket Oyunu isimli graviirii, 17. yy

Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo'nun Cagdas Orgiitlenmesi

Bati Avrupa'nin degisik bélgelerinde ¢ok farkli Bocce oyunlar gelistiril-
mistir. Ama dort temel oyunun disinda diger oyunlarin Uluslararast anlamda
yapilanmasi s6z konusu olmamistir. Bugiin uluslararast anlamda 6rgiitlenmis
olan dort sistemin disinda kalan ve en yaygin oyunlardan bir tanesi, Fransa'nin
Kuzey-Dogusunda, Hollandada ve Bel¢ikada oynanan La Boule Flamande'dir.
Bu oyunda kullanilan top yuvarlak olmayip silindirik (tekerlek) seklinde bir
toptur. Bunun diginda Boule de Fort, Boule Bretonne, Boule de Sable, Jeu de
Berges, Boules Carrees gibi, farkli 6l¢iilerde sahalarda ve farkl: bitytikliik ve ge-
killere sahip toplarla oynanan ¢esitli oyunlar bulunmaktadir. Bu oyunlar hala
bazi sehirlerde genis kitlelerce oynanmakta ve varligini sirdiirmektedir. Ancak
bunlarin hi¢birinin uluslararasi 6rgiitlenmesi bulunmamaktadir.

Bocce'nin gliniimiizde 6rgiitlenmis dort disiplininden bir tanesi olan Cim
Topu, digerlerinden farkls olarak gelisme gdstermis ve bu oyun Birlesik Kral-
lik ve kontroliindeki tilkelerde yayginlagmistir. Cim Topunun ¢agdas bir spor
olarak 6rgiitlenmesi diger branglara gore daha eskidir.

Cim Topu'nun modern bir spor olarak ortaya ¢tkmasinda, Glasgow’lu bir
pamuk tiiccart olan William Wallace Mitchell'in 1864 yilinda ‘Cim Topu’'nun
El Kitabr’ dedigi oyun kurallar1 kitabini yayinlamasi bir doniim noktas: ol-
mugtur. Boylelikle 11 yaginda Cim Topu oynamaya baglayan Mitchell Cim
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Bocce oynayan cocuklar: tasvir eden bir tablo, 18 yy.

Topu'nun da bir spor olarak ortaya ¢tkmasina nderlik etmistir.

19. ylizyilin sonlarinda ise Ulusal Cim Topu Federasyonlar: kurulmaya
baslamistir. 1880 yilinda Avustralyada, 1892'de Iskogyada, 1903’te Ingilterede,
1904'de ise Giiney Afrikada ulusal federasyonlar kurulmustur.  Uluslararasi
Cim Topu Yonetimi ise 1905 yilinda olusturulmus ve tarihten itibaren Ulus-
lararasit Sampiyonalar da baslamistir. Cim Topu, 1930 yilinda ilki yapilan In-
giliz Milletler Toplulugu Oyunlar’nin (Commonwealth Games) da
baslangicindan itibaren igerisinde yer almaktadr.

Fransada daha ¢ok Lyon bolgesinin oyunu olarak bilinmesinden dolay:
boule lyonnaise veya jeu lyonnais olarak adlandirilan Volo disiplini, zaman
icerisinde degiserek giiniimiizdeki durumunu almistir. Bu oyunun atast olarak
kabul edilen ve oldukga biiyiik toplarla oynanan jeu de grosses boules ve jeu
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de cochonnet 19. yiizyilda Fransa'nin birgok bélgesinde yaygin oyunlardi. Vo-
lo'nun ilk 6nemli yarismast Le Lyon Republican dergisinin 1894 yilinda dii-
zenledigi ve 1250 oyuncunun yaristgi turnuvadir. Bu turnuva 6ncesinde 31
Mart 1984'de 80 oyuncu bir araya gelerek, ilk kez Volo oyunun yarigsma ku-
rallarini belirlemis ve yayinlamugtir.

Volo sistemi 20. yiizyil basindan itibaren Fransa'nin birgok bolgesinde
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Unlii Ressam Henri Matissenin Bocce Oyunu isimli tablosu (1908)

yayginlik kazanmis ve ardi ardina degisik bolgelerde federasyonlar kurulmus-
tur. Bu federasyonlar da bir araya gelerek Union Nationale des Federations
Boulistes (Volo Oyunculart Federasyonlar: Ulusal Birligi) adl: ilk ulusal 6rgiitii
kurmusglardir. Daha sonra bu isim degistirilerek ilk 6nce Federation Nationale
de Boules (Ulusal Volo Federasyonu), daha sonra da giintimiizdeki ismiyle Fe-
deration Francaise du Sport Boules (Fransa Volo Sporu Federasyonu) olmus-
tur. 1906 yilinda Pentecote'de diizenlenen bir turnuvada 50 bini askin izleyici
Bellecour'da biiyiik oyuncular: takip etmistir.

14 Nisan 1946 tarihinde, Fransa, Isvicre, Italya ve Monako Federasyon-
lart bir araya gelerek Federation Internationale de Boules (Uluslararast Volo
Federasyonu)’nu kurmuglardir. Uluslararasi Federasyonun kurulus toplant-
sinda yer alan kisilerden bir tanesi de donemin Uluslararasi Olimpiyat Komi-
tesi Asbagkant Dr. Messerlidir. 11-12 Ekim 1947 tarihlerinde ise Cenevrede
Fas, Fransa, Italya, Isvigre ve Monako'nun katilimiyla ilk Diinya Sampiyonast
diizenlenmistir.

Petank, ilk kez Marsilya yakinlarindaki kiigiik bir balik¢i kéyii olan La
Ciotatda ortaya ¢tkmigtir. 1907 yilinda Jules le Noir romatizma hastaligt ne-
deniyle, Jeu Provencal oyununu degistirerek, durarak atig yapilan Pied-Tan-
que (bitisik ayaklar anlaminda) oyununu gelistirmigtir. La Ciotat’ta bir duvarda
asili olan tabelada ise, "C'est en I'an 1910 sur ce terrain que fut créé le Jeu de
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PIED-TANQUE" (“Petank oyunu ilk kez 1910 yilinda bu sahada oynanmis-
tir”) yazilidir. Bu nedenle Petank’n baslangic yilt olarak 1907 veya 1910 yili
kabul edilmektedir. Bununla birlikte Petank’in ilk baglangicinin 1900 yilinda
Bandol'da oldugu da ileri siiriilmektedir.

Petank oyunu kisa siirede yayginlasmis, 1935 yilina gelindiginde Fran-
sada oyuncu sayisi 135 bine ulagmistir. Unlii Fransiz yazar, senarist Marcel
Pagnol, 2 Diinya Savas: arasinda kaleme aldig1 birgok eserinde Petank oyu-
nundan bahsetmis ve bu sporun Fransa genelinde yayginlasmasina biiyiik katk:
saglamugtir. Ne var ki bu kadar hizli yayginlasmasina ragmen, Fransada koklii
bir gelenek olan Volo disiplini bu oyuna biinyesinde yer vermek istememistir.
Bunun ardindan Volo altunda etkinlik gésteren Jeu Provengal, Volo Federas-
yonundan ayrilmis ve Fransiz Petank ve Jeu Provencal Federasyonu kurul-
mustur.

1957 yilinda Belgika'nin Spa kentinde yapilan bir Uluslararast Petank Tur-
nuvast sirasinda, Belgika, Fransa, Fas, Monako, Tunus ve Isvicre’nin temsil
edildigi toplantida Uluslararast Petank Federasyonu kurulmugtur. Daha sonra
8 Mart 1958 tarihinde Ispanya'nin da katillimiyla Uluslararast Petank ve Jeu
Provengal Federasyonu (FIPJP) kurulmustur. Ilk Diinya Sampiyonast da 1959
yilinda Bel¢ika'nin Spa kentinde yapilmistir. 1966 yilinda gegici bir siireyle as-
kiya alinan FIPJP, 1970 yilindan itibaren tekrar faaliyetlerine baglamis olup, bu
yildan itibaren diizenli olarak her yil diinya sampiyonalar: yapilmugtir.
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Boccede ‘Fanny’ diye tabir edilen, say: alamadan magi kaybeden takimin rakibin
poposunu dpmeyle cezalandirildigs yaygin bir gelenek vardir!

Raffa Italyada ortaya ¢ikan bir oyun olup, bu oyunla ilgili bilgileri iceren
lirik bir kitap (Il Gruoco Delle Boccie — Bocce Oyunu), 1893 yilinda Torinoda
sair ve Bocce oyuncusu olan Angelo Rizzetti tarafindan kaleme alinmisur. 5
Eylil 1895 yilinda kurulmus olan Andrea Doria Cimnastik Toplulugu, tiim
[ralyada Bocce'nin yayilmasina biiyiik katki saglamistir.
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19. yiizyilin sonlarinda milyonlarca Italyan Amerika kitasina go¢ etmis,
boylelikle Italyada oynanan Bocce oyunlart hem Amerika Birlesik Devletleri

hem de Giiney Amerika tilkelerine adim atmugtir.

21 Mart 1979 tarihinde Italyan Bocce Federasyonu biinyesinde Raffa
oyunu ile ilgili bir ulusal komisyon olusturulmus ve bu komisyonun Raffa
oyunlari tizerinde ¢alismalar yaparak, oyun kurallarini belirlemesi ve Raffa ya-
rismalart diizenlenmesi kararlastirilmistir. Kisa bir siire sonra da Italyan sam-
piyonalari diizenlenmis, hemen akabinde de Italya, Isvicre, San Marino ve
Avusturya’'nin katilimiyla uluslararasi yarigmalar diizenlenmeye baglamistir.

[svigre’li Giovanni Baggio, Uluslararasi Volo Federasyonu catist altinda
Avrupa ve Giliney Amerika tilkelerinin katuldigi ve sentetik Bocce toplariyla
oynanan Raffa yarigmasina onderlik etmistir. 1983 yilinin Mart ayinda Mo-
denada yapilan Uluslararast Volo Federasyonu genel kurulunda konusan Bag-
gio, 4-10 Eyliil 1983 tarihlerinde Isvigre’nin Chiasso kentinde ilk Raffa Diinya
Sampiyonasinin yapilacagini ilan etmistir. Bu sampiyona ayni zamanda Isvicre
Bocce Federasyonu'nun da 50. kurulus yildoniimii kutlamalarina denk geli-
yordu. Boylelikle 3 Eyliil 1983 tarihinde Chiasso'da toplanan 17 iilkenin de-
legeleri tarafindan, La Confederazione Boccistica Internatizonale - CBI
(Uluslararast Bocce — Raffa — Konfederasyonu) kurulmustur. ilk kurulusta Ar-
jantin, Avusturya, Brezilya, Kanada, Fransa, Almanya, Italya, Paraguay, San
Marino, ABD, Isvigre, Uruguay, Peru, Cin, Yugoslavya, Polonya ve Portekiz yer
almisur. Giovanni Baggio da CBI’nin ilk baskan: olarak se¢ilmistir.
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I0C file iligkiler ve CMSB’nin Kurulmast

21 Aralik 1985 tarihinde Monako'da bir araya gelen ti¢ uluslararas: fede-
rasyon bagkani (FIB baskani Doktor Luigi Sambuelli, CBI baskan: Giovanni
Baggio ve FIPJP baskant Henry Bernard), Confederation Mondiale des Sport
de Boules -CMSB (Diinya Bocce Sporlart Konfederasyonu)’ nu kurmuglardir.
Kurulusta Italyan Sambuelli ilk baskan olarak segilmistir.

CMSB, 15 Ekim 1986 tarihinde Lozanda toplanan Uluslararasi Olimpi-
yat Komitesi (IOC) toplantsinda resmen taninmigtir. Béylelikle Bocce spor-

lar1 i¢in tarihi bir déntim noktasina ulagilmistir. Diinya Cim Topu Federasyonu
ise 2 Eyliil 2003 tarihinde CMSB’ye katlmisur. Boylelikle giintimiize gelin-
diginde CMSB biinyesinde toplanan bu sporlarin resmi olarak yapildig tilke
sayist da 116’ya ulagmugtir.

Ancak CMSB dogrudan uluslararas: anlamda etkin bir 6rgiit olarak islev
gormemektedir. Zira dort brangin da uluslararas: federasyonlari birbirlerinden
bagimsiz olarak kitasal ve diinya sampiyonalarint diizenlemektedir. CMSB
daha ziyade bir ¢at 6rgiit olarak islev gérmekte ve IOC nezdinde bu dért sporu
temsil ederek, cok sporlu organizasyonlarda yer almalarini saglamaktadir. G-
niimiizde Bocce sporlari, Diinya Oyunlari, Akdeniz Oyunlari, Ingiliz Millet-
ler Toplulugu Oyunlari, Kiigiik Avrupa Devletleri Oyunlari, Giiney-Dogu
Asya Oyunlari, Isci Olimpiyatlari, Diinya Herkes I¢in Spor Oyunlari, Para-
limpik Oyunlar ve Ozel Olimpiyatlar gibi IOC tarafindan taninan ¢ok sayida
organizasyonda yer almaktadir.

Diinyada Bocce Oynanan Ulkeler

Giintimiizde Bocce’'nin disiplinleri diinyanin hemen hemen tiim bolge-
lerinde bilinde ve yaygin bi¢cimde oynanmaktadir. Petank, Raffa ve Volo sis-
temleri agirlikli olarak Akdeniz havzasinda ve Latin Amerika tilkelerinde, Cim
Topu ise Kuzey Avrupa, Avustralya, Giiney Asya bélgelerinde oynanmaktadir.
Asagidaki tabloda da goriilecegi tizere Petank diger disiplinlere oranla ¢ok daha
genis bir alana yayillmistir.
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TURKIYE'DE BOCCE

Tiirkiye'de Bocce'nin tarihi gelisimi ti¢ ayr1 temel dénem altinda incelen-
melidir:

1- 1990-1995 arast donem: Bocce’nin orgiitlenme ve federasyonlasma
cabalari verdigi donemdir.

2- 1995-2005 arast donem: Bocce'nin diger federasyonlar altnda etkin-
lik gosterdigi donem.

- Herkes Igin Spor Federasyonu altinda

- Beyzbol ve Softbol Federasyonu altinda

3- 2005 sonrast donem: Bocce'nin kendi federasyonu (TBBDF) catist al-
tinda etkinlik gosterdigi donem.

2005 6ncesi donemde Tiirk Boccesinden bahsedilirken, aslinda anlatilan
sadece Raffa ile ilgili tarihgedir. Zira TBBDF kuruluncaya kadar tilkemizde

diger sistemlerle ilgili herhangi bir resmi faaliyet gerceklestirilmemistir.

Giovanni Baggio’'nun ziyareti ve ilk tanitim etkinligi

Tirkiyede Bocce ile ilgili ilk etkinlik 1990 yilinda yapilmistir. Yilmaz Ba-
laban’in girisimleri sonucunda, dénemin Bakirkoy Belediye Bagkan: Yildirim
Aktuna ve Atakdy Deniz Sporlart Kuliibii Bagkani Fuat Yilmaz'in destekle-
riyle, Uluslararast Bocce Konfederasyonu (CBI) Baskani Giovanni Baggio,
Genel Sekreter Emilio Paparelli ve Diinya Sampiyonu Italyan sporcular Istan-
bul’a gelerek, Bocce'yi Tiirk basin ve spor kamuoyuna tanitmislardir.
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Yildirim Aktuna ve diger yetkililer Bocce tanitim seminerinde Bocce oynarken

Tiirk Boccesinin canli tarihi; Yilmaz Balaban

Bocce'yle ilgili tilkemizdeki ilk resmi girisimlerde Yilmaz balaban’in
onemli rolii olmusgtur. Balaban, o giinlerden baglayarak Bocce’nin tilkemizde
kabul gormesi icin biiyiik bir miicadele vermistir. 1997 yilinda ise Isvigrede
yapilan Bocce Antrenérlitk kursunu da bagariyla tamamlayarak tilkemizin ilk
Bocce antrendrii olmustur.

[k milli takim

Atakdy Deniz Sporlari Kuliibii biinyesinde yetistirilen Bocce sporculari,
Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii niin 6zel onaytyla 1991 yilinda Isvigre —Lu-
ganoda yapilan 5. Diinya Bocce (Raffa) Sampiyonasina katilmistir. Tlk milli
takim olarak Tiirk Bocce tarihine gegen bu takimin baginda da antrenér ola-
rak Yilmaz Balaban gorev almisur.

flk Bocce kuliibii

Ulkemizde Bocce'nin resmi olarak ilk érgiitlenmesi, 1992 yilinda kuru-
lan Istanbul Bocce Spor Kuliibii ile olmustur. Fuat Yilmaz'in bagkanliginda
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kurulan bu kuliibtin kuruculari arasinda yer alan Yilmaz Balaban, ilerleyen ya-
stna ragmen hala kuliibiin basinda antren6r olarak gorevini ilk giinkii heyecan:
ile siirdiirmeye devam etmektedir.

Ik Bocce tesisi

Dénemin Genglik ve Spor Il Miidiirii Sabri Sadiklar tarafindan Istanbul
Bayrampa§a tesislerinde tahsis edilen alanda, Istanbul Bocce Spor Kuliibiiniin
!llf— T e mmesmn = imkanlariyla tic kulvarli agik Bocee

B
: 3

oyun sahast yapilmis ve bu saha 12
Bl L .- (= Mayls 1993 tarihinde Tiirk sporu-
2 - = ~—ﬁ nun hizmetine girmistir. Agilis t6-
/ Al - Eﬁ' Ji reni, dénemin tek 6zel TV kanalt
v olan Interstar tarafindan haber ola-
rak verilmis, haberde Yilmaz Bala-
! ban Bocce sporunu tanitmistir.
¥ Acilis dolayisiyla Istanbul’a gelen
[svigre'nin Lugano Olimpia Spor
Kuliibii ile Istanbul Bocce Spor
Kuliibii arasinda dostluk magt oy-
nanmig ve magt 2-1 takimimiz ka-
zanmigtir.

Bayrampasa tesislerinin agtlisinda Balaban Daha sonraki yillarda Bay-
Interstar TV muhabiri Biilent Karpata acik- rampasanin ardindan, Bakirkéy ve
lama yaparken Abdi Ipekgi Kapali Spor Salo-

nu'nda yeni Bocce oyun sahalari
agilmig, ¢ok sayida kuliip biinyesinde Bocce brangt kurulmus ve yiizlerce gen-
cin bu sporla tanigmasi
saglanmuistir.

mmem____ WL
STANE JEKULUPLER A
-E TURNUVAS! ]

Tiirk Boccesinde
federasyon dénemi

Istanbul Bocce Spor
Kuliibii tarafindan hazir-
lanan Bocce federasyonu
kurulmasiyla ilgili
24.06.1994 tarih ve 04 sa-
yili yazili teklif, Genglik
ve Spor Genel Miidiirlii-

Istanbulda yapilan ilk yarismalardan bir tanesi
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giince (Tevhik Sarpkaya) kabul gorerek Merkez Danigma Kurulu giindemine
alinmistir. MDK, Bocce'nin Herkes Igin Spor Federasyonu’na baglanmast ka-
rart almis ve Bocce 1995-2002 yillart arasinda Herkes Igin Spor Federasyonu
catist altinda faaliyet gostermistir. 2002-2004 yillart arasinda ise Beyzbol ve
Softbol Federasyonu biinyesinde faaliyet gosteren Bocce, 2005 yilinda ise kendi
federasyonuna kavusmustur.

Bocce'nin federe olmasiyla birlikte, Herkes Igin Spor Federasyonu biin-
yesinde olusturulan ilk resmi milli takim, 1995 yilinda Italyanin Sardunya
kentinde yapilan 5. Diinya Bocce Sampiyonasina katlmigtir.

-l 24P, - o allP, ®
ke resmi milli takimda Yilmaz Balaban antrenér,
Bora Kaya sporcu olarak gorev yapmastar.

1995-2001 yillari arasinda Yilmaz Balaban yonetiminde Tiirk Bocce milli
takimlari diizenli olarak Uluslararasi Sampiyonalara katlmugtir.

Milli takimlarimiz 1996 yilinda Fransa —Quevende Avrupa Sampiyona-
sina, 1997 yilinda Italya — Baride Akdeniz Oyunlarina, 1998 yilinda Hirva-
tistan — Splitde Avrupa Erkekler Sampiyonasina, 1999 yilinda KKTCde
yapilan Uluslararasi Turnuvaya, 2000 yilinda Giiney Afrika — Welkam'da
Diinya Sampiyonasina, 2001 yilinda ise Italya — Modenada Diinya Bayanlar
Sampiyonasina katlmgtir.

31 Mayis — 9 Haziran 1999 tarihleri arasinda Istanbul'da yurtdisindan
gelen egitmenler nezaretinde ilk kez Bocce Antrendr ve Hakem kursu agil-
mustir. Bu kurslara 26 antrendr ve 24 hakem aday: kaulmistir.

Ulkemizde 1998 yilindan itibaren ulusal Bocce faaliyetleri de baslatil-
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mustir. Istanbul’un yani sira, Kirklareli, Bartun, Kiritkkale, Sakarya ve Nevse-
hirden takimlarin katulimiyla sampiyonalar diizenlenmistir.

Boccee’'nin 2002 yilinda Beyzbol ve Softbol Federasyonu'na baglanma-
sindan sonra da ulusal ve uluslararasi faaliyetler devam etmistir.

Bu dénemde de sadece Raffa disiplininde faaliyetler yapilmistur. Hatta
Fransada yasayan, Volo ve Petank branglarinda yarisan Tiirk sporcular (Yusuf
Baran, Ramazan Ardiglik, gibi) cesitli defalar Genglik ve Spor Genel Miidiir-
liigiine, Herkes Icin Spor Federasyonuna ve Beyzbol ve Softbol Federasyonuna
miiracaatta bulunarak Volo ve Patank disiplinlerinin iilkemizde baglatilmast
icin talepte bulunmuslarsa da olumlu sonug alamamuiglardir. Yine bu dénemde
Uluslararas: Volo Federasyonu Baskan: Lagier Bruno, gesitli uluslararas et-
kinliklerde Tiirkiye Milli Olimpiyat Komitesi Bagkani Sinan Erdem’le bir araya
gelerek, Volo'nun tilkemizde baglatilmast i¢in girisimlerde bulunmug ancak bu
girisimler de sonug vermemistir.

Beyzbol ve Softbol Federasyonu catisi altinda Yilmaz Balaban’in yani sira,
yeni antrenérler Ismail Hakk: Yilmaz, Erdal Buyruk gibi isimler de etkili ol-
mustur. 2002 yilindan itibaren olusturulan milli takimlarda antrenér olarak [s-
mail Hakk: Yilmaz gbrev yapmustur.

Tiirk Boccesinin ilk doneminin énemli isimleri bir arada

23-28 Eyliil 2002 tarihleri arasinda Italya — Terni'de yapilan 11. Avrupa
Erkek Takimlar Sampiyonasinda tilkemizi Géksal Kiligarslan, M.Cem Yilmaz,
Taner Selimoglu ve Bora Kayadan olusan milli takim temsil etmigtir. Milliler
bu sampiyonada Fransa’ya 3-0, Slovakya'ya 2-1 yenilerek elenmistir.
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15-21 Eyliil 2003 tarihleri arasinda Isvigre’nin Chiasso kentinde yapilan
Erkek Takimlar Diinya Bocce Sampiyonasinda ise tilkemizi Sinasi Seleciler,
Caner Makara, Emre Abar ve Canip Aslan'dan kurulu milli takim temsil et-
mistir. Grubunda Slovakya ve Liechtenstein’i 2-1 maglup eden milli takimimiz
Brezilya'nin ardindan ikinci sirada yer alarak ikinci tura ytikselmistir. Ancak
tist turda San Marino ve ABD karsisinda 2-1 maglup olan milli takim sampi-

yonay1 12. sirada tamamlamisur.

Milli takim kafilemiz Hirvatistan /ear;zsznda.

46



Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo oyun sistemleriyle; BOCCE

Eyliil 2004°de Italya — Livorno'da yapilan Avrupa Erkek Takimlar Bocce
Sampiyonasinda tilkemizi Sinasi Seleciler, Caner Makara, Emre Abar, Meh-
met Karatag ve Mehmet Garip Targindan olusan milli takim temsil etmistir.
Sampiyonada milli takim Slovakya’y1 3-0, Rusya’y1 2-1 yenerek geyrek finale
kalmigtir. Ceyrek finalde Almanya’ya 2-1 yenilen milli takim, 7.cilik magini da
Hirvatistan'a karst kaybederek sampiyonay1 8. sirada tamamlamistir. Sampi-
yonada teklerde yarisan Mehmet Garip Tar¢in da 8.ci sirada yer almistr.

Bocce'de TBBDF dénemi

Ulkemizde Bocce'nin tarihi gelisimi incelenirken, Tiirkiye Bocce Bowling
ve Dart Federasyonu (TBBDF) altinda yapilan galismalarin ayri bir baslik al-
tinda sunulmasi gerekiyor. Zira TBBDF 6ncesinde Bocce kelimesi sadece Raffa
oyununu ifade ederken, 2005 yilindan sonra ozellikle 2006 yilinda
TBBDF’nin ozerklik kazandig tarihten sonra Bocce zaman igerisinde Raffa,
Volo, Petank ve Cim Topu oyunlarinin dordiinii de ifade eden bir kelimeye do-
nismustir.

Beyzbol ve Softbol Federasyonu’na bagli olan Bocce, 18 Ekim 2004 tarihli
MDK karari ile TBBDF nin kurulmasi tizerine yeni bir 6rgiit yapisina ka-
vustu. Ancak Ahmet Recep TEKCAN’1n 24 Mart 2005 tarihinde TBBDF bas-
kani olarak secilmesine kadar gegici bir siireyle de olsa Bocce faaliyetleri askida
kalmustir.

Tekcan, Federasyon bagkani olarak secilir segilmez hizli bir bicimde yeni
yonetimini olusturdu. Bu yonetimde Mutlu Tiirkmen’i her {i¢ brangtan so-
rumlu genel asbagkan olarak tayin ederken, Yilmaz Balaban ise Bocce'den so-
rumlu asbaskan olarak gorevlendirildi. Balaban kisa bir siire bu gorevini
stirdiirditkten sonra, altyapidan sorumlu asbaskan olarak tayin edildi. Fede-
rasyonunun ilk genel kuruluna kadar gegen siirede ise Cetin Yaman Bocce'den
sorumlu asbagkan olarak gérev yapmuistur.

TBBDF alunda 6zerklige kadar gegen bir yillik stirede de sadece Raffa ile
ilgili faaliyetler yapilmistr.

Bu dénemde ilk olarak 2005 yili Mayzs icerisinde Sakaryada 1. Kademe
Bocce Antrenérii Yetistirme Kursu acilmistir. Hiidaverdi Adam ve Ismail Hakks
Yilmaz'in egitmen olarak gérev aldigi kursta, Mutlu Tiirkmen, Talip Arslan,
Adem Yakinci, Cetin Yaman gibi isimler de Bocce antrenérii olmustur. Bu
kursun ardindan 25-26 Haziran 2005 tarihlerinde de Kirikkale'de kalabalik
bir kaulimla ilk Aday Hakem Yetistirme Kursu yapilmistir.
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TBBDF biinyesinde agilan ilk Bocce antrenor yetigtirme kursu
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Kzrz/e/m[e’de yapilan hakem kurunda uyglamalr obul bahgesinde yapilds

Federasyon yonetimi ve kurullarin olusmasi 2005 yili ortasini bulmasina
ragmen, kisa siirede organize olunarak yogun bir bicimde faaliyetler baslatil-
mustir. 2005 yilinda Nisan ayinda Antalya Kemerde, Temmuzda Bartun'da,
Agustosta Bursada ve Kasim'da ise Antalya Muratpagsa Belediyesi Bocce tesis-
lerinde ulusal sampiyonalar diizenlenmistir. Ayrica Eylil ay1 igerisinde de
Caner Makara, Rukiye Yiiksel ve Emre Abardan olusan milli takimimiz, an-
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trendr [smail Hakki Yilmaz yénetiminde ABD’de yapilan Diinya Tekler Bocce
Sampiyonasrnda yarismistir. 17 tilkenin yer aldig1 sampiyonada sporcularimiz
basarili sonuglara imza atarken, bayanlarda Rukiye Yiiksel 6., genglerde Emre
Abar 5., biiyiik erkeklerde ise Caner Makara 11. olmustur. Sampiyona sira-
sinda yapilan Diinya Bocce Konfederasyonu (CBI) Genel Kurulu’'na kaulan
Federasyon bagkani Ahmet Recep Tekcan, CBI yonetim kurulu iyeligine se-
cilmistir.

Bagkan Tekcan, Muratpasa Bocce tesislerinde yapilan sampiyonanin
agiliss konusmasini yaparken

Tiirkiye Bocce ligle-
rinin kurulmasi

2006 yilinda Boc-
cede ilk kez erkekler ve
bayanlarda ayr1 ayn
olmak tizere Kuliipler-
arast Tirkiye Bocce Lig-
leri  baslatlmistir. 10
erkek ve 10 bayan kuliip
takiminin yarisugi ligle-
rin final miisabakalar:
Ankara Sincan Genglik
Merkezi'nde yapilmis ve
ligi bayanlarda Antalya
Kemer Spor, erkeklerde

R ABDde yapilan Diinya Bocce Tekler Sampiyonasina
ise Istanbul Bocce Spor Fattlan milli takim kafilesi
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Kuliibii sampiyon olarak tamamlamigstir. 2006-2007 sezonunda ise lige Petank
ve Volo disiplinleri de eklenmis ve lig ti¢ disiplinin bir arada yapildig1 renkli bir
formata kavusmustur. Ardindan lige ikinci lig eklenmis ve kademeli lig sistemi
baslatilmustir.

2009-2010 sezonundan itibaren bayan — erkek takimlar birlestirilmis ve
ligler karma takimlarla oynanmaya baglanmigtir. 2010-2011 sezonundan iti-
baren ise ti¢tincii lig de baglaularak, Tiirkiye Bocce Ligleri 3 kademeye yiik-
seltilmistir.

Volo ve PetankK'in resmi olarak federasyona baglanmasi

GSGM tarafindan federasyonlarin 6zerklestirilmesi ile ilgili ¢aligmalar
kapsaminda, TBBDF 22 Ocak 2006 tarihinde 26057 sayili Resmi Gazetede
yayinlanan kanunla ilk 6zerklegen federasyonlar kervanina katulmistir. 27 Mayis
2006 tarihinde TBBDF 1. Olagan Genel Kurul Toplantist yapilmis, Ahmet
Recep Tekcan tekrar federasyon baskani olarak secilmistir. Yeni yonetimde
Mutlu Tiirkmen ise baskan vekili olarak gorev almugtur.

1. Olagan Genel Kurulda Mutlu Tirkmen’in 6nderliginde 10 delege, ya-
zil1 bir 6nerge ile Volo ve Petank sistemlerinin federasyona baglanmasi igin
Genel Kurula bagvurmustur. Onergenin hukuki agidan gegersiz oldugunu be-
lirten Genglik ve Spor Genel Midiir Yardimcisi Sezai Bagbasi, bu konuda
Genel Kurulun yetkisiz oldugunu belirterek, karar alma yetkisinin Merkez Da-
nisma Kurulunda oldugunu belirterek itirazda bulunmustur. Itiraz iizerine s6z
alan Tiirkmen, Bocce’'nin uluslararast yapilanmasinda semsiye 6rgiitiin Diinya
Bocce Sporlart Konfederasyonu (CMSB) oldugunu ve bu 6rgiitiin altinda
Raffa, Volo, Petank ve Cim Topu disiplinlerinden olusan diger dort alt fede-

1. Olagan Genel Kurulda, Mevliit Yeni baskanliginda olusturulan Divan Kurulu
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rasyonun bulundugunu, Tiirkiyede ise sadece Raffa disiplinin yapildigini, diger
disiplinlerin de Bocce’nin alt disiplinleri olarak kabul edilmesi gerektigini be-
liremistir. Bu agitklama tizerine Genel Kurul Divan Kurulu 6nergeyi kabul
etmis ve yapilan oylama sonucunda Volo ve Petank oybirligiyle Federasyonun
biinyesine eklenmistir.

Lagier Bruno’nun ziyareti

Tiirkiye'de Volo ve Petank disiplinlerinin baglaulmasinda Uluslararas: Volo
Federasyonu (FIB) ve CMSB eski Bagkan: Lagier Bruno’nun 6nemli bir kat-
kist olmugtur. 14-16 Temmuz 2006 tarihleri arasinda Ankara’ya gelen Bruno,
hem Bocce antrenér ve hakemleriyle bulusmus hem de donemin Genglik ve
Spor Genel Miidiirti Mehmet Atalay’s ziyaret ederek, Bocce hakkinda genis
bilgi vermistir. Ziyarete Fransada yasayan sampiyon Tiirk sporcu Yusuf Baran
da istirak etmistir.

Brunonun antrendr ve hakemlerle bulusmas:

Genel Kurulda alinan karar ve Lagier Bruno'nun ziyareti tilkemizde Boc-
ce’nin diger disiplinlerinin de baglamas: siirecini hizlandirmigtir. Uluslararasi
Federasyonlara yapilan tiyelik bagvurulari olumlu olarak cevaplandirilmis ve
ilk milli takimlarin kurulmasi icin ¢aligmalar baglatulmigtir. Temmuz ay1 igeri-
sinde Bartin'da yapilan 2. Kademe Bocce Antrendr Kursunda Yusuf Baran egit-
men olarak gdrev almis ve 14 antrendr bu kursu basariyla tamamlamigtr. Kurs
strasinda Volo ve Petank yarigma talimatlari hazirlanmig ve Bocce ile ilgili ta-
nimlar biiyiik ol¢tide Tiirkgelestirilmistir.
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1k olusturulan Petantk milli takim kafilesi
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Petank’ta ilk milli takimlar

Petank branginda ilk resmi faaliyet, 18-20 Agustos 2006 tarihleri arasinda
[svigre’nin Martigny kentinde yapilan Avrupa Gengler Sampiyonast olmustur.
Adem Yakiner'nin antrendrlagiini yapugy ilk geng milli takimda 4 bayan spor-
cumuz; Gamze Bagaran, Sevda Cakmak, Ece Tuzemen ve Dilay Oztiirk yer al-
mustir. Bu sporcular Petank disiplininde tilkemizi temsil eden ilk sporcular
olmustur.

Sampiyona esnasinda Avrupa Petank Federasyonu Genel Kuruluna kati-
lan Mutlu Tiirkmen, gordiigii ilgi tizerine, Tiirkiye'de faaliyet yapma talebinde
bulunmus ve bu talep uygun goriilerek 2007 Avrupa Bayanlar Petank Sampi-

yonasinin Turkiye'de yapilmasi karari alinmugtir.

Tiirkmen, ilk faaliyette CEP bagkani Flemming ve Genel Sekreter
van Tiggelen ile toplantida

Petank’ta genel anlamda ikinci, biytikler kategorisinde ise ilk resmi faali-
yet, 20-24 Eyliil 20006 tarihleri arasinda Fransa'nin Grenoble kentinde yapilan
Diinya Bayanlar ve Erkekler Petank Sampiyonasi olmustur. Sampiyonada an-
trendr olarak Talip Arslan ve Adem Yakinci gorev alirken, bayanlarda Hafize
Gozde Cankaya, Alev Diizgiin, Sibel Ozkosar ve Gizem Goktas; erkeklerde ise
Yusuf Baran, Akif Baser, Serkan Isildak ve Ibrahim Ozkan milli takimda yer al-
mustir. Mutlu Tiirkmen, sampiyona sirasinda yapilan FIPJP Genel Kuruluna
katilmis ve Turkiye uluslararasi federasyona tam tiye olarak kabul edilmistir.
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Ilke kez Petank Diinya Sampzyonasmda yer alan mz/[z takim kafilesi

10 15 seﬁem re o Sk
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1k Volo milli takimimiz Italya-Biellada yapilan
Diinya Gengler Sampiyonasinda yarists
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2006 Avrupa Volo Sampiyonasina katilan Tiirk Milli Takima.
Sporcular, M. Gokban Sacmalioglu, Bugra Arslan, Tuncer Cigekgi,
Musa Agirsaygin, Sedat Mutlu ve Suat Sami Dinger yer almagtar.

Volo'da ilk milli takimlar

Voloda da ilk milli takim gengler kategorisinde olusturulmugtur. 10-15
Eyliil 2006 tarihleri arasinda Italya'nin Biella kentinde yapilan Diinya Geng-
ler Volo Sampiyonast’nda iilkemizi temsil eden milli takimda antrenor olarak
Yusuf Baran ve Talip Arslan, sporcular Gékhan Sagmalioglu, Bugra Arslan,
Tuncer Cicek, Musa ,?? Yer almistir.

Ahmet Recep Tekcan ve Mutlu Tiirkmen, Diinya Sampiyonasi esnasinda
yapilan Uluslararast Volo Federasyonu Genel Kurul toplantisina katlmuglardir.
Genel kurulda, Tiirkiye ¢ok kisa bir siirede uluslararasi federasyona ve faali-
yetlere katlim sagladigi icin baskan Lagier Bruno tarafindan 6zellikle tebrik
edilmistir.

Volo disiplininde biiyiikler kategorisinde olusturulan ilk milli takim, ise
3-7 Ekim 2006 tarihleri arasinda Hirvatistan’in Rijeka kentinde yapilan Av-
rupa Volo Sampiyonasina katilmigtir. Sampiyonada tilkemizi temsil eden milli
takimda kafile baskanit Mutlu Tiirkmen, antrendr Talip Arslan, sporcular Yusuf
Baran, Mehmet Aydin, Erhan Aydin, Hakan Dogan, ve Suat XXXyer almis-
tir. Sampiyonada Yusuf Baran ¢eyrek finale kalmay1 bagarmigsa da dereceye gi-
rememistir.
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Ulkemizde Yapilan ilk Avrupa Sampiyonast

Ulkemizde ilk yapilan Avrupa Sampiyonast, Petank disiplininde olmustur.
17-19 Agustos 2007 tarihleri arasinda Ankarada yapilan ve 24 takimin miica-
dele ettigi Avrupa Bayanlar Petank Sampiyonasi, Tiirkiye i¢in bir yandan
biiyiik bir organizasyon basarisi olarak kayda gegerken, diger yandan sampi-
yonaya katlan her iki Ttrk Milli Takimi da geyrek finale kalarak biiyiik bir

Tiirk Milli Takim Kafilesi toplu olarak
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basariya imza atmustir.

Bu sampiyonada tilkemizi antrenérler Talip Arslan ve Adem Yakinci y6-
netiminde, sporcular Akife Ercelep, Semra Yilmaz, Sila Yilmaz ve Meryem
Savas (A takimi), H. Goézde Cankaya, Gamze Bagaran, Giil¢in Yaratulmis ve
Nefize Kahraman (B takimi) temsil etmistir.

Petank’in Yildizlar: Yalovada

Kadrosu biiyiik bir oranda Diinya Sampiyonu sporculardan olusan Fran-
stz DUC de Nice Kuliibii, Avrupa Kuliipler Petank Sampiyonasi 6n eleme mii-
sabakasi icin, 17 May1s 2008 tarihinde Yalova'ya gelerek Niliifer Spor Kuliibii
ile kargilast1. Philippe Suchaud ve Philippe Quintais gibi defalarca Diinya Sam-
piyonlugu yasayan yildiz sporcular: biinyesinde bulunduran DUC de Nice,
Niliifer GSK galibiyetiyle basladig 2008 sezonunu sampiyonlukla tamamla-

may1 bilmigtir.
[k Madalya Deniz Demirden

Tiirk Bocce tarihinde uluslararast sampiyonalarda ilk madalyay: Deniz
Demir kazanmugtir. Bu madalya ayni zamanda Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart
Federasyonu biinyesinde uluslararasi sampiyonalarda elde edilen ilk madalya
olma 6zelligine de sahiptir.

Deniz Demir, 11-15 Eyliil 2008 tarihleri arasinda Italya’nln Pescara ken-
tinde yapilan Avrupa Gengler Raffa Sampiyonasi’'nda basarili bir performans
ortaya koyarak bronz madalya almistir. Antalya Kemer Belediyesi sporcusu
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olan geng sporcu, erkek rakipleri ile
basa bas miicadele ederek tiim izle-
.. yenlerin de takdirini kazanmistr.
(Bocee'nin tiim disiplinlerinde Geng-
ler kategorisinde kiz —erkek karigik
yarismaya izin verilmektedir.) Bu ilk
madalya takip eden yillarda art arda
| | gelecek bir¢ok madalyanin da haber-
(| | cisi olmustur.

,I'I’_ A i Samsun Tarihindeki Ilk Diinya
)~ Sampiyonasim Yapt

: 10-12 Ekim 2008 tarihlerinde
re Samsun tarihinde bir ilk yasandi.
. Samsun ilk kez bir Diinya Sampiyo-

nasina ev sahipligi yapti. Cin'de ya-
pilmas: planlanan ancak deprem
felaketinin ardindan iptal edilen
Diinya Bayanlar Petank Sampiyonast
organizasyonuna sahip ¢ikan Tiirkiye,
~— Samsun'da mitkemmel bir ev sahip-
Deniz Demir, iki erkek rakibiyle birlikte  1ligi daha ortaya koymustur. 39 tilke-
madalya kiirsiisiinde yer almayr bagards nin miicadele ettigi sampiyona bﬁyﬁk
takdir kazanmug, organizasyonlara yeni

ve yliksek bir ¢ita konulmustur.

1

Samsun ilk kez bu denli biiyiik olgekli bir organizasyona ev sahipligi yapt:
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Bu sampiyonanin ardindan, 13 Kasim 2008 tarihinde Senegal'de gercek-
lestirilen FIPJP Genel Kurulu'nda yapilan secimlere katilan Mutlu Tiirkmen,
biiliik bir tevecciith gormiis ve FIPJP y6netim kurulu tiyeligine secilmistir.

2009’da Madalya Patlamasi Yagand:

Tiirk Bocce tarihinde 2009 yili her yoniiyle altn yil olmustur. Daha se-
nenin baslangicinda, 29 Mart — 4 Nisan 2009 tarihleri arasinda [talya'nin Ba-
vegna kentinde yapilan Raffa ve Bayanlar Volo Diinya Sampiyonasi’'nda Sevda
Keklik Basamak yarigmasinda bronz madalya kazanarak bir ilke imza atmistr.
Heniiz 16 yasinda iken en zor oyunlardan birisinde giiclii ve tecriibeli rakip-
leri arasinda madalya kazanan Keklik, uluslararasi federasyon tarafindan da
oviilerek mansete tasinmustir.

Tiirk Bocce tarihinin en 6nemli doniim noktasi ise, 26 Haziran — 5 Tem-
muz 2009 tarihleri arasinda Italya'nin Pescara kentinde yapilan 16. Akdeniz
Oyunlarinda elde edilen 5 madalyadir. Bu madalyalar sadece Bocce branginda
elde edilen basarilar olmayip, oyunlar genel klasmaninda da toplam madalya
sayisinda Tiirkiye’'nin Yunanistan’in tizerinde yer almasini saglamistir.

Opyunlarda adeta firtina gibi esen milli takimlarimizi durdurmak igin Ital-
yan hakemler sahada, izleyiciler ise tribiinde her tiirlii ¢irkin davranisa bas-

- e e

Milli takim kafilesi Keklikinmadalyas: ile sevince boguldu
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vurmuslardir. Italyanlar Raffa cift bayanlar eleme maginda Deniz Demir- Ru-
kiye Yiiksel cifti karsisinda 12-0 gibi agir bir maglubiyet alarak hezimete ug-
radiktan sonra, final kargilasmasinda centilmenlik disi hareketlere bagvurarak
millilerimizi 12-8 ge¢mis ve sporcularimizin altin madalyasini adeta gasp et-
mistir.

Cift bayanlar finali esnasinda oynanan bir diger final magi olan Volo Ba-
yanlar Altin Nokta yarismasinda ise ok daha biiyiik bir skandal sahnelenmis-
tir. [ralyan, Fransiz ve Ispanyol rakipleri ile 4lii finale kalan milli sporcumuz
[lke Kumartaslioglu, final atislari tamamlandiginda 15 puanla ilk sirada yer
alarak biiyiik bir seving yasamis, ancak birkag saniye sonra yapilan ikinci anon-
sla Italyan sporcunun puan hesabinda hata oldugu ve onun puanin da 15 ol-
dugu ve uzatma oynanacag agiklaninca sahada adeta arbede yasanmustir.
Kafilemizin her tiirlii itirazina ragmen Italyanlar bildiklerini okumus ve bir
altin madalyamizi daha gasp etmistir.

Akdeniz Oyunlarinda ayrica Rukiye Yiiksel, Raffa tek bayanlarda; Caner
Makara, Raffa tek erkeklerde ve Caner Makara — Sinasi Seleciler ise Raffa cift

erkeklerde bronz madalya elde etmistir.

Oyunlar esnasinda Tiirk Spor Tegkilatinin yoneticileri Bocee’yi yakindan
izleme ve tanima olanagi bulmugtur. Oyunlar kéytinii ziyaret eden bakanlari-
miz Faruk Nafiz Ozak ve Mehmet Ali Sahin basta olmak iizere bircok yone-
tici, federasyon bagkani ve farkli branglardan milli sporcular Bocce oynama

Akdeniz Oyunlarina katilan Tiirk Bocce Milli Takimi kafilesi
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firsat1 bulmugtur. Bu etkin tanitimin yani sira elde edilen bagarilarla Bocce
Tiirk sporunda 6nemli bir yer edinmistir.

Akdeniz Oyunlarinin hemen ardindan ise bir bagka biiyiik organizasyona
katlan milliler, bir bronz madalya daha elde etti. 16-26 Temmuz 2009 tarih-
leri arasinda Tayvan'in Kaohsiung kentinde yapilan 8. Diinya Oyunlarr’'nda,
Akdeniz Oyunlarinin giimiis madalyal: ¢ifti Rukiye Yiiksel — Deniz Demir,
bronz madalya kazanmustir.

Kazan Bocce Salonu’'nun Agilist

Tiirk Boccesindeki en 6nemli doniim noktalarindan bir tanesi de Kazan
Bocce Salonu’nun agilist olmustur. 2008 yilinda Kazan Belediyesi ve Federas-
yon arasinda yapilan protokolle insaatina baglanan Bocce Salonu, resmen 14
Ekim 2009 tarihinde agilmigtir. Salonun agilisi Avrupa Erkek Takimlar Raffa
Sampiyonas’na denk gelmesi sebebiyle de biiyiik ilgi gormiistiir. Acilist, Av-
rupa Bocce Federasyonu Basgkant Bruno Casarini, Genglik ve Spor Genel
Midiir Yardimcilarindan Mehmet Kocatepe, Nuri Demirci, Tiirkiye Bocce
Bowling ve Dart Federasyonu Baskani Ahmet Recep Tekcan ve Kazan Bele-
diye Baskani Lokman Ertiirk birlikte yapmuistur.

14-18 Ekim 2009 tarihlerinde yapilan Avrupa $ampiyonasi organizasyon
basarist acisindan 6nemli bir takdir kazanirken, milli takim umulmadik bi-
¢imde maglar kaybetmis ve sampiyonay1 9. sirada tamamlamistir.
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Kazan Bocce Salon'nun agilisinin da yapildig: Avrupa Raffa Sampiyonasinin
odiil toreni
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Milliler 2010 yilin1 da bos gegmedi

Biiyiik basarilarin geldigi 2009 yilindan sonra, ayni basarinin 2010 y1-
linda da tekrar edip etmeyecegi biiyiik bir merak konusu idi. 27 Eylil — 2
Ekim 2010 tarihleri arasinda Italya — Romada yapilan Diinya Raffa Sampiyo-
nast’'nda yarisan 17 yasindaki geng sporcumuz Seda Geridonmez firtina gibi
eserek herkese parmak isirtmistir. Yagindan fazla tecriibeye sahip oyunculara
tstiinlik kuran sporcumuz sampiyonanin yildizt olmustur.

Sampiyonada geng Seda biiyiik bir basariyla rakiplerinden siyrilarak yar:
finale gelmesine ragmen, yari finalde Iralyan rakibi karsisinda oldukga basarili
bir miicadele ortaya koymus, ancak saha i¢inde ve diginda sergilenen ¢irkin
davransglar neticesinde, magt 15-12 kaybetmekten kurtulamamigtir. Mag so-
nunda salonda bulunan diger tiim tilkeler gen¢ sporcumuzu ayakta alkiglaya-
rak, spora ¢irkinlik katan Italyanlar da adeta protesto edilmistir. Sporcumuz
3.ciilik maginda San Marino’lu rakibini 15-5 gibi farkli bir skorla yenerek
bronz madalyanin sahibi olmustur.

Bu sampiyonadan ¢ok kisa bir siire sonra, Avrupa Gengler Bocce Sampi-
yonast da Italya'nin Voghera kentinde yapilmistir. Burada geng sporcumuz Ra-
mazan Omeroglu basarili sonuglara imza atarak giimiis madalya kazanirken,
geng milli takim da bronz madalya elde etmeyi bilmistir.

2010 yilinin son 6nemli basari hikayesini ise Ilke Kumartaslioglu yaz-
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Ilke Kumartaglioglu, Altin Noktada basarinin sembolii oldu
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mustir. 11-14 Kasim 2010 tarihleri arasinda Fransa'nin St Vulbas kentinde ya-
pilan Bayanlar Volo Diinya Sampiyonasi’'nda sporcumumuz giimiis madalyaya
uzanmustir. Bir 6nceki yil Akdeniz Oyunlarinda Alun Noktada giimiis ma-
dalya elde eden sporcumuz, burada da son atisla altin madalyay: kagirmis ve
bir kez daha giimiis madalyanin sahibi olmustur.

Bocce'nin en biiyiik organizasyonu Izmirde yapild:

2007 yilindan itibaren her yil bir nemli sampiyonaya ev sahipligi yapan
Tiirkiye Bocce Bowling Dart Federasyonu, 2010 yilinda ise Bocce disiplinleri
altindaki en biiyiik organizasyona ev sahipligi yapti; Diinya Erkekler Petank
Sampiyonast. Daha 6nce Tayvan'da yapilmasi planlanan ancak bu tilkenin son
aylarda gerekli teminatlari saglayamadig icin organizasyonundan cekildigi
sampiyona, Samsun deneyimine eistinaden Tiirkiye'ye verilmistir.

Cok kisa sirada sampiyona i¢in olaganiistii bir hazirlik yapan Federasyon,
Konak Belediyesi'nin verdigi biiyiik destekle Izmir Uluslararast Kiiltiir Park
icerisinde belki de Petank tarihinin en gérkemli sampiyonasina ev sahipligi
yapmuistir. 7-10 Ekim 2010 tarihlerinde yapilan sampiyonaya 50 iilke katl-
mus, sampiyona TRT den ve Fransiz Spor Plus Kanalindan canli yayinlanmis-
ur.

Tiirk Bocce tarihinin son yillardaki biitiin gelisimine Federasyonun resmi
web sitesinden (www.tbbdf.gov.tr) erisilebileceginden, burada daha tafsilath
bir bilgi verilmesine gerek duyulmamistur.

| RN
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Diinya Sampiyonasinin finali, TRT ve Fransiz Spor Plus
Kanallarmdan tiim diinyaya ulast
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CIM TOPU OYUN KURALLARI

Bu boliimde Cim Topu oyun kurallari yer almaktadir. Bu kurallar Diinya
Cim Topu Federasyonu (World Bowls Ltd) tarafindan yayinlanmis ve giinii-
niizde gegerli olan kurallardir. Bu kurallar heniiz TBBDF tarafindan onaylan-
mamis ve yuriirlige konulmamistir. Ancak bu kitap igin ¢evrilen oyun
kurallari, kisa bir siire icerisinde TBBDF Bocce Teknik Kurulunca incelenerek,
Yonetim Kurulu onayiyla yiirtrliige sokulacakur.

Bolim 1- Tanumlar: yiiriitme, sporcular, oyun ve toplar

1 Tanimlar

1.1 Yiirtitme

Yiirtitme yetkisi olan organlar sirastyla sunlardir:

* World Bowls (WB), (Diinya Cim Topu Federasyonu);

* WB'ye iiye olan Ulusal Federasyon (Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart
Federasyonu);

¢ Uye Ulusal Federasyonlar biinyesindeki temsilcilikler;
* Cim topu brangt bulunan kuliipler,

seklindedir.

Bu organlardan her birinin yiiriitme yetkisi bir {ist organ tarafindan be-
lirlenir ve denetlenir.

1.2 Sporcular

1- Taraf: Toplam skorlari bir miisabakanin sonucunu belirleyen belirli sa-
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yida takim ya da belirli sayida teklerin birlesmesinden olusan grup (veya ta-
kimlarin ve teklerin karma olarak birlesmesinden olusan biiyiik takim)

2- Kaptan: Takimdan sorumlu olan sporcu.

Takim Oyunu

Takim: kili, Uglii ya da Dértlii oynayan sporcu toplulugu.

Ciftler: Oyundaki pozisyonlari sirasiyla ‘6ncii’ ve ‘kaptan’ seklinde olan,
iki sporcudan olusan bir takim.

Ugler: Oyundaki pozisyonlari sirastyla ‘oncit’, ‘ikinci’ ve ‘kaptan’ seklinde
olan, {i¢ sporcudan olusan bir takim.

Dértler: Oyundaki pozisyonlar: sirastyla ‘oncit’, © ikinci’ , ‘Uglinctt’ ve
< b . . .
kaptan’ seklinde olan, dért sporcudan olusan bir takim.

1.3 Oyun

1- Misketi merkezleme: Misket atisindan sonra misketin durdugu yerle
atig ¢izgisinden ayni uzaklikea fakat genisligine olarak sahanin ortasina konul-
mast.

2- Aug: Topun bilingli olarak kollu sallayarak saliverilmesi. Eger top atis
strasinda kazara sporcunun elinden kayarsa, sporcu tekrar topu alip atis yapa-
bilir.

3- Kusurlu sporcu, takim ya da taraf: Herhangi belirli kural ya da kural-
larin gereklerine uymayan sporcu, takim ya da taraf.

4- Yeri degistirilmig misket veya top: Cim topu oyun kurallari ¢erceve-
sinde onaylanmayan bir sekilde yerinden hareket ettirilmis misket veya top.

5- Bagt degistirmek: Gegerli misketin veya topun yerini degistirmek.

6- I¢ saha mag: Uye Ulusal Federasyon, ya da bir Uye Ulusal Federasyon
biinyesindeki sube veya bir kuliibiin dogrudan kendi kontrolii altinda ve kendi
sahasinda oynanan oyun.

7- El: Misketin atilmasi, biitiin rakipler tarafindan bir zemin tizerinde
aynt dogrultuda oynanmasi gereken biitiin toplarin oynanmasi ve biitiin atis-
larin bitirilmesinin ardindan sporcularin skora karar vermesi.

8- Kanallar

On Kanal: Sporcular atis halisinin iistiinde durdugunda bir sporcunun
direk olarak 6niinde olan ¢im sahanin sonundaki kanal.

Arka Kanal: Sporcular atig halisinin tistiinde durdugunda bir sporcunun

direk olarak arkasinda kalan ¢im sahanin sonundaki kanal.
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9- Kenar yiizii: Egim yiizeyinin, ¢izginin en alt noktasindan herhangi bir
cevre ya da kosenin en iist noktasina kadar olan yiizeyi.

10- Cezali Oyun: Kusurlu sporcu, takim ya da tarafin bir ya da daha fazla

kuralin gerektirdigi gibi oynamamasi nedeniyle ceza olarak rakibe verilen oyun.

11- Onceki konum: Misketin ya da topun oyun sahasinda yeri degistiril-
meden hemen 6nceki konumu. Eger bir kurala gore bir misket veya topun 6n-
ceki konumuna geri konulmasi gerekiyorsa, misketin veya topun yerini
degistiren kisi bu dogrultuda misketin 6nceki konumunun neresi olduguna
karar verir. Eger bu kisi onceki konumu tam olarak belirleyemezse, kisiler mis-
ket veya topun 6nceki konumunun miimkiin oldugu kadar yakinina koyma-

lidir.

12- Zemin 6rtiisii: Cim zeminin sporcunun misket veya top ile atis yap-
masi sonucu olusacak herhangi bir zarardan korunmast igin, gegici olarak yii-
zeyine serilen dikdértgen seklinde bir parca kanvas veya uygun baska bir
malzeme. Ortiiniin arka kenari, arka cizgiden en az 2 metre ve 6n gizgiden en
az 25 metre uzakliga yerlestirilmelidir.

13- Bag: oyun alaninda durmus olan ve 6li sayilmayan misket veya top-
lar. ( Kural 30.1 de 6lii misket ve kural 27.1 de 6lii top tanimlanir).

14- Tutma yiizeyi: Oyun alaninda misketin ya da topun dénmesini en-
gelleyecek dogal ya da yapay madde.

15- Gergek konumunda olan misket veya top: Misket veya topun 6lme-
den dnce ya da durmadan 6nce atistan durana kadar misket veya toplarla kag
defa temas ederse etsin (top i¢in) bulundugu konum.

16- Hareket halindeki misket veya top: Bas konumunun bir parcast ola-
rak durus halinden sonra oyun sirasinda hareket haline gegen bir misket veya
top.

17- Lisansl iiretici: WB tarafindan lisansli, Diinya Cim Topu Yonetme-
ligi'nce belirlenen standartlar dogrultusunda ¢im topu tireten kisi veya sirket.

18- Lisansli denetleyici: Toplarin Diinya Cim Topu Yonetmeligi'nce ve
Cim Topu Sporu Kurallari ierisinde belirlenen standartlara uygunlugunu de-
netleyen WB tarafindan lisansli kisi ya da sirket.

19- Cizgi misketi veya ¢izgi topu: Bir kismi oyun alani sinirinin i¢inde ve
bir kismi da oyun alani sinirinin disinda durmus olan misket veya top.

20- Aug halisi gizgisi: At halisinin 6n kanala en yakin kenari. Aug halisi,
misket veya topun ol¢timleri déhil biitiin 6l¢timler atig halisi ¢izgisinin mer-
kezinden yapilacakuir.

21- Set puanlarinin net toplamr: Bir sporcu ya da takimin aldig toplam
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set puanindan karst takimin aldig1 toplam puanin ¢ikarilmasi.

22- Auglarin net toplami: Bir sporcu ya da takimin yapug toplam atus sa-
yisindan karst tarafin yapug toplam atis sayisinin ¢tkarilmast.

23- Tarafsizlik

Tarafsiz Kimse: Oyun alaninda sporcu olmayan kisi. Isaretleyici ve hakem
de bunlar arasindadr.

Tarafsiz Nesne:

* Oyun alaninda herhangi bir sporcuya ait olmayan misket, top veya baska
bir nesne;

* Yandaki oyun alaninda oynayan bir sporcuya ait olan bir ¢izgi misketi
ya da bir ¢izgi topu; ya da

* Sabit duran ve oyun alanindan hareket ettirilmemis olan 6l bir top.

24- Acik Turnuvalar: Miisabakay: diizenleyen kuliibiin tiyesi ve tiyesi ol-
mayan kisilerin katulim hakk: olan ve ayni giinde birden fazla turun oynana-
bildigi miisabakalar.

25- Cim saha hizi: Bir topun aulisindan zemin ¢izgisinden yaklagik 27
metre uzaklikta durana kadar gecen saniye sayisi. Saniye sayist ne kadar fazla
olursa ¢im sahanin hizt da o kadar fazladir.

26- Miskete gore topun konumu

Yiiksek misket veya misket seviyesi: Misketin zemin izgisinden uzaklig;-
nin topun uzakligs ile ayni olmast.

27- Oyun sahasi ve sinurlar

Saha (rink): Bir ¢im topu sahasinin {izerinde oyun oynanan her bir bo-
limii.

Opyun sahast: Uzerinde oyun oynanan ¢im saha béliimii ve bitis cizgilerine
kargilik gelen boliimleri.

Oyun sahasinin kenar sinirlari: Oyun sahasinin sinirlarini gosteren karst
setler tizerindeki sinir isaretlerinin merkezlerini birbirine baglayan hayali diiz
cizgiler.

Oyun alaninin bitis sinirlari: Oyun sahasinin yan sinirlari igerisinde olan
kenar yiizleri.

28- Set: Oyunu olusturan 6nceden belirlenmis atig ya da bitis sayisi.

29- Atig Gostergeleri (kolay toplar ya da kisa kiirek olarak da bilinir): Or-
negin kiirek seklinde olan plastik veya diger uygun maddelerden yapilmis ince
parcalar. Gostergelerin baglari, her bir sporcunun topunun tizerindeki yapiskan
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isaretleyicilerin renkleriyle aynidir ( kural 8.1.8 e bakin). Oyun esnasinda, isa-
retleyici hangi sporcunun topu ya da toplari aulmasi gerekiyorsa onu sporcu-
lara ve izleyicilere isaret etmek i¢in uygun renkteki, uygun sayida gostergeyi
yukari kaldirir.

30- Ziyaretgi kaptanlar: Ya:
* Kendi sahalarinda oynayan takimlarin disindaki takimlarin kaptanla-
ring; ya da

* Oyunlar tarafsiz bir sahada oynanirken her bir yarigan takim ciftindeki
ikinci takimin kaptanlarini.

1.4 Toplar

1- Kivrimli yol: Bir topun atlisindan itibaren durana kadar gittigi kiv-
riml yol (kivrimi veren topun seklidir).

2- Bir topun kivrimli yani: Merkezini ¢evreleyen oluklu kiigiik halkalar
sebebiyle adlandirilan, bir topun iki tarafindan daha yuvarlak olani.

3- Cim topu seti: Dort top, hepsi:
* Esli bir setin pargasidir;
* Ayni yapim ve modele sahiptir ve

* Ayni olgiilerde, agirlikta, renkte, ayni kivrimlara sahip, ayni seri num-
arasina sahip ve ayni oyuma sahiptir.

Biitiin oyunlarda, her bir sporcu ayni setten uygun sayida topla oynama-

lidir.
4- Caligma Referansli Top: WB tarafindan asagidaki sartlari tagidigy icin

onaylanmis olan bir topu:
* Gerekli olan minimum kivrimli yola sahip ve

* Cim Topu yarisma kurallarina gore diger gerekliliklerin hepsini karsila-
yan.

Her bir Calisma Referansli Top, “Calisma Referansli Top” kelimeleri ile
oyulmustur ve WB, her bir Lisanslt Denetleyicinin bir Topun Calisma Refe-
ransinin olmasini garanti eder.

Béliim 2- Cim saha, Kanal ve Kenarlar
2 Cim Saha
1- Cim saha ya dikdortgen ya da kare seklinde olmalidir.

2- Oyunun dogrultusunda ¢im sahanin uzunlugu 31 metre ve 40 metre
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arasinda olmalidir.
3- Cim saha uygun seviyede bir oynama yiizeyine sahip olmalidir.

4- Oynama yiizeyi ya ¢imlerle kapli olmali ya da bir Uye Ulusal Federas-
yon tarafindan onaylanmis yapay madde ile kapli olmalidir.

5- Yurt ii oyunlar igin, Uye Ulusal Federasyonlar insa edilen ¢im topu sa-
halari icin standartlari belirleyebilir.

3 Kanal (The Ditch)

1- Cim saha bir kanal ile ¢evrili olmalidir.

2- Kanal:

* 200 milimetre ve 380 milimetre arasi genislikte olmalidir ve
* 50 milimetre ve 200 metre arasi derinlikte olmalidir.

3- Kanal, engellerden arindirilmis ve miskete veya toplara zarar verme-
yecek bir maddeden yapilmis olan arazi yiizeyine sahip olmalidir.

4- Kapali ¢im topu sahalart i¢in, oyunun dogrultusundaki sadece bitis
kanalleri yukaridaki paragraf 2 ve 3 teki belirtilen standartlara uymak duru-
mundadir.

4 Kenar (The Bank)
1- Hendegin dis kenarinin karsisinda bir kenar bulunmalidir.

2- Tumsegin tepesi ¢im sahanin yiizey seviyesinden en az 230 milimetre
ylikseklikte olmalidir.

3- Kenar dikey olmali ve ¢im sahanin yiizeyine dogru acida kurulmus (90
derece) olmali, ya da dikeyden 35 dereceden daha fazla olmayacak sekilde egik
agtyla kurulmus olmalidir ( ek B.1 deki 1,2 ve 3 numarali grafiklere bakiniz).

4- Kenar yliziiniin yiizeyi miskete veya toplara zarar vermeyecek bir mad-
deden yapilmis olmali ya da boyle bir maddeyle kaplanmis olmalidir.

5- Kenar yiiziine karst konumlandirilmis ya da kesintiye ugratup oyuna
miidahale edebilecek adimlar olmamalidir.

5 Cim sahanin béliimleri
Cim saha, sahalar olarak adlandirilan béliimlere ayrilmis olmalidir.
1- Sahalar:

* Acik hava oyunlar i¢in 4.3 metre ile 5.8 metre arasi genislikte olmal
ve
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* Kapali alan oyunlari i¢in 4.6 metre ile 5.8 metre arasi genislikte ol-
malidir.

Miimkiin olan yerlerde, bir ¢cim sahadaki biitiin sahalar ayn1 genislikte ol-
malidir. Yurt ii oyunlar igin, bir alanin minimum genisligi konusundaki stan-
dartlar1 {izerine Uye Ulusal Federasyonlar karar verebilir.

2- Sahalar sirasiyla numaralandirilmali, her bir sahanin merkezi kenarda,
her bir el, {izerinde alan numarasi yazan ve dikey olarak konumlandirilmis bir
isaret kazig1, disk ya da baska uygun bir arag ile asagidaki sekillerde isaretlen-
melidir:

e Kenar yliziine ve ona karsi olan diizlige; ya da

e Tumsegin tepesinde, yiiziintin arkasindan 100 milimetreden fazla ol-
mayacak sekilde; ya da

e Tiimsegin arkasindaki duvarin tizerine (sadece kapali alan oyunlarr icin).

3- Alanlarin dort késesi beyaz ya da parlak renkli sinir isaret kaziklar: ile
dikey olarak asagida belirtilen sekillerde isaretlenmis olmalidur:

e Kenar yiiziine ve ona karst olan diizliige; ya da

* Tiimsegin tepesinde, yiiziiniin arkasindan 100 milimetreden fazla ol-
mayacak sekilde.

4- Sinir isaret kaziklari:

* Bir acik alan ¢im sahasindaki kenar yiiziine yerlestirilmislerse, 50 mili-
metre genislikten fazla ve 100 milimetre yiikseklikten fazla olmamalidirlar; ya

da

* Bir acik ya da kapali alan ¢im sahasindaki kenar tepesine yerlestirilmis-
lerse (bu ytikseklik kisitlamasi, bir kisi ya da nesneyle temas ettiklerinde bii-
kiilmelerini saglayan yay ya da benzer bir mekanizmaya sahip olan esnek sinir
isaret kaziklari i¢in gecerli olmasa da), 25 milimetre genislikten fazla ve 600 mi-
limetre yiikseklikten az olmamalidirlar; ya da

* Bir kapali alan ¢im sahasindaki kenar yliziine yerlestirilmislerse, 25 mi-
limetre genislikten fazla olmamalidirlar ve isaret kaziginin merkezi ince bir
siyah dikey c¢izgi ile acikea isaretlenmelidir.

5- Yurt ici oyunlar igin, Uye Ulusal Federasyonlar asagidaki konular iize-
rinde karar verebilir:

* Bu kuralin dnceki baskisinda belirtilenler dogrultusunda, sinir isaret ka-
ziklari i¢in standartlar belirleme tizerinde ve

* Bir agik alan ¢im sahasindaki kenar yiiziine yerlestirilmis ya da bir agik
ya da kapali alan ¢im sahasindaki kenar tepesine yerlestirilmis isaret kaziginin
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merkezini isaretleyen ince siyah dikey cizgiler i¢in gereklilikleri tizerinde.
6- Agik havadaki bir sinir isaret kazig::
* Acik alan oyunlari icin yan kanaldan en az 600 milimetre uzaklikta ve

* Kapali alan oyunlari i¢in yan kanaldan en az 460 milimetre uzaklikta ol-
malidir.

7- Eger bir sinir isaret kazig1 dikey konumda degilse, bir sporcu veya
hakem bir topun ya da bowls topunun sinir icerisinde olup olmadigina karar
vermeden 6nce dikey konuma getirilmelidir.

8- Eger bir sporcu veya hakem bir sinir isaret kazigini yanlis konumda
bulursa, durumdan etkilenecek olan biitiin alanlardaki oyun tamamlanana
kadar kazig1 yerinden hareket ettirmemelidir. Isaret kazig1 daha sonra hakem
tarafindan ya da etkilenen alanlardaki tekli miisabakalardaki kaptanlar veya
rakipler arasindaki bir anlagma ile dogru sekilde yerine yerlestirilmelidir.

9- Agik hava oyunlar i¢in, oyun alaninin yan siniri, kenarin yiiziinde veya
tepesindeki karsilik gelen isaret kaziklarina yetisecek yeterlilikte gevsek biraki-
lacak sekilde, sinir isaret kaziklari, ¢im saha ytizeyinde sikica gerilmis bir ip ile
birlestirilerek izilebilir. Yurt i¢in agik hava oyunu igin, Uye Ulusal Federas-
yonlar sinir ipleri kullanmama tizerinde karara varabilir.

10- Sinur ipi (yukaridaki paragraf 9 a bakiniz),bir misket ya da topu ger-
¢ek konumunda ya da hareket halindeyken yukari kaldirilmamali ya da asag:
cekilmemelidir.

11- Alanlarin merkezlerini ve koselerini isaretlemek icin kullanilan isaret
kaziklari, diskler ve diger tiir isaretleyiciler, miskete ya da toplara zarar verme-
yecek bir maddeden yapilmis olmalidir.

12- Beyaz ya da parlak renkli isaret kaziklar1 veya diskleri bitis kanalla-
rindan 2 metre ve 25 metre uzakliklari isaretlemek i¢in yan kenarlarin yiizle-
rine karst ya da yan kenarlarin tepesinde oyun dogrultusunda dikey olarak
yerlestirilmelidir ( ek B.4 teki grafik 1 e bakiniz). Miimkiin oldugu yerlerde,
bunlar sadece yan kenarlarda goriilebilen isaret kaziklari ya da diskleri olmali-
dir.

13- Her bir alanin merkez ¢izgisi, ¢im sahanin yiizeyinde her bir bitis ka-
nalindan itibaren 2 metreden baslayarak kargidaki bitis kanalindan itibaren 25
metreye kadar, daha azi olmamak kaydiyla, isaretlenebilir ( ek B.2 deki grafik
1 e bakiniz).

14- Alanin merkez gizgisi her bir bitis kanalindan itibaren 2 metre uzak-
likta isaretlenebilir ( ek B.2 deki grafik 2 ye bakiniz). Isaret:

e Bir “I” seklinde cizilmis ¢izgiler olabilir; ya da
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* Cim saha yiizeyinin hemen altuna yerlestirilmis kiigiik bir parca uygun
madde olabilir (sadece agik hava oyunlari i¢in).

15- Eger, ¢im sahanin bir kismi izleyiciler i¢in ayrilmigsa, yan kanallar
kullanilmak zorunda degildir, fakat yan kenarlardaki uzaklik isaretleyicileri
one getirilmeli ve uygun olarak yerlestirilmelidir. Isaretleyiciler sporcular tara-
findan agikga goriilebilmelidir.

16- Cim saha tizerinde gegici olarak oturaklar yerlestirildiginde, oturak-
larin bulundugu alan ile en yakin alanin dis sinir1 arasinda en az 900 mili-
metrelik genislik olan tamamen serbest bir alan olmalidir.

Béliim 3- Ekipman: atig halisi, misket, toplar ve 6l¢ii aletleri
6 At halisi

At halisi 600 milimetre uzunlukta ve 360 milimetre genislikte olmalidir.

7 Misket

1- Misket sert bir kiire (kiire biciminde) ve ya beyaz ya da sar1 renkte ol-
malidir.

2- Agik havadaki dogal ¢im sahalar icin, top:
* 63 milimetre ile 64 milimetre genislikte (¢apta) olmalidir ve
e Agirligi 225 gram ile 285 gram arasinda olmalidir.

3- Agik havadaki yapay ¢im sahalar ve kapali alan ¢im sahalari i¢in, mis-
ket:

* 63 milimetre ile 67 milimetre genislikte ( capta) olmalidir ve

* Agirlig 382 gram ile 453 gram arasinda olmalidir.

8 Toplar
8.1 Kurallar

1- Toplar tahtadan (peygamber agaci) , kauguktan ya da plastik resinden
( bilesim ya da plastik toplar denilen) yapilmalidir ve WB tarafindan onayla-
nan herhangi bir renkte olmalidir. Temel renk, tiretim asamasinda eklenir.

2- Sporculara atig sirasinda topunu tutmalarinda yardimer olmast igin ta-
sarlanan oyuklar (6rnegin, oyulmus halkalar ya da ¢ukurlar) tiretim asama-
sinda eklenebilir.

Bunlar ayrica daha sonraki bir zamanda da eklenebilir, fakat bu iglem sa-
dece Lisanslt Uretici ya da Lisansli Denetleyici tarafindan yapilabilir.
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3- Her bir topu set, her bir topun iki yanindaki oyulmus en kiiciik hal-
kanin i¢inde ayirt edici bir isaret olarak bir sporcunun bireysel amblemini, lo-
gosunu ya da graviiriinii tastyabilir.

4- Ayirt edici isaretlerin gerekliligi Uluslararast Miisabakalar, Diinya
Bowls Sampiyonasi ve Ingiliz Devletler Toplulugu Oyunlar’'nda gegerlidir.

5- Yurt igi oyunlarinda, Uye Ulusal Federasyonlar ayirt edici isaretlerin
gerekliligi konusunda karar verebilirler.

6- Tahtadan yapilan bowls toplari:

* En genis nokralari arasinda 116 milimetre ve 134 milimetre arasi ge-
nislikte olmalidir ve

* 1.50 kilograma kadar agirlikta olmalidur.
7- Kauguk ya da plastik resinden yapilan toplar:

* En genis noktalar: arasinda 116 milimetre ve 131 milimetre arasi ge-
nislikte olmalidir ve

* 1.59 kilograma kadar agirlikta olmalidur.

8- Organizasyon Komitesi sporcularin kendi toplarinin her iki tarafina
da gegici olarak yapistiracaklari isaretleri onaylayabilir. Bu isaretler kullanildi-
ginda:

* [saretler Bowls Spor Kurallart gergevesinde tiim amaglar i¢in topun par-
cast olurlar;

e Topun her iki tarafina da yapisurilan isaretler ayni olmalidur;

* [saretler topun kivrimli tarafindaki herhangi bir ayirt edici isaretin iize-
rini kapatacak sekilde yapistirilabilirler ve

* Bir takim ya da taraf i¢indeki sporculara ait olan biitiin toplarin {ize-
rinde bu isaretler bulunmalidir ve isaretlerin hepsi ayni sekil ve renkte olmali-
dir.

8.2 Toplarin Kivrimlari

1- Bir Calisma Referansli Top, WB tarafindan onaylanmis bir kivrima
sahip olmalidir. Biitiin toplarin bir Calisma Referansli Topunkinden daha az
bir kivrima sahip olmamali ve kayitli World Bowls Damgast ile damgali ol-
malidir.

2- Kivrimin ve World Bowls Damgast’nin goriiniirligiiniin dogrulugunu
kontrol etmek i¢in, biitiin bowls toplar1 her on yilda, ya da topun tizerindeki
tarih damgasi tam olarak okunakli degilse daha kisa bir siirede, en az bir kez
tekrar test edilmeli ve tekrar damgalanmalidur.

3- Yurt ici oyunlarinda, Uye Ulusal Federasyonlar topun tekrar test edil-
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mesi ve tekrar damgalanmasi gerekliligi tizerinde karar verebilir.
8.3 Toplar I¢in Itirazlar

1- Toplarla ilgili herhangi bir itiraz, 8.1 ve 8.2 sayili kurallarin getirdigi
gerekliliklerden biri ya da birden fazlasina uymadiklari temeline dayanir.

2- Bir sporcu, hakem, Organizasyon Komitesi veya taraf miisabakala-
rinda idareci tarafindan topla ilgili itiraz yapilabilir.

3- Oyun esnasinda ya da 1sinma sonunda itiraz yapilmamalidir. Eger bu
esnada sporcu itirazda bulunursa, bu sporcu diskalifiye olacak ve ceza olarak
oyun rakibe verilecektir.

4- Eger bir itiraz yapilirsa:
¢ [tiraz hakeme ya da Organizasyon kuruluna yapilmalidir;

* Final elinde oynanan toplarin tamamlanmasindan sonra 10 dakika ice-
risinde ve

o Ttiraz1 yapan kisi, her yil WB tarafindan veya ilgili Uye Ulusal Federas-
yon tarafindan karar verilmis belli bir itiraz ticretini 6demelidir.

5- Bir kere itiraz yapildiginda ve itiraz ticreti 6dendiginde itiraz geri ge-
kilemez.

8.4 Toplara Yapilan itiraz sonrasi

1- Hakem, ilgili toplarini kullanan sporcudan ya da ilgili toplarin sahi-
binden top setini teslim etmesini istemelidir, boylece hakem toplarin bir Li-
sansli Denetleyici tarafindan test edilmesi i¢in Organizasyon Komitesine
gonderebilir.

2- Test edilmesi icin gonderilen toplar, dortlii bir top seti seklinde olma-

lidir.

3- Itiraz edilen top setinin kullanicist veya sahibi, tiim seti hakeme teslim
etmeyi reddederse, ceza olarak oyun rakibe verilecektir.

4- Ne kullanict ne de sahibi, itiraz edilmis top seti bir Lisansli Denetle-
yici tarafindan test edilene kadar Organizasyon Komitesi tarafindan kontrol
edilen veya izin verilmis herhangi bir oyunda itirazli seti kullanmamalidur.

5- Hakem itiraz edilen top setini aldiginda, setin test edilmesi i¢in Li-
sanslt Denetleyiciye miimkiin oldugunca hizli sekilde gonderilmesini ayarla-
yacak olan Organizasyon Komitesi Sekreteri’ne teslim etmelidir. Test etme
islemi asagida belirtilen organlarin herhangi birinden génderilen temsilci hu-
zurunda gergeklestirilmelidir: WB, Uye Ulusal Federasyon, Organizasyon Ko-
mitesi ve katilmak isterlerse top setinin kullanicisi ya da sahibi.

6- Eger bir Lisanshi Denetleyici, itiraz edilen top setinin 8.1 ve 8.2 sayili
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kurallarin gereklerine uydugunu ortaya ¢ikarirsa:

* Top seti Organizasyon Komitesi tarafindan kullaniciya veya sahibine
teslim edilmelidir ve

o [tiraz1 yapan kisinin itiraz iicreti iade edilmemeli ve testin yapilmast i¢in
yapugi tiim masraflarin kargiligini Organizasyon Komitesi'ne 6demelidir.

8.5 Testi Gegemeyen Toplar

1- Yapilan itiraz sonucu olarak testi gecememe ( 8.3 sayilt kurala baki-

niz)

e Eger bir Lisansli Denetleyici bir topun 8.1 ve 8.2 sayili kurallarin ge-
reklerine uymadigini ortaya ¢ikarirsa, topu geri teslim etmeden 6nce topu ge-
rektigi gibi degistirmelidir.

* Eger bir Lisanslt Denetleyici topunu 8.1 ve 8.2 sayilt kurallarin gerek-
lerine gore degistiremiyorsa, topu teslim etmeden 6nce topun tizerine yapilmus
olan son damgay1 iptal edecek sekilde bir “X” isareti damgalamalidur.

e Eger bir Lisansli Denetleyici itiraz edilmis bir top serisini test ederse ve
toplarin 8.1 ve 8.2 sayili kurallarin gereklerine uymadigini ortaya ¢ikarirsa:

- Toplarin oynandig1 oyun ceza olarak rakibe verilmeli;
- Teminat parasi itirazi yapan kisiye geri verilmeli ve

- Top setinin kullanicisi veya sahibi testlerin yapilmast icin yaptg tim
masraflarin karsiligini Organizasyon Komitesi'ne 6demelidir.

2- Rutin olarak tekrar yapilan testlerin sonucunda testi gegememe ( 8.2.2
sayili kurala bakiniz)

e Eger bir Lisansli Denetleyici bir topun 8.1 ve 8.2 sayilt kurallarin ge-
reklerine uymadigini ortaya cikarirsa, top setinin kullanicist veya sahibi:

- Lisansli Denetleyici'ye topu geri teslim etmeden once gerekli sekilde
topu degistirtebilir; ya da

- Topu degistirtmeden birakabilir ve geri teslim etmeden once Lisansh
Denetleyici’ye topun tizerindeki son damganin {izerine bir “ X” isareti dam-
galatarak 6nceki damgay iptal ettirebilir.

e Eger bir Lisansli Denetleyici topu 8.1 ve 8.2 sayili kurallarin gerekle-
rine gore degistiremiyorsa, topu teslim etmeden dnce topun tizerine yapilmis
olan son damgay1 iptal edecek sekilde bir “X” isareti damgalamalidur.

8.6 Kivrim iizerinde yapilan degisiklik

1- Bir Lisansli Denetleyici disinda bir sporcu, kayitli Diinya Bowls Top-
lar1 Damgasi ile damgalanmis olan herhangi bir topu, topun kivrimini degis-
tirecek bir sekilde degistirmemeli, ya da topta degisiklik olmasina sebep
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olmamalidir.

2- Bu kurali ihlal eden herhangi bir sporcu, sporcunun tiye oldugu ku-
liibiin bagli oldugu Uye Ulusal Federasyon’un karar verdigi siire boyunca ya-
rismalardan men edilecektir.

3- Sporcuyu askiya alan Uye Ulusal Federasyon, WB’ye askiya alma ile il-
gili ayrintilari iletecektir ve askida olma durumu Biitiin Uye Ulusal Federas-
yonlarda gegerli olacaktir.

4- Bir topun oyulmus halkalarini veya ¢ukurlarint dekorasyon amacli bo-
yayan sporcular veya top sahipleri bu kurali ihlal etmemektedir.

9 Bowls Toplart: Diinya Bowls Toplar1 Damgasi

1- Lisansh Ureticiler ve Lisansl Denetleyiciler, toplarin i¢ ve dis halkalar
arasina kayitli Diinya Bowls Toplari Damgast’'ni basmak icin yetkilidirler.

Miimkiin oldugu yerlerde topun yuvarlanan yiizeylerine damga yapmak-
tan kaginilmalidir.

13
A WB®

WB Diinya Bowls Toplari

A Lisansh Uretici veya Lisansli Denetleyici’nin tanitim harfidir

Sayilar | Damganin gegerliliginin sona erecegi yili gosterir ( bu 6rnekee, 2013)

R Damganin kayitlt bir ticari marka oldugunu gosterir

2- Simdiki Diinya Bowls Toplari Damgast 1 Nisan 2002 tarihinde geti-
rilmistir ve o tarihten itibaren tiim yeni ve yeniden test edilen bowls topla-
rinda kullanilmalidir.

3- Simdiki Diinya Bowls Toplart Damgasi’'ndan 6nce kullanilmis olan
hem Uluslararas: Bowls Kurulu (IBB) hem de Diinya Bowls Toplart Kurumu
(WBB) damgalari, damgalarin gegerliliginin sona erecegi yilin sonuna kadar
gecerli sayilir. (Ornegin, yukarida gorsel olarak verilen 6rnekteki damga 31
Aralik 2013 tarihinden sonra gegerliligini yitirecektir.)

4- Eger bowls toplart kayith Diinya Bowls Toplart Damgasi ile damga-
lanmis ise ve diger tim y6nlerden Bowls Spor Kurallari’'na uyuyorsa, toplar
WB ya da diger herhangi bir Uye Ulusal Federasyonun kontrolii altinda olan

biitiin oyunlarda kullanilabilir.
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5- Yurt igi oyunlarda, Uye Ulusal Federasyonlar bowls toplari iizerindeki
damgalar i¢in gereklilikler tizerinde karar verebilir.

10 Olgiim Ekipman
Hakem, Kural 56'da belirtilen gorevleri yerine getirmesi i¢cin uygun ekip-
mani getirmeli ya da oyunun oynandig: ¢im sahanin sahibi kuliip tarafindan

hakem i¢in uygun ekipman temin edilmelidir. Bu ekipman arasinda en azin-
dan agagidakiler bulunmalidir:

* Gegerli Bowls Spor Kurallari'nin bir kopyasi;

* En az 25 metre uzunlukta bir celik metre;

* Misket ve bowls toplari arasindaki mesafeler esnek bir 6l¢tim seridinin
boyunu astig1 durumlarda misket ve bowls toplar: arasindaki mesafeyi 6lgmek
icin ekipman ( 6rnegin, bir ip ol¢egi ya da teleskopik 6lgek) ;

* Esnek bir 6l¢ek (6rnegin, bir kutu 6lgegi ya da madde isareti dl¢egi) ;

* Cap olgerler;

* Feeler cakist;

* Kamalar (egilimli bowls toplarina destek igin) ; ve

* Asagidakiler gibi ekipmanlar (bir misketin veya topun, 5.9 sayili ku-
ralda belirtildigi gibi yan sinirin yesil bir iple isaretlenmedigi durumlarda ala-
nin yan sinurt iginde olup olmadigina karar vermek icin):

- Taginabilir, toplanabilir bir ¢izgi;
- Bir ayna ve bir iletki (her ikisi de kabarcikli bir su terazisi ile) ; ya da

- Bir sinir teleskopu.

Boéliim 4- Yarigma kurallar
11 Genel yapi ve siire
1- Bir bowls oyunu bir ya da bir ka¢ sahaya oynanir.

2- Oyun, onceden belirlenmis sayida atis ya da bitisten olusmali veya
daha 6nceden kararlastirilmis belli bir zaman diliminde oynanmalidir.

3- 28,31, 33, ve 48 sayili kurallarda tanimlananin diginda, eller sirasiyla
her iki yonden oynanmalidir.

12 Opyun sahalari segimi

1- Kaptanlar, onlarin temsilcileri ya da Organizasyon Komitesi, oyunla-
rin oynanaca@ sahalart secmek icin kura ¢ekmelidir.
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2- Yarigmaci kaptanlarin daha 6nceden belirlendigi oyunlarda, oyunlarin
oynanacag! saha sayisina karar vermek i¢in ziyaretgi kaptanlar, onlarin temsil-
cileri ya da Organizasyon Komitesi tarafindan ¢ekilis yapilmalidur.

3- Eger, oyun baslamadan 6nce, bir miisabakadaki ya da oyundaki bir
sporcu, miisabakanin ya da oyunun oldugu giin ayni sahaya oynarsa, o sporcu
diskalifiye olacaktir. Bu kural agik turnuvalar i¢in gecerli degildir.

4- Yurt ici oyunlarda, Uye Ulusal Federasyon, miisabakanin ya da oyunun
oldugu giin ayni sahaya oynama gereklilikleri tizerinde karar verebilir.

13 Istnma

1- Eger heniiz oyun oynamamis bir sporcu ya da takim, ayn: giin oyun
oynamus bir sporcu ya da takim ile kargilasirsa, oyun oynamamis olan sporcu
ya da takim asagidaki kosullar dahilinde idman yapabilir:

* Organizasyon Komitesi’'nin onaylamast ile

* Miisabakay1 ertelememek kaydiyla yeterli zamanin olmasi durumunda
ve

* Kurada ¢ikan, ayni giin oyun oynayacak sporcunun ya da takimin oy-
namast gereken saha disinda bagka bir sahanin mevcut olmast durumunda.

2- Eger bir sporcu veya takim ayni giin i¢inde ayni ¢im sahada oynamis
ise, sporcu veya takim eger “bir {ist tura pas ge¢mis” ise, yukarida belirtilen
paragraf 1 dogrultusunda o sporcu veya takim 1sinma yapabilir. (Eger bir
sporcu veya takimin bir turda rakibi yoksa miisabakanin herhangi bir turunda
“bir Gist tura pas gegme” hakk: vardur.)

3- Organizasyon Komitesi, bir sporcu veya takimin isinma yapacag sahast
tahsis etmelidir.

4- Eger iki sporcu ya da iki takim 1sinma yapma hakkina sahipse:
* Beraber 1sinma yapabilirler ve

* Isinmanin formatina ve kullanilacak top sayisina ilgili sporcular karar
Verir.

14 Oyun Diizenlemeleri

Oyunlar asagidaki sekillerde diizenlenmelidir:
e tekler oyunu;

* takim oyunu;

* taraf oyunu;
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* tekler oyunu, takim oyunlari ya da taraf oyunlar: serisi; ya da

¢ turnuva
14.1 Tekler Oyunu

Bir Tekler oyunu iki rakip sporcu arasinda oynanmalidir. Sporcular, Or-
ganizasyon Komitesi'nin kararlasurdig: sekilde ikili, tiglii veya dortlii bir top
seti ile sirastyla tek tek oynamalidir.

14.2 Ciftler Oyunu

Bir Ciftler oyunu her biri iki sporcudan olusan rakip iki takim arasinda
oynanmalidir. Sporcular, Organizasyon Komitesi’'nin kararlasturdig: sekilde
ikili, tiglii veya dortlii bir top seti ile sirastyla tek tek oynamalidir.

Organizasyon Komitesi ayrica sporcularin hangi sirayla oynayacaklarina
asagidaki sekillerde karar verir.

* Eger her bir sporcu dért top ile oynuyorsa:

- Onciilerin kendi dért topunu oynamasinin ardindan kaptanlarin kendi
dort topunu oynamasi;

- Onciilerin kendi iki topunu oynamasinin ardindan kaptanlarin kendi
iki topunu oynamasi ve bunu takiben 6nciilerin kalan iki topunu oynamasi-
nin ardindan kaptanlarin da kendi kalan iki topunu oynamasi; ya da

- Ik elde ve her bir tek sayili ellerde, Onciiler kendi iki topunu oynaya-
cak, ardindan kaptanlar kendi dért topunu oynayacak ve bunu takiben 6ncii-
ler kalan iki topunu oynayacaktir. kinci elde ve her bir cift sayili ellerde,
kaptanlar kendi iki topunu oynayacak, ardindan 6nciiler kendi dért topunu
oynayacak ve bunu takiben kaptanlar kalan iki topunu oynayacakur.

* Eger her bir sporcu iki ya da ti¢ bowls topu ile oynuyorsa:

- Onciiler biitiin toplarini oynayacak ve ardindan kaptanlar kendi topla-
rinin hepsini oynayacakur.

14.3 Uglii Oyun

Bir Uglii oyun, her biri iig sporcudan olusan rakip iki takim arasinda oy-
nanmalidir. Sporcular, Organizasyon Komitesi’nin kararlastirdig: sekilde ikili
veya ticlti bir bowls topu seti ile sirasiyla tek tek oynamalidir.

14.4 Dértlis Oyun

Bir Dértlii oyun, her biri dért sporcudan olusan rakip iki takim arasinda
oynanmalidir. Sporcular, ikili bir top seti ile sirasiyla tek tek oynamalidur.

14.5 Taraf Oyunu

Bir taraf oyun, her biri ayni sayida takim ya da tekler sporcularindan (ya
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da bir takimlar ve tekler sporcular1 kombinasyonu) olusan rakip iki taraf ara-
sinda oynanmalidur.

14.6 Bir Oyunlar Serisi
Bir oyunlar serisi asagidaki gibi birka¢ durumda kararlagtirilr:

* Bir eliminasyon magt1 (eleme) olarak ve Tekler, Ciftler, Uclii veya Déortlit
olarak diizenlenen sirali bir oyunlar serisi; ya da

* Ya bir miisabaka ligi ya da bir eliminasyon mag1 (eleme) olarak diizen-
lenen siralt bir oyunlar serisi.

14.7 Bir Oyun Turnuvast

1- Tekler oyunlari ya da takim oyunlari, yarigmacilarin:
e Strastyla birbiriyle yarisugs;

* Sporcularin egleserek takim olarak yaristgy; ya da

* Organizasyon Komitesi tarafindan kararlastirilan diger bagka bir oyun
formatinda yarisugt

bir oyun turnuvasi olarak béliimlere (ya da gruplara) ayrilabilir.

2- Opyunlar ortak bir ¢izelge dogrultusunda bir ya da birkag¢ ¢im saha
tizerinde oynanabilir.

15 Set Oyunlar:
15.1 Oyun Format

1- Setler formatinda oynanan miisabakalar, kesit oyun, eliminasyon
(eleme) mag1 ya da her ikisinin bir kombinasyonundan olusmalidur.

2- Her bir oyun, Organizasyon Komitesi tarafindan daha 6nceden ka-
rarlagtirilmis olan her bir setin dokuz elden olustugu ya da herhangi diger for-
matta iki veya daha fazla set tizerinden oynanmalidur.

3- Dokuzuncu el tamamlandiginda en fazla say1 yapmis olan oyunu ya da
takim setin galibi olur.

4- Eger bir setin dokuzuncu eli tamamlandiginda skorlar berabere du-
rumdaysa, set galibi kura ile belli olur.

5- Kesit oyun esnasinda, bir setin dokuz elinin tamami sonuglandirilma-

lidur.

6- Eliminasyon mag1 esnasinda, kalan ellerin sayisina bakildiginda, her-
hangi bir noktada, eger bir sporcu ya da takim icin seti kazanma veya esit olma
durumu s6z konusu degilse, sette oyuna devam edilmemelidir.
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15.2 Uzatmalar

1- Eger iki set tamamlandiktan sonra oyunda beraberlik durumu s6z ko-
nusu ise (her bir sporcu ya da takim birer set kazanmugsa ya da her iki sette de
beraberlik durumu varsa) , kazanani belirlemek icin ti¢ elden olusan bir uzatma
seti oynanmalidir.

2- Ugiincii el tamamlandiginda en fazla atisi yapmis olan sporcu ya da
takim uzatmanin galibi olacakur.

3- Kalan ellerin sayisina bakildiginda, herhangi bir noktada, eger bir
sporcu ya da takim i¢in uzatmay: kazanma veya esit olma durumu s6z konusu
degilse, uzatmada oyuna devam edilmemelidir.

4- Eger uzatmanin tgiincii elinden sonra skorlar berabere ise, sporcular
ya da takimlar kazanani belirlemek icin dordiinci bir uzatma eli oynamalidir.

5- Eger bir uzatmanin dordiincii sonunda beraberlik durumu s6z konusu
ise, sporcular veya takimlar, kazanan belli olana kadar uzatma elleri oynamaya
devam etmelidir.

15.3 Kesit oyunun galipleri
1- Puanlama agagidaki gibi yapilacaktir:

* Kazanilan her bir oyun i¢in iki oyun puani verilecektir. Kaybedilen
oyunlar i¢in puan verme olmayacakuir.

* Kazanilan her bir set i¢in bir set puani verilecektir. Berabere biten her
set i¢in yarim set puani verilecektir. Kaybedilen setler i¢in puan verme olma-
yacakur.(Uzatmalar set olarak sayilmaz.)

* Eger bir oyun ceza olarak karg: tarafa verildiyse, cezasiz sporcu ya da ta-
kima iki oyun puani, iki set puani ve ayni boliimiin ayni turunda oynanan
biitiin diger oyunlarin kazananlari tarafindan yapilan ortalama net toplam sko-
runa esit sayida bir net toplam atis hakki verilir.

2- Boliim kazananlari agagidakilere gore belirlenecektir:
e Alinan en yiiksek oyun puanina
* Eger oyun puanlari esitse, en fazla set kazanan sporcu ya da takim

* Eger oyun puanlari ve kazanilan setler esitse, boliimdeki biitiin oyun-
lardaki en yiiksek net toplam set puanini alan sporcu ya da takim

* Eger oyun puanlari, kazanilan setler ve set puanlarinin net toplamlari
esitse, boliimdeki biitiin oyunlardaki en yiiksek net toplam atis sayisina sahip
olan sporcu ya da takim (uzatma elleri dahil degildir).

* Eger oyun puanlari, kazanilan setler, set puanlarinin net toplami ve atig-
larin net toplamui esitse, sporcular ya da takimlar arasindaki esit olan oyunu
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kazanan sporcu ya da takim
15.4 Oyuna ilk baglamak

1- Ilk set: Teklerdeki kaptanlar ya da rakipler yazi tura atmalidir ve yaz1
turanin galibi 18.2.2 sayili kuralda belirtilen segeneklere sahip olur.

2- Ikinci Set: Ilk setin galibi 18.4 sayili kuralda belirtilen segeneklere sa-
hiptir. Eger ilk set beraberlik ile sonuglanirsa, o setteki son sayinin sahibi 18.4
sayili kuralda belirtilen seceneklere sahip olur.

3- Bir uzatmanin ilk, dérdiincii ve daha sonraki elleri: takim kaptanlari
ya da tekler oyunundaki rakip yazi tura atmalidir ve yazi turanin galibi 18.2.2
say1li kuralda belirtilen seceneklere sahip olur.

4- Her bir sette ilk elden sonraki tiim ellerin ardindan (uzatma elleri
dahil), bir dnceki elin kazanani 18.4 te belirtilen seceneklere sahip olur. Eger,
ilk setin ilk eli ya da bir uzatmanin ilk eli berabere biterse, o elde ilk olarak oy-
nayacak olan ayrica ilk setin ikinci elinde ya da uzatmanin ikinci elinde de ilk
olarak oynamalidur.

15.5 Topun yerini yeniden belirlemek

1- Eger hareket halindeki bir top oyun alani sinir ¢izgisinin tamamen di-
stna ¢ikarsa, ya da atig halisi ¢izgisine 20 metreden daha az bir mesafeye kadar
geri gelirse, sonug 6lii top olarak bildirilmemelidir. Bunun yerine top, asa-
gida paragraf 2, 3, 4, ve 5’te belirtilen uygun noktadaki atig halisi ¢izgisine en
yakin noktaya yerlestirilmeli ve oyun devam etmelidir.

2- Eger top, alanin sag tarafindaki yan sinir gizgisinin disina ¢ikarsa, top,
on kanaldan 2 metre uzaklikta ve merkez ¢izgisinin sagina dogru 1.5 metre
uzaklikta olan alanin {izerindeki bir noktadaki atis halisi ¢izgisine en yakin top
noktasina yerlestirilmelidir.

3- Eger top, alanin sol tarafindaki yan sinir ¢izgisinin digina ¢ikarsa, top,
on kanaldan 2 metre uzaklikta ve merkez ¢izgisinin soluna dogru 1.5 metre
uzaklikta olan alanin tizerindeki bir noktadaki atis halisi ¢izgisine en yakin top
noktasina yerlestirilmelidir.

4- Eger top, kenar yiiziiniin tizerinden gegerse, top, merkez ¢izgisi tize-
rinde ve 6n kanaldan 2 metre uzaklikta olan alanin tizerindeki bir noktada atig
halisi ¢izgisine en yakin top noktasina yerlestirilmelidir.

5- Eger top, atig halisi ¢izgisine 20 metreden daha az bir mesafeye kadar
geri gelirse, top:

* Yukaridaki paragraf 2 ve paragraf 3’te belirtilen uygun noktadaki atig
halsi ¢izgisine en yakin top noktasina; ya da
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* Merkez ¢izgisinde durursa, Yukaridaki paragraf 4’te belirtilen noktadaki
ats halis ¢izgisine en yakin top noktasina yerlestirilmelidir.

6- Eger yukaridaki paragraf 2,3 ve 4’te bahsedilen noktalardan biri kismen
ya da tamamen bir topu ile kapali ise, top, kapali olan noktadan 6n kanala 0.5
metre uzakliktaki bir noktadaki atig halsi ¢izgisine en yakin top noktasina yer-
lestirilmelidir.( Eger o nokta da kismen ya da tamamen bir top ile kapatilmis
ise, top, kismen ya da tamamen kapali olan noktadan 6n kanala 0.5 metre
uzakliktaki bir noktadaki ats halisi ¢izgisine en yakin top noktasina yerlesti-
rilmelidir.)

7- Yukaridaki paragraf 2, 3 ve 4’te bahsedilen noktalar tebesir ya da bagka
bir uygun yoéntem kullanilarak isaretlenmelidir (ek B.2 deki Grafik 3.1 e ba-
kiniz). Yukaridaki paragraf 6’daki kosullara uymas: gereken daha uzak nokta-

lar da ayrica tebesir ya da diger uygun yontemler kullanilarak isaretlenmelidir

(Ek B.2 deki Grafik 3.2 ye bakiniz.).

16 Oyun Formatlari
16.1 Ingiliz Devletler Toplulugu Oyunlari ve Diinya Miisabakalar:

1- Tekler, 21 say1 (21’in tizerinde skor yapan atiglar sayilmayacaktir), set
oyunlari ya da WB tarafindan daha 6nceden kararlastrilan herhangi diger bir
format seklinde olacakur. Her bir sporcu sirasiyla, dort bowls topu ile oyna-
yacakur.

2- Ciftler, 18 el, set oyunlart ya da WB tarafindan daha 6nceden karar-
lagtirilan herhangi diger bir format seklinde olacaktir. Her bir sporcu sirasiyla,
iki, ti¢ ya da dort top ile oynayabilir.

3- Ucler, 18 el, set oyunlar1 ya da WB tarafindan daha 6nceden kararlas-
urilan herhangi diger bir format geklinde olacakur. Her bir sporcu sirasiyla,
iki ya da ti¢ bowls topu ile oynayabilir.

4- Dortler, 18 el, set oyunlari ya da WB tarafindan daha 6nceden karar-
lagtirilan herhangi diger bir format seklinde olacaktir. Her bir sporcu sirasiyla,
iki bowls topu ile oynamalidir.

5- Programin degistirilmesi

Organizasyon Komitesi'nin hava kogullar1 veya diger kosullar uygun de-
gilse, gerekli ya da uygun gordiigiinde Sampiyona programini degistirme ya da
tizerinde degisiklik yapma yetkisi vardir. Organizasyon Komitesi ayrica, her-
hangi bir oyunu gegici olarak erteleyebilir veya kaldirabilir ve Sampiyona’y:
basariyla yiirtitmek veya tamamlamak i¢in gerekli olduguna karar verirse prog-
ramin kosullarindan herhangi birini degistirebilir.
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16.2 Uluslararas1 Miisabakalar

1- Tekler, 21 atis (21 in tizerinde skor yapan atglar sayilmayacakuir), set
oyunlari ya da da WB tarafindan daha 6nceden kararlastirilan herhangi diger
bir format seklinde olacaktir. Her bir sporcu sirastyla, dért bowls topu ile oy-
nayacakur.

2- Ciftler, 18 el, set oyunlar1 ya da WB tarafindan daha 6nceden karar-
lagtirilan herhangi diger bir format seklinde olacaktir. Her bir sporcu sirasiyla,
iki, ti¢ ya da dort top ile oynayabilir.

3- Ucler, 18 el, set oyunlar1 ya da WB tarafindan daha 6nceden kararlas-
urilan herhangi diger bir format seklinde olacakur. Her bir sporcu sirasiyla,
iki ya da ti¢ top ile oynayabilir.

4- Dortler, 18 el, set oyunlari ya da WB tarafindan daha 6nceden karar-
lagtirilan herhangi diger bir format seklinde olacaktir. Her bir sporcu sirasiyla,
iki top ile oynamalidur.

5- Bir taraf oyunun pargast olarak oynanan Tekler, Ciftler, Ugler ve Dért-
ler oyunlarinin formatlari uygun sekilde, yukarida paragraf 1, 2, 3 ve 4’te be-
lirtilenle ayni sekilde olacakur.

6- Kapalr alan oyunu i¢in, oyunda bir zaman sinirt olabilir. Organizasyon
Komitesi oyun baglamadan 6nce zaman sinirt konusunda karar verecektir. Eger
bir el oynanirken zaman sinirina ulagilirsa, o el bittiginde ya da 6nceden be-
lirlenmis sayida auslar ya da eller (yukaridaki paragraf 1, 2, 3 ve 4’te belirtil-
mis olan) oynandiginda, hangisi daha 6nce olursa oyun duracakur.

7- Programin degistirilmesi

Organizasyon Komitesi’nin hava kogullari veya diger kosullar uygun de-
gilse veya kapali alan oyunlarinda bir gii¢ kesintisi durumu ve isiklandirmanin
bundan etkilenme durumu varsa, gerekli ya da uygun gordiigiinde Sampiyona
programini degistirme ya da tizerinde degisiklik yapma yetkisi vardir. Organi-
zasyon Komitesi ayrica, herhangi bir oyunu gegici olarak erteleyebilir veya kal-
dirabilir ve Sampiyona’y1 basariyla yiiriitmek veya tamamlamak icin gerekli
olduguna karar verirse programin kosullarindan herhangi birini degistirebilir.

16.3 Yurt ici Miisabakalari

Tekler, Ciftler, Ucler, Dértler ve taraf oyunlarin formatlarina Organizas-
yon Komitesi tarafindan karar verilecektir.
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17 Yanigma Yonetmeligi
17.1 I¢ Yonetmelikler

1- Yure igi yarigma igin, Uye Ulusal Federasyonlar sporun asagida belir-
ten yonlerini kapsayacak yonetmelikler (“i¢ yonetmelikler”) hazirlayabilir:

* Yapay ylizeylerin kullanimi ( 2.4 sayili kurala bakiniz);

* Bowls Spor Kurallar’'nin bir nceki baskist dogrultusunda insa edilen
¢im saha standartlari (2.5 sayili kurala bakiniz);

* Bir alanin minimum genisligi konusundaki standartlar ( 5.1 sayili ku-
rala bakiniz);

* Bowls Spor Kurallar’'nin bir 6nceki baskist dogrultusunda yapilan sinir
isaret kaziklar ile ilgili standartlar (5.5 sayili kurala bakiniz);

* Bir agik alan ¢im sahasinin kenar yiiziine yerlestirilmis ya da bir acik
alan ya da kapali alan ¢im sahasinin kenar tepesine yerlestirilmis sinir isaret
kazig1 merkezlerini isaretlemek icin ince siyah dikey cizgiler konusundaki ge-

reklilikler (5.5 sayili kurala bakiniz);
e Sinir iplerinin kullanimi ( 5.9 sayili kurala bakiniz);
* Bowls toplari tizerindeki ayirt edici isaretler ( 8.1.5 sayili kurala bakiniz);

* Bowls toplarinin tekrar test edilmesi ve tekrar damgalanmasi ( 8.2.3 sa-
yilt kurala bakiniz);

* Bir bowls topu hakkinda itiraz yapildiginda 6denmesi gereken teminat
parast (8.3.4 sayili kurala bakiniz);

* Bowls toplari tizerindeki damgalar i¢in gereklilikler ( 9.5 sayili kurala ba-
kiniz);

* Bir miisabaka ya da oyun giiniinde ayn1 alanda oynamak icin gerekli-

likler (12.4 sayili kurala bakiniz);

* Set oyunlarindan bagka oyun formatlarinda topun yerini yeniden belir-
lemek (15.5 sayili kurala bakiniz);

* Puantaj cetvellerinden birini kullanmak yerine puan tahtas: kullanimi (
37.3.2 sayili kurala bakiniz);

* Misket ya da topu atmak icin kullanilan yapay aletler (38.5 sayili kurala
bakiniz);

* Yedek sporcular (51.9 sayili kanuna bakiniz);
* Giyilecek ayakkabi renkleri ve ayakkabi tabani tiirti (Ek A.2 ye bakiniz);

ve
* Eldivenler dahil, giyilecek kiyafet renkleri ve tirleri (Ek A.3 e bakiniz).
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2- Eger sporun yukaridaki paragraf 1 de listelenmis 6zel bir yontint kap-
sayacak bir i¢ yonetmelik yoksa biitiin oyunlar Bowls Spor Kurallar1 ¢ergeve-
sinde oynanacaktir.

3- Uye Ulusal Federasyonlar, kendi yetki alanlari d4hilindeki biitiin tem-
silciliklere ve kuliiplere kendi i¢ yonetmeliklerinin birer kopyasint génderme-
lidir.

17.2 Oyun Kurallari

Organizasyon Komiteleri, kendi miisabakalarini yonetmek i¢in hangi
Oyun Kurallar’'nin gerekli olduguna karar vermelidir, fakat tiim Oyun Ku-
rallar1 Ek A.1 de tanimlanan gereklilikler ¢ercevesinde olmalidir.

Béliim 5 — Yarigma

18 Yarigmay: Baglatmak

18.1 Isinma elleri

1- Herhangi bir oyunda oynanmaya baslanmadan 6nce, ya da bagska bir
giinde bitmemis bir oyuna devam etmeye baglamadan 6nce, her bir yonde bir
deneme sonu oynanmalidir.

2- Yurt i¢i oyun i¢in, Organizasyon Komitesi, oynanacak isinma elleri sa-
yisint sinirlayabilir (bir yonde deneme eli olmamast ya da bir deneme eli ol-
masi). Komite ayni zamanda, 1sinma ellerinin, oyun i¢in planlanmis baslangi¢

zamanindan hemen 6nce ya da sonra oynanip oynanmamast konusunda karar
verebilir.

3- Isinma elleri, oyunun oynanacag: ayni saha tizerinde oynanmalidir.

4- Her bir sporcu oyun strasinda kullanilan top sayisindan daha fazla sa-
yida top kullanmamalidur.

5- Her bir sporcu farkli top setlerinden alinan herhangi bir top kombi-
nasyonunu kullanabilir.

6- Ilk 1sinma elini baglatan takimin rakipleri ikinci istnma elini baslat-
malidir.

7- Isinma elini baglatan takim atis halisini yerlestirmeli, topu atmali ve
topu atis halisi ¢izgisinden segtikleri bir uzakliktaki alanin merkez ¢izgisi tize-
rine yerlestirmelidir (uzaklik, 1sitnma eli sirasinda degistirilmemelidir).

8- Her bir top durdugunda, herhangi bir sporcu ya da isaretleyici topun
yerini degistirebilir ve topu 6n kanala dogru yerlestirebilir.

9- Eger bir top, misketi hareket ettirirse, misket onceki yerine konmali-

dir.
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18.2 Magi baslatmak i¢in yaz1 tura atmak

1- Bir taraf oyundaki idareci (ya da, onlarin bulunmayist durumunda, ta-
raflarin temsilcileri), bir takim oyunundaki kaptanlar ya da teklerdeki rakip-
ler yazi tura atmalidir.

2- Yazi turanin galibi:
* Aus halisini yerlestirmeyi ve misket ile ilk topunu atip atmamayi; ya da

* Rakip sporcuya atg halisini yerlestirmesini ve misket ile ilk topunu at-
masint soyleyip soylememeyi (rakip sporcu itiraz edemez) segebilir.

3- Bir taraf oyununda yazi turay: kazanan idareci ya da temsilci tarafin-
dan segilen segenek, tarafi olusturan biitiin takimlar ve tekler sporculari (ya da
takimlarin ve tekler sporcularinin bir kombinasyonu) icin gegerlidir.

18.3 Magin Baglamasi

1- Herhangi bir oyunda, magin baglamasi ilk elde oynayacak ilk sporcu ta-
rafindan misketin atilmast ile olur.

2- Herhangi bir elde, oyunun baglamasi, o elde oynayacak olan ilk sporcu
tarafindan topun aulmast ile olur.

18.4 Diger ellerde oynamak

[k elden sonraki tiim ellerde, bir énceki eldeki skor galibi:

* Aus halisini yerlestirmeyi ve misketi ve ilk topunu atip atmamayi; ya da

e Rakip sporcuya atis halisini yerlestirmesini ve misketi ve ilk topunu at-
mastni soyleyip sdylememeyi (rakip sporcu itiraz edemez) segebilir.

19 Aug halisini Yerlegtirme
19.1 Her elin baglangicinda

1- Her elin baglamasindan once, ilk olarak oynayacak olan sporcu, atis
halisinin merkez gizgisini arka kanaldan en az 2 metre ve 6n kanaldan en az 25
metre uzaklikta olacak sekilde alanin merkez ¢izgisi boyunca uzunlamasina
yerlestirmelidir.

2- Eger, misket aulmadan 6nce, bir sporcu ya da isaretleyici atig halisinin
yukarida paragraf 1 de tanimlandig gibi yerlestirilmedigini fark ederse, ilk ola-
rak oynayacak olan sporcu atig halisinin konumunu diizeltmelidir.

3- Eger, misket atldiktan sonra ancak ilk top atilmadan 6nce, bir sporcu
ya da isaretleyici atig halisi ¢izgisinin yukarida paragraf 1 de tanimlandigs uzak-
lik cercevesinde yerlestirilmedigini fark ederse, rakip sporcu atis halisini para-
graf 1 de tanimlandig1 gibi yerlestirmeli ve misketi merkezde olacak sekilde
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yeniden atmalidir, fakat rakip sporcu ilk olarak oynamamalidir.

4- Tlk olarak oynayacak olan sporcu ilk topunu attiktan sonra, kimsenin
atis halisi ¢izgisinin 6n ve arka kanallara olan ilk uzakliginin mesruiyetine iti-
raz etmeye hakki yoktur.

5- Eger bir ya da daha fazla zemin 6rtiisti kullanilacaksa (sadece agik alan
oyunlari i¢in), Organizasyon Komitesi, aday gosterilen saha gorevlisine danig-
mali ve daha sonra ilk el ve onun devamindaki eller i¢in zemin ortiilerinin ne-
relere yerlestirilecegi konusunda karar vermelidir. Atig halist ¢izgisi, zemin
ortlistiniin arka kenarina yerlestirilmelidir.

19.2 Her bir el esnasinda

Herhangi bir eldeki oyun bagladiktan sonra, asagidaki kosullar haricinde
atis halisi kendi yerinden hareket ettirilmemelidir.

1- Eger aus halisi yerinden oynamissa, dnceki yerine yerlestirilmelidir.

2- Eger aug halisi merkez ¢izgisinin disindaysa, o ¢izgi boyunca diiz ko-
numa getirilmelidir.

3- Eger aus halist merkez ¢izgisinden ayrilmigsa, merkez ¢izgisine getiril-
melidir.

4- Eger bir sporcu el tamamlanmadan 6nce atg halisini yerden kaldirirsa,
rakip bir sporcu atig halisint 6nceki konumuna yerlestirmelidir.

5- Eger komsu alandan bir top, kendi dogrultusunda ve kendi alanina
doénecek bir egimle hareket ederek atig halist ile temas edecek bir yolda ilerli-
yorsa, atis halisinin kullanildigi alandaki herhangi bir sporcu atis halisini kal-
dirabilir, boylece topu gegebilir ve daha sonra sporcu atis halisini kendi yerine
geri yerlestirebilir.

6- Her bir elde oynanmasi gereken son top atildiktan sonra, bir sporcu ya
da isaretleyici ats halisini kaldirmalidir.

20 Aus halisi iizerindeki konum

1- Austan 6nce bir sporcu bir ayagi tamamen atig halisinin tizerinde ola-
cak sekilde atig halisinin tizerinde dikilmelidir. Misketi veya topunu atugy si-
rada sporcunun bir ayagi kismen ya da tamamen atgs halisinin {izerinde
olmalidir.

2- Austan dnce, onaylanmus bir tekerlekli sandalye kullanan bir sporcu,
tekerlekli sandalyenin bir tekerlegini atis halist tizerine koymali ve misketi ya
da topunu attig1 anda, sporcu bir tekerlegin bir kismini ya da tamamini atg ha-
lisinin Gizerinde tutuyor olmalidir.
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3- Bu kuralin sartlarina uymayan herhangi bir sporcu ayak hatas: yap-
mustir ve 21 sayili kural devreye girer.

21 Ayak Hatas

1- Eger hakemler, ya kendi gozlemlerine dayanarak ya da kaptanlardan ya
da teklerdeki rakiplerden birinin itirazi tizerine, bir sporcunun 20 sayili kura-
lin sartlarina uymadigina karar verirse, hakemler ilk durumda kaptanin huzu-
runda sporcuyu uyarir ve bir uyari yapilirken orada bulunduklarinda antrenére
ya da menajere tavsiyede bulunur.

2- Bundan sonraki her bir durumda, hakemler sporcunun topunu dur-
durmali ve olii top olarak ilan etmelidir.

3- Eger topunu durdurmak miimkiin olmamigsa ve top bast bozuyorsa,
rakip:

* Bag! yerine geri koymayi;

* Basi bozuldugu gibi birakmayz; ya da

* Bir 6lii el ilan edip etmemeyi se¢melidir.

4- Eger bir sporcuya bir uyar1 yapilmigsa ve sporcu atis yaparken yine de
20 say1ili kuralin sartlarini karsilayamiyorsa, 23.2 sayili kural devreye girer.

22 Misketi atma

1- Misket atilmadan 6nce, atig halist 19.1.1 sayili kuralda belirtildigi se-
kilde yerlestirilmelidir. Ilk olarak oynayacak olan sporcu misketi atmali ve mis-
ketin merkeze yerlestiginden emin olmalidir.

2- Eger misket kendi yolundayken 6n kanala 2 metreden daha az bir me-
safe kala durursa, misket alanin merkez ¢izgisinde, 6n kanaldan 2 metre uzak-
likeaki atis halisi gizgisine en yakin misket noktasina yerlestirilmelidir. Bu da
asagidaki sekillerde yapilabilir:

* Misketi, 6n kanaldan 2 metrelik bir mesafe 6lciilerek alanin merkez ¢iz-
gisi Uizerindeki bir isarete yerlestirerek ( Ek B.3 teki grafik 1 e bakiniz); ya da

* Misketi bir 2-metre 6lgme aletinin kenar hizasina yerlestirerek ( 6rnegin,
2 metre uzunlugunda ince tahta bir ¢ita — Ek B.3 teki grafik 2 ye bakiniz)

3- Eger, kendi yolunda, misket diger sporcularin biri tarafindan yolundan
hareket ettirilirse, 33.1.1 sayilt kural devreye girer.

4- Eger, kendi yolunda, misket tarafsiz bir kisi ya da tarafsiz bir nesne ta-
rafindan yolundan hareket ettirilirse, 33.3.1 sayili kural devreye girer.
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5- Eger, her iki takim birer topunu kullanmadan 6nce sporculardan biri
misketi yanlis takimin attigini fark ederse, o el tekrar misket atgtyla baslar.

6- Eger, her iki takim birer topunu kullandiktan sonra sporculardan biri
misketi yanlis takimin atugini fark ederse, o el degisiklik yapilmadan devam
eder.

7- 1lk oynamasi gereken sporcu ilk topunu kullandiktan sonra hig kimse
misketin gecerliligi ile ilgili itirazda bulunamaz.

23 Misketi hatali atma

1- Eger misket asagidaki yerlerde durursa hatali ats olarak nitelendirilir:
e Kanalda;

e Saha sinirlarinin tamamen disinda;

* Top merkeze yerlestirildikten sonra ats halisi ¢izgisine 23 metreden daha
az bir mesafe kala;

* Kenar yiizii ile temas ettikten sonra sahaya; ya da

e Saha sinirlarinin tamamen disindaki herhangi bir kisi veya nesneyle
temas ettikten sonra sahaya.

2- Eger bir sporcu misketi hatali olarak atarsa, rakip sporcu 19.1.1 sayili
kuralda tanimlandig: sekilde atig halisini yerlestirmelidir ve merkeze yerlesti-
ginden emin olup misketi tekrar atmalidir, fakat rakip sporcu 6nce oynama-
malidir.

3- Eger herhangi bir elde, misket her bir sporcu tarafindan bir defa hatal:
atldiysa, o elde misket tekrar atlmamalidir. Bunun yerine, misket 6n kanal-
dan 2 metre uzakliktaki ats halisi gizgisine en yakin misket noktasina yerles-
tirilmelidir ve atig halist ilk olarak oynayacak olan sporcu tarafindan 19.1.1
sayili kuralda belirtildigi gibi yerlestirilmelidir.

4- Eger misket her bir sporcu tarafindan birer defa hatali auldiysa, o
zaman olii el ilan edilir ve 31.4 sayili kural devreye girer.

Boliim 6- Toplarin hareketi
24 Temasgilar

1- Miskete temas eden orijinal alandaki top, sahanin sinirlar iginde ka-
nalda dursa da, canli toptur ve temasct diye adlandirilir. Eger orijinal alandaki
top miskete degmez ise o zaman da temasci olmayan diye adlandirilir.

2- Top hedefine ulasip durduktan sonra su durumlarda yine temasgidur:
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* bir sonraki top iletildiginde diiser ve temas ederse; veya

* cle ait son top, 40.1 kuralinin altinda uygulanan 30. saniye araliginda
diiser veya miskete temas ederse

3- Misket kanaldayken hicbir top misketin {izerine veya miskete degerek
temasci olamayacakur.

4- Kanaldaki temasginin pozisyonu parlak renkli bir gostergeyle 50 mili-
metreden daha genis ve 100 milimetreden daha yiiksek olmayacak sekilde ve
kiimenin yiiziine karst veya kiimenin tepesine dik olacak sekilde diizeltilerek
temasctyla hemen ayni cizgide isaretlenmelidir. Ayni zamanda, kanalin ytizeyi
kum ise, gosterge cizgileri kumda temasgi etrafina cizilebilir. Eger kanalin yii-
zeyi yesillik veya sentetik ise, ¢izgiler tebesirle ¢izilebilir.

25 Temasgiy1 isaretleme

1- Temasgi topu atan takimin bir sporcusu veya isaret¢i tarafindan durur
durmaz hemen tebesir ile isaretlenmelidir.

2- Eger, kaptanin veya karsi tarafin veya isaret¢inin goriisiine gore, te-
mas¢1 topu hareket ettirmeden veya bas degistirmeden isaretlenemiyorsa, te-
masgl isaretlenmez ancak sadece temasci olarak degerlendirilir.

3- Eger, oynanan bir sonraki top durmadan 6nce veya elin sonu topu oy-
nandiginda 40.1 kuralina gore 30 saniyelik stire dolmadan 6nce top ne temasgi
olarak isaretlenir ne de temas¢i olarak adlandirilir.

26 Temasgilarin hareketleri

1- Eger temasci asagidakiler tarafindan hareket ettirilirse kanalda temas-
ciun pozisyonu gegerli bir sekilde degistirilecekeir:

* oyundaki misket;

* oyundaki diger bir temasgi; veya

temasgiy! hareket ettirdikten sonra durdugu zaman temasgi olmayanin

bir boliimii hala sahaya oldugu siirece, temasgt olmayan kismen sahadayken ve
kismen kanalda asiliyken.

2- Eger kanaldaki temasc1 kanala giris yapan temas¢i olmayan bir top ta-
rafindan hareket ettirilirse, 28.7 kurali uygulanacakuir.

3- Bir kere pozisyonu isaretlendiginde, kanalda temasginin yukaridaki
paragraf 1de tanimlanandan daha ileri gegerli hareketleri vardir, yeni pozis-
yonu gostergeleri tagtyarak ve ¢izgileri uygun sekilde yok ederek ve yeniden ¢i-
zerek 24.4 kuralinda agiklandig: gibi isaretlenmelidir.
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27 Olii top
1- Top su durumlarda 6lii toptur:
* Temasgt olmayan ve kanalda duran top

* Temas¢1 olmayan ve kenarin yiiziiyle veya kanalda bulanan misketle veya
kanaldaki temasci topla temas ettikten sonra sahanin icine gelen top

* Oynandiktan sonra durdugu yer ats halisi ¢izgisinden 14 metreden daha
yakin olan top

* Auldiktan sonra tamamiyla oyun sahasinin sinir gizgilerinin disinda
kalan top

* Auldiktan sonra oyun alani ¢izgisinin digina ¢ikan ve sonra oyun alani
cizgisi tizerinde bulunan misketin oyun alan: digindaki yiiziine temas eden top

2- Top su durumlarda 6lii top degildir:
* Basi incelerken sporcu tarafindan hareket ettirilen top

* Aus sirasinda oyun sahasinin sinirlari digina ¢ikmasina ragmen son dur-
dugu yer oyun sahasinin igerisi olan top

3- Takim kaptanlari ya da teklerdeki rakip sporcular bir topun 6lit olup
olmadigina gerekliyse karar vermelidir. (Bir topun 6li olup olmadigina karar
verilmese dahi birgok top oynandiktan sonra sporcular hala o topun 6li olup
olmadigina karar verebilir.)

4- Bir topun 6lii olduguna karar verildiginde o top oyun sahasinin digina
ctkarilmalidir.

28- Topun yer degistirmesi
28.1 Topun bagka bir sporcu tarafindan yer degistirmesi
1- Yer degistirmeden 6nce bagi etkilemeyen topun yer degistirmesi

* Top eger topu atan takimin sporcularindan birisi tarafindan hareket et-
tirilmigse, karst takimin kaptani topu 6lii top olarak ilan edebilir.

* Top eger topu atan takimin sporcularindan birisi tarafindan hareket et-
tirilmigse ve bu top bagt da etkilemisse, karsi takimin kaptani bagi eski yerine
koyabilir ve topu 6l top ilan edebilir.

* Top kars1 takim sporcusu tarafindan yerinden hareket ettirilmigse ve bast
etkilememisse, topu oynayan takimin kaptani sunlari yapabilir:
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- topu tekrar oynattirabilir;
- kaptan topu nerede duracagin: diisiiniiyorsa oraya koyabilir; veya
- veya topu bulundugu yerde birakabilir.

e Top kars1 takim sporcusu tarafindan yerinden hareket ettirilmigse ve bast
etkilemigse, topu oynayan takimin kaptan: sunlari yapabilir:

- bas1 yerine getirir ve topu tekrar oynattirabilir;
- bag1 yerine getirir ve topu nerede duracagini diisiiniiyorsa oraya koyabi-
lir; veya

- veya 6li el ilan edebilir.

2- Yer degistirmeden 6nce basin yerini etkileyen topun ilk yerine konul-
mast

* Eger bir top bir sporcu tarafindan yer degistirmeden 6nce bagi etkile-
misse, bu gegerli bir etkidir (Kargt takimin kaptani bagi eski yerine getiremez)

* Eger bir top bir sporcu tarafindan yer degistirmisse ve bu top bast da et-
kilemisse, bu durumda kargi takimin kaptani sunlari yapabilir:

- topu duracagin inandig1 yere koyar; veya

- topu oldugu yerde birakir.

3- Hareket halindeki topun yer degistirmesi

* Eger hareket halindeki top bagi etkilemeden 6nce bir sporcu tarafindan
hareketi degistirilmigse, karst takimin kaptani sunlari yapabilir:

- topu duracagini tahmin ettigi noktaya koyabilir; veya
- olu eli ilan edebilir.

* Eger hareket halindeki topun bir sporcu tarafindan hareketi degistiril-
migse ve top bast etkilemisse, karsi takimin kaptani sunlari yapabilir:

- topu duracagini tahmin ettigi noktaya koyabilir ve basi eski yerine koyar;
veya

- olii eli ilan edebilir.

4- Sabit bir topun yer degistirmesi
e Sabit duran bir top veya temas¢i bir sporcu tarafindan yer degistirmigse
ve bast etkilememigse, diger takimin kaptani topu 6nceki yerine koyar.

* Sabit duran bir top veya temasgt bir sporcu tarafindan yer degistirmisse
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ve bagt etkilemisse, diger takimin kaptani topu ve bagt dnceki yerine koyar.
28.2 Topun tekerlekli sandalye tarafindan yer degistirmesi

Eger bir top tekerlekli sandalye tarafindan yer degistirmisse, tekerlekli san-
dalyeyle oynayan sporcu i¢in 28.1.'deki kurallar da aynen gegerlidir.

28.3 Topun notr kisi veya nesne tarafindan yer degistirmesi

1- Eger top oyun sahast diginda notr kisi veya nesne tarafindan hareket et-
tirilmis ve bagt etkilememisse, bu top tekrar oynanir. Ancak bag hareket etti-
rilmigse takim kaptanlari bagin yeri konusunda anlagmalidir; aksi halde 6lii el
ilan edilir.

2- Eger top nétr bir kisi veya nesne tarafindan yer degistirmeden once
basi etkilemisse, bu etki gegerlidir. Bas oldugu yerde kalur.

3- Eger top basi etkilemeksizin nétr kisi veya nesne tarafindan yer degis-
tirmisse, takim kaptanlart topun nerde duracagi konusunda anlasmalidir; aksi
halde ol el ilan edilir.

4- Eger top hareket halinde iken bast etkilemeksizin nétr kisi veya nesne
tarafindan yer degistirmisse, takim kaptanlari topun nerde duracagi konusunda
anlagsmalidir; aksi halde 6lii el ilan edilir.

5- Eger top hareket halinde iken nétr kisi veya nesne tarafindan yer de-
gistirmis ve basi etkilemigse, takim kaptanlart basin nasil yerlestirilecegi ve
topun nerde duracagi konusunda anlagmalidir; aksi halde 6lii el ilan edilir.

28.4 Topun temasgt olarak isaretlenirken veya 6l¢iiliirken yer degistir-
mesi

1- Eger bir top sporcu tarafindan temasci olarak isaretlenirken veya dl¢tim
aleti ile 6lgiiliirken yerinden hareket ettirilirse, rakip sporcu topu 6nceki yerine
koyar.

2- Eger top isaretleyicici tarafindan temasgi olarak isaretlenirken hareket
ettirilirse, veya isaretleyici 6l¢tim aleti ile 6l¢tim yaparken hareket ettirilirse,
isaretleyici topu taraflarin rizasi ile 6nceki yerine koyar. Taraflar topun yerinde
anlasamazlarsa, isaretleyici topu 6nceki yerine kendisi koyar.

3- Eger top hakem o6l¢iim yaparken yerinden hareket ettirilirse, topu
hakem 6nceki yerine geri koyar.

28.5 Geri donen ve temasgt olmayan topun neden oldugu yer degistir-
mesi

1- Bir top, temasgt olmayan ve kenarin yiizeyinden geri dénen bir top ta-
rafindan hareket ettirilirse, isaretleyici veya rakip sporculardan birisi o topu
onceki yerine koyar.
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2- Tumsegin yiizeyinden geri dénen bir top tarafindan hareket ettirilen
sabit bir top veya kanalda bulunan temasgy, isaretleyici veya rakip sporcular-
dan birisi tarafindan onceki yerine konulur.

28.6 Yan sahadan gelen topun neden oldugu yer degistirmesi

1- Sahada sabit duran bir topun yandaki toplar tarafindan hareket etti-
rilmesi riski varsa, sayidaki herhangi bir sporcu sunlar1 yapabilir:

* yan sahaya tehlike arz eden oyun sona erinciye kadar topu yerinden ala-
rak bekleyebilir ve daha sonra topu yerine koyarak oyuna devam edebilir

e yan sahadan gelen topu engelleyebilir

2- Tekler oyununda sabit duran bir topun yan sahadaki toplar tarafindan
hareket ettirilme riski varsa, isaretleyici yan sahadan gelen toplara engel olur,

28.7 Olii topun neden oldugu yer degistirmesi

Eger kanaldaki bir temasgi sahadaki bir 6lii top tarafindan hareket ettiri-
lirse, rakip sporculardan bir tanesi ya da isaretleyici topu onceki yerine koyar.

Béliim 7 — Misketin hareketi
29- Kanaldaki canli misket

1- Kenar gizgiler icerisinde kalmak kaydiyla bir top tarafindan 6n kanala
hareket ettirilen misket canli miskettir (oyundadir).

2- Kanalda bulunan misket 50 milimetreden daha genis ve 100 mili-
metreden daha yiiksek olmayan beyaz bir gostergeyle isaretlenmelidir. Eger ka-
nalin zemini kum ise, misketin ¢evresine de tebesirle ¢izgi cekilebilir.

3- Kanaldaki misket bir temasc1 tarafindan hareket ettirilirse veya kanala
diismeksizin bir kism1 kanal tizerinde olmak kosuluyla topun misketi hareket
ettirmesi durumunda misketin hareketi gecerlidir.

4- Kanaldaki bir misket temas¢t olmayan ve kanala diisen bir top tara-
findan hareket ettirilirse, 33.5.2 kurali uygulanir.

30- Olii misket

1- Asagidaki durumlarda oyundaki bir top tarafindan hareket ettirilen
misket 6lii misket kabul edilir:

* misket kanalin yiizeyinin {izerinden gegerse
e misket sahanin kenar sinirlarini tamamiyla gegerse
* kenarin tstiindeki herhangi bir delige sikigirsa

e ats halisi ¢izgisinden diiz bir 6l¢timle 20 metreden daha yakin bir me-
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safeye gelirse
2- Su durumlarda misket 6lt kabul edilmez:
* kanalda bulunan bir temasginin tizerinde kaldiysa, veya

* oyun sahasinin sinirlari igerisinde bulunan herhangi bir topun tizerinde

kaldiysa

3- Gerekli oldugunu fark etmeleri durumunda takim kaptanlari ya da
teklerde rakip sporcular misketin 6lii olmadigina karar vermelidir. Bu karar
rakip tarafindan kabul edilmezse, durum hakeme bildirilmelidir.

4- Misket oliiyse, el de 6li kabul edilir ve 31. madde uygulanur.

31- Oliiel
1- Biitiin toplar oynanmis olsa bile, olii bir el tamamlanmis bir el olarak

kabul edilmez.

2- Olii el tekrar oynanirken, ayni yonden oynanmalidir. Ancak kaptanlar
ya da teklerde rakipler anlagarak diger yonden de oynayabilir.

3- Ole el tekrar oynanirken, ayni takim oyuna baslamalidir.

32- Misketin geri dénmesi

Asagidaki durumlarda el devam eder:

* sahaya duran misket kenarin yiizeyine ¢arpar ve sahanin icerisine geri do-
nerse, veya;

* kanalda duran misket, bir temasci tarafindan hareket ettirilir ve tekrar
sahanin igerisine geri gelirse

33- Misketin yer degistirmesi

33.1 Misketin yerinin bagka bir sporcu tarafindan degistirilmesi

1- Eger misketin yeri misket atisint yapan takimin sporcularindan bir ta-
nesi tarafindan degistirilirse, rakip takimin onciisti atig halisini 19.1.1 mad-
desinde anlatldig: gibi yerlestirir ve el tekrar baslar. Ancak misketi kendisi
atmaz yine ayni taktum atar.

2- Hareket halindeki misketin bir sporcu tarafindan hareketinin degisti-
rilmesi halinde, rakip takimin kaptani veya teklerdeki rakip sporcu sunlari ya-
pabilir:

* misketin nerede duracagina karar verir ve oraya yerlestirir, misketin ha-
reketinden etkilenen bag varsa onu da ilk pozisyonuna getirir, veya;
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¢ 6lii el ilan eder.

3- Sahanin sinirlart igerisinde sabit bir misket sporcu tarafindan hareket
ettirilirse, rakip takimin kaptani veya teklerde rakip sporcu misketi 6nceki ye-
rine koyar.

33.2 Misketin yerinin tekerlekli sandalye tarafindan degistirilmesi

Eger misketin yeri tekerlekli sandalye tarafindan degistirilirse, sandalyeli
sporcuya 33.1.'deki sporcuya uygulanan kurallar uygulanir.

33.3 Notr kisi veya nesne tarafindan misketin yer degistirmesi

1- Misketin hareketi notr bir kisi veya nesne tarafindan degistirilmisse,
aynt sporcu misket atisini tekrar eder.

2- Sahanin igerisindeki sabit bir misket notr kisi veya nesne tarafindan
hareket ettirilirse, rakip takimin kaptani veya teklerdeki rakip sporcu tarafin-
dan eski yerine konulur. Takimlar yer konusunda anlasamazlarsa, 6lii el ilan
edilir.

33.4 Olglim esnasinda misketin yer degistirmesi

Olgiim esnasinda misket hareket ettirilmigse, 6l¢iimii sporcu yaptiysa mis-
ket rakip tarafindan 6nceki yerine konulur, 6l¢limii hakem yapmigsa misket
hakem tarafindan 6nceki konumuna konulur.

33.5 Temasgt olmayan tarafindan misketin yer degistirmesi

Sahanin igerisinde veya kanalda bulunan misket, kenardan dénen bir te-
masct olmayan top tarafindan hareket ettirilmigse, rakip veya isaretleyici tara-
findan misket 6nceki yerine konulur.

33.6 Yan sahadan gelen topun neden oldugu misket yer degistirmesi

Eger yan sahadan gelen topun misketi hareket ettirme tehlikesi varsa, her-
hangi bir sporcu ya da isaretleyici topa engel olabilir.

Boliim 8 — Oyun, sporcular ve gorevleri
34 Takim oyunu
34.1 Sporcu sayist

Takim 1.2.3 kuralinda tanimlandig; gibi iki, ti¢ ya da dort sporcudan olu-
sur.

34.2 Oyun sirast

1- Sporcular takimlarin dnciilerinden baslayarak toplarini sirayla oyna-
malidir.

2- Eger sporcu onceki top durmadan topunu atarsa ilk olarak hakem,
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takim kaptani yaninda bu sporcuyu uyarmali ve ilk firsatta takim menajeri
veya antrenore uyarinin verilmis oldugu konuyla ilgili tavsiyede bulunmalidir.
Bundan sonra her tekrarda hakem sporcularin toplarinin 6l ilan etmelidir.
Eger o top basin pozisyonunu bozarsa, karsi takim bagst 6nceki yerine getire-
bilir, aynen birakabilir veya 6lii el ilan edebilir.

3- Takim igindeki sporcularin pozisyonu ilk el tamamlandiktan sonra de-
gisim gerekli olmadig: stirece degistirilmemelidir. Ancak yedek sporcunun
oyuna girmesi durumunda 51. maddeye uyulur.

4- Eger takim oyunundaki sporcular yukaridaki maddenin disinda oyun
strasint degistirirse, takim diskalifiye edilir ve oyunu kargi tarafa verilmis olur.

35 Sahanin sahipligi
1- Sahanin sahipligi topu oynanan sporcuya ya da takima ait olacakur.
2- Her aulan top durunca, pistin sahipligi karsi takima geger.

3- Eger hakem, rakip sporcularin pistin sahibi sporcunun atisini engelle-
digi, aug1 yapan sporcuyu rahatsiz ettigine karar verirse, sporculart ve antrendrii
uyarmali, davranis tekrar etmesi halinde ise bu takimin son oynadigi topunu
oli ilan eder. Bu top bast hareket ettirmigse, rakip basi onceki yerine getirebi-
lir veya olii el ilan edebilir.

36 Sporcularin pozisyonu
36.1 Opyun sahas ile iligkili olarak

1- Topu oynamayan takim atgs halisinin en az 1 metre gerisinde durma-

lidur.

2- Sahanin kars: tarafinda olup oyunu kontrol etmeyen sporcular asagida
belirtilen yerlerde durmalidirlar:

* misketin arkasinda ve bastan uzakta;
* eger misket kanalin iginde ise yesil alanin ¢evresinde; veya
* cevresinde durmak miimkiin degil ise bagin uzaginda.

3- Eger sporcu bu kurala uymazsa, kural 35 uygulanacakur.

36.2 Komgsu sahayla iligkili olarak
1- Sporcu oyunun gelismekte oldugu komsu sahaya dogru gitmemelidir.

2- Komsu sahaya sporcular atig yaparken yiirimemeye ve hareket etme-
meye 6zen gosterilmelidir.
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3- Eger sporcu bu kurala uymazsa, kural 35 uygulanacakur.

37 Sporcular ve gorevleri
37.1 Kaptan

1- Kaptan takimin gorevlendirilmesinde tek yetkili olacak ve takimdaki
tiim sporcular kaptanin talimatlarini takip edecektir.

2- Kaptan kargt tarafin kaptan ile birlikte tiim tartigmali nokralar: veri-
len kararlarin Bowls Sporu Kurallariyla ayni ¢izgide oldugundan emin olarak
kararlagtirmalidir.

3- Eger kaptanlar Oyun Kurallari ile ilgili herhangi bir tereddiide diiser-

lerse, karar vermeden once bir agiklama icin hakeme danismalidirlar.

4- Eger hakem, kaptanlar tarafindan alinan kararin Oyun Kurallariyla
ayni dogrultuda olmadigini farz ederse, hakem o karari hiikiimsiiz hale getir-
meli ki kurallarin uygulanmasini saglasin.

5- Eger kaptanlar tartgmali herhangi bir noktada ortak kanaate varamaz-
larsa, hakeme karar almast icin danismalilar. Hakemin karari son karardir.

6- Eger Organizasyon Komitesi hakemi atamamus ise, kaptanlar uzman ta-
rafsiz bir kisiyi hakem olarak hareket etmesi i¢in se¢melidir.

7- Ciftli oyunda kaptan ikincinin gorevlerini kural 37.3’teki gibi yapma-
lidur.

8- Kaptanlar, herhangi bir zamanda, kendi yetkilerini ve herhangi bir go-
revlerini ( yukarida paragraf 7°de anlaulanlar disinda) karg: tarafin kaptanina
bildirdikleri siirece takiminin herhangi bir tiyesine aninda devredebilirler.

37.2 Ugiincii

Ucgiincii tiim atislart Slcebilir.
37.3 Ikinci

1- Ikinci sunlart yapmalidir:

* oyun devam ederken Organizasyon Komitesi tarafindan temin edilen
skor kartindan sorumlu olmak;

e skor kartina her iki takimin tiim sporcularinin isimlerini girmek;

* skor kart1 tizerine her bitis tamamlandikea karsi takim icin veya karsi ta-
kima karst skor olmus tiim atglari kayit ecmek;

* her bitis tamamlandikea karsi tarafinki ile skor kartini kargilagtirmak;
ve
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* oyunun sonunda, skor kartini tizerine oyunun bitme zamanini kayit
etmek ve imzalamak tizere takim kaptanina vermek.

2- Eger Ulusal Federasyon say1 tahtasinin skor kartlarindan biri yerine
kullanilmasinda ortak karara varirlarsa, oyun baslama atsini kazanan takimin
ikincisi say1 tahtasini giincellemeli ve kargi takim ikincisi de yukaridaki para-

graf 1'de anlatldigy gibi skor kartiyla alakadar olmalidir.

37.4 Oncii
Elde ilk oynayacak kisi olan takim onciisti sunlart yapmali:
e kural 19.1.1de anlauldig: gibi mau yerlestirmek.

* Misketi atmak ve elin ilk topu kullanmadan 6nce misketin ortalandi-
gindan emin olmak.

37.5 Diger gorevler

Kural 37’nin 6nceki paragraflarinda belirtildigi gorevlerle birlikte, spor-
cular onlara 37.1.8 kuralinda anlauldig: gibi kaptanlari tarafindan verilmis
diger gorevleri de tistlenebilirler.

38 Engelli Sporcular

1- Tekerlekli sandalyeliler hem WB hem de Engelliler Federasyonu tara-
findan sporcunun oynadig tilkedeki tekerlekli sandalyeli sporcular i¢in kabul
gormiis nitelikte olmalidirlar.

2- Fiziksel engeli olan sporcunun bir destek veya protez bacak ( veya her
ikisini) kullanmasina misketi veya topu alirken veya yesil alanda yiiriirken izin
verilecektir. Destegin lastik veya benzer bir materyalle kaplanmis temeli ol-
malidir. Bu destek en azindan 76 milimetre olgiide olmalidir ve atig halisinin
lizerine veya yanina yerlestirilebilir.

3- Kismen goren ve kor sporcular Federasyonun izniyle yardimer kulla-
nabilirler.

4- Kismen goren veya kor sporcuya yardim edecek kisi asagidakileri ya-
parsa 58.3 kuralini bozmaz:

e Kaptanin talimatlarini sporcuya tekrar ederse;
* Sporcuyu yonlendirirse veya
* Misketin veya topun nerede durdugunu soylerse.

5- Ulusal yarigsmalarda, Ulusal Federasyon misket veya topu almada yar-
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dimcr ekipman kullanmalarint onaylayabilir.

Boliim 9 — Elin sonucu
39 Sayr

1- Say1 veya sayilar tiim toplar oynandiktan sonra rakibin miskete en yakin
topundan daha yakin olan top veya toplarin sayisina denir.

2- Takimlar el bitisinde sayiya karar vermeden toplar1 hareket ettirme-
melidir. Ancak 6l¢iim i¢in top hareket ettirilebilir.

3- Sayiya karar verilince toplar alinabilir.

40 Skorlarin sayisina karar vermek
1- Elin son topu oynanincaya ve durana kadar skor sayilmaz;
2- Skorlarin sayimina baglanincaya kadar 6l¢iime miisaade edilmez.

3- Tum ol¢timler misketin ve topun en yakin noktasindan alinmalidur.

41 Skorsuz — beraberlik eli

1- Eger asagidakilerde hemfikir olunursa her iki takim da skor elde etme-
mis sayilacakuir:

e Tki takimin da en yakin topu miskete dokunmakrtadir;

» Iki takimin en yakin topu misketten ayni uzakliktadir veya
* Oyun pistinin sinurlari i¢inde hi¢ gegerli top kalmamistr.
2- El beraberlik eli olarak skorborda kaydedilmelidir.

3- Bu eli miiteakiben, kural 18.4 uygulanacakur.

4- 1lk el beraberlikle bitmisse, ikinci elde yine birinci ele baglayan taraf
baslar.

42 Bir elde son topu kullanmak

Sporcu eger son topunu kullanmayacaksa rakip takimin kaptanina bu-
nunla ilgili bilgi verir. Bundan sonra skorlar sayilabilir ( kural 40.1°de anlatl-
dig1 gibi). Bu karar son karardir.

Béliim 10 — Oyun kararlart
43 Eleme esasli oyunlar

1- Tekler oyunlarinda, takim oyunlarinda veya taraf oyunlarinda, kaza-
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nan takim veya taraf goyle belirlenir:
* Kazanilan en yiiksek skor;
e Kazanilan el sayisy;
* Setlerin en yiiksek sayisi veya

* Organizasyon Komitesince belirlendigi sekliyle kazanilan sayi, kazanilan
el ve kazanilan set sayisinin bir kombinasyonu.

2- Eger rekabetler veya oyunlar sabit zaman araligy i¢in oynandiysa, Oyun
Kosullarinin bu rekabetleri ve oyunlari kapsayip kapsamadigindan Organizas-
yon Komitesi sorumlu olacakur.

44 Turnuva oyunlari ve seri halindeki oyunlar

1- Turnuva oyunlari veya seri halindeki oyunlarda, galibiyet asagidaki sart-
larda sporcuya, takima veya tarafa verilir:

* En fazla oyun kazanan veya;
* En fazla net sayi1 kazanan

2- Kazanilan oyunlara veya ¢ekilme durumunda kazanan tarafa verilecek
puanlar Organizasyon Komitesince bedirlenebilir.

45 Eleme oyunlarinda ilave el oynama

1- Sabit sayili elle oynanan eleme miisabakalarinda eger tiim eller oynan-
diginda skorlar esit ise, sonuca karar vermek icin ekstra bir el oynanmalidir.

2- Taraf oyununda idareciler (veya olmadiklarinda, taraflarin temsilcileri),
takim oyununda kaptanlar veya teklerde rakipler para atigt yapmali ve kazanan,
kural 18.2.3te belirtildigi gibi, ilk kimin oynayacagina karar vermeli.

3- Ekstra el, 6nceki el nerede tamamlandiysa orada oynanmalidir.

4- Ekstra el eger tamamlanirsa ve skorlar hala esit ise, baska bir ekstra el
oynanmalidir.

5- Eger birden fazla ekstra ele gerek duyulursa, tekrar para atist yapilmali
ve kimin oynayacagina karar verilmeli.

6- Eger ekstra el oli el olarak kabul edilirse, kural 31.4 uygulanacakur.

Boliim 11 — Dértlii oyununda sporcu kusurlart

46 Takimda ya da tarafta eksik olan sporcular
46.1 Takim oyununda
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1- Takim oyununda, Organizasyon Komitesi takimlarin her bir sporcu-
sunun uygunluguna karar verecektir. Eger takimda uygun olmayan sporcu yer
almigsa, kusurlu olan takim oyunu ceza olarak karsi tarafa vermis olacakuir.

2- Eger, oyun igin belirlenmis baglangic siiresinden sonra 30 dakika ice-
risinde, bir ya da daha fazla sporcu takimda eksikse, eksik olan takim oyunu
ceza olarak karsi tarafa verecektir.

46.2 Taraf oyununda

1- Taraf oyununda, Organizasyon Komitesi taraflarin her bir sporcusu-
nun uygunluguna karar verecektir. Eger tarafta uygun olmayan sporcu yer al-
mugsa, kusurlu olan taraf oyunu ceza olarak kargi tarafa vermis olacakuir.

2- Eger oyun i¢in belirlenmis baslangig siiresinden sonra 30 dakika i¢inde,
taraflardan birisinde veya ikisinde eksik sporcu varsa; oyun baglar ancak asag:-
daki sartlar uygulanir:

e cksik olan her iki takimin da 6ncii ve ikincisi tiger top oynar ve,

e cksik olan her iki takimin da atglarin dortte birisi tamamlaninca, oyu-
nun sonunda toplam skorundan distiriilecektir.

Béliim 12 - Diizensizlikler
47 Opyun esnasinda diizensizlikler
47.1 Sira beklemeden oynama

1- Eger sporcu sirasint beklemeden oynar ise, karsi tarafin kaptani topu
durdurabilir ve kendi sirast gelince oynamast igin sporcuya geri verebilir.

2- Eger sirast gelmeden sporcu topunu oynar ve top bast etkilemeden saha
icerisinde durursa, karst tarafin kaptani sunlardan birini yapmayi tercih ede-

bilir:

* bast oldugu yerde birakabilir ve kendi takiminin ard arda iki top oyna-
yarak tekrar oyun sirasini normale dondiirebilir veya;

* topu geri iade eder ve oyunu normal sirasina dondiirebilir.

3- Eger top bast etkilemisse, karst takimin kaptani sunlari yapabilir:

* bast 6nceki yerine koyar, hatalr atilan topu geri iade eder ve oyunu nor-
mal akisina déndiriir, veya

¢ 6lii el ilan edebilir.
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47.2 Rakibin topu ile oynamak

1- Eger sporcu rakibinin topuyla oynarsa, daha sonra rakibin topuyla
kendi topu degistirilir.

2- Eger degistirilecek top temasci olarak tanimlanmig veya isaretlenmisse,
sporcunun kendi topu da temas¢i1 olarak tanimlanmali veya isaretlenmelidir.

47.3 Toplarin degistirilmesi

1- Eger sporcu, kendi toplarinda bir hasar meydana gelmeksizin (bkz 49.
madde), devam eden veya 50. maddede belirtilen nedenle durdurulmus ve
daha sonra baglatlmis olan bir oyun esnasinda top setini degistirirse, oyun
ceza olarak karsi tarafa verilir.

2- Eger oyun kural 50de anlatldig: gibi durdurulup baska bir giinde
devam ederse, sporcu durdurulan oyunda kullandig1 top setinden farkls bir
top seti kullanabilir.

47.4 Oynamada bagarisizlik

1- Eger takimlar elin bittigini diisiinerek skoru hesap etmisler veya hesap
islemine baglamislarsa, (bilingli olarak veya unutarak) topunu oynamamis olan
takim o topu oynama hakkini yitirir.

2- Eger takimlarin her ikisi de birer top kullandiktan sonra sirasinda bir
topun oynamadigini tespit ederlerse, topu oynamayan takim o topu oynama
hakkini yitirir.

48 Hasar gormiis misket

1- Oyun esnasinda misket hasar gormiis ise, hakem misketin degistiril-
mesine ihtiya¢ olup olmadigina karar vermelidir.

2- Eger misketin degistirilmesi gerekli ise, ol el ilan edilir ve kural 31
uygulanir.

49 Hasar gormiis toplar

1- Oyun esnasinda top hasar goriirse, hakem topun degistirilmesine gerek
olup olmadigina karar verir.

2- Bir top diger bir topun ¢arpmast sonucunda parcalanirsa, oynanan el
olii el ilan edilir.

3- Yukaridaki paragraf 1 ve 2'de anlaulan durumlarda, bir sonraki elin
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baslangicindan o topun yerine ayni setten bagka bir top kullanilmalidir.

4- Eger sahadaki bir top herhangi bir top carpmadan parcalanirsa, o top
aynt setten bir topla degistirilir ve ele devam edilir.

5- Eger hasar goren topu degistirecek sette bagka bir top yoksa bu du-
rumda top seti tamamiyla degistirilmelidir.

Boliim 13 — Oyunu etkileyen faktorler
50 Opyun kesintileri

1- Eger oyun karanlik, hava kosullar1 veya her hangi baska bir gegerli sebep
yuziinden asagida sayilanlar tarafindan durdurulursa:

* Organizasyon Komitesi;
e Sporcular tarafindan yapilan ¢agri sonrast hakem veya

* Hakem veya Organizasyon Komitesi temsilcisi yoksa sporcular arasinda
yapilan anlagma;

oyuna ya ayni giin ya da farkli bir giin devam edilmeli. Skorlar oyun dur-
duruldugunda nasilsa 6yle kalacakutir.

2- Eger el baglamis fakat gerek duyulan biitiin toplar hentiz oynanmamis
ise, ol el ilan edilmelidir.

3- Eger ele ait tiim toplar oynand: ancak skor sayim1 (40. maddede anla-
uldigr gibi) yapilmadiysa, skor sayimi yapilincaya kadar oyun durdurulma-
malidir.

4- Kesinti sonrast devam etmekte olan oyundaki yedekler.

* Eger takimdaki orijinal sporculardan herhangi birine ulagilamiyorsa, bir
yedege kural 51°de aciklandig tizere miisaade edilecektir.

* Sporcular, her seye ragmen, bir takimdan diger takima transfer edilme-
melidir.

51 Oyun siireci boyunca sahadan ayrilma

1- Higbir sporcu rakip takim hemfikir olmadig siirece oyun sahasindan
veya takimindan ayrilarak oyunu ertelememelidir. Rakip takim uygun gor-
dityse de 10 dakikadan fazla olmamak kaydiyla erteleyebilir.

2- Eger sporcu sahadan takim veya taraf oyunu siireci boyunca hastalik ya
da bagka bazi gegerli sebepler dogrultusunda 10 dakika i¢inde donmemek {izere
ayrilmak zorunda kalirsa, hakem ya da Organizasyon Komitesi yedegin gir-
mesini onaylayabilir.
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3- Yedek yalnizca, her iki kaptanin ya da onlar anlasamazlarsa, hakem veya
Organizasyon Komitesinin yer degistirmenin uygun oldugu diisiinceleriyle
oyuna girmelidir.

4- Yedek kaptandan farkli her hangi bir pozisyonda oynamalidir ve taki-
mun diger tyeleri gerekirse kendi pozisyonlarini yeniden diizenleyebilirler.

5- Organizasyon Komitesi yedegin uygun olup olmadigina karar vere-
cektir.

6- Eger uygun olan yedeklerden higbirine ulagilamryorsa:

* Takim oyununda, kusurlu olan takim karg: tarafa oyunu ceza olarak ve-
recektir ve

e Taraf oyununda, yer degistirmenin gerekli hale geldigi elden itibaren
kural 46.2.2 uygulanacaktir.

Eger sporcu tekler oyunu siireci boyunca sahadan hastalik ya da benzer
baska gegerli bir sebep dolayisiyla 10 dakikadan fazla olmamak tizere ayrilmak
zorunda kalirsa, hatali sporcu oyunu kars: tarafa ceza olarak verecektir.

8- Eger bu kurali sporcu veya takim bozar ise, oyunu kars tarafa ceza ola-
rak vereceklerdir.

9- Yerel oyunlar igin, Ulusal Federasyonlar yedek sporcu sokma geregine
karar verebilirler.

52 Sahadaki nesneler
Hicbir kosul altinda, madde 5, 15.5, 24, 29 ve 38'de durumlar disinda,

kanala, kenara, sahanin icerisine, misketin veya toplarin iizerine sporcuya yar-
dimcr olabilecek hicbir nesne konulmamalidir.

53 Ongoriilemeyen durumlar

Eger miisabaka esnasinda misket veya bir top riizgar, firtina, vb 6ngori-
lemeyen nedenlerle hareket ederse, takim kaptanlari misketi veya topu 6nceki
konumuna geri koyar. Eger takimlar onceki konum tizerinde hemfikir ola-
mazlarsa, 6lii el ilan edilir.

54 Sportif olmayan bilingli hareketler

1- Sporcular, takim yoneticileri veya hakemler, bir sporcunun takimina
avantaj saglamak tizere kasitli bir bigcimde spor dis1 davraniglarda bulundu-
gunu distiniirlerse konuyla ilgili olarak Organizasyon Komitesine bagvururlar.
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2- Bagvuru son elin tamamlanmasindan itibaren en ge¢ 10 dakika iceri-
sinde yapilmalidir.

3- Hakem veya organizasyon komitesi yapilan bagvuruyla ilgili olarak de-
gerlendirme yapar ve gerek goriirlerse ilgili sporcuyu disiplin kurulana sevk
ederler.

Boliim 14 — Gorevliler ve seyirciler
55 Isaretcinin gorevleri
1- Hakem olmadigt zaman, isaretci sunlari yapmalidur:

* Miisabakanin Cim Topu Oyun kurallar gergevesinde yiirtitaldiigiinii
kontrol etmek;

* Miisabaka baglamadan &nce sunlar1 kontrol etmek:

- tiim toplarin acik bir sekilde goriilebilir ve tizerlerine Diinya Bowls Topu
damgast bulunmasini,

- oyun sahasinin madde 5.1°¢ uygunlugunu,

- oyun dogrultusundaki kenar {izerine yerlestirilen ¢ivi veya disklerin
madde 5.12 ile dl¢iilerin tutup tutmadiginin dl¢iimiind.

2- Isaretci sunlari yapmalidir:
* Misketi ortalamak;

* Misketin atig halisi ¢izgisinden ortalandiktan sonra en az 23 metre
uzakta oldugunu kontrol etmek;

e On kanaldan 2 metreden az bir mesafede duran misketi 22.2 maddede
agtklandig: gibi yerlestirmek;
* Sahada misketin arkasinda ve bagtan uzakta durmak;

* Oynama strast kendisinde olan bir sporcunun bagin durumu ile ilgili
olarak sordugu sorulara cevap vermek;

* Oynama sirast kendisinde olan bir sporcunun misketin yeri ile ilgili ola-
rak sordugu sorunun cevabini vermek veya misketin yerini gostermek;

e Tiim sporcularin 6lii olduguna karar verdikleri toplari sahanin disina ¢i-
karmak;

* Madde 24.4 ve 29.2'de agiklandig1 gibi kanaldaki misketin ve temasci
toplarin pozisyonunu isaretlemek;

* El bitiminde sporcular alinan say1ya karar verinceye kadar misket ve top-
larin hareket ettirilmesine engel olmak;

* Sporculardan birisi 6l¢iim talep ettiginde 6l¢iimii gergeklestirmek. Spor-
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cular isaretleyicinin 6l¢imiinden memnun olmazlarsa, hakemin 6l¢iim yap-
masint da talep edebilirler. Hakemin karari son karardir.

3- Her el tamamlandiginda, isaret¢i sunlar1 yapmalidir:
e Kazanilan sayilari skor kartina kaydetmek;
* Sporculara toplam elde edilen skorlar1 sdylemek;

* Eger gerek goriiliirse bir 6nceki elde kullanilan atis halisint sahanin di-
sina ¢ikarmak.

4- Oyun tamamlandi@1 zaman, isaretci skor kartinin asagida yazilanlarla
uyumlu oldugundan emin olmalidur:

* Sporcularin isim ve imzalarini icermesi;
* Oyunun bittigi zamani icermesi ve

* Oyun kogullari ile ayni dogrultuda olmast.

56 Hakemin gorevleri

1- Hakem Federasyon veya yetkili temsilciligi tarafindan gorevlendiril-
melidir.

2- Hakemin gorevleri asagidaki yazilanlar gibidir.
Miisabaka baslamadan 6nce sunlar1 kontrol etmek:

- tiim toplarin agik bir sekilde goriilebilir ve tizerlerine Diinya Bowls Topu
damgast bulunmasini,

- oyun sahasinin madde 5.1°e uygunlugunu,

- oyun dogrultusundaki kenar tizerine yerlestirilen ¢ivi veya disklerin
madde 5.12 ile 6l¢iilerin tutup tutmadiginin dl¢iimiind.

57 Idareci veya antrenér

Sporcunun, takimin veya tarafin idarecileri ya da antrendrleri, yoklukla-
rinda ise gorevlendirdikleri temsilcileri, su kosullarla sporculara tavsiyelerde
(taktik vermek) bulunabilirler:

o- Idarecinin, antrenériin ya da temsilcilerinin isimlerinin oyun baslama-
dan 6nce hakeme verilmesi;

*- Bir pozisyonda sadece tek bir kisinin tavsiyelerde bulunmast,

o~ Tavsiye veren kisinin bunu sahanin sinirlari digindan yapmasi.
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58 Izeyiciler

1- Izleyiciler ve oyunda direke yer almayan diger tiim kisiler sahanin si-
nirlart disinda ve sporculardan uzakta durmalidirlar.

2- Eger alanin bir kismi izleyiciler i¢in kullaniliyor ise, oyun sahast sinir-
lart disinda ve sporculardan uzakta durmalidirlar.

3- Higbir yolla sporcuyu rahatsiz etmemeli veya sporcuya tavsiye verme-
melidirler.

4- Eger hakem bu kurala uyulmadigini diistintiyorsa, izleyicileri ikaz ede-
rek kurallara uygun davranmalarini isteyebilir. Izleyiciler kurallara uymamaya
devam ederseler, hakem izleyicilerden sahay1 bosaltmalarini isteyebilir.

5- Oyun veya oyunlar iizerine iddiaya girmeye ya da kumar oynamaya
miisaade edilmeyecektir.

Béliim 15 — Idari konular
59 Uluslararast turlar ve yarigmalar
1- Uluslararas: Yarigmalar i¢in lisans ya da WB’den yazili izin gerekir.

2- Lisans veya izin ancak sporcular bir Ulusal Federasyona bagliysa ge-
cerlidir.

3- Eger Ulusal Federasyon WB’ye bagli olmayan bir baska Ulusal Fede-
rasyonla miisabaka yaparsa, WB Yonetim Kurulu Uye Ulusal Federasyona ceza
verebilir (gelecekteki Uluslararasi Yarismalardan diskalifiye edilmek de dhil).

60 Tekli, Ciftli, Uclii, Dortlia oyun diizenleme
Uygun oldugu yerde, bu kurallarinin hepsi Tekli, Ciftli, Uglii ve Dortlii
oyunlara uygulanacakur.

61 Oyun Kurallar1 digina ¢ikmak

Hicbir Organizasyon Komitesi ya da birey Oyun Kurallari disina ¢ikma
hakkina ya da yetkisine sahip degildir.
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Ek Béliim A
A.1 Yarigma talimat

1- Organizasyon Komitesi yarigma i¢in yarigma detaylari kamuya duyu-
rulmadan 6nce Yarisma Talimatini hazirlamalidir.

2- Yarisma talimati ve teknik diizenlemeler herkese ilan edilmelidir.

3- Yarigma talimati en azindan agagidaki bilgileri icermelidir.

* Yarisma format (6rnegin, Ciftli Turnuva, Karigtk Dértlii, ve bunun
gibi.)

* Baslangic - bitis tarihleri ve saatleri.

* Miisabaka yeri.

* Katlim kosullarini ( 6rnegin, agik veya kisitlt giris, sporcu uygunlugu ve
bunun gibi.).

* Oyunlarin uzunlugu (toplarin sayisi, bitis sayisi, setlerin sayisi, zaman li-
mitleri ve bunun gibi.)

* [sinma ellerinin diizenlenmesi.

e Ayakkab: ve kiyafet (sponsor ihtiyact dahil). ( ek A2 ve A3’e bakiniz.).

* Toplarin onayli olma zorunlulugu.

e Tiim oyunlarin Cim Topu Yarisma Kurallar1 d4hilinde oynanacaginin
belirtilmesi.

4- Eger uygunsa, asagidaki ayrintlar da Yarisma Talimatina dahil edilme-
lidir.

* Yarigmalara WB lisansi, Federasyon veya Federasyon temsilciligi lisanst

ile katlinacagini belirtmek.

* Yarigma format ve uzunlugunun gerek goriilmesi halinde Organizas-
yon Komitesince degistirilebilecegini belirtmek.

* Antrenman i¢in diizenlemeler.

* Sporcularin 1sitnmast igin diizenlemeler,
* Yedekler i¢in diizenlemeler,

* Yavas oyunla ilgili diizenlemeler.

* Oyun boyunca sporcu hareketlerini kisitlamak i¢in diizenlemeler ( ek

A4’e bakiniz.).
e Tutiin ve alkol yasagy ile ilgili hususlar.
* Doping testi i¢in diizenlemeler.

* Yiirtitme kodu ve disiplin prosediileri.
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* Jiiri (anlasmazlik komitesi).

 Armagan ve Odiiller.

A2 Ayakkab:

1- Sporcular, hakemler ve isaretgiler saha igerisinde bulunduklar: siirece
diiztaban (‘az topuk’) ayakkabi giymeli.

2- WB ve Ulusal Federasyon ayakkabi icin belirli renk ve taban sekli kabul
edebilir.

A.3 Kiyafet

WB ve Uye Ulusal Federasyon sporcular, hakemler ve isaretgiler igin be-
lirli renk ve sekilde kiyafet (top eldiveni dahil) belirleyebilir.

A.4 Oyun esnasinda sporcularin hareketlerini kisitlama

Eger Organizasyon Komitesi oyun boyunca sporcularin hareketlerinin ki-
sitlanmasina karar verirse, bu durumda Yarigma Talimatna uygun olarak ha-
reket edilmelidir.

1- Ilk toplarint oynadiktan sonra, sporcularin yalnizca asagidaki kosul-
larda basa yaklasmalarina izin verilecektir.

* Tekli oyun

- Karst taraf: ii¢lincii ve dordiincii toplarini attiktan sonra
e Ciftli oyun (her sporcu dért topla oynuyor) .

- Onciiler: iigiincii ve dérdiincii toplarini attiktan sonra ve
- Kaptanlar: ikinci, tiiincii ve dordiincii toplarint attiktan sonra.
* Ciftli oyun (her sporcu iki topla oynuyor)

- Onciiler: ikinci toplarini attiktan sonra ve

- Kaptanlar: her bir toplarini attiktan sonra.

e Uglii oyun (her sporcu iig topla oynuyor)

- Onciiler: iigiincii topunu attiktan sonra;

- Ikinciler: ikinci ve iigiincii toplarint attiktan sonra ve

- Kaptanlar: her bir toplarin: attiktan sonra.

* Uglii oyun (her sporcu iki topla oynuyor)

- Onciiler: ikinci toplarini attiktan sonra;

- Ikinciler: ikinci toplarini attiktan sonra ve
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- Kaprtanlar: her bir toplarini attiktan sonra.

* Dértlii oyun

- Onciiler: takimlarinda ikinci sporcu ikinci toplarini attiktan sonra;
- Ikinciler: ikinci toplarin1 attiktan sonra;

- Ugiinciiler: ikinci toplarini attiktan sonra ve

- Kaprtanlar: her bir toplarini attiktan sonra.

2- Istisnai ve sinirlt kosullarda, kaptan yukaridaki paragraf 1'de belirti-
lenden daha 6nce sporcunun basa yaklagmasini isteyebilir.

3- Eger sporcu bu kuralin gereklerine uymazsa, kural 35 uygulanacakur.
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Ek Bolim B
B.1 Tiimsegin pozisyonu
1- Dikey
<+——— kenar- dikey ve saha
yiizeyine (90°) agisinda.
Saha yiizeyi
777777 ]

Kanal

2- Sahaya dogru igeriye egilimli

! Kenar dikeyden 35° den daha ¢ok
I olmayacak sekilde sahanin i¢ine

Saha yiizeyi I dogru egilimli agida.

s

Kanal

3- Sahadan disariya egilimli

! <«—— kenar - dikeyden 35° den daha fazla
I olmayacak sekilde sahanin digina

Saha yizeyi l dogru egilimli agida.

77777 ]

Kanal

Yapilan tiim yeni sahalarda diyagram 1 ve 2’de agiklanan standart ile
uyumlu olmalidir.
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B.2 Sahanin yiizeyindeki isaretler

1 Sahanin merkez ¢izgisini isaretleme
Bitis kanalindan 25metre
&t * > @
[} =3
2 =
_:f:, L E -— %
@ o B
2 metre S:ihanln merkez cizgisini 2 metre
gosteren isaretler
2 Sahanin merkez cizgisindeki her kanal 6niinden 2 metre isaretleme
. Uygun materyal parcasi
T’nin citasi
A
2 metre 2metre 2 metre
L J L J i
On kanal
Opyun setleri i¢in gerekli olan spotlart isaretleme
3 3.1 Kural 15.5.2, 15.5.3 ve 15.5.4’iin gereklerini kargilayacak spotlar

Sahanin merkez
cizgisi

L&k
F 3 i
: 1.5 metre 1.5 metre
2 metre 2 metre 2 metre
¥ h J ¥
On kanal
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Biliim:

3.2 kural 15.5.6 gereklerini karsilayan spotlar

Sahanin merkez gizgisi

- L d L
F Y F'y F'y
0.5 metre : 0.5 metre 0.5 metre
¥ ¥ ¥
“ . . ‘b'."' ......................................... - ..
‘ 1.5 metre ‘ 1.5 metre A
2 metre 2 metre 2 metre
¥ ¥ ¥
On kanal

B.3 Misketi merkezleme
1 Sahanin merkez ¢izgisi tizerinde 6n her 6n kanaldan 2 metre olan isaretlerle
iliskide misketin pozisyonu (ek B.2’deki grafik 2’ ye bakiniz.)

Mat gizgisine
en yakin
misket
A A
2 metre 2 metre 2 metre
- - -
On kanal
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2 2 metre 6l¢iim aletine yanagitk misketin pozisyonu

Mat gizgisine en
yakin misket
pozisyonu

Misket » A A

Ahsap ¢ita gibi
&lctim araci 2 metre
—
L4
On kanal
B.4 Mesafe gizelgeleri
1 Taraf kenarlari yliziine karsi veya taraf kenarlar tepesindeki ¢ivi ya da disk

sabitleri (‘+’ ile gosterilen)

Kenar

Kanal

il

'

+ 2 metre I +

| 25 metre 25 metre

2 metre

+
+

Kanal

Kenar - \

e
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Oyun dogrultusunda mesafelerin gosterilmesi

On kanal
F
Ay
L ]
F
L ]
Y
[ ]
Fy
[
b
. |
A
Atis
halisi
= [ D E
Atis
Cizgi . &
At -
Kanal arkasi N
halisi

2 metre — 6n kanaldan alinmis misketin minimum mesafesi.

14 metre — attg halist ¢izgisinden canli bowls topunun minimum mesafesi
: 20 metre — aus halisi gizgisinden geri ¢ekilen misketin minimum mesafesi.
: 23 metre — aug halisi ¢izgisinden alinan misketin minimum mesafesi.

27 metre — yesil alani 8l¢timlerken mat ¢izgisinden misketin mesafesi.

25 metre — 8n kanaldan mat ¢izgisinin minimum mesafesi.

2 metre — kanal arkasindan mat ¢izgisinin minimum mesafesi.
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BOLUM 5

TURKIYE
BOCCE BOWLING VE DART
FEDERASYONU

BOCCE YARISMA TALIMATI
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TBBDF BOCCE YARISMA TALIMATI

Bu talimat TBBDF Yonetim Kurulunun 13.10.2006 tarihinde kabul edi-
lerek yirtirlige giren Bocce oyun kurallarini igermektedir. Bu talimatta Pe-
tank, Raffa ve Volo oyun sistemleri yer almakta olup, bu oyunlarin kurallarinda
kiigiik degisiklikler yapilmis olsa da burada bu degisikliklere yer verilmemis-
tir.

Genel Hiikiimler
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

Madde 1- Bu Talimatin amact Uluslararast Bocce / Boule / Petank Oyun
Kurallari uyarinca yurt iginde diizenlenen Bocce (Raffa, Boule ve Petank) ya-
rismalarinda uygulanacak kurallar: belirlemektir.

Kapsam

Madde 2- Bu Talimat yurt iginde yapilacak resmi ve 6zel biitiin Bocce ya-
rigmalari ile bu yarigmalara katlan kuliipler, yonetici, antrenér ve sporculari
kapsar. Bu Talimat dért bolimden olusmaktadur:

1- Genel Hiikiimler

2- Raffa Yarigma Talimat

3- Petank Yarigma Talimati

4- Boule (Volo) Yarisma Talimati
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Dayanak

Madde 3- Bu Talimat, 14/7/2004 tarihli ve 25522 sayili Resmi Gazetede
yaytmlanarak yiiriirlige giren Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii Ozerk Spor
Federasyonlar1 Cergeve Statiisii ile 27 Mayis 2006 tarihinde yapilan 1. Ola-
gan Genel Kurulda kabul edilen Turkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu
Ana Stattist'ne dayanilarak hazirflanmistr.

Tanimlar

Madde 4 - Bu Talimatta gegen tanimlardan;

Federasyon : Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonunu (TBBDEF)

Bagkanlik : Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu Bagkanligini

Bagkan : Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu Bagkanini

[l Temsilciligi : Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu 1l Temsilci-
sini

Kuliip : Genglik ve Spor Genel Midiirliigiince spor kuliibii olarak tescili

yapilmis olan ve Bocce, Bowling ve Dart branglari i¢in federasyonca tescil edil-
mis olan spor kuliiplerini,

Uluslararasi Federasyonlar: CBI (Uluslararast Bocce Konfederasyonu),
FIPJP (Uluslararast Petank Konfederasyonu), FIB (Uluslararas: Boule Spor-

lart Federasyonu)

ifade eder.

BIRINCi BOLUM
Esas Hiikiimler

Yarisma Mevsimi

Madde 5 — Bocce yarigma mevsimi her yil 01 Agustos’ta baslar ve takip
eden yilin 31 Temmuz'unda sona erer.

Yarigmalara Katidma

Madde 6 — Her il veya kuliip temsilcileri yarigmalara katilacak sporcu-
larin isim listelerini; kategorilerine ve branglarina gore federasyonun belirle-
digi zamanlarda, silintisiz ve eksiksiz olarak yarigma tertip kuruluna verir.
Zorunlu hallerde degisiklik istegi, ilgili yarismadan 6nce yapilan ve yarisma
ile ilgili bilgilerin verildigi Teknik Toplantida yapilir. Bu toplant: tertip kurulu
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tarafindan diizenlenir ve hakemler, isteyen oyuncular, yarigma ile ilgili tiim ta-
raflar katlabilir.

Yarigmalara Katilacak Sporcularda Aranacak Sartlar

Madde 7 — Yarigmalara katulacak sporcularda, kategorinin yas sinirlar:
dahilinde olmasi ve lisanslarinin vize edilmis olmasi sartlari aranir.

Yarisma Cesitleri
Madde 8 — Bocce yarigmalari; federasyon, temsilcilik ve 6zel yarigmalar
olmak tizere ti¢ cesittir.

a ) Federasyon Yarismalari

Federasyon baskanliginca hazirlanan ve yiiriitiilen Bolgesel, Kitasal ve Ikili
Uluslararasi Yarismalar ve Diinya Sampiyonalari, Ferdi ve Kuliipler Ligleri,
Tiirkiye Sampiyonalari, Kupa Miisabakalari, Kuliiplerarast yarismalar, il ta-
kimlari arast resmi yarigmalardir. Bu yarigmalara katlan sporcularda lisans sartt
aranir.

b ) Temsilcilik Yarigmalari

Federasyonun mahalli temsilcilikleri tarafindan hazirlanan ve il spor mii-
diirliikleri ile birlikte yiiriitiilen, federasyonca onaylanmis yarigmalardir. Tem-
silcilikler federasyon yarigmalari dncesinde segme niteliginde yarigmalar da
diizenler. Bu yarismalara katilan sporcularda lisans sart1 aranir.

¢ ) Ozel Yarismalar

Federasyon bagkanligindan izin alinmak suretiyle yapilan, katilim sartlart
ve ozel teknik diizenlemenin tertip edici tarafindan tespit edildigi her tiirlii
bolgesel, kurumsal, ulusal, uluslararas: vb. yarigmalardir. Bu yarigmalarin ne-
ticelerinin federasyon tarafindan dikkate alinmasi i¢in katlanlarin lisanslt ol-
masi ve yarigmalarin federasyonca atanan gozlemci nezaretinde yapilmasi sarti
aranir. Federasyon gerekli gérmesi halinde her tiirlii 6zel yarigmaya gozlemci
ya da federasyon temsilcisi atar. Ozel yarigma izni federasyon baskanliginca
belirlenecek bir ticret kargiliginda verilir.

Yukarida bahsedilen yarigmalarin haricinde hig bir kurum, kisi, 6rgiit ka-
muya agtk bir ilanla yarigma tertip edemez. Her tiirlii yarisma federasyon bas-
kanliginin iznine tabidir. Bu tiir yarigmalarin izni igin en az 15 giin dnceden
Federasyona bagvurulur. Izinsiz miisabaka diizenleyenler ve/veya bu yarisma-
lara kaulanlar Ceza Kuruluna sevk edilir, gerekli goriilmesi halinde haklarinda
yasal takip yapilir.
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Yarigsma Usulleri

Madde 9 — Bocce yarigmalart Uluslararast Oyun Kurallarina gore asa-
g1da belirtilen sistemlerde diizenlenir;

a) Raffa
b) Boule (Volo)
c) Petank

Federasyon baskanliginca bu sistemlerin bir arada uygulandig: yarismalar,
ozel etapli ligler diizenlenebilir. Liglerin teknik diizenlemesi, federasyon yo-
netim kurulunca onaylanacak lig talimat1 ile belirlenir.

Bocce sporunda, Raffa, Boule (Volo) ve Petank oyun sistemlerindeki mii-
sabakalarin yapilabilmesi i¢in, federasyonun uygun gorecegi bir organizasyon
kurulu olusturulmasi veya gorevli hakemler arasindan organizasyon sorum-
lusu belirlenmesi zorunludur.

Kategoriler

Madde 10 — Bocce sporunda yarisan erkek ve bayan sporcular asagidaki
kategorilere ayrilir.

a) Yildizlar Bayan :10-15 yas arasi,
b) Gengler Bayan :15-18 yas arasi,
c) Buytikler Bayan  :18 yas ve yukarisi,
d) Mastrlar Bayan  :50 yas ve yukarisy,
e) Yildizlar Erkek :10-15 yas arast,
f) Gencler Erkek :15-18 yas arasi,
g) Buytikler Erkek  :18 yas ve yukarist.
h) Masurlar Erkek  :50 yas ve yukarist.

Yarigsmalarin teknik diizenlemesinde belirlenmek ve ilan edilmek kosu-
luyla bayan ve erkekler ayni kategoride yaristirilabilir.

Yas tayininde, dogum giinii esas alinarak hesap yapilir. Sporcular bir iist
kategoride yarisabilirler ve bir bagka yarismada asil kategorilerine donebilirler.
Sporcular her yarismada yalnizca bir kategoride yarisabilir.

Organizasyon Kurulu

Madde 11— Federasyon tarafindan diizenlenen yarigmalar i¢in organi-
zasyon kurulu kurulur. Organazisyon kurulu, federasyonun organizasyon ku-
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rulu tyeleri ve/veya federasyon gorevlileri, hakemler, diger kurul tiyeleri ara-
sindan federasyon bagkaninca belirlenen en az 3 ve en fazla 7 kisiden olusur.

Otrganizasyon Kurulu Gérev ve Yetkileri

Madde 12— Yarigma organizasyon kurullarinin gorev ve yetkileri sunlar-

dur:
a) Federasyon tarafindan gonderilen yarisma programini uygulamak,

b) Onemli bir zorunluluk nedeniyle Federasyon tarafindan gonderilen ya-
rigma programi uygulaniyorsa, bu programda degisiklik yapmak,

c) Illerden gelen listelere gore hakemlerin de yardimiyla lisans kontrolii
yapmak,

d) Yarisma icin gerekli malzemelerin kontroliinii yapmak,

e) Hakemlerle birlikte salonu uygun sekilde diizenlemek,

f) Yapilan itirazlar: degerlendirerek karara baglamak,

g) Yarisma ve disiplin talimatina aykiri hareket edenleri tespit ederek hak-
larinda islem yapmak tizere disiplin kuruluna sevk etmek,

h) Yarigma katilimet listesi ve yarigma neticelerini federasyona ulagtirmak.

Tescil ve Vize Sart1

Madde 13 - Federasyonca ve il miidiirliklerince diizenlenecek yarigma-
lara katlabilmek icin, kuliiplerin federasyonca tescillerinin yapilmasi ve spor-
cularin lisanslarinin vize ettirilmesi zorunludur.

Yarigmalarin Ertelenmesi ve Yerinin Degistirilmesi

Madde 14 - Bocce miisabakalari belirtilen yerde, ilan olunan giin ve sa-
atte baslar. Bir yarigma ancak zorunlu nedenlerle ertelenebilir.

K&tii hava, olaganiistii sartlar veya elde olmayan nedenlerle ertelenen mag-
lar, ertelendigi andaki skorla tekrar baglar.

Bu konuda karar alma yetkisi yarisma saatine kadar organizasyon kuru-
luna, yarigma sirasinda ise hakemlere aittir.

Faaliyet programinda yer alan yarismalarin iptal edilmesi, ertelenmesi,
one alinmasi veya yerinin degistirilmesi, Federasyon Baskaninin onayu ile ya-

pilir.
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Hiikmen Yenik Sayilma
Madde 15 - Asagidaki durumlarda yarismalara katlan sporcular / kuliip-

ler hitkmen yenik sayilirlar:
a) Yarisma saatinden once lisanslart hakemlere vermemek,

b) Lisanslarin kontrol edilmesinden sonra hakemin oyunculart tanima-
masindan yararlanarak sahte oyuncu oynatmak,

¢) Cezali oyuncu oynatmak, cezali teknik direktér, antrendr veya yonetici
ile yarismaya katlmak,

d) O kategoride oynamaya uygun olmayan, yasi biiyiik oyuncu oynat-
mak,

e) Sahte veya tizerinde tahrifat yapilmis lisansli oyuncu oynatmak,

f) Yarigmanin sonucu {izerinde énceden anlagsma yapmak, (Bu durumda
iki takim da hitkmen yenik sayilir).

g) Yarismay1 tamamlamadan oyundan ¢ekilmek,

h) Bir yarismada, hakem tarafindan oyun salonundan ¢ikarilmak istenen
oyuncu, yonetici ve antrendriin oyun sahasini terketmemesi,

i) Sporcu, yonetici ve antrendriin hakemlere miidahaleleri nedeniyle ya-
rigmay1 devam ettirme imkaninin bulunmamasi,

j) Sporcunun gegersiz lisans ile yarigmaya katlmasi,

k) Erteleme yarismalarinda erteleme tarihinde oynama hakk: bulunmayan
oyuncu oynatilmast,

Bu maddenin ( a ) bendi disindaki bentlerde belirtilen hallerde s6z konusu
sporcu / kuliip ayrica Merkez Ceza Kuruluna sevk edilir.

Maga ¢ikmadigindan hitkmen yenik sayilan takima 0 ( sifir ), hitkmen
galip olan takima set sayisina gore 1’ er puan verilir.

Yarigmalara Hakem Tayini

Madde 16 - Hakem tayini asagidaki sekilde yapilir;

a)1l ve ilge yarismalarinda hakem gorevlendirilmeleri il veya ilge hakem ku-
rullarinca, bu kurullar yoksa il veya ilge tertip kurullari, o da yoksa il veya ilge
temsilcileri tarafindan yapilir.

b)Federasyonca diizenlenen yarismalarin hakemleri federasyon baskanli-
ginca veya Merkez Hakem Kurulunca belirlenir. Herhangi bir nedenle Merkez
Hakem Kurulunun gérevi sona ermisse, yenisi kuruluncaya kadar bu gérevi Fe-
derasyon bagkanlig: yiiriitir.
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Sporcu Kiyafetleri

Madde 17- Her takim tam forma ile sahaya ¢ikmalidir. Kuliip renklerini
tastyan uzun pantolon veya esofman alt1 ve yakali veya yakasiz forma ve ayni
tip ve renkte spor ayakkabist olmalidir. Ancak sporcular sort veya rakibini ra-
hatsiz edebilecek kiyafetlerle maga ¢ikamazlar. Ferdi yarigmalarda sporcular
uzun pantolon, esofman alt1 ve forma giymelidir. Yarigma esnasinda sporcu
sapka, giines gozliigii veya rakibi rahatsiz edecek bir taki takamaz. Bu tiir ta-
kilar ancak hava sartlar1 dikkate alinarak, miisabaka baghakeminin izniyle ta-

kalir.

Yarigmalarin Yonetimi

Madde 18 - Bocce yarigmalari hakemler tarafindan yonetilir. Miisabaka
hakemleri, baglama saatinden en az bir saat 6nce yarigma yerinde bulunmali-
dir. Herhangi bir nedenle yarismaya gelmeyen hakemin yerine gorevlendirme,
Federasyon Hakem Talimatinin ilgili maddesine gore yapilir.

Hakemlerin Yarigmalar ile ilgili Gorevleri

Madde 19- Hakemler gorevlerini Uluslararast Bocce Oyun Kurallari ve
TBBDF Hakem Talimat hiikiimlerine uygun olarak yapmak zorundadirlar.

Hakemler, yonettikleri yarismayla ilgili raporlarini il faaliyetinde 3 giin
icinde il temsilciliklerine, Federasyon faaliyetlerinde 7 giin icinde Federasyona
vermek zorundadirlar.

Temsilciler ve Gozlemciler

Madde 20 - Her tiirlii yarigmalarda yeteri kadar temsilci, gozlemci, gorevli
bulundurulur. Gérevlilerin yolluk ve yevmiyeleri gorevlendirildikleri birim
biitgesinden kargilanir.

Temsilciler ve Gozlemcilerin Gorev ve Yetkileri
Madde 21- Temsilci ve gozlemcilerin gorev ve yetkileri sunlardur:

a) Yarigmalar sirasinda sporcularin ve hakemlerin kurallara uyup uyma-
digini izlemek ve rapor tutmak.

b) Turlar sirasinda hakemlerin sorumluluklarini yerine getirip getirme-
diklerini degerlendirmek.

c) Gerektiginde hakemlerden yarisma cetveli ve gizelgelerini isteyip ince-
lemek.
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d) Yarisma sonuglarini, hakemler hakkindaki izlenimlerini ve notlarini
iceren raporlarini federasyona vermek.

Temsilciler ve gozlemciler yarigmalar sirasinda hakemlere ve organizas-
yona herhangi bir sekilde karisamaz ve miidahale edemezler.

Itirazlar ve Itiraz Kurulu

Madde 22 - Bocce yarigmalari ile ilgili olarak, asagidaki durumlarda iti-
razlar yapilabilir.

a) Takimin cezali olmasi,

b) Hakemlerin yarisma sirasinda Uluslararast oyun kurallarini ihlal et-
mesi,

c) Cezali yonetici, teknik direktdr ve antrenériin salona ¢ikmast,
d) Oyuncunun cezali bulunmasi,
e) Lisanssiz oyuncu oynatilmast,

f) Federasyonca gonderilen talimatta yer alan kategorinin diginda oyuncu
oynatilmast,

g) Bir bagkasina ait lisansla oyuncu oynatilmast,
h) Lisansin tizerinde tahrifat yapilmasi,

1) Yarismaci ve takim kaptaninin, kendisi veya takimu ile ilgili olarak ve-
rilen bir karari uygun bulmamasi,

j) Yarigmact veya takim kaptaninin, mag¢ sonucunun, yanlis olarak kayit
edildigini iddia etmesi,

[tiraz Kurulu, yarisma 6ncesi organizasyon kurulu iiyeleri arasindan segi-
lecek 3 veya 5 tiyeden olusur.

Itiraz Sekli

Madde 23- Itirazlar asagidaki sekilde yapilir:

a) Bir sporcu veya takim kaptant itirazini sozlii olarak hakem veya bagha-
keme yapabilir.

Verilen karari uygun bulmadig: takdirde, yazili olarak itiraz kuruluna bas-
vuruda bulunur.

b)Yapilacak her tiirlii itirazlar i¢in yarisma reglemaninda belirtilen itiraz
icreti organizasyon kuruluna yatirilmalidir. Itiraz bedeli yatirilmadan yapila-
cak itirazlar kabul edilmez.

c)ltiraz hakli goriildiigiinde para iade edilir. Aksi halde bu paranin ta-
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mami federasyon hesabina gelir kaydedilir.

Cezalar

Madde 24 - Yarismalarda cezay: gerektiren hareket ve fiillerde bulunanlar,
TBBDF Disiplin Talimat hitkiimlerine gore cezalandirilir.

Sikayetler

Madde 25 - Oyuncu, hakemler, antrenér ve Bocce'nin diger tiim birim-
leri ile ilgili sikayet ve sorunlar yazili olarak TBBDF’na yapilmalidir. TBBDF
sikayetin hakliligina gore sikayet edilenden yazili veya sozlii savunma isteyebilir.
Sikayet hakli goriilirse TBBDF Disiplin Talimatt hitkiimleri uygulanir.

Turnuva ve Denetleme Kurallar

Madde 26 - Tekler, Takimlar veya bunlarin kombinasyonu sonucu olus-
turulan, 6nceden belirlenmis bir miisabaka sistemi iginde yapilacak her tiirlii
organizasyon turnuva olarak adlandirilir. Turnuvalar diizenleme usulii ve de-
netleme kurallari sunlardir;

a) Tiim turnuva diizenleme bagvurulart TBBDF’na ve diistiniilen turnuva
tarihinden en az 15 giin 6nce yazili olarak yapilmalidir. Bu bagvuruda turnu-
vaya katlim sartlari, tarihi, kurallari, skorlama, tahmini kaulimer sayisi, kau-
lim tcretleri ve varsa 6diiller mutlaka ayrintlt olarak belirtilmelidir. Ayrica
turnuva ile ilgili duyuru afisi ve benzeri dokiimanlar varsa, TBBDF’na bas-
vuru dilekgesi ile birlikte gdonderilmelidir.

b)Bagvurusu TBBDF tarafindan uygun gériiliip turnuva diizenleme izni
verilen turnuva organizasyonu, ancak bu izin sonrast kamuya duyurulur. {zni
alinmamis turnuva duyurusu yapilamaz ve TBBDF izni olmaksizin turnuva
diizenlenemez.

c) Diizenlenecek tiim turnuvalar TBBDF ana statiisiine ve Bocce kural-
larina uygun olmalidir

d) Oyunculardan alinacak katilim bedelleri TBBDF nun her yil i¢in be-
lirledigi rakamlarin altinda veya {izerinde olamaz.

e) Kurumlar, Kuliipler, Salonlar, Sirketler, Kisiler, vb diizenleyecekleri her
turnuva icin TBBDF na belirlenen turnuva diizenleme bedelini 6demekle yii-
kiimlidiir.

f)Isletmeler diizenleyecekleri turnuvalar icin bedeli mukabili TBBDF'den
hakem talep edebilirler.
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g)Turnuva icin sponsor firma veya firmalar var ise bunlar mutlaka bagvuru
sirasinda belirtilmelidir. Sponsorluk talebi olan firma veya firmalar ancak
TBBDF’in sponsor olabilirlik onay1 sonrasinda sponsor olabilirler.

h)Her turnuva i¢in organizasyonu yapanlar gerekli giivenlik 6nlemlerini
almakla yuktamlidiir.

1) TBBDFden izinli olarak diizenlenen her turnuvanin sonuglarini ( de-
receye girenler, verilen ddiiller ve skorlar ve benzeri.) turnuvanin bitiminden
sonraki en ge¢ 15 giin icinde TBBDF’na yazili bir rapor halinde bildirmek zo-
runludur.

j) Turkiye Sampiyonalari, Cumhurbaskanligi, Basbakanlik, Bakanlik ve
benzeri resmi turnuvalari diizenleme yetkisi ve sorumlulugu sadece TBBDF’na
aittir.

k)TBBDF’nin yazili izni olmaksizin hicbir gercek veya tiizel kisi ve/veya
kisiler ulusal, uluslararasi, yerel, bolgesel turnuva diizenleyemez.

) Turnuvalarda gikabilecek anlasmazliklarin giderilmesi ve sonuglara ya-
pilacak tiim itirazlarin degerlendirilmesi ve sonu¢landirilmas: Federasyonca
yerine getirilir.

Doping

Madde 27- EBA, CBI, FIPJP, CEP, FIB, TBBDE Genglik ve Spor Genel
Miidiirligti Doping Talimat: tarafindan doping olarak tanimlanan tiim mad-
delerin bocce sporculart tarafindan kullanimi yasaktr. Resmi ve/veya 6zel mii-
sabakalarda doping kullandig1 saptanan sporculara TBBDF Disiplin Talimati
yaptirimlart uygulanir. TBBDF gerekli gordiigii hallerde ek ceza verebilir.

Milli Takimlar

Madde 28 - Tiirkiye'yi Diinya oyunlari, Akdeniz oyunlari, Diinya, Av-
rupa, Balkan Sampiyonalar: ve her tiirlti diger uluslararasi turnuvalarda tem-
sil edecek milli takim aday ve asil kadrosunun se¢imi, lisansli sporcular arasinda
yapilacak sampiyona veya milli takim se¢melerine katilan sporcular ile tilkemizi
en iyi sekilde temsil edecegi diistiniilen lisansli sporcular arasindan Milli Takim
Segici Kurulu (bu kurul olusturulmamigsa yerine Teknik Kurul) karari ve fe-
derasyon yonetim kurulunun onayi ile yapilir. Milli takim se¢imi ile ilgili esas
ve usuller bir talimatla belirlenir.
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Yayin Haklari

Madde 29 - Resmi ve/ veya ozel tiim Bocce turnuvalari ile ilgili tiim TV,
radyo, internet vb. kitle yayin haklart TBBDF iznine baglidir. Yayin hakki is-
tenen turnuvanin diizenleyicisi olan tiizel ve/veya 6zel kisinin en az 15 giin
once yazili olarak izin icin TBBDF na bagvurmast gerekmektedir. Ancak
TBBDF tarafindan yayin izni verilmis turnuvalar yayinlanabilir. Izinsiz yayin
yapilan turnuva hemen iptal edilir ve sorumlular hakkinda yasal islem yapilir.
TBBDF yayin yonetmeligine uymayan diizenleyici tiizel ve/veya 6zel kisinin
bocce organizasyonlarindan en az 1 yil men edilmesi ve turnuvanin diizen-
lendigi tesisin de en az 7 giin olmak tizere kapatlmasi cezalart uygulanir.

Yurtdisindan ve KKTCden Gelecek Sporcular

Madde 30 - Tiirk vatandast olup yurt disinda bulunan sporcular ve
KKTCden gelen sporcular tilkemizde diizenlenecek Bocce yarigmalarina ve
Milli Takim se¢melerine kaulabilirler. Ancak bu sporcularin yurt disinda bu-
lundugu tlkenin veya KKTC Federasyonundan aldig; lisansini ibraz etmesi
zorunludur.

Cesitli Hiikiimler
Talimatta Yer Almayan Hiikiimler

Madde 31- Bu talimatta yer almayan konularda, Uluslararast Federas-
yonlarin Kurallari ile Federasyon Yonetim Kurulunca alinan kararlar uygula-
nir.

Yiiriirlitk
Madde 32 - Bu talimat 13/10/2006 tarihinden itibaren yiriirlige girer.

Yiiriitme

Madde 33 - Bu yonetmelik hiikiimlerini federasyon baskani yiiriitiir.
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IKINCI BOLUM
Raffa Yarigma Talimat

Takim Kadrolari, Oyuncularin Yapmasi Gerekenler ve Oyuncu Degisik-
likleri

Madde 34 - Raffa miisabakalarinda biitiin kategorilerde olmak iizere,
takim kadrolar1 4 oyuncudan olusur. Oyuncularin yapmasi gerekenler ve
oyuncu degisiklikleri asagidaki gibidir;

a) Her oyuncu 2 den fazla takimda yer alamaz. (Ornegin hem tekli hem

ikili hem de tiglii takimda oynayamaz).

b) Her sette sadece 1 defa oyuncu degistirme hakk: vardir (Tekler harig).
Oyuncu degisikligi oynanmakta olan elin bitiminde olur.

¢) Degistirilen oyuncu ayni miisabakanin bagka bir setinde oynayabilir.
(En fazla 2 mag kadrosunda yer almak kaydiyla)

d) Eger ad1 bildirilen oyuncu, oyunun baglamasindan 6nce degistirilirse o
setteki oyuncu degistirme hakk: kullanilmis olur.

Miisabakalar

Madde 35 - Raffa (takim) miisabakalari 3 set olmak kaydiyla séyle oyna-
nir:

a) Tekler; (Birebir) her oyuncu 4 topla oynar.
b) Ciftler; (Ikiser kisilik takim halinde) her oyuncu ikiser topla oynar.

c) Uglii takim; (Uger kisilik iki takim halinde) her oyuncu ikiser topla
oynar.

Puanlarin Sayimi

Madde 36 - Oyunu, 15 puan alan takim kazanir. Federasyon, degisik du-
rumlarda farkli bir puan limitine karar verebilir.

Takimlarin Haklar ve Yiikiimliiliikleri

Madde 37- Raffa miisabakalarinda takimlarin haklari ve yiikiimliiliikleri
sunlardir:

a)Iki veya iic kisilik takimli maglarin baslayabilmesi icin sayilarinin tamam
olmasi gerekir. Oyuncu sayist tam olmayan takimlar oynayamadigr miisabakay:
(seti) kaybetmis sayilir.
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b) Oyunda her oyuncu 35.nci madde de belirtilen uygun top saysi ile
oynamalidir.

c) Miisabaka baslangi¢ saatinden itibaren 15 dakika geg kalan, takim dis-
kalifiye edilir.

d) Ikili ve ticlii takimlarin bir kaptan oyuncusu olmalidir ve sadece o ha-
kemle goriisebilir ve takimin kararlarini bildirir.

e) Oyunculara bir top atmak i¢in taninan siire (1) dakikadir.

f) Bir takimin Antrenérii oyunculariyla goriismek icin oyunda mola iste-
digi takdirde, verilecek maksimum siire 2 dakikadir ve tiim oyunda bu izin

ancak 3 kez kullanabilir.

g) Bir takim, oyunu durdurmak igin izin isterse bu, kendi oyuncusunun
hamle yapacagi sirada olmalidir. Bu kural ihlal edildigi takdirde, ilk defasinda

takima bir ihtar verilir. Tekrarlanirsa oynanacak olan bir top diskalifiye edilir.

h)Topu alinacak olan oyuncuyu o takimin kaptani belirler. Bu ceza tiim
oyun esnasinda gegerlidir.

Takim Oturma Yerleri

Madde 38 - Oyun oynanan saha arkalarinda ayrilan banklara sadece 4
oyuncu, antrendr ve yonetici oturabilir. Ancak;

a) Takim bankinda sigara igmek yasakur.
b) Oyuna dahil oyuncular oyun sirasinda banklara oturamazlar.

c¢) Bankta oturanlar miisabaka esnasinda oyunu yakindan izlemek icin
ayaga kalkip sahaya yaklasamazlar. Sadece antrenér mola esnasinda bunu ya-

pabilir.
Raffa Oyun Sahalari ve Kurallart

Raffa Oyun Sahalar
Madde 39 - Raffa sahalari yapilirken asagidaki hususlara riayet edilir;

a)Raffa oyunu, ¢evre yiiksekligi 25 —30 cm ve 5 cm kalinliginda metal ol-
mayan tahta ve benzeri malzemeyle gevrili, ici ( taban ) gizgilerle boliimlere
ayrilmug, son derece piiriizsiiz ve diiz bir alan tizerinde oynanmalidir.

b) Saha uzunlugu 26.50 metre, genisligi 4.00-4.50 metre arast olmalidir.

¢) Sahanin her iki ucundaki sinir belirleyici tahtanin tizeri, esnek malze-
meyle veya lastik kapli olmalidir. Kaplanacak esnek malzeme, misketin car-
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parak geriye itilmesini saglar. (Bu kisim tabana degmeyecek sekilde asili ol-
malidir.)

d) Oyun esnasinda, saha i¢cinde ve etrafinda yetkisiz insanlar ve oyuncu-
lara zarar verecek metal levhalar, esya ve diger benzeri yabanci maddeler bulu-
namaz.

Raffa Oyun Sahalan Olgiisii ve yapilist:

Madde 40 - Oyun sahalarinin i¢ béliimleri ve dis ¢evre dlciileri asagida
(Sekil-1)'de gosterilmistir. Enine olan cizgiler tebesir ve diger renkli malze-
meyle tabanin diizgiinliigiinti bozmayacak sekilde ¢izilir. Taban tizerindeki ¢iz-
giler yan tahtalar tizerinde de isaretlenmelidir.

RAFFA SAHA OLCULERI VE CiZGILERI

4 metre Imetre | 2m. 4.25 metre 4.25 metre 2m. 3 metre 4 metre

*

=
o
é

misket
noktas

26.5 metre

26.50

olgiiler m cinsindendir. (SEKIL- 1)

a) A - A ¢izgisi oyunculara taninan en geri hattr.

b) B - B’ ¢izgisi misket, punto ve raffa atslarinin yapilacagi hat’ur.

c) C - C ¢izgisi Volo atist yapacak oyuncunun kullanacag hat’ur.
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(Raffa Oyun Sahalarinin Yapilisi: SEKIL 2 ve SEKIL 3 © de goriildiigii
gibi zemin, belirtilen 6lgiilerde, acik alanlar icin tasarlanmus ve kapali salonlarda
da uygulanabilen malzemelerden yapilir. Son derece diizgiin ve piiriizsiiz ola-
rak dosenecek asfalt tizerine zemin sentetik malzemeyle kaplanmalidir.)

DETAY

KESIT A:A (6lgek 1:100)

(SEKIL -2)

25 x 5 AHSAP YAN DESTEK

5 mm SENTETIK YER KAPLAMASI

5 cm asfalt

TEL ORGULU GIMENTO TEMEL

SU GEGIRMEZ TABAKA

CAKIL TEMEL 35 cm.

(SEKIL 3)

PARTICOLARE (Scala 1:10)

(SEKIL-3) DETAY ( 6lcek 1:10)
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d) B — B’ ¢izgisi misketin atilacag limit ve miisaade edilen hattir.

e) D — D’ ¢izgisi yaklagma atisindan sonra topu takip i¢in oyuncunun
kullanacag azami hatur. Endirek (raffa) atglarinda atulan topun gegmesi ge-
reken ¢izgidir.

f) E hat'ti orta hat olup, misketin atilmast sirasinda gecilmesi gereken hat’
ur. Ayni zamanda Raffa ve Volo atigt yapan oyuncunun en son kullanacagi hat’
tr.

g) Oyun alani tizerindeki gizgilerin tamamen veya kismen silinmesi du-
rumunda yan tahtalar tizerindeki isaretler arasinda ol¢tim yapilarak yeniden
cizilir.

h) Hakem miisabaka baglamadan 6nce sahanin ¢izimi, dl¢tim aleti ve top-
larin kurallara uygun olup olmadigini kontrol eder.

Raffa Oyunu

Madde 41- Raffa oyununda 3 temel aus vardur:
a)Punto (Yaklagsma) Atist

b)Raffa (Endirekt) Vurma Atist

b)Volo (Direkt) Vurma Atigt

Takimlarin Olugumu, Haklari, Hiikiimliiliikleri ile oyuncularin Yiikiim-
lialiikleri

Madde 42- Takimlar agagidaki sekilde olugur:

a) Teke tek ( Birebir ve her oyuncu 4 top’ la oynar.)

b) Ciftler olarak ( Ikiser kisilik iki takim halinde) her oyuncu 2’ ser topla
oynar.

o)Uglii ekip ( Uger kisilik iki takim halinde ) her oyuncu. 2’ ser topla
oynar

Oyuncularin Yiikiimliiliikleri
Madde 43- Oyuncularin ytikiimliliikleri sunlardir:
a) Genel Ilkeler;

1) Oyuncular Genel Olimpik Tiztigiin ve Uluslararast Olimpiyat Komi-
tesinin kurallarina bagli kalmakla ytikiimliidiirler. Oyuncular 6zellikle hakeme
ve kargi takimin oyuncularina karst son derece saygili olmalidirlar ve oyundan
once, oyun sirasinda ve sonrasinda tam bir “fair- play ” zihniyeti ile hareket et-
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melidir.

2) Anabolizan ilaglarin tiiketimi ve alkollii ickilerin kullanilmasi yasakr.
Bu kurali ihlal eden oyuncu disiplin cezasina ¢arptirilir.

b) Ozel Kurallar;

1)Oyun esnasinda oynamayan oyuncular A-B veya A’-B’ ¢ikis yerinde kal-
malidirlar. Oyuncular B-B” hattint gegemezler (4 metre). Bu hatt gecebilme-
leri i¢in hakemden 6zel izin almalidirlar ve bunu ancak oynamadan énce
zemini diizeltmek i¢in (Ellerinde top da olabilir) yapabilirler. Toplarini attik-
tan sonra veya hakemin iznini aldiktan sonra toplarin yerini saptamak icin ge-
cebilirler. Bu hatti gegerken oyun sahasinda hicbir sey ve higbir iz veya isaret
birakmamalidirlar. Bu sartlar diginda B-B” hattini gecen oyunculara ilk defa-
sinda bir ihtar verilir. Tkinci defasinda oynayacaklari bir toplari iptal edilir.

2)Hakem karar1 neticesi veya diger oyuncularla veya seyircilerle miina-
kasa ederek oyun alanini terkeden oyuncu diskalifiye olur ve takimi oyunu
kaybetmis sayilir.

Maglar ve Puanlarin Sayimi

Madde 44 - Bir Raffa Oyununda miisabaka ve puanlarin sayimi asagidaki
gibidir:

a)Oyunun (magin) sonunda 15 puan alan takim o oyunu kazanmis olur.

b) Federasyon degisik durumlarda farkli bir puan limitine karar verir.

¢)Bir el tamamlandiginda topu miskete en yakin olan takim, karsi takimin
miskete en yakin olan topundan, daha yakin olan her bir topu i¢in bir puan
kazanr.

Top (Boccia) ve Misket (Pallino)

Madde 45 - Raffa miisabakas sirasinda kullanilan toplarin genel ozelligi
asagidaki gibi olmalidur;

a)Misket ve biiyiik top tamamen yuvarlak ve sentetik malzemeden yapil-
mis ve olusumunda dengesini degistirebilecek herhangi bir madde bulunma-
malidir. (Malzeme standardi Uluslararast Bocce Konfederasyonunca kabul
edilen 6zellikte olmalidir.)

Misket (kiigiik top) : Cap1 4 cm ( tolerans-1 cm)
Agirligr 50 gram (tolerans — 5 gram)

b) Boccia (biiyiik top): Diinya, kitalararasi sampiyona ve kupalarinda ve
milletlerarasi turnuvalarda Raffa toplar1 asagidaki belirtilen niteliklerde ve tiim
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takimlar i¢in ayni ¢ap ve agirliga sahip olmalidirlar.

Biiytikler i¢in: cap 107 mm agirlik 920 gram.

Bayanlar ve kiigiikler i¢in ¢cap106 mm agirlik 900 gram.

c)Biiyiik toplar her takim i¢in ayni rekte olmalidir. Fakat karst takimin
renklerinden kesin olarak degisik olmalidir.

d) Oyun baslamadan 6nce hakem biiyiik ve kiigiik toplart kontrol etmeli
ve istenen ozelliklere sahip oldugunu saptamalidir.

e) Oyun esnasinda ne misket ne de toplar degistirilemez. Buna uymayan
takim diskalifiye olur ve mag1 kaybetmis sayilir. Mag esnasinda toplardan biri
veya birkagt kirilacak olursa ve hakem bunu tespit ederse kirilan topdan kalan
en biiyiik parca isaretlenir. Onun yerine yeni bir top konur. Ancak kirilan
topun biiyiik pargast oyun alaninin disinda kalmigsa o atis sayilmaz. Hakem zo-
runlu nedenlerden dolayr oyunu durdurmussa ve oyun bagka bir oyun ala-
ninda devam edecek olursa, o zaman toplarin degistirilmesine miisaade

edebilir.

f) Oyun toplar1 hakemin izni alinmak suretiyle su ile nemlendirilir.

Biiyiik Toplarin Isaretlenmesi

Madde 46 - Misket ve toplar oyun alaninda bulunan takimlarin atg sira-
sina gore hakem tarafindan, asagida SEKIL- 4 deki gibi isaretlenir.

Oyun Yoni 1.Topun isaretlenmesi 2. Topun isaretlenmesi Misketin isaretlenmesi

Oynanan yon (SEKIL- 4)

Avantaj Kurali
Madde 47 - Avantaj kurali agagidaki durumlarda isletilir;

a) Puana gidilmek suretiyle yaklasma ve vurma auglarinda kural dist ya-
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pilacak atiglar, kargt takimin onayi ile gegerli ya da gegersiz sayilir veya sayilmaz.
Rakip takim tarafindan onaylanmayan top hakemin isaretiyle diskalifiye edi-
lir.

b) Bir oyuncu yanlislikla hakk: olan toplardan daha fazla top atarsa,

1- Topu atana say1 yazilir. Aug gecerli sayilir.

2- Toplari durus pozisyonunda karst takim lehine degisiklik oldugu tak-
dirde hakk: olana sayilir.

3-Aus gecersiz sayilir. Austan 6nceki pozisyonlar korunur.

Oyunun Baglamasi, Misketin Atilmasi, Atisin Gegerliligi

Madde 48 - Oyunun baglamasi ve misketin aulmasinda asagidaki kural-
lar uygulanur;

a) Oyun misketin gegerli bolgenin merkezi sayilacak sekilde baglar. Bu
hem yanlardan hem de (B.E.-B’.E’) hatlarindan esit mesafelerde olan bir
nokta olup, bu nokta bundan sonraki azami ve asgari limitleri belirler. Merkez
noktast tabani tahris etmeyecek sekilde isaretlenir.

b) Topu ilk atma ve baslangi¢ noktasini tespit etme hakki yazi-tura atgt
ile tespit edilir. Ilk topu atma hakkini kazanan, karsidaki takima oyunu bas-
lama noktasini tespit etme hakkini saglar.

¢) Oyuna baslayacak olan ekip yapug ilk atsinin gegersiz sayilmast ha-
linde, ayn1 oyuncu diger topunu atmak zorundadur. Auslar gegerli olana kadar
devam edilir.

d) Yapilacak ilk atigin sayilmamasi halinde misket, gecerli bélgenin mer-
kezi sayilacak sekilde ve karsi taraftan baglamak tizere ve ilk atig1 yapan takim
tarafindan baglanir.

e)1 inci oyuncuyu takip eden atglarda misket 6nceki atista puan kazanan
takim tarafindan aulir. Kural digi atislarda misket bir defaya mahsus olarak
rakip takima geger. Sayet bu atis da hataliysa misket hakem tarafindan gegerli
bolgenin merkezine konur. Oyuna, misket ile ilk oynama hakkin: elde eden
takim baslar. Misket atma (oyuna baslama) prensip olarak hakemin onayi ile
olur. Izinsiz yapilan atislar gegersiz saylir.

f) Misket gerek atis esnasinda gerekse oyun esnasinda yerdeki ¢izgiye olan
durumuna gore gecerli veya gegersiz sayilabilir.

g) Gegerli bir oyunda aulan misket E ¢izgisini gegerse, fakat oyun sira-
sinda E cizgisinin gerisinde bulunan bir gegerli topa carpip geri donerse, ya-
pilan bu ats gegerlidir.
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h)Misket atig esnasinda asagidaki sartlarda gegersizdir.

1- E ¢izgisini gegmez veya ¢izgi tizerinde bulunuyorsa,

2- B — B’ ¢izgisini geger veya cizgi lizerinde bulunursa,

3- Oyun alanina dahil olan yan kenara temas eder yada 13 cm veya daha
yakin bulunursa.

1) Gegerli bir oyun esnasinda Misket;

1- Misket E ¢izgisine yakin mesafede veya bu ¢izgi tizerinde bulunuyorsa,

2-Saha disina gikarsa,

3-Saha digina ¢ikip yabanci bir cisme ¢arparak tekrar oyun alanina dé-
nerse,

4-E cizgisini agarak hakem veya bu bolgede bulunan oyunculardan birine
carparak gecerli bolgeye donerse,

5- Yan kenarlara garparsa, gegersiz sayilacagindan auslar aksi istikametten
baglamak tizere tekrarlanir.

i) Gegerli bir oyunda saha iginde sadece misket varsa, yapilan atista topun
oyun digina ¢ikmasi halinde buna sebep olan takim, atglarin devamini sagla-
mak icin diger bir gegerli topunu atmak zorundadir.

j) Bu auglar sirasinda misketin durdugu merkezde yeri degistigi takdirde:
1-Misket tekrar eski yerine konur.

2-Misket isaretlenmemis ve oyuncunun puan almasini degistirmeyen bir
pozisyonda bulunuyorsa, bu durumda oyun gegersiz sayilir.

Raffa Oyununun Baglamas: ve Yaklagma (Punto), Vurma (Raffa-Volo)
Atglart

Madde 49 - Bir Raffa oyununda auslarda uygulanacak kurallar sunlardir:

a)Vurma ve yaklasma atslari toplarla yapilir. Yapilacak vurma auslarinin
gecerli sayilabilmesi i¢in oyuncular hakeme ne gesit atis yapacagini ve hangi
topa vuracagini énceden belirtmek zorundadir. Ancak oyuncu bu kararindan
vazgecerek yeni atig tarzini ve vuracagi topu degistirebilir. Bu degisikligi de 6n-
ceden hakeme bildirmek zorundadir.

b)Topun oynanmasi sirasinda;

1- Yaklagma atgsinda toplar durdugu yerde isaretlenir.

2- Vurma atglarinda aulan top, 6nceden isaretlenmis yanlis toplara car-
parsa veya uzaklastirirsa, rakibinin istemesi halinde tiim toplar tekrar eski isa-
retli yerlerine konur.
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c) Topun augt sirasinda oyuncunun ilerdeki ayaginin ats cizgisini gegme-
sine izin verilmez. Aksi takdirde yapilan ats gegersiz sayilir. Avantaj kurali ge-
cerlidir. Ancak saglanan bu avantaj tiim atlmis ve aulacak toplarin sayisina
esit olmalidir.

d) Aulan Top veya Misketin yerdeki muhtemel bir cisim tarafindan yo6-
riingesinin degistirilmesi veya engellenmesi halinde yapilan ats gegersiz sayi-
lir ve aug tekrar edilir.

e) Raffa oyununda oyuncular; direkt ve endirekt vurma atglarinda E-E
¢izgisinin, yaklagma atglarinda ise D-D’ ¢izgisinin otesine gecemez. Gegtigi
taktirde kullandig; toplardan birisi iptal edilir. Ancak oyuncu hakem izniyle bu
cizgiyi geger ve toplarin pozisyonunu inceleyebilir.

f) Puan almadan 6nce aulan toplar yan kenarlara carparsa, gegersiz say1-
lir. (Avantaj kurali harig).

g) Aulan toplar kasitli olarak durdurulmaz veya istikameti degistirilemez.
Bu hareketler oyunculara verilecek cezanin en yiiksek olmasini gerekeirir. Bu
durumda yapilan atis gecersiz olup, bu esnada sabit ve isaret edilmis toplarin
yerleri degismisse daha onceki isaretli yerlerine konur.

h) Bir bitisik oyun alanindan sekerek oyun oynamakta olan diger bir sa-
haya tecaviiz eden toplar buradaki toplara carparak diger toplarin yerin degis-
tirirse carpilan toplar tekrar eski yerine konur ve yapilan ats gegersizdir. At
esnasinda oyuncunun ilerideki ayaginin atig hattini gegmesine miisaade edil-
mez. Ancak oyun alanini diizeltmesi halinde elinde top olmaksizin gegebilir.

Ortak Kurallar
Madde 50 - Top ve Misketin ortak kurallar1 sunlardir:

a) Aulan topun ¢arpmasiyla olmayip sadece bordun hareketiyle dagilan
toplar ve misket, daha 6nce isaretlenmis yerlerine konur. Ancak gegerli bir atig
esnasinda topun ¢arpmastyla dagilan toplar ve misket, yeni pozisyonlarinda
birakilarak isaretlenir.

b) Misket ve toplarin atilmast sirasinda atilan top sahay: ¢evreleyen bord
ve yan tarafa ¢arptiktan sonra baska bir nesneye dokunmadan tekrar oyun sa-
hasina girerse, bu aus gegerli sayilir.

¢) Oyun digina ¢ikarak bir harici nesneye ¢arparak tekrar oyun sahasina
doénen toplar gegersizdir. Bu top saha iginde sabit ve isaretli toplari hareket et-
tirmigse bunlarin ilk isaretli yerlerine konmasi gerekir. Ancak bir bagka pozis-
yondaki top, hareket halindeki bagka toplara carparsa carpilan toplar
durduklar: yerde isaretlenirler. Carpan top ise gegersiz sayilir.
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Istnma Atiglani

Madde 51- Takimlar miisabaka baglamadan 6nce “A” hattindan baglamak
tizere her iki taraftan birer tur 1stnma augi yaparlar.

Isinma auglart su durumlarda yapilir;
1- Her iki takim miisabakaya ilk baslarken sirayla 1sinma atigt yaparlar.

2- Zorunlu sebeplerle durdurulan gecerli bir miisabakanin bagka bir sa-
hada devam etmesi gerekiyorsa sirayla isinma atigt yapilir.

Augs Cegitleri
Madde 52 - Auglar yaklagma atiglari ve vurma auglari diye ikiye ayrilir.

Vurma atislart da direkt ve endirekt vurma atiglari olmak tizere kendi arasinda
ikiye ayrilir.

YAKLASMA (PUNTO) ATISLARI

Yaklasma, oyuncunun saha i¢cinde daha 6nceden atlmis bir TOP veya
MISKETE yakin olabilmek icin kendi topu ile yaptigr ats ile gergeklesir.
Oyuncu atis yaptigi el ile ayni ayagini 6nde tutarsa bir denge kurar. Kiiciik de
olsa koluna gelen yiikii bacagina dayanarak tasir.

Yaklagma atiginda dikkat edilecek hususlar sunlardir:

a)Yaklasma atigi: Oyuncunun saha i¢inde daha 6nce oynanmis bir top
veya miskete atacagi kendi topuyla yaklasma olayidir. Bu oyunda ats yapacak
bir oyuncu 6ndeki ayaginin B-B’ ¢izgisinin otesine gegmemesi gerekir. Gegtigi
takdirde atlan top gegersiz sayilarak iptal edilir. (Avantaj kuralt harig).
b)C-C’ ¢izgisini gecen her top kurallara uygundur.

¢) Aug hakeminin izniyle yapilir. Aksi takdirde atilan top iptal edilir.
(Avantaj kurali haric).

d) Takimlardan biri gegerli bir atis yapmadan tiim toplarini bitirirse, rakip
takima oynanmus ve oynanacak olan gegerli toplarin sayist kadar puan verilir.

e)Hakem puanlama sirasinda ve puanlarin hesaplanmasinda hata yapug:
takdirde, bu yanlis uygulamadan sonra atilan biitiin toplar yeniden atilmali-

dir.

f) Hakem kenarlara ¢arpan bir topu avantaj kuralina uymadan saha disina
cikardig takdirde atilan top veya misket iptal edilerek oyun digt birakilir. Mis-
ket ise el degistirir.
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g)Bir miisabaka esnasinda karsilikli atilan toplarin miskete olan uzaklik-
lar1 esit ise, son oynayan takim puan alana kadar atisa devam eder. Auglar so-
nunda hala esit mesafe devam ediyorsa oyun gegersiz sayilarak yeniden ve kars
taraftan devam eder.

h) Onceden isaretlenmis bir top kendi kendine hareket ederse, tekrar eski
yerine konur. Toplar 6nceden isaretlenmemisgse top yeni pozisyonunda yeniden
isaretlenir.

VURMA (RAFFA VE VOLO) ATISLARI

Vurma atiglari, oyuncunun misketi, rakip topu veya kendi topunu vurmak
icin yaptg: atiglardir. Vurma augt direke (volo) veya endireke (raffa) olarak ya-
pilir.

Endirekt vurma atisinda dikkat edilecek kurallar sunlardir:

a) Endirekt vurma atig, gegerli bir oyunda hakemin isaretledigi rakip topa,
veya kendi topuna veya miskete yapilan atista, atilan topun yere ¢arpip yuvar-
lanarak gitmesiyle yapilan atistir.

b) Endirekt vurma atiginin gegerli olabilmesi i¢in, oyuncu, hangi topa
vurmak istedigini onceden belirtmek zorundadir. Bundan baska hakemin atig
izni vermesini bekleyecektir. Izinsiz yapilan atislar gegersiz olup oyuncunun
topu iptal edilir. Yapilan atista dagilan toplar eski yerine konur. (Avantaj ku-
rali haric).

¢) Eger oyuncu atacagi topu herhangi bir nedenle elinden ¢ikarmigsa ve
top heniiz yere degmemis durumda olsa bile B-B’ ¢izgisinin ilerisine gegebilir.
Ancak topu elinden ¢ikarmadan B-B’ ¢izgisini gegerse yapilan atis gegersiz sa-
yilir. (Avantaj kurali haric.)

d) Hangi topa vuracagini belirten oyuncu; misket veya toplarindan her-
hangi bir top, isaretli olan toptan 13 cm veya daha kisa mesafede olduklar po-
zisyonda (bersaglio) hedef teskil ettiginden, her iki topa vurdugu tadirde
yapilan atis gecerlidir. Ancak hakem atig izni vermeden 6nce isaretlenmis mis-
ket veya toplardan 13 cm. yada daha yakin mesafede bulunan toplar veya mis-
ket isaretlenmelidir.

e) B-B’ ¢izgisinden atlan toplarin D-D’ ¢izgisinin ilerisinde yere carp-
masi gerekmektedir. Bu ¢izgi tizerinde veya gerisinde yere temas eden toplar ge-
cersizdir. (Avantaj kuralr harig) .

f) Aus yapmak tizere 6nceden belirtilen misket veya topa degil de diger
toplara yapilan kural dig1 auglar gegersiz sayilir. (Avantaj kurali harig) .

g) E-D cizgileri arasinda bulunan toplara bersaglio durumu olsa bile en-
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direk atis yapilamaz. Ancak misket ile top arasinda bersaglio durumu sézko-
nusuysa atilir.

Direkt vurma atiginda uyulacak kurallar sunlardur:

a) Direkt vurma atst: Hakem tarafindan yerleri isaretlenerek, kargi takim
veya kendi topuna veya misketya direkt yapilan vurustur.

b) Direkt vurma atiginin gegerli olabilmesi i¢in, oyuncu B-B’ ¢izgisi ice-
risinde bulunacak ve vurmak istedigi topu belirtecektir. Misket ilk vurulacak
top olup, ya da ikinci vurulacak toplar gibi, ve oyuncu, hakemin kendi belirt-
mis oldugu top yada misket’ nun 40 cm. 6niine teget ¢izmesini bekler. Sonra
hakemin kendisine atig izni vermesinden sonra topunu atar. Oyuncu bu ku-
rallara uymadig: takdirde yapilan atis gecersiz olup atilan top iptal edilir. (Avan-
taj kurali haric).

c)Eger oyuncu aus esnasinda topu elinden ¢ikarmis ise ve bu top heniiz
yere temas etmedigi takdirde C-C’ ¢izgisinin ilerisine gegebilir. Ancak topu
elinden ¢ikarmadan C-C’ cizgisini gegerse yapilan ats gegersiz sayilir. (Avan-
taj kurali haric).

d) Direkt vurma atiginda, atis yapilacak topa 13 cm. veya daha yakin olan
biitiin toplara yada miskete vurmak serbesttir. Ancak vurulan top veya miskete
atlan topun yere temas noktasi arasinda 40 cm. mesafe olmalidir. Aulan top
yeri belirtilen topa veya miskete vurmaz ise yada ¢izilen tegetin disina diiserse
yapilan atis gegersiz sayilir ve atlan top gegersiz sayilir ve ihrag edilir. (Avan-
taj kurali haric).

Oyuncular yapacaklari direkt veya endirekt vurma atigini takiben orta hat-
un ilerisine gecemezler. Ancak tiim toplarini atan oyuncu bu ¢izginin ilerisine

gecme hakkina sahiptir.

Yaklagma Atigt Strasinda Toplarin Dagilmast ve Olgiilmesi, Hareketler

Madde 53 - Toplarin ve Misketin ¢arpma neticesinde dagilma mesafesi
oyunda kullanilan 6l¢ii aleti ile tespit edilir. Yardimcilarin da katkist ile uzak
mesafelerin 6l¢imii oyunda gorevli iki hakem tarafindan dl¢timle veya serit
metreyle yapilir. Bu 6l¢iim, topun yerdeki pozisyonu isaretlendikten sonra ya-
pilmasi gerekir.

a) Direke [ttirme Hareketi; Atlan top hedef disindaki bir diger topa yada

miskete garparak onlart 70 cm den fazla hareket ettirdigi takdirde yapilan ats
gecersiz sayilir. Dagilan toplar tekrar eski isaretli yerine konur. (Avantaj kurali

harig). (SEKIL-5)
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vurulan  top

' oynanmig  top
(SEKIL- 5)

b) Zincirleme Hareket; Aulan top hedef disindaki bir diger topa veya
miskete ¢arpar, ¢carpilan top da baska bir topa carpar ve de misket’yu 70 cm
den fazla uzaklasurirsa bu atis gegersizdir. Dagilan toplar tekrar eski yerine
konur. (Avantaj kurali harig) . (SEKIL- 6)

1. Carpma

vurulan son top

& D )

oynanan top 1. vurulan top

(SEKIL- 6)

) Gegerli yer degisiklikleri; Birden fazla topa ¢arparak yer degistiren yu-
karidaki boliimlere tekrar girmeden dnce ¢arpilan ilk topun 70 cm den fazla
hareket etmesi halinde ¢arpilan top tekrar eski isaretli yerine konur.(Avantaj

kurali harig) .
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UCUNCU BOLUM
Boule (Volo) Yarisma Talimat

MALZEME
OYUN ALANI

Madde 1 - Toplar

EIB. tarafindan belirlenen top 6lgiileri; agirligi 900 ile 1200 gr arasinda,
capi ise 90 ile 110 mm olmalidur.

agirlik 900 gr. ile 1200 gr.

¢ap 90 mm. ile 110 mm.

Cocuklarda (14 ve alt1) ve bayan oyuncularda daha kiigiik ve daha hafif
toplar kullanilabilir:

- minimum ¢ap : 88 mm.

- minimum agirhik : 800 gr.

Madde 2 — Misket
Tahtadan yapilir. Harhangi bir renk olabilir.

¢ap 35 mm. ve 37 mm.

©/ Tahtadan yapilir.

Harhenaai hir renk

Madde 3 - Kumpas

¢:4 mm.ile 6 mm.

5cm
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Madde 4 - Saha

Genislik 2,5 m. ile 4 m. arast
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a b c d e
Biiyiikler ve 18 yas alu 125m |[5m |[2m [0,5m | 27,5m
Bayanlar 125m |35m |3,5m|0,5m | 27,5m
14 yas alu 1,5m |4 m 1,5m |2 m 26,5 m
Kortun o6zellikleri
OYUN

Madde 5 — Oyunun amaci

Oyunun amaci misket diye adlandirilan kiigiik hedef topa oyuncunun
kendi topunu daha yakin atabilmesidir. Diger oyuncu ise sira kendisine geldi-
ginde kendi topunu miskete daha ¢ok yaklastirmaya caligir, ya da daha yakin
olmasini engelleyen rakibin topu uzaklastirir.

Madde 6 — Oyunun kurallar

Oyunun baglangicinda, kurayr kazanan takim, misketi B-C arasina atar ve
ilk topunu yaklastirmaya ¢alisir. Daha sonra, rakip oyuncu kendi topunu diger
oyuncunun topundan miskete daha yakina atana kadar tiim toplarin: kullanir.
Eger tiim toplarini kullanip sayiya giremediyse sayida olan oyuncu kalan top-
lartyla sayisini artirmaya galisir ister yaklasarak ister rakip toplari vurup uzak-
lagtirarak. Veya misketi de vurabilir.

Kabul edilen ve kuralli bir atigta misket oyun alani digina ¢ikarsa, takim-
larin kullanilmamus toplari varsa oyun ayni yonden tekrar baglar. Misket oyun
baslama atigin1 ayni takim yapar.Bunun disindaki durumlarda oyun diger yon-
den baglar.

Madde 7 - Puanlama

Toplarin hepsi oynandiktan sonra, miskete rakip takimin kinden daha ya-
kinda topu bulunan takim toplari kadar say1 alir. Takim isterse rakibine top-
larini kullandirtmadan kalan toplarin: da say1 olarak Kabul eder (Fair-play)

Kabul edilen ve kuralli bir atigta misket oyun alani digina ¢ikarsa, misketi
vuran oyuncu oynanmamis topu kadar say1 alir.
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Misket say1 alan takim tarafindan aulir.

Eger say1 alan yoksa misketi, son atan diger yonden oyuna baglar.

Madde 8 — Say1 yapma — magin siiresi
Mag en az 7 en ¢ok 13 say1 olabilir.
Mag en az 1 en ¢ok 4 saat oynanir.

Madde 9. - Magin Kazanilmasi

Magin kazanilmasi:
A. Istenilen say1 alindig1 zaman mag biter.

B. Belirlenen zaman bittiginde (turu bitiririz) en yiiksek sayida olan takim
magi kazanir.

P Zaman bittiginde sayilar esitse ve komite bir takimin kazanmasi ge-
rekliligini istemisse; bir tur daha oynanir ancak misket vurularak oyun ala-
nindan digari ¢ikarsa yerine tekrar konur. C

» Buna ragmen beraberlik devam ederse ;misketi son atan oyunu basla-
tir, atilan her top yerinde isaretlenerek alan digina alinir, toplar bitince mis-
kete en yakin topu olan takim magc1 kazanir.D

C. Misket vurularak oyun alanindan digari gikarsa yerine tekrar konur.

Kural : Eger misket gegerli veya gegersiz bir atisla oyun alanindan ¢ikari-
lirsa, (vurulup yada yaklasurilip) misket eski yerine konur.

Ozel durum : Eger top misketin yerini tamamen yada kismen alirsa:

1. Misket yerine gelir :

N,
~

N
N

Cizgiler cakisirsa /d‘
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2. Top auldig1 yonde ve geldigi agida misketin onitine bitistirilerek konur:

Oyun yénu

3.Misket yerine alindiginda top hig bir zaman oyun alani digina konul-
maz.

4 Misketin 6niinde top varsa misket disar1 ¢tktiginda top oyun alaninin
disina ¢ikarsa misket yerine alinir top oyun alani disinda kalir ancak misket
oyun alaninin digina ¢ikugi halde 6ndeki top oyun alaninda kalirsa misket ye-
rine alinir ancak top oldugu yerde isaretlenir.

5. Misketin oniinde birden fazla top varsa ayni kural uygulanir.
D. Beraberligi bozma atg1 - Kural

1. Misket isaretlenerek her zaman yerinde kalir;

2. Aulan tiim toplar isaretlendikten sonar oyun alani digina alinir.

3. Misketi atan takim oyuna baslar.

4. Hakem toplar isaretleyip oyun alani disina alir ve diger toplarla mesafe
olcimiinii merkezden yapar.

Miskete en yakin topu atan takim oyunu kazanir.
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OYUNCULARIN HAKLARI VE SORUMLULUKLARI

1 - Takimlar — oyun ekipmani - isaretleme — yer degistirme - l¢iim

Madde 10 — Takim olugumu

Oyun su oyuncularla oynanir :

- Tekler (1’e kars1 1) her oyuncu 4 topla oynar;

- Ciftler (2’ye karst 2) her oyuncu 2 ya da 3 topla oynar,
- Ugler (3’e karsi 3) her oyuncu 2 topla oynar;

- Dortler (4’e karst 4) her oyuncu 2 topla oynar.

Oyun siiresince takim oyunculart ayni olmalidur.

Madde 11 — Oyun malzemesi

Oyuncular sahaya kendi toplari, misketleri ve kumpaslari ile ¢ikarlar.

Madde 12- Cizgileri isaretleme

Cizgiler her zaman kolaylikla goriilebilecek bigimde isaretlenmelidir.
Oyuncular bilingli olarak ¢izgileri silmemelidir. Misketi attiktan sonra son ¢iz-
giye (oyun alanindaki 2. ¢izgiye — 17,50m cizgisi-) miidahale etmek ( yeniden
cizmek) yasakur.

Eger cizgilerin yeniden cizilmesi ile ilgili bir ihtilaf, siiphe dogarsa, hake-
min karari son oynayan takimin aleyhine olacakur, ¢iinkii gizgiyi yeniden iz-
mek son oynayan takimin gérevidir.

Kumpasin kullanilmas:
Biitiin gizgiler, isaretler ve top isaretlemeleri kumpas ile yapilmalidur.

Kumpas ayrica sayilart ve uzakligin tahmini olarak belirlenmesi icin de
kullanilir.

Madde 13 — Toplarin ve misketin isaretlenmesi
Toplar

Her takim kendi topunu 90 derece agiyla goriinebilecek bigimde ve oyu-
nun oynandigi yéne dogru isaretler.

Topun tam yerini tespit etmek icin gizgilerin kesistigi nokta esas alinir.
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Toplarin Topun tam konumunun
isaretlenmesi tespit edilmesi

Eger isaretlemeler diizgiin bir bi¢imde yapilmamigsa, herhangi bir siip-
henin dogmasi ya da toplarin yerinin degismesi halinde, hakemin karari isa-
retlemeden sorumlu olan takimin aleyhinde olur.

Misket

Misketi atan takim ya da yerlestiren takim isaretler. Eger misket hareket
ederse oynayan takim isaretler.

Madde 14 — Kim nasil lger

Sayiy1 kazandigini diisiinen takim isaretler ve 6l¢iime bakar. Rakibin kont-
rol etme hakki vardir. Olgiim yapmak igin gegici olarak toplar yerinden kal-
dirilabilir.

Madde 15 — Olgiim yapilirken hareket eden toplar

Olgiimii yapan takim toplart yerinden oynatirsa, toplarin esit uzaklikta
olmast halinde rakip takima say1 verilir. Ancak bir takim topu oynatmasina
ragmen yine de sayida ise bu sayis1 muhafaza edilir. Hareket ettirilen toplar
asil yerlerine geri getirilir.

Madde 16 — Misketten esit uzakliktaki toplar

Eger iki takimin topunun da miskete esit uzaklikta olmast nedeniyle kime
say1 verilecegi belli degilse, esit mesafeyi saglayan takim tekrar oynar. Durum
degismezse diger takim esitlik bozuluncaya kadar sirayla oynamaya devam
ederler.
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Oynamadan A takimi Oyundan sonra

oynuyor
yhuy Esitik yok |
| Esitlik yok _
Esit "
| Esitiik yok |
Esit
Esit | B oynar

Eger atslar bitmesine ragmen esitlik siiriyorsa, takimlarin ikisine de puan

verilmez ve oyun karsi taraftan tekrar baslar.

Madde 17 - Oyuncularin pozisyonu

Oynayan oyuncunun bulunmasi gereken zorunlu pozisyon

Sirast gelen oyuncu 7:50 alanina girerse mecburen oynamak zorunda-
dir.Bu alani oynamadan terk ederse topu gegersiz sayilir.

Diger oyuncularin pozisyonu

Tiim durumlarda oyuncular ilk ¢izginin ( B) arkasinda olmalilar ve ats
yapan oyuncuyu rahatsiz etmemelidirler.

Aug yapildig1 anda tiim oyuncular saha uygunsa sira halinde ¢izginin di-
sinda ¢izgi boyunca dururlar. Augi yapan takimin oyunculart ayni yerde ve ¢iz-
ginin diginda olmak zorundadir.

Topu atan oyuncuya kendi takim oyunculari atis aninda toplari ve misketi
gosteremez.

Yaklagsma
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Hakemler ve Cezalar
Madde 18- Hakem kararlarn

Hakemin verdigi karar son karardir.Kimse hakeme miidahale edemez.

Hakem diidiik veya bagka bir isaretle faulti gosterir.Diger takim avantaj
kuralint uygular.

Cezalarin Uygulanisi

Hakem diidiik veya bagska bir isaretle faulti gosterir.Uygun cezay1 verip
derhal uygulamasini saglayacakur.

Hakem agagidaki listeden uygun cezay: faulii yapan oyuncuya uygular.
- Beyaz Kart; SozIii uyart igin

- Sart kart; Uyari icin

- Kirmiz1 kart; Oyun digi

Sar1 kart cezasi ayni oyunda iki defa tekrarlanirsa otomatik olarak kirmi-
ztya donusir.

Yaklagma ve Vurmanin Genel Kurallar
Madde 19 — Oyun alani digina ¢ikan toplar
Duran top kaybolur:

Top durdugu zaman tamamen yada kismen oyun alani ¢izgisini gecerse
oyun digt olur.Misket i¢in de ayni1 kural gegerlidir.
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Hakem bunu gényeyle ispatlar.

Dikey

Top

e e e e e e e e

T T T T T T T T T e T T T T T T T T e T T
Oyun alani Dis

Hareket halindeki topun saha disina ¢ikip oyun alanina dé6nmesi

Topun Merkezinden veya fazlas ¢izgi disina gegerse top gegersiz sayilir.
Misket i¢in de ayni kural gecerlidir.

Misket gegerli bir atista A-B ¢izginin gerisine veya lizerine gelirse oyun
tekrar ayni ydnden yeniden oynanir (son top ise diger taraftan oynanir)

Hareket halindeki top disaridaki bir cisme veya daha 6nceden gegersiz sa-
yilmis topa ¢arparsa gegersiz sayilir.

Madde 20- Gegerli misket atig1

El bitiminden itibaren sirast gelen oyuncu 20 sn icerisinde misketi kul-
lanmalidir. Misket a-c veya b-c arasindaki dikdértgen alan icerisinde kalirsa
gecerli olur.

Eger misket atst gecerli degilse, misketi atan takimin 2. kez ats hakk:
vardir.

Iki gegersiz atis olursa, rakip takim misketi kenar gizgilerden 50 cm igerde
olmak kaydiyla istedigi yere koyabilir.

Madde 21 — Avantaj kural

Her faullti augsta rakibe avantaj sorulur. Rakip takim ya yeni durumu
kabul eder ya da toplar: eski durumuna getirtir ve faullii topu digar1 aldirir.

[stisna : Miskete faullii atis yapilmigsa avantaj sorulmadan yerine getirilir.
Madde 22 — Topun oynanmast i¢in miisaade edilen siire

157



Béliim 5 : TBBDF BOCCE YARISMA TALIMATI

Her top 45 sn igerisinde kullanilmalidir. Siirenin baglamasi icin:
1. Misket sahaya dogru bir bicimde yerlestirilmeli;

2. Hangi takimin oynayacag belli olmaly;

3. Hakem karar vermis olmals;

4. Gerekli yer degisiklikleri yapilmis olmali.

Bu kurallar ihlal edilirse oyuncunun topu iptal edilir.

ATIS

Madde 23 — Segilen top

Aus yapacak oyuncu hangi topu vuracagini agtkca belirlemis olmali. Bu
top hig bir zaman oyuncunun kendi takimina ait bir top olamaz ve ati1 yapan
oyuncu 50 cm’i gosterir ve rakip takim cizer. Topu ancak atst kullanacak
oyuncu segebilir.

Gegerli Alan

Madde 24 — Aug gizgilerini ¢izmek
Segilen topun dniine 50 ¢cm bir yay rakip tarafindan cizilir. Bu yay 20 ile
30 cm uzunlugunda olabilir.

Vurulacak topun yaninda bagska toplar varsa, yay onlar1 da kapsayacak bi-
cimde ¢izilebilir.
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0,5m

Atis isareti

Vurulacak topun arkasindaki her top i¢in de 50 cm’lik yay ¢izilir.

Vurulan top

Vurulacak top

50 cm yay igerisinde bir bagka top
vuruldugu igin atis gegerli

| GEGERLI ATIS |

Eger vurulacak topun 6niinde bir ya da daha fazla top varsa, bu toplar

yay cizilirken gecici olarak kaldirilabilir.

Herhangi bir itiraz olmamasi halinde atigtan 6nce yapilan her isaretleme

gecerlidir. Atigtan sonra isaretlemeye itiraz edilmez.

Madde 25 — Gegerli atis

Asagidaki sartlarin her tigiiniin de ortaya ¢ikmast halinde atis gegerli kabul
edilir:

1 . Aulan top vurulacak topun 6niine ¢izilen 50 cm’lik yayin igerisine dii-

Serse ;
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2. Aulan top vurulacak topun diginda bir baska topa vurursa bu topta 50
cm yay igerisinde olmalidir;

3. Vurulacak hedef topun haricinde vurulan diger toplar hedef toptan en
fazla 50 cm uzaklikta olmalidur.

Bu sartlar yerine gelirse atis gecerli kabul edilir.

Aus yere carpmaksizin 50 cm’lik yay igerisinde bulunan bir baska topa da
direkt olarak carpmasi halinde de gegerli olur.

Vurulacak top

-

| GEGERLiATIS |

Topun dustiigu boélge (50 cm yay
icerisinde)

Vurmak amaciyla atlan top diistiigii yerde hicbir zaman yaya temas et-
memelidir. Eger topun birakug iz yay ile cakistyorsa atis gegersiz kabul edilir.

o d Tas pargasi

\/

| GEGERsizATIS | | GEGERLiATIS |
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Vurulacak top

Vurulacak topun 6nune ¢izilen 50
cm’lik yayin disina disen top

GECERSIZ ATIS

Vurulan top

Vurulacak top

Topun dustugu yer
vurulan toptan 50
cm’den daha uzak

| GECERSIZATIS |
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Vurulacak top Vurulan top

\L

Topun distigu yer vurulacak toptan 50 cm’'den
daha fazla, arkasinda olsa gecerli olurdu

| GEGERSiZATIS |

Vurulan top
vurulacak toptan 50
cm’den daha

Vurulacak top

| GEGERSiZATIS |
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A takimi atis yapiyor

B4 vurulabilir top

B2 vurulacak top @

Diisme noktasi O

GEGERLIi TOP

Madde 26 — Kenar gizgisine yakin auglar

Eger vurmak i¢in aulan top ¢izginin disina diiser veya icine diismesine
ragmen ¢izgi disina ¢ikip geri girerse ve vurulacak topu vurursa gegersiz kabul
edilir. Toplar eski yerlerine getirilir.
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Kenar ¢izigisi boyunca atilan toplar

0 0

DUZENLI OYNANAN VE OYNAN VE
VURUS GECERSIz GECERSIz
OLAN TOP OLAN TOP
Topun izinin
yarisindan Topun dusttgu Topun dustugu
fazlasi ¢izginin yerde izi tam yerde izinin
icerisinde ortada ise cogunlugu

Madde 27 — Miskete yapilan atiglar
Misketi vurmak i¢in yapilan atiglar

Bir el igerisinde takimlarin bir ya da daha fazla toplar: varsa, her takim
misketi vurmak i¢in bir kez isteyebilir. Ama kalan toplar bir takima ait ise bu
kural uygulanmaz.

Istenmeyen (vurulmak igin) miskete yapilan atis

Vurulmak i¢in belirtilmeyen misket yerinden hareket etmesi halinde mut-
laka ilk yerine getirilir. Avantaj uygulanmaz.

Eger misket yerine getirilirken bir bagka top misketin yerini almigsa bu du-
rumda Madde 9°da yer alan 6zel durum uygulanir.

YAKLASTIRILAN TOP
Madde 28 — Dogru yaklastirma kurallart

Bir topun gegerli olarak yaklastirilmast icin :
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1. Oyun alani disina ¢ikmamali;
2. Ilk ¢izgiye en az 2m yaklasmis olmaly;
3. Herhangi bir top ya da misketi 50 cmden fazla uzaklagtirmamali.

Bu sartlarin her ti¢ii de yerine gelmelidir.

Madde 29 — Uzakliklarin 6l¢iimii

Uzakliklar diiz bir ¢izgi olarak 6l¢iilmeli, hareket ettigi noktadan baglayip
durdugu yere dogru ol¢tilmelidir.

Hareket eden

Yer degisme

Topun ilk konumu : topun
merkezinden olgulmel

Olgiimiin amaci topun 50 cmiden fazla hareket edip etmedigini belirlemek

icindir.
— ()

\ isaretlerin kesismesi ~ Hareket eden top
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Artarda hareket etmis toplar varsa bu toplarin uzakliklar: toplanmaz.

c
. -y
B, oynanmis ve B4 ‘e ¢arparak d|§ar|A ‘
cikmis Kenar
| GEGERSIZ YAKLASMA TOPU

A‘/ A\<

N d~50,3 cm

\.. B1 ‘ 4/-

N
.. =60 cm
£

B, yaklastirilirken Aye
carpiyor ve A’y 60 cm .
civarinda hareket ediyor. X

A

| GEGERSIZ YAKLASMA ATISI |
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Madde 30 — Kortun disina ¢ikis mesafesi

Kortun disinda hareket eden mesafe hesaplanmaz. Olgiim sadece sinir giz-
ginin topun ¢tktig1 noktasindan yapilir.

Hareket eden
I

Sinirdan itibaren
hareket mesafesi

Mesafe

) Oyunun sinir
Onceki konum cizgisi

ATTS OYUNLARI

Madde 31 — Altin Nokta
Hedefler
Hedefler sekilde goriildiigii bicimde (ekteki sekile bakiniz) dizilir ve 1’den

11’e kadar numaralandirilir.

Kullanilan malzeme
Oyuncular 4’er top kullanir.

Hedef toplar 100 mm ¢apindadir. Beyaz ve sentetik malzemeden yapilir.
Hedef misketler 36 mm ¢apindadir ve her zaman beyaz renktedir. Engel top-
lart 95 mm ¢apinda, kirmizi renkte ve sentetiketir.

Engel misketi 36 mm ¢apinda ve kirmizi renktedir. Toplarin altina ko-
nulan zemin malzemesi (sekile bakin) sentetiktir.

Misket ve toplar kullanilmadiklari siire igerisinde tutulmak i¢in top ve
misket yeri bulunmalidir.

Augin gegerliligi — Say1 alma
Her gegerli aus sekilde gosterildigi gibi say1 kazandirir.
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Altin nokta atiglar1 (Blyukler ve 18 yas alti)

MAKSIM

37 say!l

b

beyaz misket

5cm

Y 3

I

5cm5cm

73

UM Her hedef ve her Isaretler
oyuncuya 1’er top O Beyaz hedef top
| @ =100 mm
i @) Beyaz hedef misket
T @ =36 mm
Hedef 11 ﬁg ~ . Kirmizi engel topu
@ =95 mm
5 sayl i @  Kirmizi engel misketi
! @ =36 mm
|
¥:/ 5cm
o ¢ o
Hedef 9 7"§I'T Hedef 10
3 sayi : 3 sayi
|
~_ 1 —
|
o M
Hedef 7 R [ Hedef 8
3 sayl : 15¢c
4 sayi
. "l ¢
|
m il 2cm
Emv _7g~<_ M
Hedef 5 ‘ Hedef 6 \_/
I
4 sayl i 4 say!
|
~_ |
|
© o o
Hedef 3 7‘—/(? | Hedef 4
5 sayi : 3 sayl
i Beyaz misket
\_!_/
; |
Hedef 1 A ‘—'(T Hedef 2 Yo
1 sayi ! 2 sayl
|
i
i
1

Kortun dikey goriiniimi
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Altin nokta atiglan (Bayanlar ve 14yas alti)

MAKSIMUM

37 sayi

Her hedef ve her
oyuncuya 1’er top

1]

.KI

%]

@ K
(%}

_.@

beyaz misket

D)

\

N

15 ¢

) o

Hedef 9 F—
l 3 sayi

2 cm

%

" 5cm 5cm

5cm

D)

Hedef 7 L i
| 4sayi :
|
Hedef 5 _""é S Hedef 6
| 5 sayi ; ; : 3 sayi
i
|
:@* Heder3 LI -
I| 3say é
: |

-
N

d

Hedef1 | 1A :
| 1 point :

Hedef 11 A
5 sayi Xé/i

isaretler

O Beyaz hedef top
%)

=100 mm

QO Beyaz hedef misket

=36 mm
rmizi engel topu
=95 mm

rmizi engel misketi
=36 mm

—+— Hedef 10
4 sayi

N | | Hedef8
4 sayl ‘ |

beyaz misket “

| Hedef 4
3 sayi l

3

ilk cizgi

i
|
|

Kortun dikey gorinimu
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Aulan top tamamiyla zemin tizerinde isaretlenen alanin igerisine (40 cm
kenar gizgileri icerisinde) diigmelidir.

Vurus ancak hedef bulundugu delikten tam olarak ¢ikuginda gegerli olur.
Dabhasi engeller hig bir bicimde yerlerinden hareket etmemelidir.

Aus zemin kaplamasinin hareketinden otiirii toplar yerinden oynarsa da
gecerli olmaz.

Oyunun kurallart

Her oyuncu Hedef 1’den Hedef 11°e kadar tiim atiglart yapmalidir. Oyun-
cular 30 sn icerisinde ve sirayla toplarini atarlar.

Aus sirasinda hata yapilmugsa atis gegersiz kabul edilir. Oyun kaldig sira-
dan normal olarak devam eder.

Eger oyunda beraberlik durumu olmasi istenmiyorsa:
a. Tiim oyun tekrar oynanir.

b. Eger tekrar beraberlik olursa oyun beraberlik ortadan kalkincaya kadar
tekrar edilir.

Madde 32 - BASAMAK OYUNU (KADEMELI ATISLAR)
Kullanilan malzeme
a. Oyuncunun kullandig; toplar : en az 3 top.

b. Hedef toplar : Beyaz renkte ve sentetik malzemeden imal edilmistir.
100 mm ¢apindadir.

c. Topluk : Toplugun alt yere saglam bicimde oturmalidir ve - yiiksek-
ligi ayarlanabilir olmalidir :

d. Zemin/hali: iki oyuncu arasindaki oyunda 4 tane zemin / hali gerek-

lidir.
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- Topluk topun dikey izdiistimii ikinci ¢izginin gerisinde kalacak sekilde
yerlestirilmelidir.
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Basamak Oyunu- Biiyiikler ve 18 yas alti

1 — Zemin halilarimin kesimi 2 — Zemin halilarinin yerlestirilmesi

0,55 m

[}
G 3 =
N E 0
o
= 0
o)
>
2
©
Eij
3
- =
N .7
o
- 10,6 m

Ik gizgiye yerlestirme noktasi

_

Uzunluk :5,20+0,05
Genislik :0,75m = 0,05
Kalinlik :6mm=£0,5
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Basamak Oyunu - Bayanlar ve 14 yas alti

1 — Zemin halilarinin kesimi 2 — Zemin halilarinin yerlestirilmesi

£
[Ty]
)
Y
= ks
8 9 el &
E ~ 5
[i}] i
E (
@ ——
% f
— 3
> S Ei 2
2 O ci o
=) ] 2i =
N - X
O U)i
= Y
X
. p=l]
. =1 e
£
CH N
£ X =
0] i 2
= :036 mI
Uzunluk :5,20 + 0,05 i
Genislik :0,75m + 0,05
Kalinlik :6mm+0,5
Enazagirk  :4,5kg/m?

Top delikleri :$ 20 mm

Atis alani : width 40 cm
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Basamak Oyununun amaci

Oyunda kademe kademe ve diizenli olarak ilerleyerek toplar vurulur ve al-
tinci toptan sonra yine kademe kademe geriye dogru toplar vurulur (1, 2, 3,
4,5,6,5,4,3,2,1,2,3...). Vurma belirli bir sure ile sinirlandirilir (5 dk, 8
dk, 4 dk veya 3 dk)

Oyuncu her zaman kosarak ve durmadan sirayla iki tarafa dogru atig
yapar.

Sadece hedef topa yapilan dogru ve gegerli vuruslardan sonra hedef top bir
ileri kademeye alinir. Sahanin her iki tarafinda da top toplayan ikiser yardimei
oyuncu bulunur. Bu oyunculardan biri toplari toplar ve topluga koyar, digeri
ise hedef toplart yerlestirir. Top toplayan oyuncular oyuncunun takimindan
olmali ya da Organizasyon Komitesince verilecek ve oyuncu tarafindan da

kabul edilecek kisiler olmalidir.

Not : Oyuncunun istegine bagli olarak zemin halisi sahanin sagina ya da
soluna konulabilir (atis istikametinde).

Gegerli atig

Top zemin halisindaki kesilmis alana diigmelidir (40 cm ve kenar sinirlar
icerisinde).

Vurus hedef top bulundugu delikten tamamuyla ¢ikarsa gecerlidir.

Oyuncu toplarint topluktan almak zorundadir ve hi¢ bir zaman eline ve-
rilmez. Eline verilmesi durumunda atis gecersiz olup, bu 3 kere tekrar ederse
oyuncu diskalifiye edilir. Benzeri bir bicimde hedef top yanlis yere konulmugsa
say1 iptal edilir ve bu 3 kere tekrar ederse oyuncu diskalifiye edilir.

Oyunun siiresi — Say1 alma

Oyuncular toplari ellerinde olarak 2.ci ¢izginin arkasinda baglama isare-
tini beklerler. Oyun hakemin baslama diidtigii veya isareti ile baglar.

Oyunun siiresi 5 veya 8 dakikadir. Gerekirse bu siire organizasyon komi-
tesince degistirilir.

Her gegerli atista vurulan bir top i¢in bir say1 verilir. Oyunun bitis isare-
tinden sonra vurulan toplara say: verilmez.

Eger beraberlik olursa ve takimlarin berabere kalmasi istenmiyorsa miisa-
baka stirenin yarist kadar uzaulir. Uzatmalardan 6nce 30 dk mola verilir.
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Madde 33 — ROLE (Esli Auglar)

Bu oyun 4 kez top attiktan sonra yer degistiren 2’ser oyuncudan olusan 2
takimla oynanir.

Basamak oyununda gegerli olan kort, malzeme, oyun manug, gegerli atig
kurallari, atig siiresi, say1 alma gibi kurallar bu oyunda da gecerlidir. Sadece bu
oyuna 6zgii diizenlemeler asagida verilmistir:

Kullanilan Zemin Halist

Kademeli atigtaki zemin halisinin aynisidir.

Hedef toplarin yerlestirilmesi
Hedef toplar oyun boyunca ayni yerde kalirlar.

* 1.ci ve 3.cii toplar : bayanlar ve 14 yas alt.
* 2.ci ve 4.cli toplar : biytikler ve 18 yas alt1.
Topluk

Her iki kisilik bir takim i¢in 4 tane topluk bulundurulur.
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Biliim

Réle : Erkekler ve 18 yas alu

8}y do} jopeaH

153 A4 52
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Réle : Bayanlar ve 14 yas alu

ap,¢ doj jopaH

wiod

Bunels

ap.| do} jepaH

D G
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KOMBINE
Madde 34- Oyunun amaci

Bu oyun 4’er topa sahip rakip 2 oyuncu tarafindan veya 3’er topa sahip
rakip 2’ser oyuncu tarafindan 8 tur (el) olarak oynanir. Ayni elde bir takim
(oyuncu) sadece yaklastirir, diger takim ise vurur.

Misket hep ayni takim (oyuncu) tarafindan iki tarafa dogru oynanir. Yani
ayni takim (oyuncu) misketi tist Giste iki kere oynar. Misket her zaman ilk isa-
retlendigi yerde kalir. Yaklagan bir top tarafindan yerinden hareket ettirilirse,
misket yine yerine getirilir. Misketle top temas ederek hareket eder ve bitisik
kalirsa, bu temasa “biberon” denilir ve 2 puan verilir. Ardindan misket ilk ye-
rine getirilir. Vurma augt yapilacagi her zaman misket yerinden alinir.

Eger misket 2 kere hatali olarak atilirsa, misket rakip tarafindan gegerli
dikdértgen alan igerisinde kenarlardan 70 cm olmak kaydiyla istenilen yere
konulur. Asagidaki sekilde gortldigii gibi 140 cm’lik daire misketi atmayan
takim (oyuncu) tarafindan gizilir. Bu ¢izim herkes tarafindan goriilecek bi-
¢imde agik olmalidir.

4 ve 5.ci turda (elde) ayni takim (oyuncu) tekrar yaklasma atist yapar.
Opyun ilk elde oldugu gibi bitmelidir. Yaklasan takim (oyuncu) topunu daire
icerisine sokarsa, diger takim (oyuncu) mutlaka o topu vurarak daireden ¢i-
karmalidir. Vuracak taraf topu vuruncaya kadar ats yapar.
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Yazi turayi kazanan takim (oyuncu) isterse yaklastirmay: ya da vurmay:
seer. [kinci elde ise tersi yapilir.

Yaklagma atist

Eger top biitiiniiyle dairenin igerisindeyse, dikey izdiisiimii de dairenin
icerisinde kalmalidir.

Gegersiz top sahanin disina alinmalidir.

Say1 alma : Her gegerli yaklasma topu 1 say1 kazandirir.

Bir «biberon» : 2 say1 kazandirir. «Biberon» topun miskete 0.50 cm'’i geg-
meyecek kadar yaklasmast durumudur.

Bir top misketi 50 cm'den fazla hareket ettirmesine ragmen daire igeri-
sinde kalirsa ve «biberon» durumu olugmasina ragmen sadece 1 say1 verilir.

Vurma atigt

Bir oyuncu rakibin daire icerisindeki (say1 olan) topunu gegerli bir atisla
vurarak daireden ¢ikarirsa 1 say1 alir. Ancak rakibin topu hareket etmesine rag-
men daire icerisinde kalirsa, bu top ilk yerine geri getirilir.

Gegerli bir vurma atigindan sonra sahadaki tiim toplar digari alinir.

Say1 alma : her gegerli vurus 1 sayidir, ancak oyuncunun vuran topu daire
icerisinde kalirsa 2 say1 alir.

Ozel durumlar: kalan toplar

a. Yaklastiran : toplarini her zaman yaklastirir ve 1 ya da 2 puan (bibe-
ron) kazanir.

b. Vuran : eger yaklastiranin daire icerisinde topu yoksa vuran sunlari ya-
pabilir:

1. Vuran misketin yerine top koydurabilir (top her zaman dairenin i¢inde

kalmalidir);

2. Her elde misket en fazla 2 kere vurulabilir ve 2’ser say1 alinmis olur.
Daire igerisinde kalan misket say1 kazandirmaz ve ilk yerine getirilir.

Beraberlik

Eger beraberlige izin verilmiyorsa, iki ilave tur (el) daha oynanir. Teke
tek oynanan oyunda 2’ser top, ¢ift oynanan oyunda ise 1’er top kullanilir. Bas-
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larken yine yazi tura atistyla baglanir ve kazanan yaklasma veya vurmayi secer
ve misketi kullanir. Ancak ikinci elde misketi rakip kullanmalidir.

Beraberlik oldugu miiddetge oyun ayni sekilde uzatilir.

DORDUNCU BOLUM

Petank Yarigma Talimati
Genel Kurallar
Madde 1- Takim olusumu:

Petank;

- 3 oyuncunun 3 oyuncuya kars1 (tiglii),

- 2 oyuncunun 2 oyuncuya kars: (ikili) ve
- 1 oyuncunun 1 oyuncuya karst (tekli)

oynadig bir spordur.

Her oyuncu; tigliide; iki adet
Ikili ve teklide ise, ii¢ adet petank topu kullanir.
Oyun baska sekilde oynanmaz.

Ayrica oyuncularin teker teker oynadigi ve takim yarismalarinda takimi sa-
dece bir oyuncunun temsil ettigi, 6zel olusturulmus sahada belirli hedeflere
yapilan seri atslar seklinde oynanan ‘Alun Nokta’ oyunu vardir. Bu oyunun ku-
rallar1 talimat ekinde aciklanmistr.

Kullanilan toplar:

Madde 2a- Petank, EI.P].P. tarafindan onaylanmig bulunan ve asagidaki
kriterlere uymasi zorunlu olan petank toplart ile oynanur:

a) Metalden imal edilmis olmalari,
b) Caplarinin en az 7,05 cm ile 8 cm arasinda olmas;

c) Agurliklarinin en az 650 gram ve en ¢ok 800 gram olmasi ve imalatgt
markasinin ve agirligin, bunlar tizerine basilmis ve gozle goriiliir olmast (fede-
rasyon gerekli gdrmesi halinde, ozellikle kiigiik yas gruplari icin, daha kiigiik
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ve hafif toplar veya rekreasyon toplariyla da oynanmasina izin verebilir),

d) Toplarin agirliklarin arttrilmamasi veya azalulmamasi, bozulmamast
ve bunlardan diizeltme - modifikasyon yapilmamas: gerekir.

Petank toplarina, imalat¢i tarafindan verilen sertligin degistirilmesi icin
yeniden sertlik verilmesi (bunlarin yeniden isitilmasi) 6zellikle yasakur.

Bununla beraber, oyuncu isimleri veya imzalari bu toplar tizerine islene-
bilir ve imalat sirasinda bunlar tizerine ¢esitli logolar, imzalar ve kisa ibareler
yazilabilir.

Madde 2b- Yukarida (d) bendinde verilmis bulunan sartlari ihlalden suglu
bulunan oyuncu, takim arkadagi (takim arkadaslari) ile birlikte, yarismadan
hemen diskalifiye edilir.

“Sert imal edildigi” beyan edilen petank toplari ile ilgili olarak oyuncu, il-
gili federasyon Disiplin Kurulu tarafindan cezalandirilir ve lisansi TBBDF Di-
siplin Talimat uyarinca belirlenmis bir siire igin geri alinir.

Petank topunun aginmis olmasi veya petank topunda (sert imal edilme
disinda) imalat hatasinin bulunmasi ve muayene makamindan gecmemesi veya
Petank topunun yukaridaki a, b veya c bentlerine uymamasi halinde, oyun-
cunun bu topu degistirmesi zorunlu olup, oyuncu, komple top setini degisti-
rebilir.

Hakem veya jiiri, her zaman i¢ini herhangi bir oyuncuya ait topu kont-

rol edebilir.

Madde 2c- Misketler (jack/but/pallino) sadece tahtadan imal edilir. Cap-

larinin en az 25 mm ile en ¢ok 35 mm arasinda olmas: gerekir.

Misketlerin herhangi bir renk boya ile boyanmasi miimkiindiir.

Madde 3- Lisans:

Her oyuncu lisansini miisabakaya baglamadan 6nce hakem istegi veya iti-
raz halinde ibraz etmek {izere yaninda bulundurmas: gerekir.

Madde 4- Toplarin veya misketin degistirilmesi:
Oyuncularin agagidaki haller diginda toplart ve misketi oyun sirasinda de-
gistirmeleri yasakir.

a) Petank topunun veya misketin, 5 dakika ile sinirli bulunan arama za-
mani sonunda bulunmamast.
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b) Petank topunun veya misketin kirtllmasi. Petank topunun veya miske-
tin kirllmasi halinde, bunlarin biiyiik olan pargalar1 konum isaretlemesinde
dikkate alinir. Olgiimden sonra, gerekli ise, kirilan petank topu veya misket
ayn1 ¢apta veya kirilan pargaya benzer bir petank topu veya misket ile degisti-
rilir. Ilgili oyuncu, izleyen oyun sonundan itibaren, komple yeni bir takim kul-
lanabilir.

OYUN KURALLARI
Madde 5- Alan dlgiileri ve sayr:

Petank oyunu herhangi bir yerde oynanirsa da, organizator komite veya
hakem karari ile, takimlardan, isaretlenmis ve en az boyutu asagidaki 6lgiilerde
olan yer tizerinde oynamalari istenebilir:

- Gegerli saha 6lgiisii: Uzunluk 15 m, genislik 4m. Federasyon ve orga-
nizasyon komitesi gerekmesi halinde 12 m X 3 m alanda yarigma yapilmasina
izin verebilir.

Oyun 13 puan elde edilinceye kadar oynanur. Ligler, eleme maglari, segme
miisabakalari ve benzeri diger faaliyetlerde organizasyon komitesince bu say1
11’e veya daha disiik bir sayiya distiriilebilir.

Madde 6- Oyunun Baglamasi — Atug ¢emberi:

Organizatdr tarafindan belirlenmemigse, misketi ilk olarak atacak taki-
mun belirlenmesi i¢in oyuncularin yazi tura atmalar: gerekir.

Baslama noktasi, yazi turay kazanan takimin herhangi bir oyuncusu ta-
rafindan secilir. Bu oyuncu tarafindan, herhangi bir oyuncunun iki ayag; ile
icerisinde durabilecegi genislikte ve 35 cm'den daha az ve 50 cmden daha
bityiik olmayan bir ¢cember ¢izilir. Cemberin, her engelden en az 1m uzakta ve
oyun alani sinirlarinin (standart olarak 6l petank topu hattunin) 1m igeri-
sinde agik yerlerde yapilan yarigmalarda, kullanilmakta olan diger herhangi bir
cemberden en az 2m uzaklikta ¢izilmesi gerekir. Organizasyon gerekirse 50 cm
olctistinde plastik veya metalden yapilmis sabit bir gember de kullanabilir.

Ayaklarin gembere degmeden biitiiniiyle gember icerisinde bulunmasi ve
atlan Petank topu yere deginceye kadar, ayaklarin cember disina ¢ikmamasi
veya gemberin zeminden biitiiniiyle silinmemesi gerekir. Atis esnasinda ayak-
larin ikisi de yere degiyor olmalidir. Viicudun herhangi bir kismi, cember di-
sinda yere temas edemez. Bir bacaginin alt kismi bulunmayan oyuncu, sadece
tek bacagini cember igerisine koyar.
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Augini tekerlekli sandalyeden yapan oyuncu, tekerlekli sandalyeyi teker-
leklerinin birisi dairenin ortasina ve ayak koyacak yeri ¢ember kenari tizerine
gelecek sekilde koymak zorundadir.

Misketin takimin bir oyuncusu tarafindan atilmast, ilk Petank topunun da
bu oyuncu tarafindan oynanacagi anlamina gelmez.

Madde 7- Gegerli misket uzaklig::

Firlatulan misketin gegerli olabilmesi i¢in agagidaki kurallar uygulanir:
(1) Misket ile cemberin en yakin kenari arasindaki mesafenin;

- minikler icin en az 4m ve en ¢ok 8m,

- yildizlar igin en az 5m ve en ¢ok 9m,

- gengler ve biiytikler i¢in en az 6m ve en ¢ok 10m olmast.

(2) Aus yapilan ¢ember oyun sahasinin en yakin kenarindan ve her en-
gelden en az 1m igeride-uzakta bulunmalidir.

(3) Misket biitiin engellerden ve oyun sahasi ¢evresinden en az 1m uzak-
likta olmalidir. Misketin kenar ¢izgilerden 1m uzakta olmasi gerekmez.

(4) Misketin, ayaklar: biitiiniiyle gember icerisinde bulunan ve dik olarak
duran oyuncu tarafindan goriilmesi gerekir. Anlagsmazlik halinde misketin go-
ritliip goriilmedigine hakem karar verir. Hakem kararina itiraz edilemez.

Misket 6nceki oyun sonunda kaldigt nokta etrafina ¢izilmis ¢emberden
firlatlir. Cember uzakliginin, engele veya oyun sahast kenarina 1m’ den daha
az olmast halinde oyuncu, engelden veya oyun sahasi kenarindan gegerli uzak-
likta bir ¢cember c¢izer.

Misketin, ayni takim tarafindan birbiri ardina yapilan 3 augstan sonra,
dogru olarak atilamamigs olmasi halinde, atig sirasi rakip takima geger. Bu halde,
3 aug hakkina sahip bulunan rakip takim isterse cemberi geri ¢ekerek misket
atisini kullanabilir.

Daire, bu takim 3 atisinda basarili olmasa bile bundan sonra tekrar ge-
riye alinamaz.

Her halde, ilk 3 atstan sonra misketi kaybeden takim ilk petank topunu
oynar.

Madde 8- Gegerli misket atigt:

Hakem, oyuncu, seyirci, hayvan veya hareket eden herhangi bir sey tara-
findan durdurulmas: halinde misket atis1 gegerli olmaz ve bu atigin oyuncunun
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veya takimin hakki olan 3 auga dahil edilmeden tekrar edilmesi zorunludur.

Misket ve birinci Petank topunun atilmasindan sonra, kars: taraf hala mis-
ket yerini tartisma hakkina sahiptir. Itirazin gegerli olmasi halinde, misket ve
Petank topu yeniden atilir.

Karsi taraf oyuncusunun da petank topunu oynamis olmast halinde mis-
ket gecerli kabul edilir ve bu halde itiraz kabul edilmez.

Yeniden atillacak misket ile ilgili olarak, her iki takimin, atisin gegersizli-
gini kabul etmesi veya hakemin bu sekilde agiklamis olmasi zorunlu olup, her
iki halde de misketin yeniden atilmasi zorunludur. Bagka sekilde devam eden
herhangi bir takim misket atisini kaybeder.

Madde 9- Olii / Gegersiz misket:
Asagidaki altr halde misket 6lii kabul edilir:

(1) Auldiktan sonra misketin, madde 7’de belirlenmis sinirlar icerisinde
olmamasi.

(2) Herhangi bir oyun sonu esnasinda misketin, oyun sahasina geri dénse
bile, oyun sahasi sinirlari (standart 6lii petank topu hattr) disina gitmesi. Oyun
sahas ¢izgisi tizerinde bulunan misket oyundadir. Bu durumdaki misket, sinirt
biittintiyle gegince 6lii olur. Misketin su igerisinde hareket etmesi halinde, su
birikintisi alani oyun digidir.

(3) Yerde iken hareket eden misketin daireden goriilmemesi halinde
Madde 7 hitkiimleri uygulanirsa da, bir Petank topu tarafindan gizlenmis ol-
mast halinde misket 6lii olmaz. Misketin goriilmez olup olmadigin: takdir
etmek i¢in hakem Petank topu yerini gegici olarak degistirir.

(4) Kaybolan misketin 5 dakikalik arama zamani igerisinde bulunama-

masi.

(5) Misket ile atis dairesi arasinda 6lii zemin bulunmast.

Madde 10- Oyun alanindaki engellerin kaldirilmasi- cezalar:

Herhangi bir oyuncunun, oyun sahasi sinirlari igerisindeki yerde mevcut
bir engeli kaldirmasi, diizlemesi veya bu engelin yerini degistirmesi kesinlikle
yasaktir. Bununla beraber, misket atmak {izere olan oyuncunun, kendi Petank
topu ile 3 defadan daha fazla olmamak iizere zemini denemesine izin verilir.
Ayrica oynamak {izere olan oyuncu veya oyun arkadasi, atillan son Petank to-
punun neden oldugu ¢ukuru doldurabilir.
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Yukaridaki kurallara uyulmamasi halinde oyunculara asagidaki cezalar ve-
rilir:

(1) Uyart.

(2) Aulan veya atilmakta olan petank topunun diskalifiye edilmesi.

(3) Suglu takimin diskalifiye edilmesi.

(4) Sugta ortaklik halinde her iki takimin diskalifiye edilmesi.

Madde 11- Misketin Gémiilmesi veya Hareket etmesi:

Oyun esnasinda misketin yapraklar, kagit parcalari vs ile tamamen engel-
lenmis olmasi halinde, bu maddeler kaldirilir.

Yerinin riizgar etkisiyle veya arazi egimi nedeniyle degismesi halinde,
duran misket, yerinin 6nceden isaretlenmis olmast sartiyla eski yerini alir.

Misket yerinin hakem, herhangi bir oyuncu, seyirci, petank topu veya
baska bir oyuna ait misket, hayvan veya hareket eden herhangi bir madde ta-
rafindan kazaen degistirilmesi halinde gene yukaridaki kural uygulanir.

Herhangi bir tarusmanin bertaraf edilmesi icin, misketin yeri isaret edi-
lir. Yeri isaret edilmemis Petank topu veya misket ile ilgili sikayet kabul edil-
mez.

Madde 12- Diger oyun sahasina giren misket:

Herhangi bir oyun esnasinda, misketin bagka bir oyunun oynandig: bir
alana ka¢masi halinde; misket, Madde 9’a tabi bulunmak tizere gegerli olur.

Bu durumda misketi kullanan oyuncular, kendi oyunlarini tamamlama-
dan 6nce, diger sahada oynayan oyuncularin oyunu tamamlamalarini ve sa-
hay1 bosaltmalarini bekler.

Madde 13- Misket oliiyse yapilmasi gerekenler:

Herhangi bir oyun esnasinda misketin 6lmesi halinde asagidaki ti¢ hare-
ketin herhangi birisi uygulanabilir:

(a) Takimlarin her ikisinde Petank topu bulunmast halinde oyunun o eli
gegersiz olur.

(b) Takimlardan sadece birisinin elinde oynanmak {izere ayrilmis Petank
topu bulunmasi halinde, bu takim elinde bulunan oynanacak Petank topu
kadar puan alir.

(c) Takimlardan her ikisinde de oynanacak Petank topu bulunmamasi ha-
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linde oyunun o eli gegersiz olur.

Madde 14- Durdurulan misketin yerlegstirilmesi:

Kendisine vurulmus bulunan misketin herhangi bir seyirci veya hakem
tarafindan durdurulmasi halinde, misket durdugu yerde kalur.

Kendisine vurulan misketin herhangi bir oyuncu tarafindan durdurul-
mast halinde; rakibinin su ti¢ segenekten birini tercih edebilir:

(a) Misket yeni konumda birakilir.
(b) Misket baslangictaki yerine alinir.

(c) Sadece oyun sahasi igerisinde olmak {izere, misketin baslangictaki yeri
ile bulundugu yer arasindaki ¢izgi tizerine (biiyiiklerde cember ile misket me-
safesi en fazla 20 m, yildiz ve miniklerde 15m olmalidir) ve oyun devam ede-

cek sekilde konur.

(b) ve (c) bentleri sadece, misket konumunun 6nceden isaretlenmis ol-
mast halinde uygulanabilir. Konumunun 6nceden isaret edilmemis olmasi du-
rumunda misket bulundugu yerde kalir.

Kendisine vuruldugunda oyun sahasi sinirlarini (6lii Petank topu hattini)
asmasi ve

gecerli bir yerde durmast halinde, misket 6li kabul edilir ve Madde 13'de
verilmis bulunan kurallar uygulanir.

Madde 15- Misketin oyun alani digina ¢ikmasindan sonra kullanilmas:

Misketin, oyun sirasinda oyun sinirlart digina kagmast halinde, bir sonraki
oyun (el), asagidaki sartlara tabi olarak, misket yerini degistirmeden 6nceki
puandan devam ederek baglatlir (Bakiniz Madde 7):

(a) Cember herhangi bir engelden ve oyun sahast sinirindan 1 m uzaga
cizilir.

(b) Misket gegerli her mesafeye atlir.

PETANK TOPLARI
Madde 16- Ilk ve sonraki toplarin kullanilmas::

Oyunda ilk Petank topu, yazi turay kazanan veya 6nceki oyun (el) say1-
sini kazanan takimin herhangi bir oyuncusu tarafindan aulir.

Bu oyuncunun, Petank topunu kullanimda yardim edecek herhangi bir
sey kullanmamas, diisiis noktasint gostermek veya isaret etmek igin yere ¢izgi
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cizmemesi ve son Petank topunu oynarken diger elinde Petank topu bulun-
mamast zorunludur.

Petank topunun veya misketin 1slatilmasi yasakr.

Opynanan ilk Petank topunun oyun disina gitmesi halinde oyun karg: taraf
oyuncusuna gegcer ve Petank topunun her oyun digina gidisine atig hakki kars
takima ge¢meye devam eder.

Augtan sonra elde Petank topu kalmamast veya elde Petank topu kalma-
diginin sdylenmesi halinde, Madde 29'da belirtilen kurallar uygulanir.

Madde 17- Oyun esnasinda sporcu ve izleyici davraniglar::

Oyunculara atis i¢in taninmigs olan zaman icerisinde, seyircilerin ve diger
oyuncularin bu atist son derece sessiz olarak seyretmesi gerekir.

Karst taraf oyuncularinin yiiriimemesi, dikkat dagitacak hareket veya
oyuncuyu rahatsiz edecek herhangi bir sey yapmamasi zorunludur.

Karsi taraf oyunculart misketin arkasinda veya oynamakta olan oyuncu-
nun arkasinda bulunmalidir. Misket ile cember arasinda sadece atig yapan
oyuncunun kendi takim arkadaglari bulunabilir.

Bu kurallara uymayan oyuncular, hakem tarafindan yapilan uyaridan
sonra hareketlerinde israr etmeleri halinde oyundan diskalifiye edilir.

Madde 18- Topun atilmasi ve oyun alan: digina ¢ikmast:
Oyun sirasinda kimse deneme — antrenman atis1 yapamaz.

Petank topunun oyun alaninin organizasyon komitesince isaretlenmis si-
nirlart igerisinde atlmast icap eder.

[saretlenmis yer disina ¢ikan Petank toplart ve misketler (Madde 9 ve
Madde 19 halleri hari¢ olmak tizere) herhangi bir oyun (el) esnasinda gecerli
olur. Bununla beraber bir sonraki oyunda (el) isaretlenmis alan igerisinde oy-
nanir.

Madde 19- Olii/Gegersiz Toplar:

Oyun sahast gevresi (standart olarak 6lii Petank hattt) digina gitmesi ha-
linde Petank topu oyun dist olur. Petank topu, oyun sahasi ¢izgisi tizerine gel-
diginde gegerli ve sadece bu ¢evreyi biittintiyle gegmesi halinde 6li olur.

Digsariya ¢iktiktan sonra, zemin meyli, hareket eden veya sabit herhangi bir
baska seyin etkisiyle gerisin geriye oyun sahasina geri dénmesi halinde Petank
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topu hemen oyun digt edilir. Petank topunun oyun sahasina geri dsnmesinden
sonra hareket eden herhangi bir sey (6nceden isaret edilmesi halinde) eski ye-
rine konur.

Oyun dist olan herhangi bir Petank topunun hemen oyun sahast digina
alinmasi gereklidir. Bunun yapilmamasi halinde Petank topu, kargi takim Pe-
tank topu oynarken canli/oyunda kabul edilir.

Madde 20- Durdurulan Toplar:

Opynay1p da bir seyirci veya hakem tarafindan durdurulan Petank topu
durdugu yerde kalir.

Kendi oyuncusu tarafindan durdurulmas: halinde Petank topu oyun dist
sayilir.

Opyuncu kararina dayali olarak karsi taraf oyuncusu tarafindan durduru-
lan Petank topu, ya yeniden oynanir ya da durdugu yerde birakilir.

Petank topu atisinin veya vurusunun bir oyuncu tarafindan durdurulmasi
halinde, kars1 taraf oyuncusu, asagidaki hareket tarzlarindan birisini secer:

a) Petank topunu durdugu yerde birakir veya

b) Petank topunu veya misketi, 6nceden isaret edilmis olmak sartiyla,
oyun sahast icerisinde vuruldugu yer ile bulundugu yer arasinda cizilen gizgi
tizerine koyar.

Hareket halindeki Petank topunu kasten durduran oyuncu ve takimi
oyundan diskalifiye edilir.

Madde 21- Oynama siiresi:

Misketin atilmasindan sonra her oyuncu, kendi Petank topunu oynamak
icin en ¢ok 1 dakika siireye sahip olup, bu siire bir onceki Petank topunun
veya misketin durdugu veya noktanin dl¢iilmesi gerektiginde, dl¢timiin bit-
tigi andan itibaren baglar.

Her elden sonra misket atilisinda da bu kural uygulanir.

Bu kurala uymayan oyunculara, Madde 10°da belirtilen cezalar uygula-
nir.

Madde 22- Hareket eden toplar:

Duran bir Petank topu, riizgar veya zemin egimi vs. etkisiyle hareket et-
mesi halinde ilk yerine geri alinir. Ayri kural; oyuncu, hakem, seyirci, hayvan
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veya hareket eden cisim tarafindan kazaen hareket ettirilen Petank topuna da
uygulanir.

Herhangi bir anlasmazligin bertaraf edilmesi i¢in hakemin kararini sadece
Petank topunun ve misketin yer tizerindeki konumuna gore vermesi nedeniyle,
Petank topu ve misket yerinin oyuncu tarafindan isaret edilmesi gerekir.

Madde 23- Oyuncularin kendi toplarindan bagka topla oynamasi:

Petank topunu kendi sirast disinda kullanan oyuncu uyari alir. Bu sekilde
oynanan Petank topu gecerli olsa da, dl¢iimden sonra hemen degistirilmesi
icap eder.

Oyun sirasinda bu olayn tekrarlanmasi halinde, oyuncuya ait Petank topu
diskalifiye edilir ve bu topla hareket ettirilenlerin hepsi eski yerine alinir.

Atmadan 6nce oyuncunun, Petank topu tizerindeki ¢amuru ve bagka her-
hangi bir maddeyi temizlemesi gerekir.

Oyuncular oynadiklari Petank toplarini, el bitmeden 6nce toplayamazlar.

Madde 24- Kurallarla aykar: top atiglars:

Kurala aykirt olarak atilmis bulunan Petank toplari 6li olup, bunlar tara-
findan hareket ettirilmis bulunan her sey eski yerine alinir. Ayni kural, Petank
topunun, misketin atldig1 cemberden bagka bir cemberden oynanmas: ha-
linde de uygulanur.

Bununla beraber, karg: taraf avantaj kuralini kullanarak, hatali sekilde kul-
lanilan Petank topunu gegerli sayabilir ki bu halde; isaret edilmis veya atilmug
bulunan Petank topu ve yeri degistirilmis bulunan her sey yeni konumlarinda

birakilir.

Bir misketi atmak tizere olan takimin, yeni atma dairesi yakininda bulu-
nan daha 6nceki biitiin atma dairelerini silmesi gerekir.

SAYILAR VE OLCME
Madde 25- Toplarin gegici olarak hareket ettirilmesi:

Petank topu ile misket veya Petank topu ile diger Petank topu arasinda bu-
lunan mesafenin 6l¢iilmesi i¢in, konumunun isaret edilmesinden sonra gegici
olarak toplarin yerlerinin degistirilmesine izin verilir. Petank topu ve yeri de-
gistirilen seyler, dl¢imden sonra ilk yerlerine konur.
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Madde 26- Mesafelerin olgiimii:

Mesafe 6l¢iimii, son Petank topunu oynayan oyuncu veya bu oyuncunun
bir takim arkadagi tarafindan yapilir. Kars: taraf oyunculari, 6l¢imi tekrar
yapma hakkina sahiptir. Olgiimle ilgili olarak oyuncular hakeme basvurabilir.
Hakem karari esastir.

Olgiim, her takimda bulunmast gereken uygun aletlerle yapilmalidur. Or-
negin; ayakla 6l¢me yasakur. Bu kurallara uymayan oyuncular, hakem uyari-
sindan sonra hareketlerinde 1srar etmeleri halinde yarigtan men edilir.

Madde 27- Sayilarda uzlagma saglanmadan 6nce toplarin alinmast:

El bitiminde, sayilar tizerinde mutabakata varilmadan 6nce oyuncular ta-
rafindan yerlerinden alinan misket ve Petank toplarinin hepsi hitkiimsiiz olur.

Madde 28- Toplar: veya misketi hareket ettirmek:

Oyuncunun, dl¢tilmekte olan misketi veya Petank topunu, hareket ettir-
mesi halinde bu oyuncunun takimi say1 kaybeder.

Olgiim sirasinda hakemin, misketin veya Petank toplarindan birisinin ko-
numunu bozmast veya yerlerini degistirmesi halinde 6l¢tim tekrarlanir ve
(hakem tarafindan) misketin veya Petank topunun, tizerinde bulundugu esas
nokta olarak hitkmedilen nokta alinir.

Madde 29- Miskete esik uzakliktaki toplar:

Rakip takimlara ait iki Petank topunun misketten esit uzaklikta olmasi
veya miskete temas etmesi ve elde oynanacak Petank topunun bulunmamasi
halinde, el misketin bir 6nceki eli kazanan takim tarafindan atulmasiyla tekrar
baslatlir.

Sadece bir takim elinde oynanacak Petank topu kalmasi halinde, o takim
bu topu/toplari oynar ve rakibin miskete en yakin topundan daha yakin kendi
toplari sayisi kadar say1 alir.

Her iki takimin elinde oynanacak Petank topu bulunmasi halinde, son
Petank topunu oynamis bulunan takim ve sonra da diger takim yeniden oynar
ve bu, bir Petank topunun say1 almasina kadar birbiri ardina devam eder. Pe-
tank topunun sadece bir takim elinde kalmas: halinde, yukaridaki paragraf uy-
gulanir.

Elin tamamlanmasindan sonra, oyun sahasi ¢evresi (standart 6lii top hattr)
icerisinde hi¢ petank topu bulunmamast halinde, oyun sonu hiikiimsiiz olarak
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ilan edilir.

Madde 30- Topa veya miskete yapisan yabanci maddeler:

Petank toplarina veya miskete yapisan biitiin yabancit maddeler temizlen-
melidir.

Madde 31- Itiraz

Kabul edilmeleri igin, biitiin itirazlarin hakeme yapilmasi gerekir. Oyun
sonuglarinin alinmasindan sonra yapilan sikayetler dikkate alinmaz.

DISIPLIN
Madde 32- Eksik takim veya oyuncular igin cezalar:

Magin baslama saatinden itibaren 15 dk icerisinde gelmeyen takimin ra-
kibine 1 puan verilir ve bu takimin gelmedigi her bes dakika i¢in birer puan
ilave edilir.

Yarigma strasinda, her elden sonra ve 6rnegin; 6gle yemegi gibi herhangi
bir nedenle kesildikten sonra oyunun yeniden baglamasinda da ayni ceza uy-
gulanir.

Maga 1 saat geciken takim oyunu kaybeder veya oyun hakki elinden ali-
nir.

Noksan olan herhangi bir takim, oyuna eksik oyuncu (oyuncular) olma-
dan baglayabilirse de, onlarin Petank toplarinit kullanamaz.

Madde 33- Eksik oyuncularin gelmesi:

Herhangi bir el bagladiktan sonra eksik bir oyuncunun gelmesi halinde,
bu oyuncu elin bitmesini beklemek zorundadir.

Oyuna bir saatten fazla geciken oyuncu tiim haklarini kaybeder.

Geg gelen oyuncu, oyunun lig icerisinde oynanmis olmasi halinde, ilk
oyunun sonucu ne olursa olsun devam eden oyunlara kaulabilir. (Lig talima-
tinda aksi hiikiimler olmasi halinde, lig talimat: hitkiimleri gecerli olur.)

Misketin; gegerli sekilde atlmasiyla el baglamis kabul edilir.

Madde 34- Oyuncu degisikligi:
[kili veya iiclii oyunlarda oyuncu degisikligi ancak resmi olarak hakemin
izniyle ve el bitiminde yapilir. Ayni turnuvada bir oyuncu birden fazla takimda
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yedek olarak bulunamaz.

Madde 35- Olumsuz hava sartlari:

Yagmur halinde, hakem tarafindan aksine bir karar alinmadikga, baslan-
mis bulunan elin bitirilmesi zorunludur. Hakem, organizasyon kuruluyla bir-
likte elin durdurulmasina veya oynanan elin zorunlu sartlar nedeniyle iptal
edilmesine karar verebilir.

Hakemler, organizasyon komitesine bildirmek suretiyle, yarismada yarim
kalmis maglarin devamu ile ilgili her tiirlti karari alir.

Hicbir oyuncu yarismay1 veya yeri, oyun devam ederken, hakem iznini
almadan terk edemez. Aksi halde, madde 32 ve 33 hiikiimleri uygulanir.

Yarigma talimat1 diginda kalan konularda Federasyon Bagkanliginin yetki
verdigi organizasyon kurulu, hakem kurulu veya teknik kurul karar alma yet-
kisine sahiptir.
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PETANK ALTIN NOKTA OYUNU KURALLARI
Madde 1- Oyun tekli oynanir. Takim yarigmalarinda takimi sadece bir

oyuncu temsil eder. Oyuncu degisikligi s6z konusu degildir.

Madde 2- Oyunda 1 metre ¢apindaki cemberin igine sekil 1'de belirtildigi
tizere 5 degisik hedef yerlestirilir. Oyuncu, sirasiyla her hedefe ¢emberin ke-
narindan olmak tizere 6m, 7m, 8m ve 9m uzakliktan atig yapar. Hedef top atis
yapilan ¢emberin ortasinda oldugundan, atis uzakligi 6,5m, 7,5m, 8,5m ve
9,5m olmalidir. Son hedef (misket ise) cemberin 6n tegetine 20cm uzakliginda
oldugundan (sekil 1), atis uzakligi 6,2m, 7,2m, 8,2m ve 9,2m olmalidir.
Oyuncu bu uzakliklarda yer alan 50 cm ¢apindaki ¢ember i¢inden ats yap-
makradir. Atis esnasinda ayaklar cemberin dis kenarina temas etmemelidir. Tki
ayak yere basmalidir ve top yere diismeden oyuncu ¢emberden ¢ikmamalidir.

Madde 3- 1, 2, 3 ve 4. hedeflerde kullanilan toplar, 74 mm ¢apinda ve 700
gr agirhgindadir. (Organizasyon komitesi izniyle oyun icin kullanilan gegerli
olciilerde toplar da hedef top olarak kullanilabilir.) Vurulacak topun engel top-
larindan agik renkte (parlak — beyaz) olmasi, ayirt edilebilir olmalidir. Misket
gecerli 6lciilerde ve acik, belirgin bir renkte olmalidur.

Madde 4- Hedefi vuran atigin gecenli olmast ve say1 degeri kazanmasi i¢in
Im ¢apindaki cemberin icine diigmelidir. Cemberin disina diisen toplar hedefi
vursa da say1 degeri kazanmaz. Kazanilabilecek sayilar sunlardir:

1 Puan: 2 ve 4 numarali hedeflerde; aulan top hedefi vurduktan sonra
geri gelerek engel topa / miskete degerse, 3 numarali hedefte atilan top hedefi
vurduktan sonra diger engel top ya da toplara degerse ve 1 numarali hedefte
hedef top vurulmasina ragmen ¢emberi terk etmezse oyuncu 1 puan kazanir.

3 Puan: 1, 2, 3 ve 4 numarali hedeflerde, hedef top ve atis topunun bir-
likte gemberden ¢ikmast halinde ve 5 numarali hedeflerde misketin vurulmast
ancak ¢emberden ¢itkmamasi halinde atig 3 puan olarak degerlendirilir. 2, 3 ve
4 numarali hedeflerde engel top ya da miskete temas olmamalidur.

5 Puan: Karo (vurulan hedefin ¢emberi terk edip, atig topunun ¢emberde
kalmasi hali) durumunda atis 5 puan olarak degerlendirilir. 2, 3 ve 4 numa-
ralt hedeflerde engel top ya da miskete temas olmamalidur.

Yapilan 20 atgtan toplam en fazla 100 puan alinabilir.
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Madde 5- Oyunda organizasyon komitesi kag kisinin ilk turu gegecegini
belirler. Katlimcr sayisina bagli olarak ilk eleme iki turlu yapilabilir. Siralama
puana gore yapilir ve esitlik halinde, esit puanda olan oyuncular birlikte turu
gecer. [lk dorde kalan oyuncular birlikte yarisir ve sirayla atar. At sirast en az
say1 elde edenden en fazla say: eldene dogrudur ve esitlik olmasi halinde kura
cekilir. Finale kalan oyuncular finalde birlikte yarisir ve sirayla atis yaparlar.
Finalde beraberlik halinde oyuncular 7m'den her engele birer atis daha (top-
lam 5 atig) yaparlar ve beraberlik tekrar etmesi halinde atislar beraberlik bo-
zuluncaya kadar tekrarlanir. Finale kalamayan oyuncularin her ikisi de tigtincii
olur ve 6dil ikisine de verilir. Lig ve diger yarismalarda, organizasyon komi-
tesi eleme ve siralama seklini farkls olarak diizenleyebilir.

Oyuncu atig yerine geldikten sonra 30 saniye igerisinde atigini kullanmak
zorundadir. Oyuncunun toplarint yerlestirmek ve toplamak antrenor ya da
takim arkadaglarinin gorevidir. Herhangi bir dis etkenle oyunun iptal edilerek
yarim kalmasi halinde, oyun tekrar oynatlirken ilk atistan baglamalidir.

Sahada bir hakem atisin gegerli olup olmadigini ve ka¢ puan oldugunu
ilan eder, bir hakem oyuncunun durusunu, ¢emberi ihlal edip etmedigini kont-
rol eder ve bir diger hakem de sayilar1 da yazar.

Madde 6- Aus sirasi kendisine gelen oyuncu en fazla 5 dakika beklenir. Bu
siireden sonra ikinci ¢agri yapilir. Ik gecikmede oyuncuya 5 ceza puani veri-
lir ve kazandig1 sayidan silinir. Ikinci agridan itibaren 5 dakika igerisinde sa-
haya gelmeyen oyuncu ise diskalifiye edilir.
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Sekil 1- Altin Nokta Top diziligleri ve puanlama

Hedef 1 _ £
O X 2 x
€ 25
(Beyaz top, hedef toptur) S8 %o
o
6 METRE |PUAN 5/3[1|0
O 7 METRE |PUAN 5(3(1|0
8 METRE [PUAN 5/3[1|0
9 METRE [PUAN 5/3[1|0
(Hedef top tam ortada)
Hedef 2
\l BMETRE [PUAN [5[3[1]0
0 7METRE PUAN |53 |10
8 METRE [PUAN 5/3[1|0
9 METRE |PUAN 5/3[1|0
(Misket hedef topun 10 cm dniinde)
Hedef 3
6 METRE |PUAN 5/3[1|0
L © 7METRE PUAN |53]1]0
8 METRE [PUAN 5/3[1|0
9 METRE |PUAN 5/3[1|0
(Engel toplar 3 cm hedefin yaninda)
Hedef 4
6 METRE |PUAN 5/3[1|0
2 7 METRE |PUAN 5/3[1|0
8 METRE [PUAN 5/3[1|0
9 METRE [PUAN 5/3[1|0
(Engel hedef topun 10 cm 6niinde)
-
R
Hedef 5 g 3
s
6 METRE |PUAN 5/3|0
7 METRE |PUAN 5|30
o
8 METRE [PUAN 5/3|0
9 METRE [PUAN 5/3|0

(Misket cemberin 6n kenarina
20 cm uzakta)

196




BOLUM 6

ENGELLILERDE
BOCCE

197



198



Cim Topu, Petank, Raffa ve Volo oyun sistemleriyle; BOCCE

ENGELLILERDE BOCCE

Bocce sporu giiniimiizde engellilerin de yogun olarak ilgilendigi spor
branslar: arasinda yer almaktadir. Bocce'nin tesisi, malzemeleri ve oyun yapisi
her tiirlii engellinin bu oyunu kolaylikla oynamasini miimkiin kilmaktadir.

Bocce gagdas spor orgiitlenmesinde, hem Ozel Olimpiyatlar (Special
Olympics) hem de Paralimpik Olimpiyatlarda yer alan 6nemli bir branstr.
Ulkemizde bircok ilde degisik engel gruplarina hitap eden ¢alismalar yiiriitiil-
mektedir. Ozellikle Zihinsel engellilere yonelik birgok calisma yapilmakeadir.
Ancak buna ragmen heniiz sporcularimiz uluslararasi arenada miicadele etme
olanagi bulamamugtir. Ayrica Paralimpik Oyunlarda oynanan Bocce ile ilgili
heniiz somut bir ¢alisma yapilmamistr. TBBDE, bu konuda ilgili federasyon
(Turkiye Bedensel Engelliler Federasyonu) ile iletisime gegerek, Serebral Palsi
rahatsizlig1 bulunan bireylere yonelik Bocce ¢alismalari baglatilmasini ve tilke-
mizin Paralimpik Oyunlarda temsilinin saglanmasini talep etmistir.

TBBDF ile Zihinsel Engelliler Federasyonu arasinda yiiriitiilen ¢aligma-
lar neticesinde Zihinsel Engelliler Bocce Yarigma Kurallart daha 6nce Tiirkge-
lestirilmigtir. Ancak Bedensel Engelliler Bocce Yarisma Kurallari heniiz
Tiirkgelestirilmemis ve oyun kurallar1 yayinlanmamuigtir. Bu alanda 6nemli bir
agtklik bulunmakta olup, TBBDF bu konuda da 6nemli adimlar atmak tizere
caligmalarint stirdiirmekeedir.

Zihinsel Engelliler Bocce Yarigma Kurallari
BOLUM A- RESMI MUSABAKALAR

Asagida Ozel Olimpiklerdeki mevcut olan resmi miisabakalarin listesi yer
almaktadur.
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Miisabakalarin sirast biitiin yeteneklerdeki atletlere yarisma sanst vermek
icin yapilmistir. Programlar sunulan miisabakalari ve, eger gerekirse, bu mii-
sabakalarin yonetimi i¢in ana hatlart belirler. Antrenérler egitim saglama ve
her atletin yetenek ve ilgisine uygun miisabaka se¢ciminden sorumludur.

1. Tekler (takim bagina bir oyuncu)
Ciftler (takim bagina iki oyuncu)
Takim yarigmasi (takim bagina dért oyuncu)

Birlestirilmis sporlar Bocce ciftleri (takim bagina iki oyuncu)

SRS

Birlestirilmis sporlar Bocce takimi (takim basina dort oyuncu)

BOLUM B- SAHA OLCUSU VE MALZEMELER
1. SAHA
a.Saha 3.66 metre genisliginde, 18.29 metre uzunlugunda bir alandur.

b.Saha ylizeyi tas tozu, kil, toprak, ¢cimen veya suni yiizeyden olusturula-
bilir, yeterki sahada herhangi bir yonden gelen topun diiz yolunu saptiracak ge-
cici ya da kalict engeller olmasin.Bu engeller cins,yogunluk yada arazi
bakimindan farkliliklar icermez.

c.Saha duvarlari kenar ve dip duvar olmak tizere iki tanedir ve herhangi
bir kat1 maddeden yapuilabilir. Dip duvarlar en az 1 metre yiiksekliginde ol-
malidir. Dip duvarlar sert plastik (plexiglas) ya da aga¢ maddelerden yapilma-
lidir. Kenar duvarlar;, minimum, bocce toplari kadar yiiksek olmak
zorundadir(20-25cm). Kenar ya da dip duvarlar oyun boyunca kenar ya da ri-
baund auslarinda kullanilabilir. Biitiin sahalar asagidaki gibi acik bir sekilde isa-
retlenmelidir:

1.Aus cizgisi yada ceza ¢izgisi diyebiliriz. Sporcularin atis sirasinda kulla-
nacag en son ¢izgidir.-Dip ¢izgiden 3,05 m

2.Yar1 saha isareti- misketin bulunacagi minimum ara olarak adlandiri-
lir. Oyun boyunca misketin pozisyonu normal oyun geregi degisebilir; fakat
misket yari alan ¢izgisinden daha yakina asla gelemez yoksa oyun gegersiz olur.

3.10 ayak ve 30 ayak cizgileri yan alandan yan alana siirekli olarak gizil-
melidir.
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2.05m

1820 - - - e e e ——— - —

2.05m

| s6m |

A)arka alandan 3,05m Pallino ve atiglarin yapilacagi en son

faul gizgidir

B)Arka alandan 30 adim:9,145m yari saha cizgisi. . Pallino
oyunun baslangicinda bu noktayi gegmek zorundadir.

C)A ile ayni- arka alandan 3,05m Pallino ve atislarin

yapilacagi en son faul ¢izgidir

2.TOPLAR VE OLCUM ALETLERI

a.Bocce toplar1 aga¢ yada benzer maddelerden tiretilebilir ve esit biiyiik-
lerde olmak zorundadir. Resmi turnuva topunun ¢ap1107 mmden 110mm’ye
kadar olabilir. Toplarin rengi bir takimin dort topu agik ve anlasilabilir bir ge-
kilde karg1 takimin dort topundan ayirt edilebildigi stirece 6nemli degildir.

b. palllino 63 mm'den genis, 48 mmden daha kii¢iik olamaz.Her takimin

bocce toplarinin renkleri ayirt edilebilir bir renkte olmalidur.

c.Kumpas bir 6l¢me aleti iki atig arasindaki mesafeyi net bir sekilde 6l¢me
kapasitesine sahipse ve turnuva yetkilileri tarafindan kabul edilebilirse bu her-
hangi bir alet olabilir. Hedeflerin béliimii i¢in, milimetrelere boliinmiis geri ge-

kilebilir ¢elik bir bant kullanilmalidir.
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BOLUM C- YARISAMA KURALLARI

1. Oyun

a.Malzemeler: Bocce 8 top ve daha kiiciik hedef top olarak adandirilan
pallino (jack, cue, beebee, misket vs.) ile oynanir. Bir taraf ya da takimda 4
top vardir, ve genellikle toplar bir takimin toplarini karsi takiminkilerden ay1-
rabilmek i¢in iki ayr1 renkten olusur. Biiyiik toplarda ayni zamanda ayni ta-
kimdaki oyuncularin toplarini tanimlamak i¢in ayirt edici ¢izgiler kullanilir.

b.Misket ve rengi- hakemin demir para atigt hangi takimin miskete sahip
olacagini ve topun renk se¢imini belirleyecektir. Hakem olmadiginda, iki ta-
kimin kaptanlari para atisint uygular. Para atist saha alaninda yapilmalidir.

c.Ug-deneme kurali- miskete sahip olan takim misketi 9.125 metre isare-
tinin gerisine ve diger taraftaki 3.05 metre oncesine yerlestirmek i¢in 3 hakki
olacak. Eger bu ti¢ deneme basarisiz olursa, hakem misketi sahanin merke-
zinde 15.24.(P Noktasi ) metre isaretine (dip faul ¢izgisinin zitt1) yerlestirir.
Fakat, bir takim hi¢bir zaman ilk atig avantajini kaybetmez.

d.Oyun sirast- misket para atst ile oyuna baglama hakkini kazanan takim
tiyesi tarafindan yuvarlanir ya da aulir. Palino’yu atan oyuncu ilk atgt kullan-
mak zorundadur. Karst takim bocce toplarint puan alana kadar ya da dért top-
larini bitirene kadar atmak zorundadir. ‘en yakin top ‘ kurali oynanan toplarin
strasini yonetir. Topu miskete en yakin olan taraf i¢(puanda) top olarak diger
taraf ise dis top olarak adlandirilir. Her ne zaman bir takim (i¢)puanda duru-
munda olursa yana ¢ekilerek diger takimin atisina izin verir.

e. Baglangig sayisi- Her zaman misket avantaji ile baslangi¢ noktasini kur-
mak takimin sorumlulugundadir. Ornegin: A takimi misketi firlatir ve ilk topu
atar. B takimi A takiminin topunu pozisyon dist birakmak i¢in vurus yapacak
kisiyi seger. Boyle yaparak her iki topta, A ve B takiminin, saha alani digina
ctkar, sahada sadece misket kalir. Baglangic noktasint tekrar kurmak A taki-
minin sorumlulugundadir.

f.Top dagilimi- A takimi yuvarlama, firlatma, sektirme, kenar board tan
seceneklerine sahiptir, eger top sinir disina ¢ikmaz ya da oyuncu faul isaretle-
rini ihlal etmezse top sahanin alt tarafindadir. Bir oyuncu ayni zamanda bir
puan almay1 denemek ya da karsi takimin puanlarini azaltmak i¢in ‘spocking’
ya da oyundaki herhangi bir topa vurma segenegi de vardir. Top elden ¢ikana
kadar birisi elini topun etrafina ya da altina yerlestirerek tutabilir. El alundan
dagitim topun bilek altindan serbest birakilmasi anlamina gelmektedir.

g. Bir oyuncunun oynadis top sayisi

1. Tek oyunculu takim-oyuncuya dort topla oynamasina izin verilir
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2. Iki oyunculu takim-her oyuncunun iki topla oynamasina izin verilir

3. dort oyunculu takim-her bir oyuncunun bir topla oynamasina izin ve-
rilir

h. Antrendrlitk

1)Yan cizgilerde antrendr olmaz. Bu takim antrendrlerini ve seyircileri de
icerir.

2)Ciftlerde ya da takim oyununda (siradan ve/ya birlestirilmis sporlar),
herhangi bir sporcu ile tartisgma sporcu sahaya adim attig1 anda yasaklanir.

i. Puanlama- Tim takimlar toplarini titkettikten sonra puanlama su se-
kilde belirlenir: kargi takimin gozlemleyerek ya da mekanik dl¢iilerle belirle-
yerek miskete en yakin topundan daha yakin topu olan takim puanla
odillendirilir. Bir oyuncu mekanik bir 6l¢ii isteminde bulunabilir. Bir setin so-
nunda, hakem dahili toplar1 belirlediginde ve puanlari verdiginde, takim ya
da oyunculardan verilen puanlara itiraz yoksa, takim ya da oyuncu diger sete
baglamak i¢in toplari toplar. Her set i¢in puan alan takim sonraki set i¢in mis-
ket avantajini da kazanacakur. Hakem say1 tahtasi ve say1 kartinin gegerlilik sii-
resinden sorumlu olacaktir, bu nedenle gonderilen puanlarin dogrulugunu
teyit etmek takim kaptaninin sorumlulugundadir.

j-Set boyunca esitlik- iki karsi topun miskete esit uzaklikta (esitlik) olmasi
durumunda topu son yuvarlayan takim esitlik bozulana kadar yuvarlamaya
devam edecektir. Ornegin: A takimi topu miskete dogru yuvarlar ve bir puan
alir. Sonra B takimi topunu miskete dogru yuvarlar ve hakem her iki topunda
miskete uzakliginin esit oldugunu tespit eder. B takimi miskete A takimindan
daha yakin mesafeye ulagincaya kadar yuvarlamaya devam eder. Eger takim B
bunu basarir ve takim A tekrar beraberlik saglamak i¢in bu topu disart vu-
rursa, A takimi esitligi bozana kadar yuvarlamaya devam eder.

k.Set sonunda esitlik-Zit takimlara ait en yakin iki topunda miskete uzak-
liginin ayni olmast ve esit olmasi durumunda higbir puan verilmeyecek. Mis-
ketin son dagituldigt takima geri doner. Oyun son oynanan setten sahanin
sonundan devam eder.

l. Kazanma puani-

dort oyunculu takim (oyuncu bagina bir top)=16 puan
iki oyunculu takim (oyuncu basina iki top)=12 puan
bir oyunculu takim (oyuncu bagina dért top)=12 puan

Yukaridaki puanlama prosediirii temel turnuvalarda daha yaygindur; fakat
degisiklikler kabul edilebilir.
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m. Skor karti-Magtan sonra skor kartini imzalamak her takimin kaptani-
nin sorumlulugundadir. Imzalar final puaninin kesinligini belirleyecektir. Puan
ya da gegerlilik konusunda itirazi bulunan kaptan oyunlara itirazlarin kayde-
dilebilmesi i¢in imzalamamalidir.

n. Turnuvalar igin puanlama prosediirii-Yarisma mudirligiiniin sagdu-
yusunda, oyunlar herhangi bir puana ulagincaya dek ya da belirli bir siire da-
hilinde oynanabilir.

2. Oyuncu Diizenlemesi

a. Kaptan-herhangi bir takimda oyun baglamadan 6nce kaptanin kim ola-
cagt belirlenmeli ve yetkililere bildirilmelidir. Kaptan oyun sirasinda degistiri-
lemez, ancak turnuva boyunca degistirilebilir. Siradaki oyundan 6nce bu
degisiklik turnuva yetkililerine bildirilmelidir.

d. Oyuncularin at sirasi : Misketi atan oyuncu ilk atisi yapar diger oyun-
cular istedikleri sirayla atabilirler. Degisim set bitiminde yapilir; fakat bir
oyuncu set bagina izin verilen top sayisindan fazlasini atamaz.

3. Birlestirilmis Sporlar Takimi

a. Her bir birlestirilmis sporlar ¢iftler takim1 bir oyuncu ve bir esten olu-
sabilir.

b. Her bir birlestirilmis sporlar takim olay: iki oyuncu ve iki esten oluga-
bilir.

c. Her oyun para atigtyla baglayabilir. Para atigint kazanan takimin oyun-

cularindan biri misket ve ilk topu firlatarak oyuna baslar. Tkinci karst takimin
herhangi bir oyuncusu tarafindan firlatlir.

4. Degisimler

a. Resmi bildiri-planlanmis bir oyun programindan 6nce degisiklikler ko-
nusunda yetkililere bildirilmelidir yoksa mag cezast ile sonuglanacakir.

b. Oyuncularin degisimi

1) Oyuncularin degisimi- oyun ve takim bagina sadece bir oyuncunun de-
gistirilmesine izin verilir. Degistirme takimdaki herhangi bir oyuncunun yerine
yapilabilir ve farkli oyunlar boyunca ayni takimdan farkli oyuncular degistiri-

lebilir.

2) Sinirlamalar- Bir oyuncu turnuva boyunca bir takim i¢in degisiklige
kaydoldugunda, turnuva boyunca baska bir takim i¢in degisiklik yapamaz.
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c. Oyun sirasinda degistirme: acil durumlar-Tibbi olaylar yada bildirilen
acil durumlarda oyun boyunca bir oyuncu degistirilebilir. Acil durum degi-
simleri sadece bir setin sonunda yapilabilir; eger bu miimkiin degilse set 6lit
olarak diisiiniilecek. Fakat degisiklik yapildiginda, degisen kisi oyunu ta-
mamlamak zorundadur.

1) Ceza-belirtilen sayidan az oyuncusu bulunan takimlar mag cezast alir.

5. Molalar, Oyun Gecikmeleri ve Noktalarin Kontrol Durumu

a. Mola-her ne zaman gegerli bir olay ortaya ¢ikarsa yetkili mola verebi-
lir. Mola 10 dakika ile sinirlidir.

b. Oyunun kasitli geciktirilmesi-yetkilinin diisiincesine gore eger oyun
yeterli ya da gecerli sebep olmaksizin kasten geciktirilmigse, yetkili kisiye bir
uyari verilir. Eger oyun hemen kaldigi yerden devam etmezse, geciktiren takim
mag cezast alir.

c. Hava, felaket, sivil diizensizlik ya da diger tahmin edilemeyen sebep-
lerden kaynaklanan gecikmeler-Bu tiir gecikmelerde, turnuva y6neticisinin ku-
ral1 kesin ve son olacakur.

d. Noktalarin Kontrol Durumu-Her takimdan bir oyuncu topunu yerine
ulagtirmadan 6nce sahanin yanlarinda ilerleyebilir.

6. Cezalar

a. Cezalarin Uygulanmasi

1)Kararlilik-Bir faul islendigi yetkili tarafindan bildirilir bildirilmez, yet-
kili her iki takimin kaptanina da bilgi verir ve ceza kaydedildigini bildirir. Ile-
risi icin bir sey gerekmedigi siirece yetkilinin kurali kesindir.

2)Kapsanmayan kosullar-Bu kurallar ¢ergevesine girmeyen 6zel durum-
larda, turnuva yéneticisinin karari kesin ve son olacakur.

3) Itirazlar-Bir yetkilinin ya da turnuva yoneticisinin kararina herhangi
bir itiraz Ozel Olimpiyat oyunlari tarafindan antrenéor olarak yetkilendirilmis
kisi tarafindan oyunun tamamlanisindan ya da yetkili veya turnuva yoneticisi
tarafindan verilen kararda 15 dakika i¢inde yapilmalidir ve bunlar kabul edil-
mis sayilacakur.

4) Cezalara itirazlar-eger bir takim planlanmig bir mag1 sunmama sonu-
cunda ya da kaydedilmis bir siddet sonuncunda mag cezasi almis ise, hicbir
resmi itiraz kabul edilmeyecektir. Ozel olarak kanitlanmamis, dikkate deger
durumlarda itirazlar kabul edilecek ve degerlendirilecektir.
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b. Ozel fauller

1.Faul ¢izgisi faulleri-Hem isaretleme hem de atista 6zel faul ¢izgisinin
basta gelen boliimii oyuncunun ayaginin herhangi bir bolumu ile ya da oyuncu
tarafindan kullanilan tekerlekli sandalye, koltuk degnekleri, baston vb. gibi
aparatlarla top elden ¢iktiktan ve top 6zel faul ¢izgisinin 6niindeki herhangi bir
oyun alanina dokunmadan ge¢ilemez. Bir hakem, fauliin sahidi olarak, biitiin
faulleri vermelidir. Faul isleyerek bir oyuncunun (takimin) aldig1 ceza 6zel bir
topun ol olarak atldig: bildirilecektir. Hakem atlan top tamamen durana
dek bekleyecektir ve sonra atilmis topu sahadan uzaklastiracakur. Eger top sa-
hadaki diger toplarla ya da misket ile birlesirse, bu toplar asil pozisyonlarindan
uzaklastirilirsa, hakem toplart miimkiin oldugu kadar esas pozisyonlarina yakin
yerlerine yerlestirir ve oyun devam eder.

2.1ki ya da dért oyunculu takimlarla ilgili oyuncularin izin verilen top sa-
yisindan fazla topla oynamasi-Bir oyuncu set boyunca fazladan top atuginda,
atilan top gegersiz sayilir. Hakem atilan top tamamen durana kadar bekler ve
atilan topu sahadan uzaklagtirir. Eger top sahadaki diger toplarla ya da misket
ile bir araya gelirse ve esas pozisyonlarindan uzaklastirilirsa, hakem bu toplari
miimkiin oldugu kadar esas yerlerine yakin yerlere koyar ve oyun devam eder.
Bu durum dért oyunculu takimlarda oyuncunun bir top ile oynamasi yerine
iki topla oynamasi ya da iki oyunculu takimlarda oyuncunun iki topla oyna-
mast yerine iig topla oynamast durumlarinda da ortaya gikar. Iki oyunculu
takim-ikin oyunculu bir takimda kalan oyuncunun oynamak icin sadece bir
topu olacak. Dért oyunculu takim-Higbir topla oynamadan kalan oyuncu oy-
nanmayan toplarla kimin oynayacagina karar vermek zorundadur.

3.Kendi takimina ait bir topun kuraldigt hareketi-Eger bir oyuncu kendi
takiminin bir ya da birden fazla topunu hareket ettirirse, toplar sahadan uzak-
lagtirilir ve gegersiz sayilir, oyun devam eder.

4 Rakibin topunun kuraldist hareketi-Eger, sekiz topun hepsi atldiktan
sonra, eger oyuncu rakibin bir ya da birden fazla topunu hareket ettirirse ve
hala oynanmayan toplar varsa, hakem toplart miimkiin oldugu kadar esas yer-
lerine yakin yerlere koyar ve oyun devam eder.

5.Misketin bir oyuncu tarafindan kuraldisi hareket ettirilmesi-Eger mis-
ket bir oyuncu tarafindan hareket ettirilirse, karg: takim oynanmayan toplarin
yani sira yarismada bulunan toplarin sayist kadar puanla dillendirileceketir.
Eger takim sahada top yokken ve oynanmayan top kalmamisken faul yap-
mugsa, setin sona erdigi hakem tarafindan bildirilir ve ayni sondan baglanir.

c. Toplarin ya da misketin kazara ya da zamansiz bir hareketle hakem ta-
rafindan yerinden oynatilmasi
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1) Oyun sirasinda bir topun ya da misketin kaza ile oynatilmas: (daha
fazla top oynanmak iizere oldugunda)-Eger bir hakem, 6l¢me ya da herhangi
baska bir durumda, yarisma esnasinda toplart ya da misketi hareket ettirirse,
yarisma gegersiz sayilir ve son yerinden devam eder.

2) Biitiin toplar oynandiktan sonra hakem tarafindan misket ya da bir
topun kazara veya zamansiz oynatilmasi-isaretler hakem i¢in kesinse, isaretler
puanlanir. Biitiin belirsiz isaretler puanlanmaz ve set gegersiz sayilir ve oyu-
nun sonundan baglanir.

d. Topun hareketine miidahale edilmesi

1)Kendi takimi tarafindan-Eger bir oyuncu kendi takiminin topunun ha-
reketine miidahale ederse, hakem faule sahit olarak atilan topun gecersiz ol-
dugunu bildirmek zorundadir. Gegersiz top sonra sahadan uzaklastirilir.
Hakem faulii bildirdikten sonra sahada ilerleyen topun ilerleyisini durdurmaya
tesebbiis etmelidir, boylece bu top oyundaki diger toplara carpmayacakur. Eger
hakem sahada ilerleyen topu durduramazsa , top tamamen durana kadar bek-
leyecek ve onu sahadan uzaklasturacakur. Eger top sahadaki diger toplarla ya
da misket ile temasa gegerse ve bu toplar esas pozisyonlarindan uzaklasirlarsa,
hakem toplari miimkiin oldugu kadar esas pozisyonlarina yakin yerlere yer-
lestirecek ve oyun devam edecektir.

2) Rakip takim tarafindan-Eger bir oyuncu rakip takimin topunun hare-
ketine miidahale ederse asagidaki seceneklerden biri ile faul cezasi verilecektir;

a) Toplarla oynamasi durdurulur

b)Setin gegersiz oldugu bildirilir

¢)Ceza azalulir, dokunulan toplarin durusu kabul edilir ve oyuna devam
edilir.

3) Pozisyonun hicbir sekilde aksamamasi-Eger bir seyirci, hayvan ya da

nesne topun hareketini yarida keserse ve bu top oyundaki diger toplara do-
kunmazsa, ayni oyuncu tarafindan tekrar oynanmalidir.

4) Pozisyonun aksamasi- Eger bir seyirci, hayvan ya da nesne topun ha-
reketini yarida keserse ve bu top yarismadaki ve oyundaki diger toplara doku-
nursa, set gegersiz sayilir.

5) Oyunun bagka tiirlii aksamasi-Her bir takimin miskete en yakin to-
punu ya da misketin pozisyonunu engelleyen herhangi bir hareketi seti gecer-
siz kilar. Misketten bagka toplarin ya da birbirine yakin iki zit topun hareketi
durumunda, toplar takim kaptanlari ya da hakem tarafindan esas pozisyonla-
rina miimkiin oldugu kadar yakin yerlere yerlestirilebilir. Bu tiir aksatici hare-
ket diger sahadan gelen gecersiz bir top, yabanci nesneler, seyirciler ya da
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hayvanlarin sahaya girmesi ile ve oyundaki toplarin yerlerinin degisimi esna-
sinda ve sonuncunda dogabilir.

e)Yanlis renk dagilimi

1)Degistirilebilir-Eger bir oyuncu yanlis renkli topu alirsa, top bagka bir
oyuncu tarafindan ya da hakem tarafindan durdurulmayabilir. Topun sonuna
kadar gelmesine izin verilir ve top uygun renkte bir topla hakem tarafindan de-
gistirilir.

2)Degistirilemez-Eger bir oyuncu oyundaki diger topa dokunmadan de-
gistirilemeyen farkli renkli bir topu atarsa, oyunun isaretleri bu zamanda kay-
dedilir, topu atan ya da firlatan takim i¢in yanlis top hesaplamast yapilir ve
oyuna devam edilir. Yanlis toplarin tanimlamasini yapmak iki takimin kap-
tanlari ya da hakeme aittir.

£)Oyunun yanlis devri

1)Baslangi¢ noktasi-Eger bir takim yanliglikla misket ya da ilk topunu ve-
rirse, hakem hem misket hem de topu geri verecektir ve set ayn1 yerden devam
edecektir.

2)uygunsuz siklikta uygun rengin sonraki atiglari-Eger bir oyuncu topunu
kendi takimi icerdeyken atarsa ve diger takimin hala aulmamus toplari varsa,
aulan top geldigi yerde kalir, oyun i¢inde olarak distiniiliir ve oyun devam
eder. Bu kural hangi topun igerde oldugunu kimin gésterdigine bakilmaksizin
dogru olarak kabul edilir, ¢iinkii icerde pozisyonu dogdugunda 6l¢me sorum-
lulugu her takimin kendi sorumlulugundadir.

6.Yetkililer
a)ltirazlar

1) Yetkiliye itiraz-oyunun baslangict 6ncesinde her takimin gosterilen yet-
kiliye herhangi bir sebepten itiraz etme hakki vardir. Bu itiraz tizerinde diisii-
niiliir ve Turnuva Yoneticisi tarafindan karara baglanir.

2)Kaulimer yetkililer-Takimin higbir tiyesinin veya kayitl vekilin o taki-
minda oynayacak oldugu hi¢bir oyunun y6netiminde yardimci olmasina izin
verilmez.

b) Vekil yetkililer

1) Oyun sirasinda-Yetkililerin vekilleri sadece Turnuva Yoneticisinin veya
her iki takim kaptanlarinin izni ile oyun boyunca bulunabilir.

2) Yedek yetkililer-Yedek yetkililer izin Turnuva Yoneticisi tarafindan ve-
rildigi siirece oyunun herhangi bir asamasinda atanabilir.
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3) Takim 6nerileri-Eger oyunun herhangi bir asamasinda takimlardan biri
Turnuva yoneticisine gegerli bir neden sunarsa degisiklik yapilabilir.

4) Yetkililerin tiniformasi-Hakemler net bir sekilde oyunculardan ayirt
edilebilir olmalidir.

c.Etik
1) Yetkili kanununun etigi-Bir hakem;
a)oyunun kurallarini ¢alisacak

b)kararlarinda adil ve 6n yargisiz olacak, kararlarini skora bakmaksizin
uygulayacak

c)kararli fakat herkese hitkmeden olmayacak; nazik fakat goze girmeye
calisan olmayacak; pozitif fakat asla kaba olmayacak; dik basli fakat asla kibirli
olmayacak; dost¢a fakat cana yakin olmayacak; sakit fakat her zaman tetikte
olacak.

d)oyunu yonetmek icin hem fiziksel hem de zihinsel olarak hazir olacak

e)Bir takima diger takim tizerinde avantaj veya fayda saglayacak bilgi ver-
meyecek.

8.Diger kogullar

a) Kirik top-Eger bir set sirasinda bir top veya misket kirilirsa, set gecer-
siz sayilacaktir. Misket veya topun degisimi Turnuva Yonetiminin sorumlulu-
gundadr.

b)Saha bakim:

1)Oyundan 6nce-her bir oyun baslamadan 6nce Turnuva Yoneticisinin
gozetiminde biitiin sahalar temizlenmek zorundadir.

2) Oyun sirasinda saha bakimi-Sahalar oyun esnasinda yenilenemez. Tas,
bardak gibi nesneler ve engeller oyun sirasinda uzaklastirilabilir.

3)Olagan dist saha kosullari-Eger Turnuva Yoneticisinin diistincesine gore
saha kosullar1 oyun icin elverigsizse, oyun durdurulabilir ve bagka bir saha ya
da tayin edilen bagka bir tarihte devam ettirilebilir.

c. Top ya da misketi uzaklagtirma-Hicbir oyuncu misket ya da bagka bir
top tamamen durmadan kendi topunu oynayamaz.

9.0yuncu davranigt

a. Her ne zaman miimkiinse, bir oyuncu rakip oynarken sahadan ayrila-

bilir.
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b. Sportmenlige aykirt davranig-Oyuncular her zaman sportmen tarzda
davransglar sergilemelidir. Zayif sportmenlik olarak sayilan hakaret edici dil,
s6z, mimik yada soz gibi herhangi bir davranis, eger bunlar goze batacak ge-
kildeyse diskalifiye ile sonuglanabilir.

c. Kilik kiyafet

1)Uygun kilik kiyafet-Oyuncular bocce sporuna ve kendilerine itibar ge-
tirecek bir usulde giyinmelidirler.

2)Ayakkabi-Oyuncularin saha yiizeyine zarar verecek ona zarar verebile-
cek ayakkabilar giymelerine izin verilmez. Ayrica oyuncularin ayakkabisiz oy-
namasina da izin verilmez.

3)Uygunsuz kiyafet-Uygunsuz ya da nahos kiyafet giyen ya da uygun ol-
mayan sekilde giydirilmis oyuncularin turnuvaya katulmalarina izin verilmez.

D. OYUN DEVRELERININ TANIMI
1. Top: Gegerli ve Gegersiz
a) Gegerli bir top, yerine ulagtirilan herhangi bir toptur.

b)Gegersiz top, yaris dist birakilmis veya cezalandirilmis toptur. Bir top
yaris dist birakilabilir eger;

1)bir ceza sonucundaysa

2)saha digina ¢ikmissa

3)saha disindaki bir nesne ya da kisiye ¢arparsa
4)saha tahtalarinin tizerine ¢arparsa

5)sahadaki 6rtii ya da seyirciye ¢arparsa

6)ayak faulii sonucundaysa

7)sizin (takiminizin) yanlis bir hareketi sonucunduysa

8)birinin kendi takiminin topunun engellenmesi sonucunduysa

2.Bocce topu ve Misket

a.Misket zaman zaman cue ball, beebee vb. Seklinde de adlandirilan kiigiik
bir toptur.

b.Bocce topu daha biiyiik oyun topudur.

3.Diger Terimler
a.Vurma bazen (spocking), ats, (bombing) vb. olarak da bilinir. Yeterli
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hizla yapilan auslar eger hedefi sasirmamigsa arka tahtaya vurur. Aus ¢izgisi bir
fauli belirlemek icin kullanilir.

b.(bank) ya da ribaund atst bir topun yan ya da arka tahtada oynanma-
sini niteler.

c.(pointing) miskete yakin bir nokta kazanmak icin atilan toptur.

d.set sahanin bir yanindan diger yanina oynanan toplarin oynandig bir
oyun siiresidir ve puanlar verilir.

4. Faul

a.Faul ceza olarak tanimlanan bir kural ihlalidir.

BOLUM E- BOLME

1.Yarisma baglamadan 6nce turnuva yoneticisinin béliinmelerin uygun
oldugunu saglamasi onerilir. Atletler 6nceki deneyimlerine gore ya da daha
biiytik yarigmalara, uyarlanmis oyunlara gore boliinebilir. Asagidaki uyarlan-
mis oyun prosediirii miimkiin olan en esit boliinmeler i¢in atletlere yardimei
olacak skoru saglayacakur.

2. Her bir atlet set olarak adlandirilan ti¢ uyarlanmis oyun oynayabilir.
Atlet her sahanin sonundan nébetlese yapilmali ve izin verilen toplari oyna-
malidir. Atlet izin verilen toplari oynarken faul ¢izgisini gegmemelidir.

a.Hakem topu 30 ayak ¢izgisine koymali ve oyuncu sekiz top oynamali-
dir. Hakem en yakin {i¢ topun 6l¢iisiinii alacak ve mesafeyi santimetre olarak
kaydedecektir.

b.Sonra hakem topu 40 adim ¢izgisine koyacak ve oyuncu sekiz topla oy-
nayabilecek. Hakem en yakin ti¢ topun dl¢iisiinii alacak ve mesafeyi santimetre
olarak kaydedecektir.

c.Sonra hakem topu 50 adim ¢izgisine koyacak ve oyuncu sekiz topla oy-
nayabilecek. Hakem en yakin ti¢ topun dl¢iisiinii alacak ve mesafeyi santimetre

olarak kaydedecektir.

d.Bolme islemi boyunca, eger misket 30,40,50 adim noktasindan hareket
ettirilirse, 6l¢li alinmadan ve diger top atllmadan onceki yerine yerlestirilme-
lidir.

e.Olgiiler bocce topu merkezinin tepesinden misket topunun merkezinin
tepesine alinir, toplamda dokuz 6l¢me yapilir.

f.Bu bolme islemleri Ozel olimpiyatlarin diiriistliik kurallarina uyar.
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