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Yalova Ili Yerli Agzinin Cocuk Oyunlariyla Ilgili S6z Varlig

Anil CELIK 1

Ozet

Agizlar hakkindaki ¢alismalar sosyal bilimlerin gesitli dallarini ilgilendiren 6nemli veriler igerir. S6z
konusu sosyal bilim alanlarindan birisi de halk bilimidir. Halk biliminin kavram alanmna giren dil
malzemelerinden ¢ocuk oyunlari ile ilgili olanlar Yalova Ili Yerli Agzi'nda gesitli niteliksel sebeplerle
on plana c¢kmistir. Agiz verilerinin dil bilimi disindaki sosyal bilim alanlari agisindan da
degerlendirilmesi gerekir. Ortaya ¢ikan verilerin tiim yonleriyle degerlendirilebilmesi ancak bu
sekilde miimkiin olabilir. Bu aragtirmada, Yalova Ili Yerli Agzi'nin ¢ocuk oyunlari ile ilgili s6z varlig
ele alinmis ve bdylece bu kavram alanina iliskin bir 6rneklem meydana getirilmeye calisilmistir.
Listelenen maddelerin altinda derleme metinlerinden secilmis ciimle Orneklerine yer verilmistir.
Aragtirmanin temel gayesi dil ile ilgili bir ¢calismanin ortaya ¢ikardig: folklorik malzemeyi halk bilimi
arastirmacilarinin dikkatine sunmaktir.

Anahtar kelimeler : Cocuk Oyunlari, Agizlar, Halk Bilimi, Dil Arastirmasi, Yalova.

Vocabulary Related to Children’s Games in Local Dialect of Yalova

Abstract

Dialectical researches contains important data on different areas of Social Sciences. One of these areas
is folklore. Concepts related to children's games which belongs to research field of folklore have come
to the forefront with various qualitative reasons in Local Dialect of Yalova. The using of dialectical
datas in other disciplines of social sciences as well as linguistics is very necessary for the data to be
fully evaluated. In this research, acquired vocabulary related to aforesaid conceptional field is tried to
be listed and explained. In this way, a sampling about the subject is constituted. Under the listed
headwords, sentence examples from compiled texts are given. The main aim of this research is to
present the folkloric material obtained from a linguistic study to the attention of folklore researchers.
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GIRIS

Agizlarla ilgili bilimsel calismalardan elde edilen veriler birincil olarak dil
inceleme ve arastirmalarinda kullanilmaktadir. S6z konusu verilerin; tarih, toplum
bilimi, egitim bilimi, insan bilimi, ruh bilimi vb. sosyal bilim alanlar1 i¢in 6nemli veriler
ihtiva ettigi bilinmekle beraber bunlarin en ¢ok kullanildig: ikinci sosyal bilim alaninin
halk bilimi oldugu goriiliir. Agizlar, halk bilimi (folklor) ile ilgili ¢iktilar ve bilhassa halk
biliminin kavram alanina girecek dil malzemesi agisindan bir hayli zengindir. Bununla
birlikte, folklorun dil malzemesi artzamanl ve eszamanli olmak iizere ikiye ayrilir(...)Eszamanl
folklor malzemeleri, folklor ve agiz arastirmacilarinin derledikleri malzemeye dayanmaktadir. Her
iki malzemenin de ana kaynagr agizlardir. Bunlar, halk arasinda ve okuma yazma seviyesinin
diisiik oldugu, dis etkilerden uzak ortamlarda yaratilmakta ve yayilmaktadir (Akar 2016:176).

Bu calismada Yalova Ili Yerli Agzi'nda yer alan gocuk oyunlariyla ilgili s6z varlig
ele alinmustir. Yalova Ili Yerli Agzi'ndan derlenen metinlerde; diigiinler, nisan adetleri,
kiz istemeler, kina geceleri, hidrellez adetleri, bayramlar, yemekler, aile yasantisi, dikis
nakis, tedavi yontemleri, tarim, hayvancilik, masallar, ninniler, tiirkiiler, maniler,
tekerlemeler, efsaneler, halk inanislari, avcilik, dogum adetleri, cenaze adetleri, asker
ugurlamalar1 ve koy isimleri hakkindaki rivayetler gibi sosyal bilimler agisindan
besleyici bir¢ok verinin arasinda ¢ocuk oyunlari ile ilgili bilgiler ve bu alana ait olan s6z
varligy; orijinallikleri ve nitelikleri bakimindan 6n plana ¢itkmaktadir (Celik,2018).

Konuyla alakali arastirmalarda ¢ocuk oyunlar1 hakkinda bir¢ok farkli tanimlama
yapilmistir. Huizinga (1955) bu kavram igin “belirli, kesin zaman ve yer kurallar: iginde
ozgiirce kabul edilmis, ancak kesinlikle baglayict kurallara gore yiiriitiilen, amacini kendi icinde
tasiyan ve siradan hayattan farklr olan,bilingli ve gerilim duygusunun eglik ettigi goniillii bir
etkinlik ya da ugrasidir.” tanimini yaparken Caillois (1961) “oyun, serbestce kabul edilmis
fakat baglayici kurallara gore belli bir alan ve zaman siireci iginde siirdiiriilen, gerilim ve eglence
duygularim iceren, gercek hayattan farkli oldugu bilinci ile yapilan goniillii bir hareket ya da
faaliyettir.” seklinde bir tanimlamayz tercih etmistir. Boratav'in ise (1973:232) bu kavram
“cocuklarin ve daha az olgiide biiyiiklerin giinliik yasam icerisinde, ayirabildikleri bogs
zamanlarinda herhangi bir iiretim ¢abasini ya da baska cesitten bir hizmeti zorunlu kilmadan,
eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eylemler”seklinde tanimladig1 goriiliir. Hazar’a
gore (2006) cocuk oyunlary; “insanlarin giinliik ugraslarimn disinda kalan zamanda, belirli bir
amaca yonelik olarak (eglence, egitim, saglk gibi) fiziksel ve zihinsel yeteneklerle, sinirlandirilmig
yer ve zaman icerisinde, kendine 6zgii kurallarla yapilan, goniillii katilim yoluyla grup olusturan,
sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistiren, yetenek, zekd, dikkat, beceri ve rastlantiya
dayanan, katilanlar: ve cogunlukla izleyenleri de etkisi altinda tutan, gerilim duygusunun eslik
ettigi, sonucta maddi ¢ikar saglamayan, zevk veren etkinlikler”dir. Gliven ise (2017:97-109),
“Bana Oyunla Ogret: Okul Oncesi Egitimde Oyun ve Beden Egitimi” isimli ¢alismasinda
yukarida zikredilen tanimlamalar1 siralar ve ardindan oyun kavraminin bilhassa okul
oncesi ¢ocuklar acgisindan ne ifade ettigi ile bu kavramin yararlarini agimlamaya ¢alisir.

Tiirkiye’de ilkin egitim bilimi ve ¢ocuk gelisimi iizerine yapilan arastirmalarda
kendine yer bulan “cocuk oyunu” kavrami hakkinda; Yusuf Ziya Demircioglu (1934),
Ferruh Arsunar (1955), Pertev Naili Boratav (1942,1973), Metin And (2003), Sedat Veyis
Ornek (1974), Siikrii Elgin (1981), Bekir Onur (2000,2005), Mevliit Ozhan (1990,2005) ve
Nebi Ozdemir (2006) gibi bircok ismin kayda deger calismalari mevcuttur. M. Ocal Oguz
ve Petek Ersoy’un hazirlamis oldugu “Tiirkiye’de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel
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Cocuk Oyunlar1” adli eser de s6z konusu kavram alani hakkinda verdigi bilgiler
agisindan son derece 6nemlidir (Oguz, Ersoy, 2005).

Yalova ili Yerli Agz1'nda Cocuk Oyunlari ile Tlgili Kelime Kadrosu

Yalova 1li Yerli Agzi'ndan (YYA) bu kavram alaniyla ilgili olarak elde edilen sz
varlig1, asagida, arastirmacilarin yararlanabilmesi gayesiyle siralanmaya ve aciklanmaya
calisilmistir. Bu galisma yapilirken kaynakcada adi gegen cesitli eserlerden ve Tiirk Dil
Kurumu tarafindan hazirlanan Biiytiik Tiirkge Sozliik’ten faydalanilmistir (TDK, 2018).

abilem gubilem: Bir cocuk oyunu, sekiz kuyulu tas, "2 kisi ve 16'sar 16'sar paylastirilmak
tizere toplam 32 tasla oynanan oyunda oyuncular onlerine karsilikli 4'er ¢ukur kazar ve
her ¢ukurun icine 4 tas yerlestirir. Kura ile secilen oyuncu baslamaya hak kazanir.
Baslayan oyuncu kendine ait cukurlardan 4 tas alir, istedigi cukurdan baslayarak sirayla
her ¢ukura 1'er tag koyar. Diger oyuncu da ayni eylemi tekrarlar. Bu tag yerlestirme
esnasinda kendi ¢ukurunda 1 tas birakmay1 basaran oyuncu bunun karsihiginda diger
oyuncunun ¢ukurundaki biitiin taglar1 almaya hak kazanir. Rakibin taglarin1 toplamay
basaran oyuncu oyunu kazanir." (Ceylan, 2016)

“¢uyu gazadiK unnarin_igine das topladiK abilem gubilem oynadiK” (YYA/21.36)

a¢ kap1y1 kapiaibast: Bir cocuk oyunu, "Ayni isimli tekerleme ezgiyle sdylenirken ebeler
el ele tutusur ve diger oyuncular onlarin ellerinin altindan gegerler."

“eskiden ya satalim bal satalim korebe a¢ kapuy1 kapicibas: oynadik” (YYA/25.461)

alayli bulayli: Kiz ¢ocuklarinin oynadig: bir cocuk oyunu, "Oyuncular ikiye ayrilir ve
karsilikli olarak yan yana dizilir, 6ne ve arkaya dogru hareket ederek karsilikli olarak
asagidaki sozleri soylerler; '-Alayli Bulayl top top sarayli, -Ne istersin bizim saraydan,
-Sizin sarayda bir giizel gordiik onu isteriz, -O glizelin adin1 sdyler misiniz?,- O glizelin
ad1 <karg1 gruptan birinin ismini sdylerler>, -Hanimdir hatundur yayan gelemez, -Altin
arabayla giimiis tekerlekle gelir aliriz." Bunlar1 sdyledikten sonra ismi gegen kisiyi
aralarina alip oyuna devam ederler." (Basaran, 2008)

“undan sona alayli bulayli 6ylelé oynadiK” (YYA/32.162)

ara kesmece: Bir ¢ocuk oyunu, "Oyuncular en az beger kisilik iki gruba ayrilir. Oyun
alaninda bir yer belirlenir ve isaretci olarak oraya ¢ogunlukla bir tag konur veyahut bir
daire ¢izilir. Oras1 kale olur. Bir grup kaleyi korumaya ve diger grup da ele gegirmeye
calisir. Kaleyi ele gecirmeye calisacak grup belli bir siirede etrafa dagilir. Oyunun
baslama komutu verildiginde kaleyi koruyacak grup diger grubu kovalamaya baglar.
Kovalayicilar yakalayip eliyle degdigi oyuncuyu o tur i¢in oyundan elerler. Kagan grup
oyuncular: da hem belirlenen tasa degmeye calisir hem de kaleyi koruyan oyuncularla
kale arasmndan gecip disarida kalan oyuncuyu kesmeye yani elemeye caligirlar.
Kovalayia taraf kagan tarafin tiim oyuncularmi tasa degdirmeden elerse turu kazanir.
Kagan grup oyuncularindan biri yakalanmadan kale olarak segilen tasa dokunursa bu
defa bu grup turu kazanir."

“ara kesmecede kosuyold oraya kim hemen gidése u kazaniyo” (YYA/27.32)
babaliK: Ceviz oyununda iri ceviz.

“hangisinin cevizinin kafa tepesi iri babaliK diyoduK_ona” (YYA/10.70)
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bekg¢i: Dozdoz oyununda ¢ubugun ¢ukura girmesini 6nlemeye ¢alisan oyuncu.
“bekgi de orda elinde sopa onu ¢ukura soKduTdurmama ¢alisir” (YYA/36.51)

besdas: Bir cocuk oyunu, bestas, "Bes tane tasla oynanir, bu taslarin havaya atilip gesitli
sekillerde tutulmas: seklinde gecen bes asamasi vardir. Bu asamalar1 6nce bitiren oyuncu
oyunu kazanir."

“besdas yapadiK bes daglan oynarladi bole” (YYA/9.78)

bildirbir/birdibir: Bir ¢ocuk oyunu, birdirbir, "Oyuncularin sirayla kosarak egilmis
duran diger oyuncularin sirtlarinin tizerinden atlamalariyla oynanir."

“mesela biz ¢eliK comdK_oynardiK bildirbir_oynardiK” (YYA/12.199)
“birdibir birbirimizin iizerine atladiK” (YYA/5.19)

billik: Bir ¢cocuk oyunu, bk. saklambag, "Oyunculardan birinin ebe olmas: ve saklanan
oyuncular: bulmasma dayanir."

“sindiKi ad1 saklanbag_o zaman adz billik onu oynardiK” (YYA/4.28)

birico: Bir ¢cocuk oyunu, olta, "Gece oynanir, uzak yerlere saklanmanin da serbest oldugu
saklambag benzeri bir oyundur."

“olta koyiin icinde da gidebiliyosun samanma mamanma nereyi istésen birico dier adi”
(YYA/36.39)

cadr: Oyunda ebe.
“tukayi bekleyen bi cadr vadir” (YYA/23.103)

ceviz_oyunu: Bir cocuk oyunu, "Cevizleri birbirlerine vurdurmak suretiyle belirlenen
¢izginin disina ¢tkarmaya galismaya dayanir."

“e ceviz_oyunu vardr camm” (YYA/10.70)

c1z1/¢izi: Bilyelerle oynanan bir ¢cocuk oyunu.

“c1z1 mizi va oyun” (YYA/40.66)

“cizide bele bele elinnen béle vuruveriyon” (YYA/40.66)

cilli: Cocuklarin oynadig1 cam veya benzeri malzemeden yapilmis yuvarlak, kiigiik
nesne bilye; krs. mile, mine, miskeT, zipgiK.

“cilli meseld atmaK_icin cilli derle ona” (YYA/5.24)

cingukuru: Bir ¢ocuk oyunu, "Yere bir yumruk biiyiikligiinde bir ¢ukur kazilir, her
oyuncu ¢ukura bir misket koyar. Sonra ellerindeki misketlerle ¢ukurdaki misketleri
vurarak onlar1 oradan ¢ikarmaya calisirlar. Misketleri bu sekilde kuyudan ¢ikarabilenler
¢ikardiklar1 misketlerin sahibi olurlar. Misketleri ¢ikarabildikleri siirece atis yaptiklar
misketleri geri alabilirler. Fakat ¢ikaramazlarsa ve atis yaptiklart misketleri ¢ukura
diismiisse o misket artik ¢ukura aittir ve ancak onu oradan ¢ikarabilen kazanir."

“bi oyun vad: cingukuru diyoladi ismine” (YYA/40.67)

cizgi: Zemine gesitli sekiller ¢izildikten sonra taslar1 ayakla g¢izilen boliimler arasinda
sektirerek oynamaya dayali bir ¢ocuk oyunu, seksek.

“cizgi oynadiK” (YYA/37.1)
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cortcort: Bir ¢ocuk oyunu, "Ortaya gatal kaziklar tizerine uzatilmis bir sopa konur. Bu
sopanin basinda bir ebe bekler. Oyuncular ellerindeki degnekleri belirledikleri bir
mesafeden ortadaki sopaya atarak bu sopay1 cataldan diisiirmeye c¢alisir. Sopay1
diisiirmeyi basaran oyuncu 'cort!" diye nara atar. Ebe yere diisliren sopay: catala tekrar
yerlestirene kadar, oyuncu kendi sopasmu alip kacar ve cizginin kendisine ait olan
tarafina ebeye yakalanmadan ge¢gmeye calisir. Eger gecebilirse yine 'cort!" diyerek nara
atar. Bunu basarirsa puan kazanir ve oynamaya devam eder. Eger ebe onu yakalarsa
ebelik ona geger ve sirasini eski ebeye devreder. Oyuncu eger degnegi attiginda
cataldaki sopay1 diisiiremezse sonraki oyuncularin sopay1 diisiirmesini bekler ve sopa
diistiigiinde ayni sekilde sopay1 alip kagmaya calisir."

“cortcort de oynoduK” (40.62)

celiK/celiK ¢omaK/comaK deyneK: Cocuklarin, ¢omakla gelige vurarak oynadiklar:
oyun.

“saKlambag_oynalard ¢eliK_oynalard: isTe” (YYA/11.95)
“celiK comaK oynardiK” (YYA/12.191)
“comaK deyneK deriz ondan_oynadiK” (5.19)

ciralkman: Bir cocuk oyunu, "Oyuncular bir dairenin icine diktikleri degnegi ellerindeki
sopalarla belirli bir mesafeden vurmay1 amaglarlar. "

“kim fazla o sopayi Oteye gétiiriise dikili sopayr o kazanmig_olur buna ciraKman diyorus”
(YYA/22.23)

¢i ni teres: Cocuklarin oyun oynarken soyledikleri bir soz.
“burdan sindi oraya bi ¢cukur agarsin ¢i ni teres diye cukura diisiirtiicen_ille” (YYA/14.47)

¢oban_oyunu: Bir ¢ocuk oyunu, "Bir kutunun igerisine tas konur ve bu kutuya elde
tutulan aga¢ dalindan yapilma sopalarla vurularak tas kutudan ¢ikarilmaya ¢alisilir."

“mendil kaPmaca bilmem ne 6le bi seler oynarlardi bi de coban,_oyunu oynarlardi” (YYA/13.70)

¢dmlek_oyunu: Bir ¢ocuk oyunu, “Oyuncular yan yana otururlar, “¢omleK gasdr giTdi
comleK gasdr giTdi” sozleri esliginde yan yana oturan oyunculardan birinin arkasina
tiilbendin igine baglanmis bir tas birakilir. Eger oyuncu tasin arkasma birakildigini fark
ederse tas1 alip diger oyunculari kovalamaya baglar.”

“buna ¢omlek_oyunu dediK isTe” (YYA/21.49)

das gaydirmaCa: Yassi kaygan taslarla oynanan bir ¢ocuk oyunu, bk. gaydirak,
gaydireK.

“das gaydirmaCa falan oynardiK” (YYA/3.17)

dikme: Bir ¢ocuk oyunu, "Yere bir ¢ivi ¢akilir, {izerine bozuk para konulur. Civinin
etrafina bir daire ¢izilir. Ebe, parali ¢ivinin basinda bekler. Oyuncular ceviz atip o paray1
diistirerek dairenin digina ¢ikarmaya calisir. Eger ceviz paray1 diisiiremeyip daire iginde
kalirsa oyun devam eder. Paray1 daire disina ¢ikarabilen oyuncu daire igindeki tiim
cevizlerin sahibi olur ve ebelik ona geger."

“paralan oynadiK dikme deriS” (YYA/40.65)
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dimyat: Bir cocuk oyunu naras:.
“birinci de deyil de ikincide buldiiyun zaman dimyat dersin” (YYA/4.48)

domuS¢uK/domuzcuK: Bir ¢ocuk oyunu, bk. dozdoz, "Oyuncular ellerindeki sopalarla
top olarak kullandiklar1 tahtalar1 yahut taglar1 yerlerde actiklari cukurlara sokmay:
amaclarlar.”

“diramalild oynd domuScuK deriz” (YYA/25.466)
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“domuzcuK u da se topuzlu bi sopan oli elinde hemen su gadan bi kuyu agasin yere...”
(YYA/25.467)

dozdoz: Bir ¢ocuk oyunu, bk. domuSq¢uK, domuzcukK, "Oyuncular ellerindeki sopalarla
top olarak kullandiklar1 tahtalar1 yahut taglar1 yerlerde actiklari cukurlara sokmay:
amaglarlar.”

“dozdoz var bi tokoz burdan vuruyola ordan vuruyola éle” (YYA/27.27)

esseK ceKmece: Bir ¢cocuk oyunu, "Oyuncularin sirayla kosarak egilmis duran diger
oyuncularin sirtlariin tizerine atlamalariyla oynanir."

“esseK cekmece derdiK mesela bole siralan béle ise olu itistiine atlasin” (YYA/23.106)
gacak/kacak: Kacip kovalamaya dayali bir cocuk oyunu.
“disarlada ne oyun oynadiK saklambac_oynadiK isTe gacak oynadiK” (YYA/34.26)

gale devirmece: Bir ¢ocuk oyunu, "2, 3, 4 kisiyle oynandi8 gibi, daha fazla kisiyle de oy-
nanabilen Kale Devirme oyunu, alt1 tane yassi tas ve bunlar1 devirmek igin kullanilan
kiigtik taslarla oynanir. Uc yassi tas, birer metre arayla dizilir. Bu taslarin dizilmesinden
sonra 50-60 metre mesafe konur ve diger {i¢ yassi tas birer metre arayla dizilir. Kale De-
virme oyunu, bir grubun {i¢ kez tag atma hakkiyla baglar. Kaleler devrilemezse, hak di-
ger gruba gecer. Oyun, kaleler devrilene kadar boyle devam eder. Kalelerin {igiinii de
deviren grup, birinci olur. Tekrar oynanmak istendiginde, oyun basa doner." (Oguz,
Ersoy 2007:146)

“¢ale devirmece puka gaydiraK...” (YYA/1.200)

gaydiraK/gaydireK: Cocuklarin yass: kaygan cakillar1 kaydirarak oynadiklari bir oyun,
bk. dag gaydirmaCa.

“$ale devirmece puka gaydirak...” (YYA/1.200)
“$aydireK oynuceKler mesela” (YYA/1.183)

gaygay: Bir cocuk oyunu, bk. tombik, tanga, tango, "Ortaya ona yakin kiremit konur, 2
gruba béliinen ¢ocuklar bunu top atip isabet ettirerek yikmaya calisirlar. Tk deviren
diger grubu topla vurma hakkini kazanir. Topla en ¢ok kisi vuran grup kazanir."

“kiremitleri iis_iisse dizerledi toP_atalad: vurdu mu 1sey bu gay$ay derdiK biz_una”

g§1Tgrdak: Bir ¢ocuk oyunu, "Oyun alanina gukurlar esilir ve o gukurlara toplar, taslar
yuvarlanir, oyunculardan hangisinin ¢ukuruna daha ¢ok top girmisse, o oyuncu
cukurun tistiinde tavuk gibi tiineyerek gitgidak seklinde bagirtilarak cezalandirilir.”

“bis cocuK_oyunnart isTe $1Tq1daK yapardiK comaK dokerdiK” (YYA/4.21)
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goT_esmece: Bir ¢cocuk oyunu, "Tim oyuncularin uglar1 sivri degnekleri vardir, her
oyuncu bu degneklerle yere kendi dairesini gizer ve o dairenin iginde durur, ebe olan
degnegini birakir ve eline kiigiik bir ¢ubuk alir, bu ¢ubugu elinde degnek olanlardan
birine atar, cubugun atildig1 oyuncu cubuga degnegiyle vurarak onu atabilecegi en uzak
mesafeye atmaya calisir, ebe bu cubugu almaya ya da cubugu atan oyuncuyu kendi
dairesine donmeden yakalamaya calisir, ebe bu ikisinden birini gergeklestirene kadar
diger oyuncular ellerindeki degnekle onun dairesini eserler, oyunun sonunda kimin
dairesi daha ¢ok esilmigse o gesitli sekillerde cezalandirilir."

“isTe seKseK_oynarsin top_oynarsin biitiin gece saklanma e sey g0T_esmece...” (YYA/36.35)

karannik celiyi/karanniK celi/haranlik ¢eliyi: Gece oynanan bir ¢ocuk oyunu, "Sopa
karanlik bir yere atilir, beser kisiden olusan iki takim da sopay1 bulmaya calisir, sopay1
bulup ebeye ilk ulagtiran takim puan kazanir."

“karannik celiyi gece oynamirdr” (YYA/23.112)

“karanmiK celini gece oynadiK” (YYA/10.68)

“haranlik ¢eliyi oynadiK iki taraf bole bi sopay: atadiK mesa karanmK yere” (YYA/23.109)
koP¢e oyunu/diigme: Diigmelerle oynanan bir ¢ocuk oyunu.

“kimisi béle atardi biz bile atardiK meseld o koPge oyunu mesea” (YYA/12.203)

“undan sona diigme oynardiK” (YYA/14.46)

kovalammag: Ebe olan oyuncunun, yanina gizlice sokulup koluna vurani kovalayip
yakalamaya ¢alismasi bi¢ciminde oynanan bir ¢ocuk oyunu.

“kovalammac vad: saklammac mesela” (YYA/5.21)

korebe: Gozleri bagli olan ebenin, oyuna katilan 6teki ¢ocuklar1 yakalamaya galistig
cocuk oyunu.

“eskiden ya satalim bal satalim kérebe a¢ kapry1 kapicibast oynardiK” (YYA/25.462)
lepak: Oyunda 6nceden kararlastirilan sayiya gelindiginde sdylenen sozciik, kama.
“geliP bole iist_iistiine gorsan sana bi lepak girmis deniyodu” (YYA/6.13)

mile/mine/miskeT: Cocuklarin oynadigi cam veya benzeri malzemeden yapilmis
yuvarlak, kiiciik nesne, bilye, bk. cilli, zpgiK.

“mile oynardiK” (YYA/14.46)
“yuvarlaK béle minele oluyo ya miskeT” (YYA/17.209)
“yuvarlaK bole minele oluyo ya miskeT” (YYA/17.209)

mileci: Bilyelerle oynanan bir ¢ocuk oyunu.
“mileci oynadiK” (YYA/1.180)
nergistutan: Kiz cocuklar1 tarafindan oynanan bir ¢ocuk oyunu.
“orda oynadiK ip_atladiK nergistutan uzun_esek bilmem nele” (YYA/32.161)

olta: Gece oynanan, uzak yerlere saklanmanin serbest oldugu saklambag benzeri bir
¢ocuk oyunu, bk. birico.
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“olta koyiin icinde da gidebiliyosun samanma mamannid nereyi istesen”(YYA/36.36)
pisipisi: Pisipisi boceklerinin toplanmasiyla oynanan gocuk oyunu.
“arada bi de pisipisi oyunu oynardiK” (YYA/4.41)

puka/tuka/tuku: 1. Bir ¢cocuk oyunu 2. Bu ¢ocuk oyununda yere ¢izilen daire igine hedef
olarak dikilen kutu, kiremit, tas vb. seyler.

“$ale devirmece puka gaydiraK...” (YYA/1.200)

“tuka deérledi isTe u seyi devirilledi kiremidi” (YYA/16.62)

“vurdurusan tukuyu ordaki adam ¢iiCuK insan unun sabisi yeniden ali dike” (23.104)
reyis: Reyis topuz oyununda cezalar1 belirleyen oyuncu.

“kim mesela bole diK _atarsa o reyis_oluyo” (YYA/4.60)

reyis topuz: Bir cocuk oyunu, "Kibrit kutusu havaya atilir, kibrit kutusunu dik diigiiren
oyuncu reis, yan diisiiren oyuncu topuz olur, diiz diisiiren ise cezalandirilir. Reyis
cezanin siddetini belirler, topuz elindeki bezle reyisin belirledigi sekilde cezal
oyuncunun eline vurarak turu sonlandirir."

“reyis topuz_oynardiK” (YYA/4.59)

saKlambas/saKlammac¢/saKlambag: Bir ¢ocuk oyunu, saklambag, bk. billik,
"Oyunculardan birinin ebe olmasi ve saklanan oyunculari bulmasma dayanir."

“saKlambas ole bi selé oynaladi” (YYA/27.26)
“kovalammac vad: saklammac mesela” (YYA/5.21)
“iP_atlarlardr saKlambag_oynalard: celiK _oynalard:” (YYA/11.95)

seKseK: Zemine cgesitli sekiller gizildikten sonra taslar1 ayakla ¢izilen boliimler arasinda
sektirerek oynamaya dayali bir cocuk oyunu, bk. cizgi.

“cizgi cizerdiK seKseK oynardiK” (YYA/7.99)

tanga/tango: Bir cocuk oyunu, bk. gaygay, tombik. "Ortaya ona yakin kiremit konur, 2
gruba béliinen ¢ocuklar bunu top atip isabet ettirerek yikmaya calisirlar. Ik deviren
diger grubu topla vurma hakkini kazanir. Topla en ¢ok kisi vuran grup kazanir."

“bi lepak soKduK sana deniyodu iste tanga deyoduK_ole” (YYA/6.14)

“tango oynalim derdiK” (7.100)
tipmece: Sokak futbolu.

“top_oynarlad: tdpmece bi selid oynalladr” (YYA/6.33)
tinlldaK: Firilldak.

“yaris yapardiK kim gessek diye tekerleklen kosturmaca bi elimizde de tirildaK” (YYA/4.36)

tokag/topag: Cevresine ip sarilip birden birakilarak veya kamgi ile vurularak dondiiriilen
koni bigiminde ucu sivri oyuncak.

“unu bele geviiriiyosun tokdc gibi” (YYA/4.115)
“zipaiK _oynadiK topag ceviridiK” (YYA/37.1)
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tombiK: Bir cocuk oyunu, bk. gaygay, tanga, tango. "Ortaya ona yakin kiremit konur, 2
gruba béliinen ¢ocuklar bunu top atip isabet ettirerek yikmaya caligirlar. Ik deviren
diger grubu topla vurma hakkini kazanir. Topla en ¢ok kisi vuran grup kazanir."

“tombiK buraya dizdin dokuz tane midir on tane midir o onu vurdun mu yiKdim mi bi tane
diisdii mii hepsi datiyosun herkes kagiyo” (YYA/36.70)

ya satarim bal satarim/ya satalim bal satalim: Ezgili ve kovalamacali bir cocuk oyunu.

“0 zaman oynuyoduK biz zaten coCuK_oynuyoduK bi de o tiirkiiler soleniyu ya satarim bal
satarim ustam_olmiis ben satarim” (YYA/25.193)

“eskiden ya satalum bal satalim kirebe ag kapry kapicibast oynardiK” (YYA/25.462)

yiissiik_oyunu: Bir cocuk oyunu, "On bir tane fincan dizilir. Yiiziik, bozuk para gibi
esyalar bu fincanlardan birine saklanir ve oyunculardan bu sakli yiiziigi bulmalar:
beklenir."

“yiissiik_oyunu deriz fincamm_altina saKlardiK bulmaca unu yiissii” (YYA/4.45)

z1pciK: Cocuklarin oynadig1 cam veya benzeri malzemeden yapilmis yuvarlak, kiigiik
nesne, bilye, misket, bk. cilli, mile, mine, miskeT.

“zpaK _oynadiK topag ceviridiK” (YYA/37.1)

Bunlarla beraber “anam boyu babam boyu/kag kacamayan yir topu” (YYA/4.29) arkana
godum gomadim/godum ama gormedim (YYA/8.118) gibi birtakim oyun sozlerinin de
derlenen malzemeler arasinda oldugu belirtilmelidir.

SONUC

Bu calisma, “Yalova Ili Yerli Agz1 Inceleme-Metinler-Sozlitk” isimli doktora tezi
(Celik,2018) temel almarak hazirlanmistir. Tez kapsaminda derlenen metinler sosyal
bilimlerin gesitli dallar1 agisindan 6nemli veriler ihtiva etmektedir. S6z konusu sosyal
bilim alanlar1 arasinda halk bilimi de vardir. Tezdeki metinlerde yer alan halk bilimi
malzemelerinden ¢ocuk oyunlariyla ilgili olanlarin niteliksel agidan 6n plana ¢iktig1
goriilmiistiir. Bu sebeple, yukarida, cocuk oyunlarinin kavram alanina giren sozler tespit
edilerek arastirmacilar igin bir 6rneklem ortaya konmaya ¢alisilmistir. Bu 6rneklem, ad:
gecen tez calismasi kapsaminda kaynak kisilere yoneltilen “Cocukken oynadiginiz
oyunlar nelerdi?” sorusuna verilen yanitlar ve konusurlarin bahsettikleri oyunlar
hakkinda yaptiklar1 agiklamalar neticesinde toplanan malzeme kullanilarak
olusturulmustur. Ortaya ¢ikan veriler bir dil incelemesinin sonuglaridir. Yani, derleme
yapilirken kaynak kisilerin ne konustugundan ¢ok nasil konustugu Onemsenmistir.
Gayesi konusurlarin halk bilimsel yaratilarin1 ortaya koymak olan sistemli bir folklor
calismas1 nihayetinde konuyla ilgili daha kapsamli veriler ortaya cikarilabilir. Agiz
verilerinin dil biliminin yani sira diger sosyal bilim disiplinlerinin de kullanimina
sunulmasi, ortaya c¢ikan verilerin tiim yonleriyle degerlendirilebilmesi i¢in zorunlu bir
ihtiyactir. Yukarida ele alinan malzemenin bu baglamda bir¢cok yarar saglayacag:
disiintilmektedir.
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