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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

ARTTIRILMIS GERCEKLIK TEMELLI HIKAYE KITAPLARININ 4. SINIF
OGRENCILERININ OKUDUGUNU ANLAMA BECERILERi, OKUMA
KAYGILARI VE ZiHINSEL iMAJ NETLiGi UZERINDEKI ETKIiSi

Fatos SUCU

Bartin Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Temel Egitimi Ana Bilim Dah

Tez Danismani: Do¢. Dr. Mustafa KOCAARSLAN

Bartin- 2024, sayfa: 85

Arttinnllmig gerceklik, fiziksel diinyay1 dijital ortamla birlestirerek ve daha biitiinsel bir
gorlintii ortam1 olusturma yoluyla zengin igerikler sunan bir teknolojidir. Kullanicilar
genellikle akilli telefon, tablet, gozliikk veya baska teknolojik bir cihaz araciligi ile gergek
diinyay1 gozlemlerken, bu cihazlar sayesinde ek bilgiler veya gorsel yapilandirmalar elde
ederler. Ornegin, bir akilli telefon uygulamasi araciligiyla kitap okuyan ¢ocuklar i¢in daha
zengin igerikli bilgiler ve daha eglenceli 6grenme ortamlar1 saglanabilir. Arttirilmis
gerceklik uygulamalar tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de egitim alaninda kullanimi
yayginlasmaya baslamistir. Gorsel sanatlar, matematik, fen bilimleri gibi bir¢ok derste
ogrenciler kitaplarda veya calisma kagitlarinda gordiikleri terimleri, resimleri ve kavramlari

internete bagl bir aragla {i¢ boyutlu olarak gorebilme imkanina sahip olmaktadir.

Bu aragtirmanin temel amaci arttirilmis gergeklik temelli hikaye kitaplarinin 4.sinif
Ogrencilerinin okudugunu anlama becerileri, okuma kaygilar1 ve zihinsel imaj netligi
tizerindeki etkisini incelemektir. Nicel arastirma yontemlerinden 6n test-sontest eslestirilmis
kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile gerceklestirilen bu arastirmada, ¢alisma grubunu

2023-2024 egitim 6gretim yi1linda Mardin Artuklu ’ya bagh farkli kdy okullarinda 6grenim
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gormekte olan 40 4.siif 6grencisi olusturmaktadir. Calismada 20 deney grubu, 20 kontrol
grubu 6grencisi seckisiz olmayan yontemlerden uygun ornekleme yontemi ile atanmustir.
Veri toplama siirecinde Celiktiirk ve Yamag (2015) tarafindan gelistirilen “Okuma Kaygist
Olgegi” kullanilmistir. Okudugunu anlama becerilerini 6lgmek icin Karasu vd., (2011)
tarafindan gelistirilen Formel Olmayan Okuma Envanteri uygulanmistir. Son olarak Zihinsel
imaj netligini 6lgmek i¢in Dawn E. Sheveland (1992) tarafindan gelistirilen ve Kocaarslan
(2017) tarafindan Tiirkge ye uyarlanan “3-6. Sinif Ogrencileri I¢in Sheveland Zihinsel Imaj
Netligi  Olgegi” kullamlmistir. Veri analizinde SPSS 25 IBM  kullanilarak
gergeklestirilmistir.  Arastirma sorularin1  yanitlamak amaciyla betimsel istatistikler,
MANOVA ve ANCOVA istatistikleri kullanilmistir. Bulgular arttirilmis gergeklik temelli
hikaye kitaplarint kullanan deney grubu &grencilerinin basili hikaye metinlerini kullanan
kontrol grubu 6grencilerine gore okudugunu anlama becerileri ve zihinsel imaj netliginde
anlamli olarak daha yiiksek, okuma kaygisinda ise anlamli olarak daha diisiik bir performans
gostermistir. Bu sonuglar, arttirilmis gergeklik teknolojisinin okuma siirecinde etkili bir arag

olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Arttirllmis gerceklik, okuma kaygisi, okudugunu anlama becerileri,

zihinsel imaj netligi
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THE EFFECTS OF AUGMENTED REALITY-BASED STORYBOOKS ON THE
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Augmented reality (AR) is a technology that blends the physical world with digital content
to create a more immersive visual environment, providing rich content. Users often utilize
devices such as smartphones, tablets, glasses, or other gadgets to overlay additional
information or visual enhancements as they observe the real world. For instance, through a
smartphone application, children reading books can access richer informational content and
more engaging learning environments. Augmented reality applications are becoming
increasingly popular in education worldwide, including in Turkey. In various subjects such
as visual arts, mathematics, and sciences, students are provided with the opportunity to see
terms, pictures, and concepts they encounter in textbooks or worksheets in three dimensions
through an internet-connected device. The main objective of this study is to examine the
effect of augmented reality-based storybooks on 4th-grade students' reading comprehension
skills, reading anxiety, and vividness of visual imagery. This research was conducted using
a quasi-experimental design with pretest-posttest matched control groups. The study group
consisted of 40 fourth-grade students enrolled in different village schools affiliated with

Mardin Artuklu during the 2023-2024 academic year. Twenty students were assigned to the
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experimental group, and twenty to the control group through random assignment. The
"Reading Anxiety Scale" developed by Celiktiirk and Yamag¢ (2015) was used for data
collection. This scale consists of 29 items on a five-point Likert scale. Then, to measure
students' reading comprehension skills, the Non-Formulaic Reading Inventory developed by
Karasu et al. (2011) was applied. Finally, the "Sheveland Vividness Of Visual Imagery Scale
for Grades 3-6 Students," developed by Dawn E. Sheveland (1992) and adapted into Turkish
by Mustafa Kocaarslan (2017), was used to measure vividness of visual imagery. In the data
analysis stage, SPSS 22.0 software package was used, and descriptive statistics, one-way
analysis of variance, and paired samples t-test were employed for analysis. The findings
indicate that augmented reality-based texts enhance students' reading comprehension skills,
increase their understanding of informative and narrative texts, reduce reading anxiety, and
improve vividness of visual imagery These results demonstrate that augmented reality

technology can be an effective tool in education.

Keywords: Augmented reality, reading comprehension skills, reading anxiety, vividness of

visual imagery
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1. GIRIS

Egitim teknolojileri zaman i¢inde 6nemli bir gelisim gostermistir. Tebesir ve kara tahtayla
sinirlt olan egitim materyallerimiz, bilgisayarlar, projeksiyonlar, interaktif tahtalar ve mobil
cihazlar gibi teknolojik araclarla zenginlesmistir. Teknolojinin egitim alanindaki
entegrasyonu 6grenme siireclerini daha aktif ve bilgiye erisilebilir hale getirmistir. Bu
degisim sadece Ogretim yontemlerini degil, 6grencilerin anlama diizeylerini, derse olan

ilgilerini ayn1 zamanda bilgiye ulagsma hizlarin1 da 6nemli 6l¢iide etkilemistir.

Tiirkce derslerinde teknolojinin kullanim1 6grencilerin dil ve okuma becerilerini gelistirme,
s0z varliklarini arttirma, anlama ve anlatma yeteneklerini pekistirme gibi siireglerde dnemli
bir rol oynamaktadir. Teknoloji okuma, yazma, dinleme ve konusma gibi temel becerilerin
ogretiminde kullanilmaktadir. Ornegin interaktif yazilim ve uygulamalar, 6grencilerin dil
bilgisi kurallarini etkilesimli ve eglenceli bir sekilde 6grenme firsat1 sunarken dijital hikaye
anlami, e-kitaplar ve arttirilmig gergeklik (AG) temelli hikaye kitaplar1 okuma becerilerinin

gelismesi ve metinleri daha derinlemesine anlamasini saglamak i¢in kullanilmaktadir.

AG teknolojileri gegmisten giliniimiize kullanim alan1 genisleyerek ilerleyen bir kavramdir.
Artirilmis gerceklik, gercek diinya ile bilgisayar tarafindan iiretilen ses, video, grafik ve GPS
konum bilgisi gibi verilerin birlesimini kapsayan bir ¢calisma alanidir (Zachary vd., 1997).
Egitimin her alaninda, her seviyesinde kullanimi yayginlagan bu teknoloji okul Oncesi
egitimden yiiksekogretime kadar genis bir yelpazede kullanilmaktadir. Okul Oncesi
egitimde, cocuklara temel kavramlar1 eglenceli bir sekilde 6gretmek i¢in interaktif oyunlar
ve etkilesimli hikayeler sunulmaktadir. Ilkokuldan liseye kadar olan egitim siirecinde,
artirtlmis gerceklik 6grencilere somut deneyimler yasatmak, soyut kavramlar1 daha iyi
anlamalarin1 saglamak ve oOgrenme motivasyonlarint artirmak ic¢in kullanilmaktadir
(Tanriverdi, 2022; Yildirim, 2019). AG teknolojisi 6grencilerin nesnelerin ii¢ boyutlu halini
diistinmelerini kolaylastirarak somut bir goriintii araciligiyla™ onlarin soyut kavramlari
ogrenmelerine yardimecr olmaktadir (Azi, 2020). Universitelerde ise, tip, miihendislik,
mimarlik gibi alanlarda 6grencilerin karmasik konseptleri daha iyi anlamalarini saglamak
i¢in cerrahi simiilasyonlar, sanal laboratuvarlar ve mimari projelerin gorsellestirilmesi gibi
uygulamalarla yaygin olarak kullanilmaktadir. Artirilmis gergeklik teknolojileri, 6§renme
stireclerini daha etkili, ilgi ¢ekici ve d6grenci temelli hale getirerek egitimde dnemli bir arag¢

haline gelmistir.



1.1. Problem Durumu

Onceleri sadece bilgisayar iizerinden erisilebilen AG uygulamalari, son yillarda mobil
cihazlar, 6zellikle akilli telefonlar ve tabletler i¢in tasarlanan uygulamalarla daha genis bir
kullanic1 kitlesi tarafindan kullanilmaktadir. Bu alandaki aragtirmalar, uygulamanin
kullanimiyla da yayginlagsmaktadir. Son yillarda egitim arastirmalarinda ¢ok 6nemli goriilen
AG uygulamalar1 egitim alaninda bir¢cok derste kullanilmaya baslanmistir. Nitekim Fen
bilimleri, matematik ve sosyal derslerinde yogun olarak kullanildigini gosteren ¢aligmalar
mevcuttur (Onal, 2017; Cankaya ve Girgin, 2018; Ekici ve Giimbiir, 2019; Karakas ve
Ozerbas, 2020; Yesibursa, 2021). Ancak Tiirkiye’deki ¢alismalar incelendiginde Tiirkce
derslerinde AG uygulamalarmnin sinirli oldugu gériilmektedir (Cetin, 2020; Ozbek ve Serife,
2020; Sahin, 2019). Bu durum, AG teknolojisinin Tiirk¢e derslerinde yeteri kadar
arastirilmadigini ve bu alanda énemli bir bosluk oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle
kirsal kesimdeki okullarda, teknolojiye erisim imkanlarinin sinirli olmasi, AG
uygulamalarinin potansiyelini tam anlamiyla ortaya koymasina engel olmaktadir. Kirsal
bolgelerdeki dgrencilerin kelime dagarcigi, kentsel bolgelerdeki akranlarina gore genellikle
daha sinirlidir. Bu durum, kirsal kesimdeki ogrencilerin dil ve okuma becerilerinin
gelistirilmesi ve egitimde firsat esitliginin saglanmasi acgisindan AG teknolojisinin 6nemini
daha da artirmaktadir. Kirsal bolgelerdeki 6grencilerin, AG teknolojisi ile desteklenmis
materyallere erisimi saglanarak, onlarin dil gelisimi ve okuma becerileri desteklenebilir.
Alanyazinda AG temelli hikaye kitaplarinin ilkokul 4. smif diizeyindeki 6grencilerin
okudugunu anlama becerileri, okuma kaygilar1 ve zihinsel imaj netligi lizerindeki etkisine
dair herhangi bir c¢alismaya rastlanilmamistir. Halbuki okuma becerileri 6grencilerin
akademik basarilarinin temelini olusturur ve bu becerilerin gelistirilmesi egitim
sistemlerinin Oncelikli hedeflerindendir (Demirtag, 2017). Hikaye kitaplarinin AG
teknolojisi ile desteklenmesi, 6grencilerin okuma eylemlerini daha interaktif ve ilgi ¢ekici
hale getirebilir. Ancak, bu potansiyelin Tiirk¢e derslerinde nasil kullanilabilecegi ve
Ogrencilerin 6grenme siireclerini nasil etkiledigi yeterince arastirllmamistir. AG
uygulamalar Tiirkiye'de daha genis bir kullanici kitlesi tarafindan erisilebilir hale gelirken,
bu teknoloji ile okunan hikaye kitaplarinin bahsedilen degiskenlere etkisini arastirmak,
ozellikle ilkokul 4. sinif diizeyindeki konular agisindan biiyiik bir 6neme sahiptir. Bu konuda
yapilan caligmalarin artmasi, artirllmis gerceklik teknolojisinin egitim alaninda nasil daha

etkili bir sekilde kullanilabilecegini anlamamiza yardimci olacaktir.



Bu arastirmada Tiirk¢e dersinde kullanilan AG uygulamalari ile okunan hikaye kitaplarinin
Ogrencilerin okudugunu anlama becerileri, zihinsel imaj netlikleri ve okuma kaygilar
tizerindeki etkisine odaklanilmistir. Bu nedenle, bu arastirmanin artirilmis gerceklik
alanindaki literatiiriin ¢esitlenmesi agisindan 6nemli bir boslugu doldurmasi ve ilgili

uygulayicilara rehber olmasi agisindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amacit AG temelli hikaye kitaplarinin 4.sinif 6grencilerinin okudugunu
anlama becerileri, okuma kaygilar1 ve zihinsel imaj netligi tizerindeki etkisini incelemektir.
Bu amag altinda, artirilmis gerceklik teknolojisi ile zenginlestirilmis hikaye kitaplarinin
iceriginin anlagilmasi, okuma kaygilar tizerindeki etkisi ve zihinsel imaj olusturma
kapasitesinin yani metinleri zihinsel olarak canlandirma yetenegi ve bu yetenegin artirilmis
gerceklikle nasil etkilendigi incelenmistir. Bu ama¢ dogrultusunda, arastirmada asagidaki

sorulara cevap aranmigtir:

1. Arttinllmis gergeklik temelli metinleri kullanan deney grubu 6grencileri ile standart
basili metinleri kullanan kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama, okuma kaygisi

ve zihinsel imaj netligi 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Arttinllmis gergeklik temelli metinleri kullanan deney grubu 6grencileri ile standart
basili metinleri kullanan kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama 6n test puanlari

kontrol edildiginde son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Arttirilmis gerceklik temelli metinleri kullanan deney grubu 6grencileri ile standart
basili metinleri kullanan kontrol grubu 6grencilerinin okuma kaygist on test puanlari

kontrol edildiginde son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Arttirllmig gergeklik temelli metinleri kullanan deney grubu &grencileri ile standart
basili metinleri kullanan kontrol grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi 6n test puanlari

kontrol edildiginde son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Glinlimiiz egitim sistemi, 6grencilerin verimli bir sekilde 6grenmelerinin gergeklesmesine
ve derslerde etkin bir bicimde yer almalarina tesvik etmektedir. Okuma ve okudugunu
anlama becerileri ise verimli 6grenmenin en temel noktasidir. Her ne kadar bu durumun

Oonemi lizerinde durulsa da okuma kaygisi gibi bazi etkenler ¢ocuklar iizerinde olumsuz



etkiye sebep olabilir. Bu noktada, AG temelli egitimde okuma motivasyonunun
arttirabilecegi ve okuma anlama becerilerini destekleyebilecegi diisiiniilmektedir. Mevcut
alanyazinda AG temelli okuma kitaplar1 ve bu kitaplarin ilkokul seviyelerindeki 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerine ve okuma kaygilarina etkisi konusunda oldukga sinirl bilgi
bulunmaktadir (Baysan, 2015; Cetin ve Tiirkan, 2011; Cetin, 2020). Diger taraftan bu
teknolojinin 6grencilerin okuma siirecindeki zihinsel imaj olusturmalarina nasil katkida
bulunduguna dair bir kanit bulunmamaktadir. Genel olarak bakildiginda 6zellikle ilkokul 4.
siif seviyesinde AG temelli okuma c¢alismalarinin derinlemesine arastirilmadigi dikkat
cekmektedir. Bu noktadan hareketle bu arastirmanin AG temelli hikaye kitaplarinin ilkokul
4. Sinif seviyesinde kullanimi1 hakkinda hem literatiire hem de kullanicilara 6zgiin katkilar

sunacagina inanilmaktadir.

1.4. Varsayimlar
1. Ogrencilerin formel olmayan okuma envanterini, okuma kaygisi ve zihinsel imaj netligi
On test ve son test 0lgeklerini objektif ve dogru sekilde doldurdugu varsayilmistir.
2. Ogrencilerin dlgekleri anlayabilecek diizeyde olduklari varsayilmustir.
3. Arastirmaya katilan kontrol grubu ve deney grubu 6grencilerinin benzer gevresel ve
egitim kosullarina sahip oldugu varsayilmistir.

1.5. Smirhliklar

1. Arastirma 2023 -2024 egitim-6gretim yilinda Mardin ili Artuklu ilgesinde bulunan iki
ayr1 kdy okulunda 6grenim goren 40 6grenciden elde edilen bulgularla sinirlidir.
2. Arastirmadan elde edilen sonuclar kullanilan veri toplama araglarinin yapisal

ozellikleriyle sinirhidir.



2. LITERATUR OZETIi

2.1. Okuma

Tiirkge Ogretim Programi’na gére (MEB, 2004, 5.20) okuma becerisi “gdrme, algilama,
seslendirme, anlama, beyinde yapilandirma gibi gz, ses ve beynin cesitli islevlerinden
olusan karmasik bir siire¢” olarak ifade edilmektedir. Yilmaz (2014) ise okumay1 duyu
organlari araciligtyla zihne alinan harflerin bir araya getirilerek anlamli bir biitiiniin meydana
getirilmesi siireci olarak tanimlanmistir. Bu siirecte ise bireyin 6n bilgileri biiylik bir 6Gnem
tasimaktadir. Birey, okuma siirecinde 6grendigi yeni bilgileri, sahip oldugu eski bilgilerle
iligkilendirerek anlam olusturur. Okuma, bilgi edinmemizi, diisiincelerimizi genisletmemizi
ve yeni fikirlerle tanigmamizi saglar. Ayni zamanda kelime dagarcigimizi gelistirir, dil

becerilerimizi gii¢lendirir ve bizi daha iyi bir iletisimci yapar.

Okuma, psiko-motor ve biligsel becerilerin sistematik hareketlerinin sonucunda yazili olan
ifadelerin anlamlandirilmasi siirecidir (Demirel, 1999). Kusdemir ve Katranci (2016)
caligmalarinda okuma kavramini, goziin yazili bir metin iizerinde gezinerek metnin
satirlarindaki harfleri tanimasinin yani sira birden fazla bilesenden olusan ve bir siire¢ olarak
ifade etmektedir. Akyol’un (2015) tanimiyla okuma okuyucunun 6n bilgilerini kullanarak
ogrendiklerinden yeni bir fikir liretmesi olarak ifade etmektedir. Okuma dogustan sahip
olunan bir beceri degildir. Cocuklar okumay1 kendi baglarina ve aniden 6grenemezler
(Giines, 2017). ilkdgretim siirecinin basinda kazandirilarak yasam boyu biiyiik 6nem arz
eden okuma becerisini edinmek, diizenli ve sistematik bir egitim gerektirir. Bu siiregte,

O0gretmen rehberligi, aile destegi ve ¢esitli egitim materyallerinin kullanimi biiytik rol oynar.

Biyik ve Erdogan (2019) okumayi; gérme, anlamlandirma, seslendirme gibi ¢esitli duyu
organlarinin islevleriyle gerceklestirilen karmasik bir siire¢ olarak tanimlamaktadir. Yalgin
(2002) okumayi, insanlarin kendi aralarinda 6nceden belirledikleri 6zel sembollerin duyu
organlar1 yoluyla algilanip beyin tarafindan yorumlanarak degerlendirilmesi islemi olarak
ifade etmektedir. Bu tanima gore, okuma siireci sadece gorsel olarak sembolleri algilamakla
siirlt kalmayip ayni zamanda bu sembollerin anlamini zihinsel olarak isleme ve yorumlama
yetenegini de igerir. Okuma sirasinda, kisinin 6nceden edindigi dil bilgisi, kelime dagarcigi
ve deneyimleri, metni anlamlandirma siirecinde i¢in aktif olarak devreye girer. Okuma
becerisi, sadece kelime tanima ve climle yapilarin1 anlama yetenegi ile sinirl degildir; aynm
zamanda metnin igerigini anlama, ¢ikarim yapma ve elestirel diisiinme gibi daha karmasik

biligsel siiregleri de igerir. Dolayisiyla okuma siireci, kisinin kendi deneyimleriyle etkilesime
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girerek anlami olusturma ve yorumlama siirecidir. Bu siire¢, bireyin okuma becerisini
gelistirmek i¢in aktif bir katilim gerektirir ve kisinin okuma aliskanliklarini ve stratejilerini

gelistirmesiyle ilgilidir.
2.2. Okudugunu Anlama ve Modelleri

Giines’e (2020) gore anlama yazidan anlam ¢ikarma, sonuglar elde etme ve degerlendirme
faaliyetleridir. Okuma ve okudugunu anlama becerileri yasam boyu kullanilacak ve
gelistirilecek olan 6nemli bir beceridir. Bireylerin bilgi edinme, iletisim kurma ve diisiinme
yeteneklerini gelistirmelerinde kritik bir rol oynar. Alvermann ve digerleri (2004),
caligmalarinda 6grenciler gelecedin okuryazarlik gereksinimlerini karsilamak istiyorlarsa
okul kariyerlerinin basindan itibaren aciklayici metinlerle otantik deneyimlere ihtiyaglar
oldugunu ifade etmistir. Ayn1 zamanda ilkogretim diizeyinde okuma dgretim siiresinin en az

ticte biri bilgilendirici metinlere ayrilmasi gerektigini de belirtmislerdir.

Okudugunu anlama, bir metni sadece kelime diizeyinde okumaktan ve anlamaktan daha
fazlasin1 gerektirir. Sadece metindeki kelimeleri okuyup anlamayi degil, ayn1 zamanda
metnin derinligine inmeyi, elestirel diisiinmeyi, baglamsal anlayis1 giiclendirmeyi gelistiren
becerileri de icerir. Okuma ve anlama becerilerine sahip olmayan 6grencilerin akademik
basarilariin diisiik olacagi bilinmektedir (Sidekli, 2005). Bu sebeple her derste bu

becerilerin kazanilmasina yonelik stratejilerin ve etkinliklerin diizenlenmesi gerekmektedir.

Kavcar ve digerleri (1994), calismalarinda okudugunu anlamayi; yazili metinleri algilama,
anlamlandirma ve kavrama siireci olarak tanimlamislardir. Aktarilmak istenen bilgi, duygu
ve diislincelerin, higbir siipheye yer birakmayacak sekilde, dogru bir bi¢imde ve kendi iginde

biitiinsel olarak kavranmasi gerektigini belirtmislerdir.

Okuma sirasinda aktif gorme alanina giren okuma materyalleri, beyindeki goriintiileme,
gorilintli tanima, goriintii yorumlama ve okuma merkezlerinde hizli bir sekilde islenir
(Norton, 2009). Okuma eylemi, bir¢ok duyu kullanilarak yapilan bir eylemdir. Bu siiregte,
bireylerdeki ¢esitli faktorler, okuma becerisinde aksakliklara neden olabilir. Akyol (2015)
okumaya hazir olma siirecinde 6grencilerin takvim yasi, cinsiyet, saglik sorunlari, genel
zeka, dikkat gibi faktorlerin etkili oldugunu ifade etmistir. Bu sebeple bu beceri

kazandirilirken bireysel farkliliklar géz ardi edilmemelidir.

Ciftei ve digerleri (2018), yapmis olduklar1 calismalarinda bireylerin iyi bir okuma

becerilerine sahip olmasi metni anlama, yorumlama ve problem ¢dzme asamalarini
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etkilemekte oldugunu belirtmislerdir. Okudugunu anlama becerilerini gelistirmek icin
problem ¢6zme davranislar ile ilgili e8itim sisteminde gerekli ¢alismalarin yapilmasi ve
Ogrencilere bu becerilerin kazandirilmasi gerekmektedir (Bayrak¢i, 2004). Luma (2002),
okudugunu anlayan o6grencilerin 6grenme diizeylerinin de belirgin olarak arttigini one
sirmiistiir.  Okudugunu anlama ile sonug¢landiran okuyucu O6grenir, Ogrendiklerini

yasaminda kullanip gelistirir ve 6gretir (Batmaz, 2017).

2.3. Okudugunu Anlama Modelleri

Okudugunu anlama modelleri, ge¢misten giinlimiize cesitli yaklagimlarin gelisimini
gostermektedir. Anlama konusunda ii¢ ana model vardir. Bunlar geleneksel, bilissel ve
yapilandirict anlama modelleridir (Giines,2014). Geleneksel anlama modelleri, dilin
kurallarina dayali olarak 6grenmeyi vurgularken daha modern olarak nitelendirdigimiz
biligsel ve yapilandirici yaklasimlar daha derinlemesine bir anlayisi tesvik etmektedir.
Ornegin, geleneksel modellerde dilbilgisi kurallar1 ve kelime dgretimi onceliklidir ancak
giiniimiizde dilbilgisi ve kelime bilgisi yaninda okuma stratejileri, baglam anlama ve elestirel
diistinme gibi beceriler de 6nemlidir. Bu nedenle, giiniimiizdeki anlama modelleri daha
kapsamli bir yaklagim benimsemekte ve dgrencilerin metinleri derinlemesine anlamalarini

saglamak i¢in cesitli stratejileri icermektedir.

Ogrenciler artik metinleri sadece kelime diizeyinde degil, ayn1 zamanda baglam icinde ve
farkl1 bakis agilariyla da degerlendirme becerisine sahip olmalidir. Bu, dil 6gretimi ve

anlama modellerinin evriminde 6nemli bir doniistimii temsil etmektedir.
2.3.1. Geleneksel Anlama Modelleri

Geleneksel anlama modelleri, dil 6gretimindeki en eski yaklasimlardan biridir ve genellikle
geleneksel dil 6gretim yontemleriyle birlikte uygulanmistir. Bu modelde dil, temel olarak
belirli kurallardan olusur. Bu kurallar1 6grenen kisi dilin dogru kullanimini1 da saglar.
Dolayisiyla, dil 6gretiminde dncelik, dil bilgisi kurallarina ve kelime 6gretimine verilir. Dil
bilgisi konular1 adim adim 6gretilir ve temel kurallar, kavramlar, kelimeler ve ciimle yapilari
Ogretim siirecinde dnemle vurgulanir (Giines, 2014). Geleneksel modeller metindeki anlam1
bulma ve oldugu gibi zihne aktarmakla ilgilenmektedir. Bu yaklagimin temel 6zellikleri
arasinda tek yonlii iletisim, bilginin 6gretilen dogrulara dayanmasi ve 6grenme siirecinde
ogrencinin pasif bir role sahip olmasi bulunur. Ogrencilerin pasif bir rol oynamasini

gerektirdigi i¢in de 6grencilerin aktif katilimini tesvik etmeyebilir.



2.3.2. Bilissel Anlama Modelleri

Bu modeller dil kurallarinin 6tesinde dilin kullanimini 6gretmeyi temel alir. Biligsel anlama
modellerine gore dil, bir iletisim aracidir ve iletisimi gelistirmek i¢in dinleme, konugma,
okuma ve yazma gibi dil becerileri iizerinde odaklanilir (Giines, 2014). Biligsel anlama
modeli, zihinsel siireclerin birbirleriyle nasil etkilesimde oldugunu, bilgiyi nasil
algiladigimizi ve anladigimizi acgiklar. Ayrica, modelin bilesenlerini ve modelin
uygulanmasinin farkli alanlarda nasil kullanilabilecegini inceler. Biligsel anlama modeli,
biligsel psikolojinin bir dali olan biligsel siirecleri odaklanarak insanlarin nasil anladigini
aciklamak icin gelistirilmis bir modeldir. Bilissel modeller anlama siireclerine
yogunlagsmaktadir. Bu modelin amaci, insanlarin nasil bilgiyi algiladigini, anladigini,

hatirladigin1 ve zihne yerlestirildigini daha iyi anlamaktir.

2.3.3. Yapilandiric1 Anlama Modelleri

Bu modeller, 6grencilere bilgiyi aktif bir sekilde ingsa etme ve anlama yeteneklerini
gelistirme firsat1 sunan bir egitim yaklasimini ifade eder. Ogrencilere, daha 6nce edindikleri
bilgileri yeni bilgilerle iliskilendirme ve anlamlandirma firsat1 verilir. Ogrenci merkezli bir
yaklasim oldugu i¢in 6grenciler kendi 6grenme siireglerini yonlendirme yetkisine sahiptir.
Bilgiyi aktif bir bicimde kesfedebilirler. Yapilandiric1 anlama modelleri, 6grencilerin
derinlemesine anlama, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini de gelistirmeye
katkida bulunur. Bu bakis acisma gore” Dil, edinilmez, 6grenilir. Dil, bireyin aktif
cabalariyla 6grenilir ve zihinde yapilandirilir.” Yapilandirict yaklagimda 6grenci merkezli
egitim anlayisindan hareketle Ogrencilerin anlama becerilerini gelistirmeye agirlik
verilmektedir (Giines, 2014). Bu model, 6grencilerin sadece bilgiyi ezberlemek yerine
bilgiyi anlamalarini ve baglam icinde degerlendirmelerine tesvik edebilir. Ogrenciler, kendi
deneyimlerini ve bilgi diizeylerini temel alarak yeni bilgileri anlamlandirabilirler ve bu
siirecte 6grenme daha anlamli ve kalici olabilir. Bu yaklasimla birlikte kelimelerin anlamin1
bilme ve metinle ilgili sorular sorma etkinliklerinden, anlama tekniklerini &gretme,
metindeki anlamin 6tesine gecme etkinliklerine agirlik verilmeye baslanmistir. Ogrencinin
merkezde oldugu bu yaklasim giiniimiiz modelleri arasinda ve siklikla kullanilmaktadir.
Yapilandirici anlama modeli, 6grencilerin metinleri aktif olarak analiz etmelerine tesvik eder
ve kendi anlam olusturma siireglerine odaklanir. Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini

gelistirir ve 6grenme siirecinde daha aktif bir rol almalarini saglar. Ayrica, 6grencilerin farkli



bakis agilarini degerlendirmelerine ve metinleri kendi deneyimleriyle iliskilendirmelerine

olanak saglar.
2.4. Okudugunu Anlama Stratejileri

Okuma stratejileri, okuma becerilerinin gelistirilmesinde temel bir etkendir. Okuma
stratejileri, okuyucularin okuma verimliligini artiran bircok fayda sunup okuyucularin
metindeki ana fikirleri ve detaylar1 daha iyi belirlemelerine yardimci olabilir. Okudugunu
anlama konusunda bilingli ve nasil okunacagini bilen okuyucular, metni kavrama siirecinde
anlama kabiliyetlerini arttirmak, elestirel diisinme ve degerlendirme yapabilmek icin
okuduklar1 metne daha bilingli bir yaklasim sergilerler. Ayrica, metinde karsilasabilecekleri
anlama zorluklariyla basa ¢ikabilmek i¢in 6nceden belirli stratejiler gelistirirler (Karatay,
2009). Okuma Ogretiminde Ogrencide okumaya karsi bir istek ve ilgi uyandirmalidir.
Ogrencinin bir metni nasil okuyaca@i, nelere dikkat edece@i, ne gibi cikarimlarda
bulunabilecegi ve metin tiirii farkliliklarinda nasil okuma yapmasi gerektigi gibi amaclari
tasir. Beceri ve strateji kavramlarinin farki, becerinin genellikle etkinlestirilmeyen, pasif
yetenekler seklinde var oldugu, stratejilerin ise becerilerin aksine istenen amag, ve hedeflere
ulagsmak i¢in okuyucu tarafindan bilingli olarak secilen ve kontrol edilen kasithi davraniglar
oldugu soylenilebilir (Carrell, 1989). Bu amaglara ulasmada 6nemli bir kavram olan "okuma
stratejileri", 6grencilerin metinleri anlamalar1 ve yorumlamalari i¢in kritik bir rol oynar. Bu
stratejiler okuyucu tarafindan okudugunu anlamayi1 gelistirmek ve kavramadaki

basarisizliklarin tistesinden gelmek i¢in kullanilir (Kiroglu, 2002).

Ogrenme stratejileri, dgrencinin kendi kendine 6grenme siirecinde kullandig1 islemlerdir
(Gagne ve Drisscoll, 1988). Okuma stratejileri, beceri kavramina ¢ok yakin bir anlam
tasidigindan dolay1 herkesin {izerinde uzlastig1 kapsamli bir tanim heniiz bulunmamaktadir
(Topuzkamis, 2010). Okuma-anlama stratejileri, okuyucularin okuma siirecini nasil
deneyimlediklerini, okuduklarini nasil anladiklarin1 ve anlamadiklar1 zaman nasil

davrandiklarini ortaya koymaktadir (Cetinkaya, 2004).

Okuma stratejilerinden bazilarini su sekilde siralayabiliriz: 6n okuma yapma, soru sorma,
okuma amacini belirleme, metnin genel yapisini gozden gecirme, metinle ilgili dnceki
bilgileri hatirlama, metnin basliklarindan ve gorsellerinden konuyu tahmin etme, gorsel
Ogelere dikkat etme, not alma, okuma hizin1 ayarlama, 6nemli bilgileri isaretleme, s6zliik
gibi basvuru kaynaklar1 kullanma, geri donme, okunan metni zihinsel olarak canlandirma,

metin ilizerine yogunlagma, gerektiginde sesli okuma, belli araliklarla durup okuduklarinm
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diisiinme, baglama ipuglarin1 kullanma, bilgiyi kalic1 kilmak i¢in semalar veya gorseller
olusturma, noktalama isaretlerine ve kalin veya italik yazimlara dikkat etme, celigkili bir
bilgiyle karsilasildiginda onceki bilgileri kontrol etme, bilinmeyen kelimenin anlamin
baglamdan tahmin etme, okuma dncesi metin hakkindaki tahminlerin dogru olup olmadigim
kontrol etme, tekrarlama ve 6zetleme, metindeki diisiinceler arasi iligkiyi gormek i¢in metni
yeniden gozden gegirme, ana fikir ve yan fikirleri belirleme, metinle ilgili baskalariyla
tartisma (Simsek, 1994; Pressley, 2000; Beydogan, 2010). Farkli okuma stratejilerinin
kullanilmasi, ¢ocuklarin okuduklart metinleri anlamalarini kolaylastirmaktadir. Soru-cevap
stratejisi, ¢cocuklarin hikaye gramerine karsi farkindaliklarinin artmasina katki saglarken
ayn1 zamanda diisiinme ve ¢ikarim yapabilme becerilerini gelistirmektedir (Pakulski ve
Kaderavek, 2012). Bu strateji, okunan metnin anlagilmasin1 degerlendirme imkéan1 da sunar

(Schirmer, 2000; Fenty vd., 2012).

Yapilan arastirma sonuglar1 incelendiginde iyi okuyucularin, stratejik okuyucu oldugu
sonucuna ulasilmistir (Atas ve Bas, 2022; Karatay, 2010; Isler ve Sahin, 2016). Bu durumda
“stratejik okuyucular” sadece degisik stratejileri kullanmakla kalmay1ip ayn1 zamanda okuma
stireci boyunca kullandiklar stratejileri izleyip diizenleme bakimindan da gelismislerdir
(Pang, 2008). Basaril1 bir okuma siirecinin ger¢eklesmesi i¢cin okuma stratejilerini kullanmak

kaginilmazdir.

Sekil 2.1: Anlamanin olugsmasinda etkili olan etmenler (Pearson, 2009).

Sekil 2.1°de gosterildigi gibi anlamanin okuyucu, metin ve ortam arasindaki etkilesim
sonucu ortaya ciktig1 ifade edilebilir. Okuyucu, sosyokiiltiirel bir ortamda kendi 6n

bilgilerini de kullanarak metni anlamlandirmaktadir.
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Okuma siireci, bilgiye erismek ve anlamak i¢in kritik bir adimdir. Bu siireg, hazirlik,
uygulama ve degerlendirme asamalarini igerir. Okuma Oncesinde, okuma sirasinda ve
okuma sonrasinda yapilacak calismalari belirlemek ve bunlar sistematik bir sekilde
yonetmek, okuma siirecinden en iyi verimi almayi saglar. Anlama ulasma siirecinde,

metinleri etkili bir sekilde islemek ve anlamak i¢in belirli adimlarin takip edilmesi gereklidir.

Oncelikle, okuma 6ncesinde yapilan hazirlik adimlariyla metne odaklanmay1 ve amaci
belirlemeyi saglar. Okuma sirasindaki hazirliklarda ise akici bir sekilde ilerleme, anlama
diizeyini kontrol etme ve gerektigi takdirde yardimer stratejilerden faydalanma 6nemlidir.
Okuma sonrasinda ise okunanlar1 6zetleme ve degerlendirme, metnin kavranmasi ve
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesi agisindan hayati dneme sahiptir. Bu planlanmis agamalar1
takip etmek, okumanin etkili bir sekilde ve amaca uygun gerceklestirilmesini saglar,

okuyucuya elestirel bir bakis agis1 kazandirir ve okuyucunun anlama siirecini giiglendirir.

Bu arastirma, zihinsel imaj olusturma stratejisini merkezine alarak okuma siirecindeki
etkinligi incelemektedir. Bundan sonraki boliimde, bu strateji {izerine yogunlasarak detayl

bilgi sunulmustur.
2.5. Zihinsel imaj Olusturma

Insan zihni, cevresinden gelen duyusal bilgileri alir ve bu bilgileri isleyerek anlamli bir
bicimde organize eder. Zihinsel imajlar, insanin ¢evresini anlamlandirmasina ve etkilesimde
bulunmasina yardimci olur. Zihinsel imajlar, okuyucularin mevcut semalarini kullanip bes,
duyu organindan faydalanarak olusturduklari zihin resimleridir (Kék¢li ve Demirel, 2022).
Ornegin, bir kisi bir sokakta yiiriirken, zihinsel imajlar1 sayesinde cevredeki binalari,
insanlari, sesleri ve kokular1 canlandirabilir. Zihinsel imaj netligi, bireylerin zihinlerinde
canlandirdiklar1 gorsellerin, seslerin, kokularin ve diger duyusal bilgilerin ne kadar canli ve
ayrintili oldugunu ifade eder. Bu zihinsel imajlar, kiginin ¢evresindeki diinyay1 anlamasina
ve uygun tepkiler vermesine de yardimci olur. Sadoski (2005), calismasinda zihinsel imajlar

olusturmay1 “zihnin, sdzel olmayan baslica bi¢cimi” olarak tanimlar.

Okuma stratejilerinden biri olan zihinsel imaj olusturma, okuyucularin okuma siirecinde ve
sonrasinda kendi zihinsel yeteneklerini kullanarak, digsal uyaricilar olmadan bir seyi gorsel,
isitsel, dokunsal veya diger duyusal algilar aracilifiyla zihinsel bir resim olusturmalarin

ifade eder. Zihinsel imajlar okuyucularin metinleri zihinlerinde daha kolay canlandirmasini
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ve metni derinlemesine anlamasini saglar. Bu da metnin daha iyi anlamlandirilmasina ve
kalic1 olarak o&grenilmesine katkida bulunur. Ozellikle soyut ve karmasik metinlerin
okunmasinda zihinsel imaj netligi biiyiilk 6nem tasir. Metinle daha gii¢lii bir bag kurmay1
saglayan zihinsel imajlar, okuma sonrasinda da metnin ¢ok daha rahat hatirlanmasina
yardimer olur. Egitimde, 6zellikle de Tiirkge derslerinde kiigiik yas gruplarindan itibaren
zihinsel imajlarin kullanilmasi, 6grenilen bilgilerin daha kalic1 olmasina, uzun siire hafizada

kalmasina ve akademik basarinin gelismesine katkida bulunur.

Zihinsel imaj olusturmak, insanlik tarihinin bagina kadar uzanmaktadir. Yunan déneminde,
insanlar zihinsel imgeleri hafizalarina yardimci olarak kullanmay1 biliyorlardi (Pressley,
1976). Zihinsel imaj kullanarak okuma yapmak, okuyucunun metindeki bilgileri daha iyi
anlamasini saglayabilir, hafizada daha kalic1 izler birakabilir ve okuma hizinm arttirabilir.
Yapilan calismalar zihinsel imaj olusturma ogretiminin genel okudugunu anlama
becerilerini olumlu yonde etkiledigini (Kocaarslan, 2015), okuma becerileri endise diizeyi
yliksek ve okuma zorluklar1 yasayan 6grencilerin metni anlamalarina destek oldugu, tahmin
yetenegini gelistirdigi, metindeki iligkileri ve sorunlar1 ¢6zmeye yardimct oldugu, farkl
Ogretim diizeylerindeki tiim Ogrenciler icin etkili bir strateji oldugunu gostermistir
(Macomber, 2001). Zihinsel imaj olusma stratejisi okumanin kalitesini ve etkinligini
belirleyen 6nemli bir faktdrdiir. Okuyucunun zihnindeki canlandirmalar ne kadar net ve
ayrintili olursa, metni anlama ve hatirlama olasili§1 da o kadar fazla olur. Zihinsel imaj
netligi, okumanin yani sira yazili ve sozel iletisim becerilerini de gelistirir. Bu beceriler de
insanin zihinsel resimlerini dogru bir sekilde ifade etmesini gerektirir. Okuma siirecinde
zihinsel imaj olusturmanin 6nemi biiyiliktiir ¢linkii okuyucunun metne derinlemesine
baglanmasini ve igerigi daha iyi anlamlandirmasini saglar. Ayrica, zihinsel imajlar1 okuyucu
kendi deneyimleriyle iliskilendirdigi i¢in, 6grenilen bilgilerin kalicilig1 artar ve gelecekte

hatirlanmasini kolaylagir.

Denis (1985), zihinsel imaj olusturmanin bir nesnenin yoklugunda benzer fiziksel 6zellikler
canlandiran psikolojik bir etkinlik oldugunu ifade etmistir. Zihinsel imaj olusturma, gercek
diinya deneyimleri olmadan zihin tarafindan yaratilan her tiirlii imaj1 ifade eder. Bu,
insanlarin  zihinlerinde canlandirdiklar1 gorsel, isitsel, dokunsal veya diger duyusal
deneyimlerdir. Zihinsel imajlar, ger¢cek zamanli deneyimler olmasa bile insanlarin hatirlama,
hayal etme, planlama ve problem ¢6zme gibi biligsel siireglerde kullandiklar1 giiclii

araglardir.
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Okuma sirasinda ve sonrasinda okuyucularin duygularini ve 6n bilgilerini kullanarak bes
duyu temelinde zihinsel imaj olusturmanin bir okuma stratejisi oldugunu belirten Kocaarslan
ve digerleri (2017), bu zihin resimlerinin 6nemli oldugunu, ayn1 zamanda okumanin
fizyolojik, biligsel ve psikolojik dogasi gbz Oniine alindiginda, okunanlara iliskin
olusturulan zihinsel imajlarin netliginin okuma siirecinde de bireylerin zihinlerindeki

yasantisal, davranigsal ve psikolojik degisiklikleri etkileyebilecegini belirtmislerdir.

Zihinsel imaj olugturma okuyucunun hayal diinyasinda metni canlandirarak okuyucu metin
etkilesimi icin bir araci rolii iistlenmektedir (Kocaarslan, 2015). Zihinsel imaj olusturma,
basit bir bicimde canlandirmadan ibaret degildir. Perry ve Morris (1995), calismalarinda
zihinsel imaj olusturmanin bireylerin istemli bir kontrol siirecinde gerceklestigi i¢in hayal
kurmaktan farkli bir kavram oldugunu vurgulamaktadir. Ogrencilere ortak deneyimleri ve
bilgilerini kullanarak zihinsel imaj olusturabilecekleri zengin betimlemelere sahip hikayeler
sunulmasi 6nemlidir (Fredericks, 2010). Duffy (2009), ¢alismasinda dykiileyici metinlerin
okunanlar1 daha canli ve yasamsal hale getiren imajlar iiretme potansiyeline sahip
olduklarindan, zihinsel imaj olusturma agisindan daha kullanisli oldugunu ifade etmektedir.
Literatlir incelendiginde okuma sirasinda zihinsel imaj olusturmanin okuyucularin
okudugunu anlamlandirma siirecini olumlu sekilde etkiledigini gdstermektedir (Pressley,

1976, Keene ve Zimmerman, 1997; Sadoski ve Paivio, 2004; Buehl, 2017)

Okuma siirecinde zihinsel imaj olusturmak, okuyucunun metni daha rahat kavramasina
yardimer olur ve metinden elde edilen bilgilerin kalicilifin1 artirarak hatirlanmasini
kolaylastirmaktadir (Sadoski ve Paivio, 2004). Okuyucunun zihninde bir imaj olusturma
yetenegi, metinle etkilesim kurmasini ve anlatilan konuyu daha derinlemesine anlamasini
saglamaktadir. Ayn1 zamanda, okuyucunun okudugu materyali kendi deneyimleri ve gegmis
bilgileriyle iliskilendirme olasiligini arttirabilir. Bu tiir zihinsel canlandirmalar, 6grenilen
bilgilerin hafizada daha kalic1 olmasina yardimci olurken gerektiginde hatirlanmasini da

kolaylagtirabilir.

Bundan sonraki boliimde, okumanin duyussal boyutu ele alinmis, bu siirecte ortaya ¢ikan
duyussal tepkiler ve bu tepkilerin okuma performansi {izerindeki etkileri hakkinda detayli

bilgi verilmistir.
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2.6. Okumanin Duyussal Boyutu

Okuma becerisi, kisinin okuma siireci boyunca bilissel, fiziksel ve duyussal yetilerini
kullanarak anlam olusturdugu ¢ok yonlii ve dinamik bir siirectir (Cevik vd., 2019). Okuma
sadece bilissel degil, duyussal yonii de olan bir eylemdir (Sahan ve Hamzadayi, 2023).
Okumak, insanlar iizerinde cesitli duygusal etkiler meydana getirebilir. Kitaplardaki
karakterlere duygusal bir bag kurma, heyecanlanma, sevinme veya liziilme gibi duygusal
tepkiler ortaya ¢ikabilir. Kitaplarin konusu, anlatim1 ve olay 6rgiisii gibi unsurlar okumanin
duygusal etkilerini belirleyebilir. Okumanin duygusal etkileri, okuyucunun yasadig:
duygusal deneyimleri sekillendiren 6nemli bir faktérdiir. Okumanin duyussal boyutu,
duygusal deneyimlerin okuma siirecindeki roliinii inceleyen bir alandir. Okuyucular, bir
metni okurken sadece bilgiyi isleme veya anlami kavrama siireciyle sinirli kalmazlar, ayni
zamanda metinle duygusal bir bag kurarlar ve ¢esitli duygusal tepkiler yasarlar. Kitaplardaki
karakterlere duygusal bir bag kurma, heyecanlanma, sevinme veya liziilme gibi duygusal
tepkiler, okumanin duyussal boyutunun bir parcgasidir. Bu duygusal deneyimler, okumanin
sadece bilgiyi isleme veya anlami kavrama siirecinin 6tesine gecer. Okuma siirecinde bir
metni anlamlandirmada hem bilissel hem de duyussal siirecler etkilidir (Ulper, 2011). Bu
durum, okumanin sadece bilgi aligverisi degil, ayn1 zamanda duygusal ve kisisel gelisim i¢in

de 6nemli bir arag¢ oldugunu gosterir.

Okumaya yonelik duyussal nitelikler, okuma siirecindeki duygusal deneyimlerin ve bireyin
okuma faaliyetine katilimini etkileyen faktorlerin bir kombinasyonunu igerir. Bu nitelikler
arasinda kaygi, tutum, 6z yeterlik ve giidii bulunmaktadir. Kaygi, okuma siirecinde yaygin
olarak karsilasilan bir duyussal niteliktir. Okuma kaygisi, bireyin okuma becerilerini veya
performansini degerlendirmedeki endiseleri ifade eder. Ozellikle okuma sinavlar1 veya
degerlendirmeleri 6ncesinde kendini gosterebilir. Yiiksek diizeyde okuma kaygisi, okuma
motivasyonunu azaltabilir ve okuma basarisini olumsuz yonde etkileyebilir. Tutum kavrama,
okuma agisindan bakildiginda bireyin okumaya karsi olumlu veya olumsuz bir yaklasim
gelistirmesiyle ilgilidir. Olumlu bir tutum, okuma faaliyetine istekli ve motive olmay1
saglayabilirken olumsuz bir tutum okuma ilgisini azaltabilir. Okumaya kars1 olumlu bir
tutum gelistirmek, okuma aligkanli§in1 artirabilir ve okuma performansini olumlu yonde
etkileyebilir. Oz yeterlik, bir kisinin belli bir performansi sergilemek icin gereken
davraniglar1 gerceklestirebilecegine olan inancini ifade eden bir kavramdir. (Mert vd., 2023).
Yiiksek diizeyde 6z yeterlik duygusu, bireyin okuma faaliyetlerine daha fazla katilmasini ve

zorlu okuma gorevleriyle basa ¢ikmasini saglayabilir. Oz yeterlik duygusunun gelistirilmesi,
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okuma motivasyonunu artirabilir ve okuma basarisin1 destekleyebilir. Glidii kavraminin
okuma alanindaki rolii ise bireyin okuma faaliyetine katilma nedenlerini ifade eder. Kisinin
icinden gelen etkilerle (ilgi, merak, bilme, anlama, ihtiyag, yeterli olma vb.) ortaya ¢ikan
giidiilenmedir (Dilekmen, 2005). Bireyin istenilen 6lgiide basarili olabilmesi i¢in igten
giidiilenmelidir (Temel, 2003). I¢sel giidilenme, bireyin okuma faaliyetini kendi i¢
motivasyonlartyla gergeklestirmesini saglar. Dissal giidiilenme ise dis faktorlerden, 6rnegin
odil veya ceza beklentisinden etkilenir. Okuma giidiisii, bireyin okuma aligkanligin1 ve

performansini etkileyen 6nemli bir faktordiir.

Bu aragtirmanin bagimli degiskenlerinden biri olan okuma kaygisi, okuma siirecindeki
basariy1 etkileyen onemli bir faktordiir. Bundan sonraki boliimde, okuma kaygis1 kavrami
tizerine yogunlasilmig, ne anlama geldigi ve okuma performansi iizerindeki etkileri hakkinda

detayl1 bilgi verilmistir.
2.7. Okuma Kaygisi

Duyussal 6zellikler arasinda yer alan kaygi, 6grencilerin okuma siirecini etkileyen onemli
faktorlerden biridir. Spielberger'in (1972) kaygi konusundaki énemli ¢aligmalarina gore,
kaygi; stres yaratan durumlarin sebep oldugu iizlintli, huzursuzluk ve gerginlik gibi olumsuz,
duygusal ve fiziksel tepkilerdir. Kaygi, Tiirk Dil Kurumu (2021), tarafindan "endise duyulan
diisiince" olarak tanmimlanmaktadir. Tas (2005)’e gore kaygi, karsilasilan bir uyaricinin
etkisiyle bireyde meydana gelen fizyolojik, duyussal ve biligsel degisimlerle ortaya ¢ikan
uyarilmiglik durumudur. Elliott ve Smith'e (2010) gore, kaygi, huzursuzluk, endise, kuruntu
ve korku gibi duygular icermektedir. Bu duygular kisinin zihinsel ve duygusal dengesini
etkileyebilir, yasam kalitesini diisiirebilir ve islevselligi olumsuz yonde etkileyebilir. Kisinin
duygusal ve fiziksel sagligin1 dogrudan etkileyen kayginin, 6grenme siirecine olumsuz

etkileri olabilir.

Son yillarda, arastirmacilarin ilgisini ¢eken bir konu da okuma kaygisidir. Zin ve Rafik-
Galea (2010)’ye gore okuma kaygisi, becerinin olusma siirecini engelleyen bir faktor olup,
bireysel farkliliklarin da etkisi bulunmaktadir. Zbornik (2001) okuma kaygisinin okuma
faaliyetlerine yonelik gelistirilen, fiziksel ve biligsel tepkiler iceren durumsal bir kaygi
oldugunu belirtmistir. Baz1 aragtirmacilara gére de (Wallbrown vd., 1982) okuma kaygisi,
okuma etkinliklerine katilma siirecinde veya bu siire¢ Oncesinde hos olmayan fiziksel
tepkilerin veya duygularin yasanmasina sebep olan 6zel bir kaygi tiirii olarak ifade

edilmektedir. Okuma kaygisi, okuma becerilerinin yetersiz oldugu ve okuma ile ilgili
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olumsuz deneyimlerin yasandigi durumlarda ortaya c¢ikabilir. Arastirmacilar, okuma
kaygisinin nasil agiklanmasi gerektigi konusunda okuma siirecini temel almanin 6nemli
oldugunu savunmaktadirlar (Sellers, 2000; Zin ve Rafik-Galea, 2010). Rachman (2013),
kaygiy1 tehditkar fakat belirsiz olan bir gerginlik ve tedirgin edici bir beklenti, huzursuzluk
veren bir gerilim hissi olarak ifade etmistir. Okuma kaygisi olan bireyler, okuma esnasinda
terleme, ellerin titremesi, mide ve bas agrisi, hizli nefes alma gibi fiziksel belirtilerin yani
sira gerginlik ve korku gibi duygusal tepkiler de sergileyebilirler (Cevik, Orakci, Aktan ve
Toraman, 2019). Okumaya yonelik kaygi diizeyinin artmasi kisiyi kitap okuma eyleminden
uzaklastiran 6nemli bir duyussal niteliktir (Sahan ve Hamzadayi, 2023). Melanlioglu'na
(2014) gore, okuma becerisi diisiik olan ¢ocuklar daha yiiksek diizeyde kaygi yasarlar.
Ancak, dogru okuma stratejileri kullanilarak bu okuma kaygis1 azaltilabilir. Okudugunu iyi
anlayan ve yorumlayabilen ogrencilerin okuma aligkanliklart ve okudugunu anlama
konusundaki oOzgiivenleri diger bir deyisle okudugunu anlama yeterlik algilar1 da

gelismektedir (Demirel ve Epcagan, 2012).

Ogrencilerin sosyokiiltiirel ve yetistirilme farkliliklarindan kaynakli dzgiiven eksikliginin
sonucu olarak da okuma kaygis1 ortaya ¢ikabilmektedir. Ogrenciler bu gibi pek ¢cok durum
karsisinda kaygi yasayabilmektedir. Okuma kaygisinin nedenleri arasinda okuma
becerilerinin yetersiz olmasi, daha 6nce olumsuz okuma deneyimleri yagsanilmasi, baski ve
elestiriler, zaman baskisi, miikemmeliyetcilik, diisiik 6zgiiven, performans kaygisi, dikkat
eksikligi ve odaklanma sorunlar1 gibi nedenler yer alabilir. Ayrica dil veya Ogrenme
glicliikleri, disleksi gibi 6zel 6grenme giicliikleri okuma kaygisinin nedenleri arasinda
sayilabilir. Zhao ve digerlerine (2013) gore okuma prozodisi, okuma hizi veya yanlis okuma
benzeri durumlar, Ogrencilerin okuma siirecine karsi kaygi gelistirmesine neden
olabilmektedir. Okuma amaci1 konusunda belirsizlik yasanmasi ve okuma materyali
hakkinda yeterli bilgiye sahip olunmamasi da okuma Oncesinde kaygiya yol acabilir
(Kandemir, 2020). Bu kaygi, dogru hazirlik ve stratejilerle yonetilebilir, boylece okuma

eylemi daha verimli hale gelebilir.

3

Jalongo ve Hirsh (2010), okumaya iliskin sorunlar1 olan ¢ocuklar1 “zayif okuyucular”,

“isteksiz okuyucular”, “okuma yazma bilmeyenler”, “sinif seviyesinin altinda okuyan
cocuklar”, “okuma hatas1 riski olan 6grenciler”, “zorlu okuyucular” ve “okuma gii¢ligi
ceken cocuklar” gibi isimlerle tanimlandigini ifade etmislerdir. iseri ve Unal (2012), yapmis
olduklar1 ¢alismalarinda okuma kaygisi sinav gibi bireyin okuma etkinligini zorunlu olarak

gerceklestirmesi gereken durumlarda yasanmakta oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin
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okumaya yonelik gelistirmis oldugu bu duygusal tepki okumaya baglh akademik
performansa yansimaktadir (Aygiin, 2021). Silva ve Cain (2015) yapmis olduklari
calismalarinda ¢ocukluk doneminde okumaya iliskin sorunlarin ileri donemlerde

giderilmesinin zorluguna dikkat ¢ekmislerdir.

Bu aragtirma konusunun temel kavramlarindan biri de dijital okuryazarliktir. Bundan sonraki
boliimde, dijital okuryazarlik kavrami iizerine yogunlasilmis, ne anlama geldigi ve okuma

performansi tizerindeki etkileri hakkinda detayli bilgi verilmistir.
2.8. Dijital Okuryazarhk

Gegmisten giiniimiize kadar okuryazarligin degeri ve 6nemi hig siiphesiz en parlak sekilde
sergilenmistir. Okuryazarlik kavrami, insanligin ilerlemesinde 6nemli bir rol oynamis olup
bilgiye erisimi kolaylastirirken insanlarin diislincelerini de daha etkili bir bigimde ifade
etmelerine ve hayati daha derinlemesine anlamalarina yardimci olmustur. Okuryazarlik

kavrami1 TDK (2024) giincel sozliiglinde “okuryazar olma durumu” olarak belirtilmistir.

Okuryazarlik, UNESCO'nun (2004, s.420) tanimina gore, bireyin giinliik hayatiyla ilgili kisa
ve basit ifadeleri anlama ve yazma yetenegi olarak agiklanmaktadir. Giines (1997)’e gore
okuryazarlik, okuma yazmay1 bilme, yasanilan sosyal hayatin geregi olan bilgi, tutum, beceri
ve davraniglara sahip olma bi¢iminde ifade edilmekte ve bir¢ok ¢eside yer vermektedir.
Okuryazarlik geleneksel okuma ve yazma etkinliginin yani sira bireylerin yasama bakis
bicimi, hayat1 kavramasi ve sosyal hayattaki bireysel ve toplumsal iligkileri anlayabilmesi
ile ilgilidir (Asici, 2009). Frankel ve digerleri (2016), okuryazarlik kavrami dilsel stiregleri
ise kosarak akic1 bir sekilde okuyabilmeyi, bir topluluk 6niinde belirli konuda kendini ifade
edebilmeyi, kendini ifade ederken motivasyonu ve katilimi saglayabilmeyi, strateji ve

disiplin gerektiren siirekli gelisim iceresinde olan elestirel bir siiregtir.

“Dijital” kelimesinin karsilig1 “verilerin bir ekran {izerinde elektronik olarak gdsterilmesi”
olarak ifade edilmistir (TDK, 2024). Martin (2005)’e gore dijital kaynaklar1 dogru bir sekilde
tanimlama, kaynaklara ulasim, yonlendirme, adaptasyon, analiz ve sentez, yeni bilgiyi
anlamlandirma ve bagka kisilerle etkilesimde olma, yapici sosyal hareketlerde bulunma
yetenegidir. Eshet-Alkalai (2004), dijital cagda dijital okuryazarlik becerilerinin "hayatta

kalma becerisi" olarak tanimlandigini ifade etmistir.

Web 2.0 teknolojilerinin hizla ilerlemesinin ardindan dijital okuryazarlik 6nem kazanmistir

(Kiislii, 2022). Ciinkii bu teknolojiler kullanicilarin ¢ift tarafli iletisime ge¢melerine, aktif
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katilim gostermelerine ve igerik iiretmelerine olanak tanimistir. Bu nedenle egitim alaninda
da kullanim1 oldukga yayginlasmistir. Web 2.0 teknolojileri ayn1 zamanda bilgiyi hizli bir
sekilde yayma ve paylagsma olanag saglar ancak bu durum bilgi kirliligi riskini de artirabilir.
Bu teknolojilerin dogru ve verimli bir sekilde kullanilabilmesi ic¢in bireylerin dijital
okuryazarlik becerilerini gii¢clendirmeye ve gelistirmeye yonelik c¢abalarin artirilmasi

gerekmektedir.

Lankshear ve Knobel’e (2006) gore dijital okuryazarlik, hakikat-gercek merkezli yollar
olarak adlandirdigimiz sekilde insa edilir ve kandirilmaya kars1 bir tiir savunma c¢esididir.
Bu goriise gore dijital okuryazarlik kavraminin karmasik ve siirekli degisim gosteren bir
sekilde gelistigi goz Oniline alinabilir. Cok iyi teknoloji kullanicis1 olmak dijital okuryazar
olmak degildir (Duran ve Ozen, 2018). Dijital ortamdaki karmasik bilgileri analiz etmek ve
dogrulamak icin ayni zamanda analitik ve elestirel diisiinme becerisine de sahip olmak
gerekmektedir. Cevrimic¢i platformlarda karsilagilan bilgi kirliliklerine karsi sorgulayici
bakis acis1 ile dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt etme becerisi gelistirilmelidir. Gelecegin
karmasik ve teknoloji temelli diinyasinda bireylerin bu yondeki becerilerini gelistirerek daha
bilingli ve etkili dijital okuryazar olmalar1 saglanabilir. El¢i (2015)" ye gore, dijital
okuryazarliga sahip bireyler sadece teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmakla kalmazlar, ayni
zamanda gelismis analitik diisiinme becerilerine sahip olduklari i¢in toplumda karsilastiklar

sorunlara mantikli yaklagimlar sergileyerek ¢oztimler tiretebilirler.

Yamag (2018), Tiirk¢e 6gretim programinda dijital yetkinligin temel bir beceri olarak kabul
edildigini belirtmektedir. Ayrica 6grencilerin yeterli diizeyde okuryazar olabilmeleri i¢in
Ogretim programlarinin ve siif ortamlarinin gdzden gegirilmesi gerektigini vurgulamigtir.
Gelisen internet ve bilgi teknolojileriyle birlikte 6gretmenlerin dijital teknolojileri okuma ve
yazma 6gretimine entegre edebilmeleri igin dijital kitap olusturma, dijital okuma ve yazma,
cok bicimli igerik olusturma, isbirlikli yazma ve grafik diizenleyiciler olusturma gibi birgok

ara¢ ve uygulamanin mevcut oldugunu ifade etmistir.

Cigerci (2015), egitim ortamlarinda bilgisayar ve teknolojinin kullanilmasinin, dijital
okuryazarlik becerilerinin bilgi, medya ve teknoloji dahil olmak iizere gelisimine katki
saglayacagini vurgulamistir. Ancak, Duran ve Ozen (2018) 4. simif ders kitabinda dijital
okuryazarlik ile ilgili bir metne yer verilmisken etkinliklere rastlanmadigini belirtmistir. Bu
durum, teoride dijital okuryazarligin 6neminin kabul edildigini fakat pratikte bu becerilerin

gelistirilmesine yonelik yeterli uygulamalarin saglanmadigini1 gostermektedir.
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Bu arastirmanin ¢ikis noktasi ve en 6nemli kavrami arttirilmis gerceklik teknolojileridir. AG
teknolojileri fiziksel diinya ile dijital igerikleri birlestirerek kullanicilarin deneyimini
zenginlestiren yenilik¢i bir yaklagimdir. Bundan sonraki boliimde, arttirilmis gerceklik
teknolojileri iizerine yogunlasilmis, ne anlama geldigi ve 6zellikle okuma becerilerini

gelistirme tlizerindeki etkileri hakkinda detayli bilgi verilmistir.
2.9. Arttirillmis Gergeklik Teknolojileri ve Okuma Becerilerini Gelistirmede Kullanim

AG, daha siiriikleyici, etkilesimli ve bilgilendirici bir deneyim olusturmak i¢in bilgisayar
tarafindan olusturulan gerceklikle birlestiren bir teknolojidir. AG terimi ancak 1990'larin
baslarindan beri yaygin olarak kullanilmis olabilir, ancak kokenleri 1950'lerde ABD'ye,
sinemac1 Morton Heilig'e dayanir. Heilig, 1957'de kullanicinin sinematik ancak son derece

gercekei bir deneyim yasamasini amaglayan Sensorama adli cihazi gelistirmeye basladi.

Sekil 1.2: Sensorama

Kullanici, New York'un Brooklyn semtinde hayali bir motosikletle yolculuk yapiyordu.
Titreyen motosiklet tizerindeyken farkli kokular1 hissedebilir ve yliziinde riizgan
hissedebilirdi. Cihaz, stereoskopik 3D ortami kullanarak kullanicinin 6niindeki ¢evreyi ve
yanlarin1 gérmesini sagliyordu. Cihaz genellikle sanal gergeklik temsil ederken, kullanilan
ekipmanin bir¢ok 6zelligi artirllmis gergeklikte bulundugu i¢in Sensorama ayni zamanda ilk
artinlmig gergeklik cihazi olarak kabul edilir (2024). Ancak Sensorama cihazi i¢in film
tiretmek ¢ok maliyetli oldugundan istenilen popiilariteyi elde edememistir.

Gelisen teknoloji ile birlikte son zamanlarda hayatimiza giren en yeni kavramlardan bir
tanesinin de bilgisayar, tablet ve akilli telefonlara da uygulanabilen AG teknolojileridir

(Antonioli vd., 2014).
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Asagida AG teknolojilerinin gelisimiyle ilgili tarihsel siireci gosteren bir sekil sunulmustur:

Lvan,
Sutherland,
1962 yilinda 1980’de
ilk bilgisayar Steve Mann
kullanic giyilebilir
arayiizii olan bilgisayart
“Sketchpad’”i gelistirdi
olusturdu. (Hamilton, -
2011) 1o9%°d 2000’de Bruce
e Thomas
Morton Helliz 1962°de Morton Samesh Raskar. “6Bauake’” ads
1950’lerin Heilig tarafindan 1990°da Tom Henry Eunghs, ven:lzr\‘/c;:aagl
sonlarina HMD(Head Qﬂu&llﬁ,ll “Uzamsal oynanabilen ilk
g arttirlm X
f:‘logru patenti alindi ger(;ekli_lf Z:-r;celkhlli]ll(i mobil AR
i “_ mwa O unu
adi verilen bir ancak hig sozcugunu kavramim 1 yun fur
simiilator kullanilamadi tiiretti tanutt: (Raskar. 0(311-?;;:12:16
gellistirdi. (Biacea ve Loy, (Hollerer, ve Welch ve diger.. 2001
1995). Ecingr, 2004). Eunchs, 1998). ger., 2000).
| 1950 | | 1960 | | 1975 | | 1980 | | 1990 | | 1995 | | 2000 | [ 2005 ]
1966°da [ 1975°te Myoon 1989°da Jaron \ 2008”d
Sutherland en _ Kmsanx Lanier “sanal 1992°de L. B. ; s de
biiyiik ekram “Videoplace!” ad1 gerceklik” Rosenhers ) 1999°da
gelistirdi (Ivan, verilen sanal sozcligiini “Virtual Fixtuse” Hirokazn Kato arttirilmig
Sutherland gergeklik tiiretti ad1 verilen aktif Japonya’da ilk gergeklik
Bingrapy, 2009). / (Hamilton, ilk arttirilmms arttirilmis Sib]gﬁh@t
kurdu (Hamilton, 2011). erceklik gergeklik takim rehberini
2011D). sisirrﬁerinden setini gelistirdi plyaszya
birisini gelistirdi  (Kato, stirdi.
1003, 1999).

Sekil 2.3: Kisa bir zaman ¢izelgesinde arttirilmig gergeklik tarihi (Steve Chi-Yin
Yuen vd, 2011)

AG teknolojisi, gercek diinyanin sanal diinyaya gercek zamanli olarak entegre oldugu ve
kullanicinin aym duyusal alanda bu icerige erisebildigi ortamlardir (Ozarslan, 2011). Bu
teknoloji sayesinde AG kullanicilar1 ger¢ek diinyadaki nesnelerle etkilesime gecebilir,
bilgileri sanal olarak goriintiileyebilir ve sanal nesneleri ger¢gek diinyaya yerlestirebilme
imkan1 bulabilir. Bagka bir tanima gore arttirilmis gergeklik, gergek zamanl ve degisken
ortamlara uyarlanabilen esnek bir 6grenme ortami1 sunar (Barsom vd., 2016) AG teknolojisi,
kullaniciya gorsel, isitsel ve dokunsal geri bildirimler sunarak daha zengin bir deneyim

saglar.

Insanlarin herhangi bir konum hakkinda gercek zamanli bilgi alabilmeleri ve diinyada
onerilen degisiklikler hakkinda hem sanal hem de fiziksel geri bildirim alabilmeleri, baska

bir deyisle aldiklar1 tiim bilgiler {izerinde dogrudan deneyimleme ve test etme firsati AG
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teknolojisinin sundugu benzersiz bir 6zelliktir. Artirilmis gergeklik teknolojisinde kullanici
el ile kullanilan gorintiileyiciler veya gozlilk benzeri giyilebilir cihazlar araciligiyla
cevresini algilar ve gergek diinyaya eklenen sanal icerikleri bu cihazlar tizerinden goriintiiler
(Ozmen, 2019). Etkileyici sanal gercekligin aksine artirilmis gercekligin kisilerin gercek
konumlara ve nesnelere bagl olarak gercek diinyay1 sanal bir sekilde ve ayni zamanh

gormelerini saglar (Billinghurst, 2002).

AG goriintiileme sistemleri, genel olarak iki ana kategoriye ayrilir: optik tabanli gortintiileme
ve video tabanli goriintiileme. Optik tabanli goriintiileme sistemleri, genellikle kullanicinin
gercek diinyayr gordiigii bir ortamda sanal igeriklerin eklenmesini saglar. Bu sistemler,
genellikle gozliik veya baslik gibi cihazlar araciligiyla kullanicinin dogrudan gercek diinyay1
gormesine izin verirken, ekranlar veya yansitict yiizeyler vasitasiyla sanal nesneleri
goriintiiler. Video tabanli goriintiileme sistemleri ise gercek diinya goriintiilerinin bir
kameradan veya diger video kaynaklarindan almip bilgisayar teknolojisi kullanilarak
islenmesiyle olusturulan goriintiilerin kullaniciya sunulmasini saglar. Bu sistemlerde, gercek
diinya goriintiisii lizerine sanal nesneler eklenerek artirilmis bir deneyim saglanabilir. Her
iki sistem de farkli uygulama alanlarina sahip olup, kullanici deneyimi ve uygulama
gereksinimleri agisindan farkli avantajlara sahiptir. Azuma (1997) calismasinda, video
tabanli goriintiileme sistemlerinde olusturulan goriintiiniin kullaniciya bir ekran iizerinde
sunuldugunu, optik tabanli goriintiilleme sistemlerinde ise goriintiiniin dogrudan kullanicinin
retinasinda olusturdugunu ifade etmistir. Optik tabanli sistemlerde, kullanici hem sanal hem
de gergek verileri farkli yerlerde olusturulmus gibi aynm1 anda gorebilirken, video tabanli
sistemlerde kullanici, bilgisayar teknolojisi sayesinde birlestirilmis ger¢ek ve sanal verileri

bir ekranda goriir.

Optik tabanl goriintiileme sistemi ve video tabanli goriintiileme sistemleri, Sekil 2.4 ve Sekil

2.5’te gosterilmektedir.
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Sekil 2.4: Optik tabanl artiritlmig gerceklik goriintiileme sistemi (Azuma, 1997)
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Sekil 2.5: Video tabanli artirilmig gerceklik goriintiilleme sistemi (Azuma, 1997)

Arvanitis ve digerleri (2007), sanal nesneler ve ger¢ek ortamlarin birlikte kullanilmasi
Ogrencilerin karmagik mekan iliskileri ve soyut kavramlar1 daha iyi anlamalarina yardimei1
oldugunu ifade etmistir. AG farkli alanlarda genis bir kullanim potansiyeline sahiptir.
Ayrica, saglik alaninda da cerrahi egitim, rehabilitasyon ve teshis gibi alanlarda
kullanilmaktadir. Insaat ve miihendislik sektdriinde AG, projelerin gorsellestirilmesi,
tasarimlarin test edilmesi ve hatalarin tespit edilmesi i¢in kullanilmaktadir. Bunun yani sira,
turizm, e-ticaret, sanat ve eglence gibi pek cok sektorde de AG uygulamalarina rastlamak

miumkindiir.

Kaleci ve digerlerine (2016) goére AG uygulamalarmin egitim alanindaki varligim
stirdiirecegi ve ileride yenilik¢i teknolojilerle farkli yazilim ve ortamlarla egitim dahil birgok
alanda etki birakacagi disiiniilmektedir. Egitim alaninda arttirilmis  gerceklik
teknolojilerinin kullanilmasi, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmekte ve
soyut kavramlarin anlagilmasini kolaylastirmaktadir. Siirekli gelisen ve degisen teknolojiyi

takip edip egitime uyarlamada &gretmenlere biiylik sorumluluk diismesi hususunda
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Akkoyunlu (2002) egitimcilerin teknolojik gelismeleri takip ederek alanlarina en uygun
araclar1 kullanmaya gayret etmeleri gerektigini ifade etmistir. Artirilmis gergeklik,
kullaniciya sunulan bilginin eskime sorunuyla karsilasmaz ¢iinkii bulut sunucular1 bu
bilginin kaynagini1 uzaktan giincelleyebilir (Al-Buhairi, 2018). Smifin ve diinyanin
gergekligini genisleterek ve zenginlestirilmis bir 6grenme deneyimi saglayarak, 6grenciler
bilgi ve ¢evre ile etkilesime girmelerine olanak tanir. Bu teknoloji sayesinde 6grenciler, ders
materyalleriyle etkilesim kurarak daha fazla motivasyon elde edebilir ve 6grenme siirecini
daha verimli hale getirebilirler. Ayn1 zamanda arttirilmis gerceklik teknolojisi, 6grenme
ortamlarin1 zenginlestirir, farkli uygulamalarla 6grencilere ¢esitli egitim deneyimleri sunar.
Literatiire de bakildiginda AG teknolojisinin dikkati destekleme ve ilgiyi canli tutma
konularinda ¢ok etkili oldugunu gostermektedir (Serio vd., 2013). Bunun yani sira AR
sistemleri Ogrencilerin motivasyonunu ve biligsel O0grenmesini olumlu yonde etkiler

(Sotiriou ve Bogner, 2008).

Egitim ortamlarinda her seviyede ¢esitli ihtiyaclara yonelik farkli tiirlerde AG
uygulamalarinin diinya genelinde yaygin olarak kullanilmaya baslandigini ifade eden
Cetinkaya ve Akcay (2013)’a gore iilkemizde AG uygulamalariin yayginlastiriimasinda
Fatih Projesinin dnemli firsat oldugu ongoriilmektedir. Bu teknoloji, arttirilmis gerceklik
destekli hikaye kitaplari, ders materyalleri, sanal laboratuvar deneyleri, sanal tarih
yolculuklar1 ve sanal anatomik incelemeler gibi farkli alanlarda kullanilabilir. Kitaplar artik
sadece metinlerden ibaret olmaktan ¢ikip arttirilmig gerceklik ile etkilesimli ve gorsel hale
getirilebilir. Ogrenciler AG destekli hikdye kitaplar1 ile her sayfada belirli bir sahne veya
karakter artirllmis gerceklikle canlandirilabilir. Karakterlerin hareketlerini, hikayede

bulunan nesneleri goriip etkilesim halinde zengin bir 6grenme ortami olusturulabilir.

Egitimde arttirilmis gerceklik kullanimi, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini daha
etkilesimli ve ilgi c¢ekici hale getirmenin yani sira, kavramlar1 daha iyi algilamalarina
yardimer olabilir.  Arttirllmig  gerceklik teknolojisi, soyut veya karmasik konulari
somutlagtirarak 6grenmenin daha kolay ve keyifli bir hale gelmesini de saglayabilir.
Ogrenciler, canli sanal objelerle etkilesime gegebilir, deneyimler kazanabilir ve gercek
hayatta karsilasabilecekleri durumlar1 simiile ederek pratik yapabilirler. Bu sayede,
Ogrencilerin 6grenme motivasyonu artip daha derinlemesine 6grenmeleri saglanabilir. Bazi
calismalar arttirilmis gergeklik teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullanilmasinin
faydalarindan; ulagilmasi zor ve masrafli olan egitim ortamlarmi ve normalde kullanilma

sans1 olmayan nesneleri kullanma imkani verdigi (Kerawalla vd., 2006), ii¢ boyutlu nesneler
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yardimiyla 6grencilerin ders igerisindeki etkilesimini arttirdig1 (Abdiisselam ve Karal, 2012;
Delello, 2014), egitimde engel sayilabilecek kavram yanilgilarin1 giderdigi (Fleck vd.,
2015), konu ve kavramlarin daha derinlemesine anlasilmasini sagladigi (Abdiisselam, 2014),
karmagik ve zor anlasilan konularin {i¢ boyutlu sanal cisimler kullanilarak daha basit ve
anlasilabilir hale getirildigi (Ibili ve Sahin, 2013, s.6), egitimde tehlike arz edebilecek
uygulamalarin giivenli bir seklide yapilmasini sagladigi (Wojciechowski ve Cellary, 2013,
s.583), Ogrencilerin ders konusuna yonelik tutumlarmi olumlu yonde gelistirdigi

(Delello,2014) faydalarindan bahsetmistir.

AG uygulamalarmin egitim ortamlarmin islevselligini 6nemli Olc¢lide arttigi, kalict ve
anlamli 6grenme deneyimleri sundugu (Batdi vd., 2022), 6grencilerin motivasyonlarina
olumlu katk1 saylayacagi (Onbasili, 2018), tehlikeli durumlarin 6gretiminde etkili oldugu ve
akademik basarty1 olumlu yonde etkiledigi (Abdiisselam, 2014) bilimsel arastirmalar ile

ortaya konulmustur.

Diinyamiz ii¢ boyutlu bir yapiya sahipken, kitaplarda yer alan sekiller ve nesneler genellikle
iki boyutludur. Fakat AG temelli kitaplar1 bize li¢ boyutlu veriler sunarak konular1 daha
anlasilir hale getirir. AG temelli kitaplar kullanim1 her gecen giin artmakta olup dniimiizdeki
yillarda egitimin vazgecilmez bir parcasi olacagi diistiniilmektedir. Mayer (2001) tarafindan
yapilan calismaya gore, metin ve gorsellerin bir arada kullanildigi 6grenme ortamlari,
yalnizca metin kullanilan ortamlara gére daha etkili bir 6grenme saglamaktadir. Ogrencilerin
ne kadar fazla duyusuna hitap edilirse 6grenmenin de o kadar kalic1 oldugu kaginilmaz bir

gergektir. AG kitaplar ile desteklenen duyular arttirilabilmektedir.

Zainuddin, Zaman ve Ahmad (2010), AG kitaplarin avantajlarini su sekilde siralamiglardir:
1. AG-Kitaplar, gergek kitap ile sanal kitabi bir araya getiren bir teknolojidir.
2. Ogrencilere 3D interaktif goriintiiler sunar.

3. Ust diizey goriintii kalitesi saglayarak, e-kitap yerine fiziksel kitabi tercih

edenlere hitap eder.

4. AG-Kitaplar ile 6grenme ve 6gretme siirecleri daha eglenceli, anlamli ve derin
hale gelebilir.

5. Isitme engelli dgrenciler i¢in goriintiilii ve etkilesimli egitim imkani1 saglar.

6. Soyut kavramlarin veya 3D uzamsal nesnelerin 6gretilmesinde 6nemli bir rol

oynar.
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Giliniimiizde g¢ocuklarda okuma aliskanligini tesvik etmek i¢in, etkilesimli AG hikaye
kitaplar1 sadece bilgi saglamakla kalmayip ayni zamanda eglence de sundugunu belirten
Sahey (2014), cocuklarin ses ve grafikleri tercih ettiginden, artirilmis gergeklik hikaye
kitabinin bunlar1 saglamakla kalmadigini ayn1 zamanda etkilesime izin verdigini, boylece

cocuklarin hikayede rol alabildigini ve ayn1 zamanda 6grendiklerini ifade etmistir.

Standart basili metinler, Ogrencilere c¢ok fazla gorsel ve etkilesimli deneyimler
sunmamaktadir. Bu metinler genellikle sinirli sayida gorsel, grafik, sekil ve ses dgelerine
sahiptir. Bu yiizden de 6grencilerdeki meraki ve ilgiyi canli tutma konusunda yetersiz
kalmaktadir. Ogrenciler bu tiir kitaplar1 okurken pasif kalmakta ve okuma esnasinda icerikle
etkilesim kuramamaktadir. Diger bir yandan arttirilmis gergeklik temelli hikaye kitaplari
Ogrencilere aktif bir rol iistlenme firsati sunar. Video, ses, resim ve grafiklerle
zenginlestirilmis gorsel icerik sunarak Ogrencilerin konuyu derinlemesine anlamalarina

firsat sunmaktadir.

Kiiciik ve digerleri (2014) tarafindan yapilan calismada, AG ile zenginlestirilmis bir hikaye
kitab1 tasarlanmistir. Bu materyalleri kullanan 6grenciler, seslendirilen hikayeyi dinleyerek
ekrandaki artirilmig 3 boyutlu nesneleri inceleme firsatt bulmustur. Arastirma sonuglarina
bakildiginda 6grenciler, islenen konular1 kolayca oOgrenebildiklerini ve 6grendiklerini
hatirlamada kolaylik yasadiklarini belirtmislerdir. AG ile 6grenme siirecinin daha eglenceli

oldugunu ve kullanilan videolarin 6grenmeyi destekledigini belirtmiglerdir.

Konuyla ilgili yapilan aragtirmalara baktigimiz zaman, arttirtlmis gergeklik temelli hikaye
kitaplarinin ve metinlerinin 6grencilerde konuya olan meraki uyandirdigi, 6grencilerin bu

kitaplarla islenen konulara dikkatlerini daha uzun siire verebildikleri sonuglarina ulasabiliriz.
2.10. Tlgili Aragtirmalar

Bu béliimde, aragtirmanin temelini olusturan literatiirdeki 6nemli ¢aligmalar incelenmistir.
Konuyla ilgili teorik yaklagimlar, metodolojik yontemler ve elde edilen bulgular 6zetlenerek,

mevcut arastirmanin literatiire katkis1 vurgulanmastir.

2.10.1. Arttirllmis Gergeklik ve Okudugunu Anlama Becerileri ile Tlgili Calismalar

Billinghurst ve Dunser (2012) sinif ortaminda AG uygulamalarinin etkilerini arastirdiklar
caligmalarinda, AG tabanli uygulamalarin okudugunu anlama becerisi lizerinde olumlu
etkilerinin oldugunu vurgulamiglardir. Arastirmada, 6grencilere AG tabanli kitaplar verilmis

ve bu kitaplarda goriilen AG karakterlerini hareket ettirebilmeleri i¢in sanal bir diigme
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eklenmistir. AG tabanli uygulamalarin, metne dayali 6grenme materyalleri ile daha diisiik
anlama seviyesine sahip Ogrencilerin anlama diizeylerini gelistirmede etkili oldugu
gozlenmistir. Bu sonug, AG tabanli uygulamalarin sinif ortaminda metne dayali 6grenme
materyallerinin eksik kaldig1 noktalarda etkili bir destekleyici olarak kullanilabilecegini

gostermektedir.

Ayob (2017) okuma materyalini test etmek amaciyla iki ilkokul 6grencisi ile gerceklestirmis
oldugu deneysel calismasinda deney grubu etkilesimli multimedya materyalinin kullanimina
maruz birakilirken, kontrol grubu geleneksel materyalin kullanimina maruz birakildi.
Aragtirma sonuglar etkilesimli ve geleneksel materyal kullanimi arasinda anlamli bir fark
oldugunu gosterdi. Sonuglara bakildiginda etkilesimli multimedya okuma materyalinin

Ogrenciyi okumada daha yaratic1 ve elestirel kildigin1 gostermektedir.

Ozmen (2019)’in ¢alisma grubunun Firat Universitesi Bilgisayar Programcilign boliimii
l.smif diizeyinde 6grenim goren 64 O6grenciden olusmus oldugu calismasinda kodlama
egitimine iliskin konularin 6gretiminde artirilmis gerceklik ders materyalinin kullanildig
deney grubunda bulunan 6grencilerin akademik basarilarinin kontrol grubunda bulunan
ogrencilere kiyasla daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica deney grubundaki 6grencilerin
kontrol grubuna kiyasla ogrenmedeki kalicilik diizeylerinin daha yiiksek oldugunu

belirtmistir.

Moghadam ve digerleri (2019), yedi ile dokuz yaslar1 arasindaki otuz dort 6grencinin
katildig1 calismalarinda artirilmis gerceklik temelli ¢cocuk kitaplarinin geleneksel okuma
kitaplariyla karsilastirildiginda okudugu metni anlama becerisini nasil etkiledigini
arastirmislardir. Bu arastirmada, nicel aragtirma yonteminden yararlanilmig ve yar1 deneysel
bir tasarim kullanilarak Ogrenciler rastgele deney ve kontrol gruplarina atanmistir.
Ogrencilerin anlama becerilerini degerlendirmek amaciyla sdzel anlatim ve anlama testleri
uygulanmigtir. Uygulama siirecinde, yazili hikdye metinleri hem tablet ortaminda hem de
tablet olmayan ortamlarda okunmustur. Veri toplama asamasinda, katilimecilarla yapilan
goriismelerden de faydalanilmistir. Bu siirecte 6grenciler, okunan hikayeleri 6zetlemis ve
anlama sorularina yanit vermislerdir. Arastirma sonuglarina gore, genel olarak okudugunu
anlama puanlarina bakildiginda, deney grubundaki Ogrencilerin kontrol grubundaki
Ogrencilere kiyasla daha basarili olduklart belirlenmistir. Arastirma sonuglari, artirilmis
gerceklik temelli hikaye kitaplarini tablet ortaminda okuyan 6grencilerin hikayeyi 6zetleme

ve anlama sorularimi cevaplama konusunda daha basarili olduklarin1 gdstermistir. Sonug
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olarak, multimedya ortamlariyla desteklenen yazili metinlerin, okuyucu ile metin arasinda
daha etkili bir etkilesim olusturdugu, okuyucularin metinden anlam ¢ikarmay1

kolaylastirdig1 ve sonug olarak anlamay1 daha erisilebilir hale getirdigi belirtilmistir.

Bursali ve Yilmaz’in (2019) AG uygulamalarinin okudugunu anlama ve 6grenme kaliciligi
tizerindeki etkisini analiz etme amaciyla yapmis olduklar1 ¢aligsmalarina 89 besinci sinif
Ogrencisi katilmistir. Karma yontem olarak nitel ve nicel yontemlerin bir arada kullanildig:
bir yaklasim benimsenmistir. Katilimc1 6grencilerden deney grubundakiler okuma
etkinliklerini artirllmis gergeklik uygulamalariyla gergeklestirirken, kontrol grubundakiler
standart basili metinlerle okumay1 siirdiirmiislerdir. Arastirma sonuclarina gore, deney
grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama ve 6grenme kalicilig1 diizeylerinin oldukca
yiiksek oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik
goriislerini almak i¢in goriisme teknigi kullanilmistir. Yapilan goriismelerde, 6grenciler bu
tiir bir uygulama ile okuma yapmaktan memnun olduklarini ve benzer uygulamalarin diger
derslerde de yapilmasini istediklerini ifade etmislerdir. Ayrica, diisiik endise diizeylerine
sahip olduklar1 gozlenmistir. Bu nitel sonuglar, okumayla ilgili egitimlerde artirilmisg

gergeklik tabanli uygulamalarin 6grencilere yardimei oldugunu gostermektedir.

Dikmen ve Bahadir (2021) 2010 ve 2020 yillar1 arasinda Tiirkiye’de AG uygulamalarinin
akademik basari {lizerindeki etkisini inceleyen aragtirmasina 59 c¢alisma dahil etmistir.
Arastirma sonuglar1t AG uygulamalariin 6grencilerin akademik basarilar1 {izerinde genis

diizeyde bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

2.10.2. Zihinsel iImaj Olusturma ve Okudugunu Anlama Ilgili Arastirmalar

Miller (2013) tarafindan gergeklestirilen bir arastirmada, 6grencilere dykiileyici bir metin
okutulmus ve ardindan Ogrencilerden metinden edindikleri bilgileri kagida gorseller
kullanarak aktarmalar1 istenmistir. Ogrenciler, ¢izim yapma konusunda cesaretlendirilmis ve
hikayenin 6nemli boliimlerini resmetmislerdir. Aragtirmanin sonuglarina gore, okuma
esnasinda zihinsel imaj kullaniminin 6grencilerin metni anlama becerilerini olumlu yonde

etkiledigi ve bu sekilde 6grencilerin odaklanma yeteneklerinin gelistigi tespit edilmistir.

Kocaarslan'm (2015) yaptig1 calismada, 54 ilkokul dordiincii simif Ggrencisi ilizerinde
incelenmis ve Tiirk¢e dersinde a¢ik uygulamalara dayali zihinsel imaj olusturma egitimi alan
ogrencilerin, Tiirkce dersi 6gretim programi uygulanan Ogrencilere kiyasla okudugunu

anlama becerilerini daha basarili bir sekilde gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica

27



Kocaarslan’in (2015) ¢alismasinda zihinsel imaj olusturabilme yetenegine sahip d6grenciler,
anlama becerilerinin gelistigini, metne iliskin detaylar1 hatirlamanin kolaylastigini ve bu

sayede daha akici1 okuyabildiklerini belirtmislerdir.

Zihinsel imaj olusturma becerisi ilkokul diizeyinde, okuma becerilerinin gelistigi ve okuma
aligkanligimin kazanmildigi bu siiregte, okudugunu anlama, neredeyse tiim derslerin
islenisinde basariy1 etkileyen 6nemli bir beceri olarak kabul edilmektedir (Bastug ve Keskin,

2012; Semizoglu, 2013; Paris, 2017).

Yapilan arastirmalar incelendiginde zihinsel imaj olusturabilme becerisi kazanan
Ogrencilerin anlamalarinin da gelistigini goriilmektedir (Akyol, 2008; Kocaarslan, 2015).
Ayrica Kocaarslan’in (2015) calismasinda zihinsel imaj olusturabilme yetenegine sahip
Ogrenciler, anlama becerilerinin gelistigini, metne iliskin detaylar1 hatirlamanin

kolaylagtigini ve bu sayede daha akic1 okuyabildiklerini belirtmiglerdir.

Anlama ¢alismalarinda sik¢a gorsel unsurlardan (resim, fotograf, karikatiir, grafik, sekil vb.)
yararlanildigini belirten Keskin, Ay ve Akilli (2016), yapmis olduklar1 ¢alismalarinda gorsel
unsurlarin okuduklarini anlamlandirmada oldukga etkili bir unsur oldugunu belirtmistir.
Aragtirmacilarin 37 ilkokul 6grencisi ile gerceklestirmis olduklart zihinsel imajlart
resmetmenin okumayi anlamaya olan etkisini incelemis olduklar1 c¢alisma sonuglarina
bakildiginda 6grencilerin metinden anladiklarina iligskin resim ¢izmesi, onlarin anlam kurma
stirasinda olusturdugu zihinsel imajlarla daha ¢ok etkilesimde bulunmasina yol agmis oldugu

sonucuna ulasilmistir.
2.10.3. Okuma Kaygis1 ve Anlama ile lgili Arastirmalar

Arttirilmig gercekligin okuma kaygisi iizerindeki etkilerini inceleyen arastirmalara yeterince

ulasilamamistir. Bu nedenle benzer aragtirmalara yer verilmistir.

Stearns (2012) tarafindan yapilan aragtirmada, ilkokul 6grencilerine basili materyaller ve
bilgisayar araciligiyla sunulan elektronik ortamda farkli hikayeler okutulmus ve
Ogrencilerden bu hikayeleri 6grendikleri bilgileri sozlii olarak tekrar etmeleri istenmistir.
Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin elektronik ortamda okuduklari hikayeleri sozlii olarak
daha iyi anlattiklar1 ve kendilerine uygulanan sozlii anlatim 6lgeginden daha yiiksek puanlar

aldiklar1 gézlenmistir.

Eiksund (2012) ¢ocuklarin AG hikaye kitaplariyla nasil etkilesime gegtigini inceleyen 21
tane dordiincii sinif 6grencisi ile gerceklestirmis oldugu ¢alismasinda, belirlenen bir kitabin,

basili olarak mevcut olan versiyonu kontrol grubuna; artirilmis gergeklik ortaminda
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hazirlanmis ii¢ boyutlu versiyonu deney grubuna sunulmustur. Deney grubunda arttirilmis
gergeklik teknolojileri ile hikayelerini okuyan 6grencilerin, kitap hakkinda daha pozitif

duygular ifade ettigi sonucuna ulagmistir.

Arttirllmis gergeklik teknolojilerinin sadece 6grenmeyi degil 6grenmeyi etkileyen faktorler
tizerindeki etkisini inceleyen arastirmalar da mevcuttur. Buna 6rnek olarak Di Serio ve
Ibanez'in (2013) Ispanya'da ortaokul diizeyindeki dgrenciler iizerinde yapmus olduklar
Kloos'un AG uygulamasmin &grencilerin motivasyonuna etkisini inceledigi aragtirma
sonuglari, 6grencilerin derse karsi dikkat, ilgi, gliven ve memnuniyetlerinin arttigini

gostermektedir.

Kiiclik ve digerleri (2014), tarafindan gerceklestirilen calismada, AG uygulamalarinin
Ingilizce 6grenimi {izerindeki etkileri incelenmistir. Arastirmacilar, 5. smif Ingilizce ders
kitabinin 9. linitesini (Animal Shelter) AG uygulamalartyla canli kitap haline getirmislerdir.
122 (66 erkek, 56 kiz) 5. simf O6grencisinden toplanan verilere dayanarak, ortaokul
ogrencilerinin AG uygulamalariyla Ingilizce 6greniminden memnuniyet duyduklari, daha az
kaygili olduklar1 ve gelecekte benzer uygulamalari derslerde kullanmak istedikleri

belirlenmistir.

Katranc1 ve Kusdemir (2016) okuma kaygisi ile okudugunu anlama becerileri arasindaki
iliskiyi inceleyen ¢alismasina 211 dordiincii sinif 6grencisi katilmistir. Okuma kaygisi ile
okudugunu anlama becerileri arasinda diisiik seviyede, negatif bir iligki oldugu belirtilmistir.
Bu durum, kayginin okudugunu anlama siirecini olumsuz yonde etkiledigini gostermektedir.
Okudugunu anlama basaris1 ile okumaktan zevk arasindaki iliski incelendiginde, okumaya
kars1 olumlu bir yaklagimi olan ve okuma siirecinden keyif alan 6grencilerin, bu alanda daha

basarili olduklarina dair arastirmalar mevcuttur (Kush vd., 2005).

Altunkaya (2017), 355 besinci sinif 6grencisi ile yapmis oldugu c¢alismasinda okuma
kaygilar1 ile okuduklarin1 anlama becerileri arasindaki iliskiyi ortaya ¢ikarmay1
amaclamistir.  Yapilan analizler neticesinde Ogrencilerin okuma kaygisi diizeyinin

yiiksekliginin okudugunu anlama basar1 diizeyini azalttig1 sonucuna varilmaistir.
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3. MATERYAL VE YONTEM
3.1. Arastirma Modeli

Bu calismada deneysel arastirma modellerinden 6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Deneysel aragtirmalar gercek deneysel, yar1 deneysel ve tek kisilik
deneysel arastirmalar olarak gruplandirilabilir. Ger¢ek deneysel arastirmalarda 6rneklem
yansiz; yar1 deneysel aragtirmalarda ise amacli olarak secilir (Baysan, 2015). Yar1 deneysel
desen yonteminde amacg gruplarin birinde goriilen degisimin digerindeki degisimden ne
kadar farkli oldugunu test etmektir (Biiylikoztirk, 2007). Bu arastirmada arttirilmis
gerceklik temelli hikaye kitaplar1 bagimsiz degisken; okudugunu anlama becerileri, okuma

kaygilar ve zihinsel imaj netligi ise bagimli degisken olarak tespit edilmistir.

Tablo 3.1: Arastirmanin modeli

Gruplar On-Test Uygulama Son-Test
Deney Okuma Anlama Envanteri Arttirllmis Okuma Anlama Envanteri
Grubu Okuma Kaygis1 Olgegi Gergeklik Temelli Okuma Kaygis1 Olgegi
Okuma Siireci
Zihinsel imaj Netligi Olgegi Zihinsel imaj Netligi Olgegi
Kontrol Okuma Anlama Envanteri Basili Metinlerin Okuma Anlama Envanteri
Grubu Okuma Kaygis1 Olcegi Kullanildig: Okuma Okuma Kaygis1 Olgegi
Siireci
Zihinsel Imaj Netligi Olgegi Zihinsel Imaj Netligi Olgegi

3.2. Calisma Grubu

Bu ¢alismada 6rnekleme yontemi olarak seckisiz olmayan yontemlerden uygun ornekleme
yontemi tercih edilmistir. Bu yontem, arastirmacinin dogru ve nitelikli bilgiye daha kisa
stirede ulagsmasin1 amaglar. Aragtirmanin 6rneklemini 2023-2024 egitim 0gretim yilinda
Mardin Artuklu’ya bagli iki ayr1 kdy okulunda 6grenim gérmekte olan 26’s1 (%65) kiz ve
14’1 (%35) erkek olmak tlizere 40 4.simf 6grencisi olusturmaktadir. Katilimcilarin 20’1
(%50) deney 20’si (%50) kontrol grubundadir. Arastirmacinin kendi okulundaki 6grenciler
deney grubunu olustururken, farkli bir okuldan secgilen 6grenciler ise kontrol grubunu

olusturmustur. Deney ve kontrol grubuna atanma siireci ise rastgele yapilmistir. Gruplarin
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cinsiyete gore dagilim oranlarinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini incelemek igin
ki-kare analizi yiiritiilmiistiir. Elde edilen sonuglar gruplarin dagilimlar1 arasinda anlami bir

farklilasma olmadigini gostermistir (p > .05). Bulgular Tablo 3.2°de sunulmustur.

Tablo 3.2: Deney ve kontrol gruplarinin cinsiyete gore dagilimi

Grup Kadin Erkek Toplam

n 15 5 20
Deney Grubu

% 57.7 35.7 50.0

n 11 9 20
Kontrol Grubu

% 42.3 64.3 50.0

n 26 14 40
Toplam

% 100.0 100.0 100.0

3.3. Veri Toplama Araclan

Bu boéliimde, arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 detaylandirilmistir. Aragtirmanin
amacina uygun olarak secilen 6lg¢ekler tanitilmistir. Her bir aracin gegerlilik ve giivenilirlik

analizleri yapilmis, kullanilma nedenleri ve veri toplama siirecindeki rolleri agiklanmistir.
3.3.1. Okuma Kaygisi1 Olcegi

Arastirmada veri toplama araci olarak Celiktiirk ve Yamacg (2015) tarafindan gelistirilen
“Okuma Kaygis1 Olcegi” kullamlmistir. Bu dlgek besli likert tipi yapidan olusan 29
maddeden olusmaktadir. Olgegin gelistirme asamasinda hesaplanan Cronbach Alpha
giivenirlik degeri 0.95 olarak belirlenmistir. Arastirma kapsaminda hesaplanan Cronbach
Alpha degeri ise 0.94 olarak tespit edilmistir. Olgek, hicbir zaman (1) ile her zaman (5)
arasinda degisen besli likert tipinde hazirlanmistir. Olgekten alinabilecek en diisiik puan 29,

en yliksek puan ise 145'tir. Puanlar asagidaki araliklara gore degerlendirilmistir:

1.29-52.2 aras1: Cok diisiik
2.52.3-75.5 arast: Diisiik
3.75.6-98.8 arasi: Orta

4. 98.9-122.1 arast: Yiksek

5. 122.2-145 aras1: Cok yiiksek
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Bu bilgiler 1s181nda, 6lgegin gilivenilirligi yiliksek diizeydedir ve alinan Cronbach Alpha
degerleri arasindaki fark oldukca kiigiiktiir, bu da 6l¢egin istikrarli bir sekilde dl¢tiiglint

gostermektedir.
3.3.2. Zihinsel Imaj Netligi Olcegi

Zihinsel imaj netligini 6l¢gmek i¢cin Dawn E. Sheveland (1992) tarafindan gelistirilen ve
Mustafa Kocaarslan (2017) tarafindan Tiirkce ’ye uyarlanan “3-6. Smif Ogrencileri I¢in
Sheveland Zihinsel Imaj Netligi Olcegi” kullanilmistir. Olgek toplamda 21 maddeden
olugmakta ve maddeler “Cok net: canli.” (4 puan); “Orta derecede net: canli.” (3 puan); “Net
degil ancak taninabilir.” (2 puan); “Belirsiz ve karanlik.” (1 puan) ve “Goriintii yok ancak
biliniyor.” (0 puan) seklinde derecelendirilerek puanlanmaktadir (Kocaarslan, 2017).
Olgekte yer alan tiim maddeler yedi duyusal moddan (gérme, isitme, tatma, dokunma,
hareket-eylem, koku ve his-duygu) birini igermektedir (Sheveland, 1992). Cronbach alfa
giivenirlik katsayis1 0.720 olarak bulunmustur. Bu deger, 6l¢egin i¢ tutarlilik ve iki yari test

giivenirligi agisindan giivenilir 6l¢limler yapabildigini gostermektedir.
3.3.3. Formel Olmayan Okuma Envanteri

Okudugunu anlama becerilerini 6lgmek icin Karasu ve digerleri (2011), tarafindan
gelistirilen Formel Olmayan Okuma Envanteri uygulanmistir. Bu envanter 6grencilerin
okuma anlama becerilerini degerlendirmede kullanilmak amaciyla, okul 6ncesinden itibaren
8. smuf dahil olmak fiizere her simf diizeyi ig¢in Oykii ve bilgi verici metinlerden
olusturulmustur. Ogrencilerin dykiileri ve bilgi verici metinleri okudugunu anlatma ve

sorulara cevap verme becerileri ile dykiilerde bosluk doldurma becerileri ele alinmistir.

Bu arastirmada, bu 6lgekten 6grenci seviyesine uygun iki adet bilgilendirici ve iki adet
Oykiileyici metin se¢ilmistir. Bu metinlerden birer adet bilgilendirici ve birer adet dykiileyici
metin On test, kalan birer adet bilgilendirici ve Oykiileyici metin ise son test olarak
kullanilmistir. Bilgilendirici metinler, her biri 12,5 puan degerinde olan 8 sorudan
olusmaktadir. Oykiileyici metinler ise her biri 10 puan degerinde olan 10 sorudan
olugmaktadir. Bu sekilde, 6grencilerin okuma ve anlama becerilerini degerlendirirken metin
tiirlerine gore farkliliklar1 gézlemlemeyi amaglanmaktadir. Ekte se¢ilen metinlerin 6l¢me

sorularina yer verilmistir.

Bundan sonraki béliimlerde uygulama siirecinde kullanilan hikayelere ve hikayelerdeki
kelime sayilarina, uygulamanin egitimsel programma ve uygulama siireclerinden

fotograflara yer verilmistir.
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3.4. Uygulama Siireci

Uygulama siirecine iliskin genel bilgiler agagida Tablo 3.3’de sunulmustur.

Tablo 1.3: Uygulama siirecine iliskin bilgiler

Ders
Hafta Uygulamalar Kazanim Bilgisi Saati  Metin Tiirii

Mardin il Milli Egitim Miidiirliigii’nden gerekli izinlerin alinmast
Ogrencilere artirlmis gerceklik ve arastirma hakkinda bilgi
verilmesi

1.Hafta  On-test uygulanmasi
Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye
metninin okutulmasi
Metin Oncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin

2. Hafta  desteklenmesi Metinleri tiiriin &zelliklerine uygun bigimde okur. 2 saat  Bilgilendirici
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Ders

Hafta Uygulamalar Kazanim Bilgisi Saati  Metin Tiirii

Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye

metninin okutulmasi

Metin Oncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin

3. Hafta  desteklenmesi Okudugu metindeki hikdye unsurlarini belirler. 2saat  Opykiileyici

Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye

metninin okutulmasi

Metin Oncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin

4. Hafta  desteklenmesi Okudugu metinle ilgili sorulari cevaplar. 2 saat  Bilgilendirici

Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye

metninin okutulmasi

Metin Oncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin

5.Hafta  desteklenmesi Metnin ana fikrini belirler. 2saat  Opykiileyici

Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye

metninin okutulmasi

Metin dncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin Hikaye edici ve bilgilendirici metinleri olusturan 6geleri

6. Hafta  desteklenmesi tanir. 2 saat  Bilgilendirici
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Hafta

Uygulamalar

Ders

Kazanim Bilgisi Saati

Metin Tiirii

7. Hafta

8. Hafta

9. Hafta

10.Hafta

Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye

metninin okutulmasi

Metin Oncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin

desteklenmesi

Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye

metninin okutulmasi

Metin Oncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin

desteklenmesi

Ogrencilere ders siirecinde artirilmis gergeklik formunda bir hikaye

metninin okutulmasi

Metin Oncesi, metin i¢i, metin sonrasi sorular ile okuma metninin

desteklenmesi

Son test uygulanmasi

Gorsellerden ve basliktan hareketle okuyacagi metnin

konusunu tahmin eder. 2 saat

2 saat

Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.

Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaji kavrar. 2 saat

Oykiileyici

Bilgilendirici

Oykiileyici
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3.4.1. Deney Grubu Uygulama Siireci:

Deney grubu, yapilan 6n testler sonrasinda AG temelli okuma ¢alismasina baslamistir. Her
hafta Tiirkce derslerinin 2 ders saati bu ¢alismaya ayrilmigtir. Arastirmaci, AG temelli hikaye
kitaplarin1 Tiirk¢e derslerindeki kazanimlarla biitiinlestirerek ders igerigine entegre etmistir.
Bu entegrasyon sayesinde, 6grenciler sadece hikayeleri okumakla kalmamis, ayn1 zamanda
Tiirkce derslerinde islenen konularla da etkilesimli bir sekilde 6grenme deneyimi
yasamiglardir. Bu yaklasgim, ogrencilerin ders materyallerini daha etkili bir sekilde

anlamalarini, i¢sellestirmelerini ve 6grenmenin zenginlesmesini de saglamistir.

Ogrencilerin hikayeleri ne kadar etkili bir sekilde kavradigim gdzlemlemek icin dikkatli bir
takip gerceklestirmistir. Herhangi bir sorun veya anlam karmasasi yasandiginda, aragtirmaci
hizl1 bir sekilde miidahale etmis ve 6grencilere rehberlik saglamigtir. AG temelli hikayelerin
ogrenciler tizerindeki etkisini gozlemlemek icin, dgrencilerin hikayeleri nasil algiladigini ve
hikayelerin okuma becerileri lizerindeki etkisini degerlendirmek amaciyla siirekli olarak
iletisim halinde olmus, metinle ilgili tartismalar ve soru-cevap etkinlikleri gerceklestirilmistir.

Deney grubunun uygulama siirecine yonelik 6rnek ders plan1 Tablo 3.4’te verilmistir.
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Tablo 3.4: Deney Siireci Ornek Ders Plani

Asama Siire Faaliyetler Amag¢ ve Kazanimlar

Ogretmen, artirilmis gerceklik (AG) hakkinda kisa bir

video veya animasyon gosterir. o o .. .
4 yong Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek ve derse motive

Girig 10 dakika Dersin amaci ve yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verir. etmek.

Ogrencilere hikayenin bashgi, kapag1 ve bazi gorseller
gosterilir. "Sizce bu hikdye ne hakkinda olabilir?" gibi

sorularla 6grencilerin tahmin yiiriitmesi saglanir. . T I o
g Y £ Ogrencilerin  6n bilgi ve ilgilerini harekete

Hazirlik 10 dakika Metin 6ncesi sorular sorulur. gegirmek.

Ogrenciler, AG destekli hikdye kitabini tablet veya akilli

telefonlartyla okurlar.
Okuma sirasinda belirli noktalarda duraklatilarak metin

ici sorular sorulur. Ogretmen Ogrencilerin  etkilesimli okuma  deneyimi

Okuma ve Etkilesim 40 dakika Rehberlik saglar. yasamasl ve metni anlamasi.

Metin sonrasi sorular sorulur: "Hikayenin ana fikri

nedir?", "Karakterlerin
Davranislart hakkinda ne diigiiniiyorsunuz?”’

Tartigma ve Ogrenciler arasinda hikdyenin temasi hakkinda tartisma Ogrencilerin metin iizerindeki diisiincelerini ifade

Degerlendirme 15 dakika yapilir. etmeleri ve anlamalarini degerlendirmek.
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Kapanis

5 dakika

Degerlendirme yapilir.

Dersin genel 6zeti yapilir.
Ogrencilerin dersten cikardiklar1 ana noktalar vurgulanir.

Ogrencilerden geri bildirim almir ve gelecek ders

hakkinda bilgi verilir.

Ogrenilenleri pekistirmek ve

bildirimlerini toplamak.

Ogrenci

geri
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3.4.1.2. Deney Siireci Gorselleri

Deney siirecindeki 6grenciler AG temelli hikaye kitaplarini tabletlerinden okumuslardir. Bu
gorseller, AG teknolojisinin dgrencilerin okuma siirecine nasil entegre edildigini ve bu

yontemle nasil etkilesimde bulunduklarini géstermektedir.

Sekil 2.1: Deney siireci gorselleri

Gorsellerde, 6grenciler tabletlerini kullanarak AG temelli hikaye kitaplarin1 okumakta ayrica
Tiirkge dersi kazanimlarin1 edinmektelerdir. Her bir 6grenci, tablet ekraninda canlanan hikaye
unsurlar ile etkilesimde bulunarak okuma siirecini daha ilgi ¢ekici ve interaktif hale
getirmektedir. AG uygulamasi, ¢ocuklarin dikkatini toplamasina, hikayeyi derinlemesine
anlamasina ve hikayeyi somutlastirip zihinsel imaj olusturma becerilerini gelistirmesine

yardime1 olmaktadir.
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3.4.1.3. Uygulamada Kullanilan Hikayeler

Uygulamada 4.smif diizeyine uygun 8 adet hikdye kullamlmistir. AG hikayeleri,
uygulanmadan Once 3 uzman gorlisline sunulmus ve bu uzmanlarin geri bildirimleri
dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak Ogrencilerin ihtiyaglarina uygun hale
getirilmistir. Bu sekilde kullanilan materyallerin kalitesi ve etkililigi artirilmistir. Tablo 3.5°te

uygulamada kullanilan AG hikaye metinlerine iliskin bilgiler sunulmustur.

Tablo 3.5: Uygulamada kullanilan hikayeler

Uygulamada Kullanilan Hikayeler Kelime Sayilar

1. Alexander Humbolt — Doga Bilimci ve Kasif 546

2. Ayakkabi1 Ustas1 ve Periler (Adalet) 605

3. Christopher Colombus — Yeni Diinya 677

4. Bremen Miizisyenleri (Dostluk) 685
5. Jacques Cousteau — Derinliklerin Biiyiisii 690
6. Kopri (Sabir) 750
7.  Marco Polo — Ipek Yolu 781
8. Mutlu Prens (Comertlik) 818
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3.4.1.4. Arttirllmis Gergeklik Temelli Hikdye Ornekleri

Asagida AG temelli hikaye 6rneklerine yer verilmistir:

Sekil 3.4: Alexander Humbolt- Doga Bilimci ve Kasif
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3.4.2. Kontrol Grubu Uygulama Siireci

Deney grubu AG temelli okuma c¢alismasina baglarken kontrol grubu ise mevcut Tiirkce
Ogretim Programina uygun yontemlerle hikayeleri okumustur. Her hafta, deney grubunun AG
temelli okudugu hikadyenin fotokopisi kontrol grubuna verilmistir ve her iki grup da aym
hikayeyi farkli yontemlerle okumustur. Bu siire¢, toplamda 8 hafta boyunca devam etmistir.
Kontrol grubu, standart basili metinleri kullanarak hikayeleri okurken 6grencilerin metinleri
anlamalari ve iizerinde diisiinmeleri saglanmistir. Ogretmen, her okuma esnasinda, dgrencilerin
metinleri nasil algiladigini1 degerlendirmek amaciyla soru-cevap etkinlikleri ve metin analizleri
yapmustir. Bu siirecte, 6grencilerin hikayeleri anlamalar1 ve yorumlamalari iizerinde durulmus
ve metinlerde gecen olaylar, karakterler ve temalar {izerinde tartisilmistir. Bdylece, her iki
grubun okuma becerileri ve metin anlama diizeylerindeki gelisim karsilastirilabilir hale

getirilmistir.

3.4.2.1. Kontrol Grubu Gorselleri

Gorsellerde, kontrol grubundaki 6grenciler, arastirmaci tarafindan verilen hikaye fotokopilerini
okuyarak caligmaktadir. Ogrenciler, standart basili metinleri okuma etkinligi yaparken
ogretmenleriyle birlikte metin i¢i sorular ve tartigmalar ile Tiirk¢e dersi kazanimlarini
edinmektedir. Ogretmen, smnif ici etkilesim ve soru-cevap etkinlikleriyle 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerini desteklemekte ve Ogrencilerin metinleri derinlemesine
anlamalarin1 saglamaktadir. Bu gorseller, 6grencilerin okuma siirecinde aktif katilimini ve

metinleri anlama tizerindeki odaklanmalarini géstermektedir.

Sekil 3.5: Kontrol grubu gorselleri
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3.5. Verilerin Toplanmasi

Arastirma verileri, 2023-2024 egitim-6gretim yil1 bahar doneminde toplanmistir. Arastirmaci,
ilgili okullara giderek 4. simf diizeyindeki siniflara, dncesinde okul miidiirii ile goriiserek
arastirmanin amaci ve siireci hakkinda detayli aciklamalar yapilmistir. Ardindan aragtirmayi
yapabilmek i¢in velilerden veli onam formu alinmistir. Arastirmaci, katilimcei olan 6grencilere
oncelikle on testleri uygulamak {izere arastirma olgeklerini dagitmistir. Olgeklerin
doldurulmasi sirasinda, 6grencilere gerekli yonlendirmeler yapilmis ve herhangi bir sorulari

oldugunda birebir ilgi gosterilmistir. Ardindan deney siireci baglamistir.

8 haftalik deney siirecinin sonunda, her iki gruba (deney ve kontrol grubuna) son test 6l¢ekleri
sunulmus ve 6grencilerden bu olg¢ekleri doldurmalari istenmistir. Bu siirecte de dlgeklerin
dogru anlagilmas1 ve doldurulmasi konusunda gereken tiim destek saglanmistir. Veri toplama
stirecinde kullanilan dl¢ekler arasinda, 6n test ve son testlerde olmak iizere okudugunu anlama
Olcegi, okuma kaygist 6lcegi ve zihinsel imaj netligi 6l¢egi bulunmaktadir. Her bir dlgek,
katilimcilarin okuma becerilerini ve algilarini degerlendirmek amaciyla seviyelerine uygun

olarak dikkatle sec¢ilmis ve uygulanmistir.
3.6. Verilerin Analizi

Gruplarda yer alan bireylerin farkli degiskenler acisindan sikliklari, oranlari, ortalama ve
standart sapmalar1 betimsel istatistikler ile sunulmustur. Siirekli degiskenler i¢in en yiiksek
degerler, en diisiik degerler, ortalama ve standart sapma degerleri hesaplanirken, kategorik
degiskenler i¢inse say1 ve % degerleri hesaplanmistir. Verinin normallik sayiltisint karsilayip
karsilamadiginmi test etmek i¢in carpiklik ve basiklik degerleri, histogramlar ve Q-Q plot
degerleri incelenmistir. Elde edilen sonuglar basiklik ve g¢arpiklik degerlerinin -2 ile +2
araliginda degistigini, veri setinin normal dagilim sayiltisin1 karsiladigimi gostermektedir.
Gruplarin dagilimlart arasinda anlamli bir farklilagsma olup olmadigini incelemek icin ki-kare
analizi ylrtitiilmiistiir. Gruplar arasi karsilagtirmalarda, bagimsiz gruplar i¢in # testi, MANOV A
ve kovaryans analizi (ANCOVA) yiiriitiilmiistiir. Arastirmada ilk olarak 6n-test puanlarinin
gruplara gore karsilastirilmast amaciyla MANOV A yiiriitiilmesi planlanmigtir. MANOV A’ nin
diger varsayimlari karsilanmasina ragmen, okudugunu anlama ile alt boyutlar1 olan
bilgilendirici metni anlama ve Gykiileyici metni anlama arasindaki iligkilerin .90 {izerinde
olmas1 sebebiyle MANOVA vyiiriitiiliirken okudugunu anlama degiskeni analizlere dahil
edilmemis ve soz konusu degisken bagimsiz gruplar icin t testi ile degerlendirilmistir.

Arastirmanin ikinci basamaginda ise 5 ayr1 kovaryans analizi yliriitiilmesi planlanmistir.
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Analizlere ge¢cmeden Once veri setinin kovaryans analizinin varsayimlarinin karsilayip
karsilamadigi incelenmistir. Sonuglar incelendiginde, her bir degisken icin kovaryans
analizinin biitlin varsayimlarmin karsilandigr goriilmiistiir. Biitlin analiz sonuglar1 igin
anlamlilik diizeyi p <.05 olarak belirlenmistir. Bu ¢aligmada verilerin analizleri SPPS 25 (IBM
Corp. Released 2017.IBM SPSS Statistics for Windows, Version 25.0. Armonk, NY: IBM

Corp.) programi araciligi ile gerceklestirilmistir.
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4. BULGULAR

Arastirmanin sorularina iligkin analizler sunulmadan 6nce, deney ve kontrol grubuna iliskin
tim bagimli degiskenlere dair betimsel istatistikler Tablo 4.1'de sunulmustur. Bu tabloda,
Zihinsel Imaj Netligi, Okuma Kaygis1 ve Okudugunu Anlama degiskenlerine iliskin en diisiik
ve en yiiksek degerler, ortalama ve standart sapma degerleri, ¢arpiklik ve basiklik degerleri ile
Cronbach alfa i¢ tutarlilik degerleri bulunmaktadir. Elde edilen sonuglar en diisiik ve en yliksek
degerlerin uygun sinirlar igerisinde oldugunu gostermektedir. Dagilimin normallik sayiltisini
karsilay1p karsilamadigini degerlendirmek i¢in incelenen ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin de
-2 ile +2 arasinda degistigi goriilmektedir. Bu sonu¢ dagilimin normallik sayiltisini
karsiladigini gdstermektedir. Olgeklerin hem &n test hem de son testlerine iliskin Cronbach alfa
i¢ tutarlik degerlerinin .65 ile .93 arasinda degistigi goriilmiistiir. Bu sonuglar biitiin 6lgeklerin
giivenilirlik diizeylerinin kabul edilebilir sinirlar igerisinde oldugunu gdstermistir. Okudugunu
anlama hem alt boyutlar1 olan Bilgilendirici Metni Anlama ve Oykiileyici Metni Anlama ile

hem de toplam puan kullanilarak degerlendirilmistir.

Tablo 4.1: Zihinsel imaj netligi, okuma kaygisi ve okudugunu anlama degiskenlerine
iliskin betimsel bulgular

En En Cronbach
Degiskenler Diigiikk  Yiiksek  Ort. S Carpikhk Basikhk a

Zihinsel imaj Netligi OT 14.00  84.00 60.20 16.36 -.642 157 930
Zihinsel imaj Netligi ST 48.00 108.00  71.18 12.03 405 1.115 612
Okuma Kaygis1 OT 29.00 105.00  79.88 18.14 -1.297 1.587 913
Okuma Kaygis1 ST .00 122.00  58.25 31.52 -.061 -.838 .894
Okudugunu Anlama OT 22.50 180.00 105.13  41.68 -.200 -.844 .650
Okudugunu Anlama ST 32.50  200.00 127.75  47.37 -215 -.748 702
Bilgilendirici Metni Anlama OT ~ 12.50  100.00  53.13 25.91 -.152 -1.103 .651
Oykiileyici Metni Anlama OT ~ 10.00  90.00 52.00 20.78 -227 -.689 755
Bilgilendirici Metni Anlama OT  12.50  100.00  63.50 26.82 -.365 -.901 731
Oykiileyici Metni Anlama OT  10.00  100.00  64.25 25.61 -.328 -.845 .841

Not: OT: On Test, ST: Son Test

45



4.1. Birinci Probleme iliskin Bulgular

Arastirmada ilk olarak on-test puanlarinin gruplara gore karsilagtirilmasi: amaciyla MANOVA
yiriitiilmesi planlanmistir. MANOVA’nin diger varsayimlar1 karsilanmasina ragmen,
okudugunu anlama ile alt boyutlar1 olan bilgilendirici metni anlama ve Oykiileyici metni
anlama arasindaki iliskilerin .90 iizerinde olmasi sebebiyle MANOVA yiiriitiiliirken
okudugunu anlama analizlere dahil edilmemis ve s6z konusu degisken bagimsiz gruplar igin t

testi ile degerlendirilmistir.

Arastirmanin ikinci basamaginda ise 5 ayr1 kovaryans analizi yliriitiilmesi planlanmistir.
Analizlere ge¢cmeden Once veri setinin kovaryans analizinin varsayimlarinin karsilayip
karsilamadigi incelenmistir. Sonuglar incelendiginde, her bir degisken icin kovaryans

analizinin biitiin varsayimlarinin karsilandig1 goriilmiistir.

Zihinsel Imaj Netligi, Okuma Kaygis1, Bilgilendirici Metni Anlama, Oykiileyici Metni Anlama
On test puanlarinda deney ve kontrol gruplar arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadiginm
incelemek i¢in tek yonlii MANOV A yiiriitiilmiistiir. Elde edilen sonuglar gruplarin ortalamalari
arasinda anlamli bir farklilasma olmadigini1 géstermektedir (p > .05). Bulgular Tablo 4.2°de

sunulmustur.

Tablo 4.2: Zihinsel imaj netligi, okuma kaygisi, bilgilendirici metni anlama,
oykiileyici metni anlama ortalamalarinin 6n test deney ve kontrol grubuna gore

karsilastirilmasi
Degiskenler Grup n Ort. S
Deney Grubu 20 55.80 15.76
Zihinsel Imaj Netligi Kontrol Grubu 20 64.60 16.13
Toplam 40 60.20 16.36
Deney Grubu 20 83.05 15.60
Okuma Kaygis1 Kontrol Grubu 20 76.70 20.28
Toplam 40 79.88 18.14
Deney Grubu 20 50.00 24.67
Bilgilendirici Metni Kontrol Grubu 20 56.25 27.36
Anlama
Toplam 40 53.13 2591
. Deney Grubu 20 50.0 24.71
Oykiileyici Metni Anlama
Kontrol Grubu 20 54.00 16.35
Toplam 40 52.00 20.78
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Tablo 4.3: Zihinsel imaj netligi, okuma kaygisi, bilgilendirici metni anlama,
Oykiileyici metni anlama diizeylerine iliskin MANOVA sonuglar1

Kareler
Kareler Ortala Kismi
Kaynak Bagimh Degiskenler Toplami sd masi F p 7’
Diizeltilmis  7ipincel imaj Netligi 774.400 1 774.400  3.045 .089 .074
Model
Okuma Kaygist 403.225 1 403.225  1.232 274 .031
Bilgilendirici Metni 390.625 1 390.625 .576 453 .015
Anlama
Oykiileyici Metni 160.00 1 160.000 365 .550 .010
Anlama
Sabit Zihinsel imaj Netligi 144961.60 1 144961.6  570.006 .000 .938
00
Okuma Kaygist 255200.625 1 255200. 779.981 .000 .954
625
Bilgilendirici Metni 112890.625 1 112890. 166.394 .000 .814
Anlama 623
Oykiileyici Metni 108160.00 1 108160. 246.408 .000 .866
Anlama 000
Grup Zihinsel imaj Netligi 774.400 1 774.400  3.045 .089 .074
Okuma Kaygist 403.225 1 403.225  1.232 274 .031
Bilgilendirici Metni 390.625 1 390.625 .576 453 .015
Anlama
Oykiileyici Metni 160.000 1 160.000 365 .550 .010
Anlama
Hata Zihinsel imaj Netligi ~ 2064-00 38 254316
Okuma Kaygisi 12433.15 38 327.188
Bilgilendirici Metni 2278125 38 678.454
Anlama
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16680.00 38 438.947

Oykiileyici Metni
Anlama
Toplam  Zipincel fmaj Netligi  155400.00 40
Okuma Kaygisi 268037.00 40
Bilgilendirici Metni ~ 139062.50 40
Anlama
Oykiileyici Metni ~ 129000.00 40
Anlama
Dizeltilmis — 7ipine1 Imaj Netligi 10438.40 39
Toplam
Okuma Kaygist 12836.375 39
Bilgilendirici Metni ~ 26171.875 39
Anlama
Oykiileyici Metni 16840.00 39
Anlama

4.2. ikinci Probleme iliskin Bulgular

Okudugunu anlama on test puanlari kontrol edildiginde, deney ve kontrol gruplariin
okudugunu anlama son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini
incelemek icin kovaryans analizi (ANCOVA) yiiriitiilmistiir. Elde edilen sonuglar deney
grubunun okudugunu anlama son test puanlarinin anlamli olarak daha yiiksek oldugunu
gostermektedir (F(1, 37) = 19.861, p < .01, Kismi n?> = .349) . Bulgular Tablo 4.4 ve Tablo
4.5’te sunulmustur. Elde edilen sonuclara gére deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama
on test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olmamasina ragmen, deney grubunun
okudugunu anlama son test puanlarinin anlamli olarak daha yiiksek hale geldigi goriilmiistiir.
Bu sonug arttirilmis gergeklik temelli metinlerin okudugunu anlama diizeyinin artmasinda
katki sagladigini gostermektedir. Ayrica elde edilen etki biiytikliigiiniin yiiksek diizeyde oldugu

goriilmektedir.
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Tablo 4.4: Katilimcilarin okudugunu anlama son test puanlari

Diizeltilmis Standart _70 95 Giiven Arahg

Grup Ort. S )
Ort. Hata Alt Siir Ust Sinir
Deney Grubu 145.50 50.02 149.48 6.87 135.563 163.399
Kontrol Grubu 110.00 37.95 106.02 6.87 92.101 119.937

Tablo 4.5: Katilimcilarin okudugunu anlama 6n-test sonuglarina gore diizeltilmis
okudugunu anlama son-test puanlarinin gruba gére ANCOVA sonuglari

Kareler Kareler Kismi
Kaynak Toplam sd  Ortalamasi F P 7
Diizeltilmis Model ~ 52853.32 2 26426.663 28.224 .000 .604
5
Sabit 11143.27 1 11143.276 11.901 .001 .243
6
Okudugunu Anlama 40250.82 1 40250.825 42.988 .000 .537
oT 5
Grup 18596.41 1 18596.416 19.861 .000 .349
6
Hata 34644.17 37 936.329
5
Toplam 740300.0 40
00
Diizeltilmis Toplam  87497.50 39
0

Bilgilendirici metni anlama on test puanlar1 kontrol edildiginde, deney ve kontrol gruplarinin
bilgilendirici metni anlama son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini
incelemek icin kovaryans analizi (ANCOVA) yiiriitiilmistiir. Elde edilen sonuglar deney
grubunun bilgilendirici metni anlama son test puanlarinin anlamli olarak daha yiiksek oldugunu
gostermektedir (F(1, 37) = 23.029, p < .01, Kismi n?> = .384) . Bulgular Tablo 4.6 ve Tablo
4.7°de sunulmustur. Elde edilen sonuglara gére deney ve kontrol gruplarinin bilgilendirici

metni anlama On test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilagma olmamasina ragmen, deney
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grubunun bilgilendirici metni anlama son test puanlarinin anlamli olarak daha yiiksek hale
geldigi gorilmiistir. Bu sonug arttirilmis gergeklik temelli metinlerin bilgilendirici metni
anlama diizeyinin artmasinda katki sagladigini gostermektedir. Ayrica elde edilen etki

biiylikliigiiniin yiliksek diizeyde oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.6: Katilimcilarin bilgilendirici metni anlama son test puanlari

% 95 Giiven
Diizeltilmis Standart

Grup Ort. S Araligy
Ort. Hata i
Alt Simir  Ust Simir
Deney Grubu 74.50 27.42 76.66 3.86 68.829 84.481
Kontrol Grubu 52.50 21.69 50.35 3.86 42.519 58.171

Tablo 4.7: Katilimcilarin bilgilendirici metni anlama son test puanlari

Kareler Kareler Kismi
Kaynak Toplam sd Ortalamasi F P 7
Diizeltilmis Model 17103.674 2 8551.837 28.880 .000 .610
Sabit 5365.160 1 5365.160 18.118 .000 .329
Bilgilendirici Metni 12263.674 1 12263.674 41.415 .000 528
Anlama OT
Grup 6819.159 1 6819.159 23.029 .000 384
Hata 10956.326 37 296.117
Toplam 189350.000 40
Diizeltilmis Toplam 28060.000 39

Oykiileyici Metni Anlama 6n test puanlar1 kontrol edildiginde, deney ve kontrol gruplarinin
Oykiileyici metni anlama son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigim
incelemek icin kovaryans analizi (ANCOVA) yiiriitiilmistiir. Elde edilen sonuglar deney
grubunun Oykiileyici Metni Anlama son test puanlarinin anlamli olarak daha yiiksek oldugunu
gostermektedir (F(1,37) =23.029, p <.01, Kismi n)? = .384) . Bulgular Tablo 4.8 ve Tablo 4.9’
da sunulmustur. Elde edilen sonuglara gére deney ve kontrol gruplarinin dykiileyici metni

anlama on test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olmamasina ragmen, deney grubunun
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Oykiileyici metni anlama son test puanlarinin anlamli olarak daha yiliksek hale geldigi
goriilmiistiir. Bu sonug¢ arttirilmis gergeklik temelli metinlerin Oykiileyici metni anlama
diizeyinin artmasinda katki sagladigini gostermektedir. Ayrica elde edilen etki biiyiikliigiiniin

orta diizeyde oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.8: Katilimcilarin dykiileyici metni anlama son test puanlari

Diizeltilmis — Standart _7¢ 95 Giiven Arahg
Grup Ort. S i
Ort. Hata Alt Smmir  Ust Simir
Deney Grubu 71.00 26.74 72.43 4.55 63.202 81.652
Kontrol Grubu 57.50 23.14 56.07 4.55 46.848 65.298

Tablo 4.9: Katilimcilarin dykiileyici metni anlama on-test sonuglarina gore
diizeltilmis Oykiileyici metni anlama son-test puanlarinin gruba gére ANCOVA sonuglari

Kareler Kareler Kismi
Kaynak Toplam sd Ortalamasi F P 7
Diizeltilmis Model 10312.308* 2 5156.154 12.498 .000 403
Sabit 3939.995 1 3939.995 9.550 .004 .205
Oykiileyici Metni Anlama 8489.808 1 8489.808 20.578 .000 357
oT
Grup 2649.030 1 2649.030 6.421 .016 .148
Hata 15265.192 37 412.573
Toplam 190700.000 40
Diizeltilmis Toplam 25577.500 39

4.3. Uciincii Probleme iliskin Bulgular

Okuma kaygist 0n test puanlari kontrol edildiginde, deney ve kontrol gruplarinin okuma
kaygis1 son test puanlari arasinda anlamli bir farklilagma olup olmadigini incelemek igin
kovaryans analizi (ANCOVA) yiiriitiilmiistiir. Elde edilen sonuc¢lar deney grubunun okuma

kaygis1 son test puanlarinin anlamh olarak daha diisiik oldugunu gostermektedir (F(1, 37) =
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18.236, p < .01, Kismi n?> = .33) . Bulgular Tablo 4.10 ve Tablo 4.11°de sunulmustur. Elde
edilen sonuglara gore deney ve kontrol gruplarinin okuma kaygisi 6n test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilasma olmamasina ragmen, deney grubunun okuma kaygisi son test
puanlarinin anlamli olarak daha diisiik hale geldigi goriilmiistiir. Bu sonug arttirilmis gergeklik
temelli metinlerin okuma kaygis1 diizeyinin azalmasinda katki sagladigin1 gostermektedir.

Ayrica elde edilen etki biiyiikliigiiniin yiiksek diizeyde oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.10: Katilimcilarin okuma kaygisi son test puanlari

% 95 Giiven Araligi

Diizeltilmis Standart
Grup Ort. S

Ort. Hata Alt Smir  Ust Simir
Deney Grubu 40.20 27.15 40.16 5.94 28.120 52.203
Kontrol Grubu 76.30 24.83 76.34 5.94 64.297 88.380

Tablo 4.11: Katilimcilarin okuma kaygisi1 6n-test sonuglarina gore diizeltilmis okuma
kaygis1 son-test puanlarinin gruba gére ANCOV A sonuglari

Kareler Kareler Kismi
Kaynak Toplami sd Ortalamasi F p 7’
Diizeltilmis Model 13033.9242 2 6516.962 9.375 .001 336
Sabit 6097.391 1 6097.391 8.772 .005 192
Okuma Kaygis1 OT 1.824 1 1.824 .003 .959 .000
Grup 12676.573 1 12676.573 18.236 .000 330
Hata 25719.576 37 695.124
Toplam 174476.000 40
Diizeltilmis Toplam 38753.500 39

4.4. Dordiincii Probleme Iliskin Bulgular

Zihinsel imaj netligi 6n test puanlar1 kontrol edildiginde, deney ve kontrol gruplarinin zihinsel
imaj netligi son test puanlar arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini incelemek icin
kovaryans analizi (ANCOVA) yiirttiilmiistiir. Elde edilen sonuglar deney grubunun zihinsel

imaj netligi son test puanlarinin anlamli olarak daha ytiksek oldugunu gostermektedir (F(1, 37)
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= 8.464, p < .01, Kismi 1> = .186) . Bulgular Tablo 4.12 ve Tablo 4.13’te sunulmustur. Elde
edilen sonuglara gore deney ve kontrol gruplarinin zihinsel imaj netligi 6n test puanlari arasinda
anlamli bir farklilasma olmamasina ragmen, deney grubunun zihinsel imaj netligi son test
puanlarinin anlamli olarak daha ytiksek hale geldigi gortilmiistiir. Bu sonug arttirilmis gerceklik
temelli metinlerin zihinsel imaj netliginin artmasinda katki sagladigin1 gostermektedir. Ayrica

elde edilen etki biiyiikliigiiniin orta diizeyde oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.12: Katilimcilarin zihinsel imaj netligi son test puanlari

Diizeltilmis  Standart __ 7095 Giiven Araligi

Grup Ort. S .
Ort. Hata Alt Smir  Ust Simir
Deney Grubu 75.15 11.29 76.34 2.46 71.348 81.322
Kontrol Grubu 67.20 11.67 66.02 2.46 61.028 71.002

Tablo 4.13: Katilimcilarin zihinsel imaj netligi 6n-test sonuglarina gore diizeltilmis
zihinsel imaj netligi son-test puanlarinin gruba gére ANCOVA sonuglari

Kareler Kareler Kismi
Kaynak Toplam sd Ortalamasi F P 7
Diizeltilmis Model 1333.251 2 666.626 5.722 .007 236
Sabit 7551.116 1 7551.116 64.816 .000 .637
Zihinsel imaj Netligi OT 701.226 1 701.226 6.019 .019 .140
Grup 986.101 1 986.101 8.464 .006 .186
Hata 4310.524 37 116.501
Toplam 208279.000 40
Diizeltilmis Toplam 5643.775 39

Zihinsel imaj netligi, okuma kaygisi, bilgilendirici metni anlama, dykiileyici metni anlama ve
okudugunu anlama ortalamalarinin deney ve kontrol gruplarina gore karsilastirilmasi gorsel

olarak Sekil 4.1°de sunulmustur.
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Sekil 4.1: Deney ve kontrol gruplarina gore zihinsel imaj netligi, okuma kaygisi, ilgilendirici
metni anlama, dykiileyici metni anlama ve okudugunu anlama ortalamalar1
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu calisma, AG temelli hikaye kitaplarinin 4. sinif dgrencilerinin okuma becerileri, okuma
kaygilar1 ve zihinsel imaj netligi tlizerindeki etkisini incelemek iizere yapilmistir. Bu
arastirmanin bagimsiz degiskeni kitap okuma ydntemi (arttirilmis gergeklik temelli ve basili
metinlerle yapilan okuma), bagimli degiskenleri ise okuma becerileri, okuma kaygisi ve
zihinsel imaj netligi olarak yapilandirilmistir. Arastirma sonucunda genel olarak arttirilmig
gerceklik temelli hikaye kitaplarini kullanan deney grubu 6grencileri basili hikaye metinlerini
kullanan kontrol grubu o6grencilerine gore okudugunu anlama becerileri ve zihinsel imaj
netliginde anlamli olarak daha yiiksek, okuma kaygisinda ise anlamli olarak daha diigiik bir
performans gostermistir. Buradan hareketle arttirilmis gerceklik temelli hikaye kitaplarinin

kullaniminin etkili oldugu sdylenebilir.

Arastirma sonucunda AG ile hikdye metinlerini kullanan deney grubu Ogrencileri, basili
metinleri kullanan kontrol grubu 6grencilerine gore okudugunu anlama puanlarinda anlaml
derecede yiiksek performans elde etmistir. Bu bulgu, arttirilmis gergeklik temelli hikayelerin
okudugunu anlama becerilerini artirdigint gostermektedir. Ayrica, elde edilen etki
bliyiikliigiiniin yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir. Ayni1 zamanda bilgilendirici ve
Oykiileyici metni anlama puanlarinda da benzer sonuca ulasilmistir. Bu bulgular AG temelli
metinlerin farkli tiirdeki metinleri anlama diizeyinde de olumlu bir etki yarattigini1 ortaya
koymaktadir. Buradan hareketle AG ile ilgili metin kullanmanin okudugunu anlama becerisini
gelistirmekte basili metinlere gore daha etkili oldugu séylenebilir. Literatiir incelendiginde elde
edilen bu bulgunun daha onceki aragtirmalar1 destekledigi goriilmektedir (Billinghurst, M.,
Duenser, 2012; Bursali ve Yilmaz, 2019; Moghadam vd., 2019). Ornegin Bursali ve Yilmaz’in
(2019) yaptig1 aragtirmada, AG metinleri kullanan dgrencilerin, geleneksel yontemlerle okuma
etkinliklerini gerceklestiren kontrol grubundan okudugunu anlamada daha yiiksek performans
elde etmistir. Ortaya ¢ikan bu bulgunun AG metinlerinin 6grencilerin okuduklarina iliskin
zihinsel goriintiiler olusturarak konuyu daha da somutlastirmasiyla iliskili oldugu soylenebilir.
Ancak literatiir incelendiginde bu arastirma sonuglariyla celisen farkli egitim diizeylerinde
uygulanmis arastirmalar da mevcuttur (Ibili,2013; Giin, 2014; Akkus, 2016; Cetin, 2020). Bu
arastirmalar AG Ogretim materyalleri ile islenen derslerin akademik basarilarina etkini
incelemis olup uzamsal zekayi1 destekledigini fakat akademik basariya katkisi olmadigi
sonuglarma ulasmistir. Ornegin Cetin (2020), 3.smiflar iizerinde yapmis oldugu calismasinda
AG temelli hikayelerin okudugunu sozel ve yazili olarak anlatabilme becerisine olumlu yonde

etki ettigini fakat okudugunu anlama becerileri {izerinde etkili olmadigini belirtmistir.
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Arastirmanin bir bagka sonucunda okuma kaygisi 6n test puanlar1 kontrol edildiginde, deney
grubunun okuma kaygisi son test puanlariin kontrol grubuna gore anlamli olarak daha diisiik
oldugu tespit edilmistir. Bu sonug, arttirllmig gerceklik temelli metinlerin okuma kaygisi
diizeyini azaltic1 bir etkiye sahip oldugunu, 6grencilere okuma esnasinda daha fazla giiven
verdigini ve kaygilarin1 azaltarak okuma performanslarin1 artirdi§i sonucunu ortaya
koymaktadir. Ayrica, elde edilen etki biiyiikliigiiniin yiliksek diizeyde oldugu belirlenmistir.
Literatiir incelendiginde dogrudan bu konuyla ilgili aragtirma bulunmamaktadir. Ancak okuma
kaygis1 ve okudugunu anlama arasindaki iligkileri inceleyen aragtirmalara bakildiginda ortaya
cikan bu bulgu tutarh goriilmektedir (Katranc1 ve Kusdemir, 2016; Eiksund, 2012). Katranci
ve Kusdemir’in (2016) arastirmasinda okuma kaygis1 ile okudugunu anlama becerileri arasinda
diisiik seviyede, negatif bir iligki ortaya ¢ikmistir. Bu sonug, kayginin okudugunu anlama
siirecini olumsuz yonde etkiledigini gostermektedir. Bu baglamda, arttirilmig gergeklik temelli
hikayeler, 6grencilere daha zengin ve etkilesimli bir okuma deneyimi sunarak dikkatlerini
toplama ve metinle daha derin bir bag kurma imkani tanimaktadir. Bu tiir metinler, geleneksel
okuma materyallerine gére daha ilgi ¢ekici ve motive edici olabilir, bu da 6grencilerin okuma
stirecinde daha az kaygi yasamalarina ve kendilerine daha fazla gliven duymalarina olanak
tantyabilir. Dolayisiyla, AG temelli hikayeler 6ncelikle okudugunu anlamayi arttirdigindan bu

durum 6grencilerin okuma kaygilarinin azaltilmasina sebep olmus olabilir.

Son olarak arastirmanin dordiincii problemine iliskin sonuglara bakildiginda zihinsel imaj
netligi on test puanlar1 kontrol edildiginde, deney ve kontrol gruplarinin zihinsel imaj netligi
son test puanlari arasinda anlamli bir farklilasma oldugu goriilmiistiir. Deney grubunun zihinsel
imaj netligi son test puanlarinin kontrol grubuna gdre anlamli olarak daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Bu sonug, arttirilmig gerceklik temelli metinlerin zihinsel imaj netligini artirict bir
etkiye sahip oldugunu gostermekte ve AG temelli hikaye kitaplarinin, 6grencilerin okuma
siirecinde metinleri daha iyi canlandirmalarini ve anlamalarini sagladigini ortaya koymaktadir.
Literatiir incelendiginde bu bulguya iliskin benzer bir ¢alismanin olmadigi goriilmektedir.
Ancak zihinsel imaj netligi ve okudugunu anlama becerisi arasindaki ¢alismalar incelendiginde
ortaya c¢ikan bu bulgunun literatiire tutarli oldugu gorilmektedir (Akyol, 2008;
Kocaarslan,2015; Keskin vd., 2016). Kocaarslan’in (2015) yapmis oldugu ¢alismasinda
zihinsel imaj olusturabilme yetenegine sahip dgrencilerin okudugunu anlama becerilerinin
gelistigi, metne iliskin detaylar1 hatirlamanin kolaylastigt ve bu sekilde daha akici
okuyabildikleri belirtilmistir. Zihinsel imaj olusturma egitimi alan 6grencilerin, Tiirk¢e dersi

Ogretim programi uygulanan 6grencilere kiyasla okudugunu anlama becerilerini daha etkili bir
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sekilde gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda, AG temelli hikayeler zihinsel imaj
netligini artirarak okudugunu anlamay1 gelistirdigi i¢in, 6grencilerin zihinsel imaj netliginin
artmasina ve bdylece okudugunu anlama becerilerinin daha etkili bir sekilde gelismesine sebep
olmus olabilir. Bu durum, AG temelli metinlerin, 6grencilerin okuma siirecinde zihinsel imaj
olusturarak metinleri daha iyi anlamalarini sagladigin1 ve bu sayede okuma becerilerini

gelistirdigini gostermektedir.

Bu sonuglara bakildiginda, artirilmis gergeklik temelli hikaye kitaplariin 6grencilerin okuma
becerilerini ve zihinsel imaj netligini artirmada, ayrica okuma kaygilarin1 azaltmada etkili
oldugunu goriilmektedir. Deney grubu 6grencilerinin okuma becerilerinde ve zihinsel imaj
netliginde gozlenen iyilesmeler, AG teknolojisinin egitimde kullanilabilirligini ve faydalarini
destekler niteliktedir. Bu bulgular, 6gretim yontemlerinde teknoloji entegrasyonunun énemini

vurgulamakta ve gelecekteki egitim arastirmalari i¢in de dnemli ipuglart sunmaktadir.

Genel olarak degerlendirildiginde AG uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilarina
olumlu yonde etki ettigi goriilmektedir (Chiang vd., 2014; Ersoy vd., 2016). Dolayisiyla bu
arastirmadan elde edilen bulgularin ilgili alan yazindaki arastirmalarla benzerlik gosterdigi
sOylenebilir. Bu ¢aligmalara bakildiginda AG uygulamalarinin kavram yanilgilarini ortadan
kaldirdig1, motivasyonu arttirdigi, derse ve egitim materyaline olan ilgiyi arttirdigi konularina
vurgu yapilmistir (Giin, 2014; Giin ve Atasoy, 2017; Lin vd., 2015; Salinas, 2017). Alanda
yapilan Onceki aragtirmalar da bu bulgular1 desteklemektedir (Diinser vd., 2006; Bujak vd.,
2013). Arttirilmis gerceklik temelli hikayelerin 6grencilerin okudugunu anlama, akademik
basari, elestirel diistinme becerisi, 6grenme motivasyonu ve yazma becerisi iizerinde olumlu
etkiye sahip oldugunu vurgulayan diger ¢alismalar da (Biancarosa ve Griftiths, 2012; Bursali
ve Yilmaz, 2019; Dakich ve Sharda, 2014; Hutchison ve Colwell, 2015; Smeda vd., 2015;
Yilmaz ve Goktas, 2017; Yang ve Wu, 2012; Yilmaz vd., 2017) arttirllmis gergeklik temelli
hikayelerin okuma becerilerinde 6nemli bir rol oynadigini belirtmektedir. Buradan hareketle
AG uygulamalarinin 6grencilerin farkli derslerde akademik basarilar arttiracagi, tutum ve

motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir.
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5.1. Oneriler

1. Arttirllmis gerceklik temelli metinler, 6grencilerin okudugunu anlama yeteneklerini
artirabilir. Bu nedenle, 6gretmenlerin ders materyallerini ¢esitlendirmek ve 6grencilerin

ilgisini ¢ekmek icin arttirilmis gergeklik teknolojisinden faydalanmalar1 6nerilebilir.

2. Arttinlmis gerceklik temelli materyallerini sadece Tirkge derslerinde degil,
matematik, tarih, cografya, miize egitimi, fen bilimleri gibi derslerde de kullanilarak

dersler ilgi ¢ekici hale getirilebilir.

3. Okuma kaygist diizeyini azaltmak icin Ogrencilere arttirilmis gergeklik temelli
metinlerin sunulmasi etkili olabilir. Bu tlir materyallerin kullanimi, 6grencilerin okuma

sireclerini daha zevkli hale getirebilir ve dolayisiyla okuma kaygisini azaltabilir.

4. Zihinsel imaj netligini artirmak i¢in 6grencilere diizenli olarak arttirilmig gergeklik
temelli materyaller sunulmasi Onerilebilir. Bu, Ogrencilerin zihinsel imajlarini

canlandirmalarina ve metinleri daha etkili bir sekilde anlamalarina yardimci olabilir.

5. Arttinlmis gergeklik temelli materyallerin etkisinin daha fazla anlagilmasi igin

boylamsal arastirmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.

6. Arttirtlmis gerceklik temelli materyallerin etkilerinin daha genis bir Olgekte
anlasilmasi i¢in farkl sinif seviyelerindeki 6grencilerle benzer ¢alismalar yapilabilir.
Bu, teknolojinin farkli yas gruplarindaki 6grenciler iizerindeki etkilerini daha kapsamli

bir sekilde degerlendirmemize yardime1 olabilir.

7. Farkli materyal tiirlerinin incelendigi calismalar, arttirllmig gerceklik temelli
materyallerin yan1 sira diger dijital 6grenme araglarinin okuma becerileri lizerindeki
etkilerini karsilastirmali olarak degerlendirebilir. Bu, 6grencilere en etkili 6grenme

deneyimini sunmak i¢in daha kapsamli bir bakis agis1 saglayabilir.

8. Arttirllmig gergeklik temelli materyallerin 6grenciler lizerindeki etkilerini daha iyi
anlamamiza yardimci olabilecek 6grenci goriislerine dayali calismalar yapilabilir. Bu
caligmalar, 6grencilerin deneyimlerini, algilarini ve tercihlerini anlamak i¢in 6nemli bir

arag olabilir ve gelecekteki aragtirmalar i¢in 6nemli bir rehberlik saglayabilir.

58



KAYNAKLAR

Abdiisselam, M. S. and Karal, H. (2012). Fizik 06gretiminde artirilmis gergeklik
ortamlarinin 6grenci akademik basarisi lizerine etkisi: 11. sinif manyetizma konusu
ornegi, Egitim ve Ogretim Arastirmalar: Dergisi, 1(4), 170—181.

Akkoyunlu, B. (2002). Educational technology in Turkey: Past, present and future. Educational
Media International, 39(2), 165-174.

Akyol, H. (2015). Tiirk¢e ilk Okuma Yazma Ogretimi. Ankara: Pegem Akademi.

Asici, M. (2009). Kisisel ve sosyal bir deger olarak okuryazarlik. Degerler Egitimi Dergisi,
7(17), 9-26.

Al-Bubhairi, S. (2018). Egitim medyas1 6grencilerinin medya imaj1 dersinde akilli telefonlar ve
tabletlerde artirilmis gerceklik uygulamalarinin etkisi. Gazetecilik Arastirmalart
Bilimsel Dergisi, 2018(16), 185-216.

Alvermann, D., Swafford, J., Montero, M.K. (2004). Content area literacy instruction for the
elementary grades. Boston: Pearson Education.

Arvanitis, T. N., Petrou, A., Knight, J. F., Savas, S., Sotiriou, S., Gargalakos, M., & Gialouri,
E. (2007). Human factors and qualitative pedagogical evaluation of a mobile
augmented reality system for science education used by learners with physical
disabilities. Personal and Ubiquitous Computing, 13(3), 243-250.

Atas, M. S., Bas, O. (2022). Ozel Yetenekli ve Tanilanmamis 4. Simif Ogrencilerinin
Okudugunu Anlama Stratejilerinin Incelenmesi. Ahi Evran Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi, 8(2), 352-364. https://doi.org/10.31592/acusbed.1102524

Aurelia, S., Raj, D. M., ve Saleh, O. (2014). A survey on mobile augmented reality based
interactive storytelling. Advances In Information Science and Application, 2, 534-540.

Ayob, A. (2017) The effect of digital material towards standard two students’s achievement in
reading. IJAEDU- International E-Journal of Advances in Education, 3(8), 261-267.

Az, F. B. (2020). Artirllmis gergeklik uygulamalarinin sosyal bilgiler dersinde akademik
basar1 ve ders tutumlara etkisi. (Doctoral dissertation, Necmettin Erbakan
University (Turkey)).

59


https://doi.org/10.31592/aeusbed.1102524

Azuma, R. T. (1997). A survey of augmented reality. Presence: Teleoperators & Virtual
Environments, 6(4), 355-385.

Barsom, E. Z., Graafland, M., & Schijven, M. P. (2016). Systematic review on the effectiveness
of augmented reality applications in medical training. Surgical Endoscopy, 30(10),
4174-4183.

Batmaz, O. (2017). Ilkokul 4. Sif Ogrencilerinin Tiirkge Dersinde Okudugunu Anlama
Stratejilerini  Kullanma Diizeyleri ile Okudugunu Anlama Basar1 Diizeyleri
Arasindaki iliski. (Yiiksek lisans tezi), Bayburt Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Bastug, M., & Keskin, H. K. (2012). Akici okuma becerileri ile anlama diizeyleri (Basit ve
cikarimsal) arasindaki iliski. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fabkiiltesi
Dergisi, 13(3), 227-244.

Biancarosa, G., ve Griftfiths, G. G. (2012). Technology tools to support reading in the digital
age. The Future of Children, 22(2), 139-160.

Billinghurst, M. (2002). Augmented reality in education. New horizons for learning.

Billinghurst, M., Duenser, A. (2012). Augmented reality in the classroom. Computer, 45(7),
56-63.

Biyik, M., Erdogan, T. (2019). ilk okuma yazma &gretimi yeni programa uygun. Okumay1
Etkileyen Etmenler ve Hazirlik Calismalari, Ed.: Susar Kirmizi, F. ve Unal, E.; An1
Yayincilik, Ankara, s. 109-146.

Buehl, D. (2017). Classroom Strategies for Interactive Learning (4th Ed.). International
Reading Association.

Cankaya, B., & Girgin, S. (2018). Artirillmig gergeklik teknolojisinin fen bilimleri dersi
akademik basarisina etkisi. International Journal of Social and Humanities Sciences
Research (JSHSR), 5(30), 4283-4290.

Carrel, P. L. (1989). Metakognitif farkindalik ve ikinci dil okumasi. The Modern Language
Journal, 73(2), 121-134.

60



Cigerci, F. M. (2015). Ilkokul dordiincii simif Tiirkce dersinde dinleme becerilerinin
gelistirilmesinde ~ dijital  hikdyelerin  kullamimasi.  (Doktora Tezi). Anadolu
Universitesi, Eskisehir.

Delello, J. A. (2014). Insights from pre-service teachers using science-based augmented reality.
Journal of Computers in Education, 1(4),295-311.

Demirtas, C. P. (2017). Okuma gii¢liigii olan 6grencilerde okuma, sesbilgisel farkindalik, hizli
isimlendirme ve ¢alisma bellegi becerilerinin incelenmesi (Master's thesis, Egitim
Bilimleri Enstitiisii).

Denis, M. (1985). Visual imagery and the use of mental practice in the development of motor
skills. Canadian Journal of Applied Sport Sciences, 10(4), 4-16.

Di Serio, A., Ibafiez, M. B., & Kloos, C. D. (2013). Impact of an augmented reality system on
students' motivation for a visual art course. Computers & Education, 68, 586-596.

Dilekmen, M., & Ada, S. (2010). Ogrenmede giidiilenme. Atatiirk Universitesi Kazim
Karabekir Egitim Fakiiltesi Dergisi, (11), 113-123.

Dufty, G. (2009). Explaining reading: A resource for teaching concepts, skills, and strategies
(2nd ed.). New York, New York: Guilford

Elliott, C. H., & Smith, L. L. (2010). Overcoming anxiety for dummies. Indianapolis, Indiana:
Wiley Publishing.

El¢i, A. C. (2015). Bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretim programina yonelik égrenci
goritislerinin dijital vatandaslik baglaminda incelenmesi. Cukurova Universitesi,
Adana.

Esen Aygiin, H. (2021). Ilkokul 8grencilerinin okudugunu anlama becerisi ile okuma kaygisi
arasindaki iliskide okuma aligkanliginin araci rolii. Milli Egitim Dergisi, 50(231), 91-
109. https://doi.org/10.37669/milliegitim.746081

Eiksund, O. (2012). Children’s interaction with augmented reality storybooks. The University
of Bergen, Norway.

Ekic¢i, M., Yesibursa, C. C. (2021). Artinllmis gercekligin sosyal bilgiler dersinde kullanimi
hakkinda ortaokul &grencilerinin goriisleri. Anemon Mus Alparslan Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi, 9(2), 289-302.

61


https://doi.org/10.37669/milliegitim.746081

Eshet, Y. (2004). Digital literacy: A conceptual framework for survival skills in the digital era.
Journal of Educational Multimedia and Hypermedia, 13(1), 93-106.

Fenty, N. S., McDuffy-Landrum, K., & Fisher, G. (2012). Using collaboration, co-teaching,
and question-answer relationships to enhance content area literacy. Council for
Exceptional Children, 44(6), 28-37.

Fleck, S., Hachet, M., Bastien, C. (2015). Marker-based augmented reality: Instructional-
design to improve children interactions with astronomical concepts. Interaction
Design and Children'da sunulmus bildiri, Tufts University, Boston.

Fredericks, A. D. (2010). The teacher's handbook: Strategies for success. Lanham, Md:
Rowman & Littlefield Education.

Frankel, K. K., Beqker, B.L.,Rowe, M. W., & Pearson, P. D. (2016). From “What Is Reading?”
To What Is Literacy? Journal Of Education, 196(3), 7-17.

Gagné, R. M., & Driscoll, M. P. (1988). Egitimde Ogrenmenin Temelleri (2. Bask1). Upper
Saddle River, NJ: Prentice Hall.

Glimbiir, Y. (2019). Sosyal bilgiler dersinde artirilmis gerc¢eklik uygulamasi kullaniminin
ogrencilerin akademik basarisina, tutumuna ve motivasyonuna etkisi. EgZitim
Bilimleri Enstitiisii.

Giines, F. (1997). Okuma-yazma ogretimi ve beyin teknolojisi. Ankara: Ocak Yayinlari.
Giines, F. (2000). Uygulamali Okuma-Yazma Ogretimi. Ankara: Ocak.

Giines, F. (2014). Anlama modelleri. Dil ve Edebiyat Egitimi Dergisi, 9, 59-74.

Giines, F. (2021). Anlama 6gretimi. Ankara: Pegem Akademi.

Hutchinson, A., ve Colwell, J. (2015). Bridging Technology And Literacy: Developing Digital
Reading And Writing Practices In Grade K-6. New York: Rowman and Littlefield.

Ibili, E., Sahin, S. (2013). Artirilmis gerceklik ile interaktif 3D geometri kitab1 yazilimin
tasarimi ve gelistirilmesi: ARGE3D. Afyon Kocatepe Universitesi Fen ve Miihendislik
Bilimleri Dergisi, 13, 1-8.

62



Iseri, K., Unal, E. (2012). Tiirkge 6gretmen adaylarinin yazma kaygi durumlarinin gesitli
degiskenler agisindan incelenmesi. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
8(2), 67-76.

Izgi Onbasili, U. (2018). Artirllmis Gergeklik Uygulamalarmin Ilkokul Ogrencilerinin
Artirillmis Gergeklik Uygulamalarina Yonelik Tutumlarina ve Fen Motivasyonlarina
Etkisi. Ege Egitim Dergisi, 19(1), 320-337. https://doi.org/10.12984/egeefd.390018

Kandemir, A. (2020). llkokul ogrencilerinin okur benlik algisi ve okuma motivasyonunun
okuma kaygisi ile iliskilerinin incelenmesi (Yiksek lisans tezi, Kirikkale
Universitesi).

Karatay, H. (2009). Okuma Stratejileri Bilissel Farkindalik Ol¢egi. Bolu Abant Izzet Baysal
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi, 9(2), 58-79.
https://doi.org/10.11616/AbantSbe.242

Kardas Isler, N., & Sahin, A. E. (2016). Bir Ilkokul 4. Sinif Ogrencisinin Okuma Bozuklugu
ve Anlama Giicliigii: Bir Durum Calismasi. Ana Dili Egitimi Dergisi, 4(2), 174-186.
https://doi.org/10.16916/aded.23121

Kavcar, C., Oguzkan, F., Sever, S. (1994). Tiirk¢ce 6gretimi. Engin Yayincilik.

Keene, E. O., & Zimmermann, S. (1997). Mosaic of thought: Teaching comprehension in a
reader’s workshop. Heinemann.

Keskin, H. K., & Sule, A. Y. (2016). Zihinsel imajlar1 resmetmenin okudugunu anlamaya
etkisi. Turkish Studies (Elektronik), 11(3), 1475-1484.

Kerawalla, L., Luckin, R., Seljeflot, S., & Woolard, A. (2006). “Making it real”: Exploring the
potential of augmented reality for teaching primary school science. Virtual Reality,
10(3-4), 163-174.

Koksal, A. (2022). Sosyal bilgiler dersinde artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin
akademik basarilarina, tutumlarina ve motivasyonlara etkisi. Egitim Bilimleri
Enstitiisti.

Ké&keii, Y., Demirel, S. (2022). Islemsel okuma modelinin 6grencilerin zihinsel imaj olusturma
becerilerine etkisi. Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi.

Kush, J. C., Watkins, M. W., & Brookhart, S. M. (2005). The temporal-interactive influence
of reading achievement and reading attitude. Educational Research And Evaluation,
11(1),29-44.

63


https://doi.org/10.12984/egeefd.390018
https://doi.org/10.11616/AbantSbe.242
https://doi.org/10.16916/aded.23121

Lankshear, C., Knobel, M. (2006). New literacies: Everyday practices and classroom learning
(2nd ed.). Open University Press.

Luma, S. (2002). [lkégretim okulu yedinci sumif 6grencilerinin okuma beceri ve aliskanliklarin:
gelistirmeye yonelik uygulamali bir arastirma (Master's thesis). Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti.

Macomber, C. (2001). The use of mental imagery and its relation to reading attitudes among
fourth grade students (Doctoral dissertation). New York University School of
Education.

Martin, A. (2005). DigEuLit-a European framework for digital literacy: A progress report.
Journal of the Literacy, 2(2), 130-136.

MEB. (2004). [lkégretim (1-5. simiflar) Tiirkce ogretim programi. MEB Yayinlari.

Melanlioglu, D. (2014). Okuma kaygis1 6lgeginin psikometrik 6zelliklerinin belirlenmesi.
Egitim ve Bilim, 39(176), 95-105.

Mert, M., Barutgu, E., Mert, E. (2023). Oz yeterlik degerlerinin demografik faktdrlerle
karsilastirilmasia  yonelik bir arastrma. Pamukkale Universitesi  Isletme
Arastirmalart Dergisi, 10(1-Prof. Dr. Feyzullah Eroglu Armagan Sayis1), 208-228.
https://doi.org/10.47097/piar.1283594

Miller, D. (2013). I can create mental images to retell and infer big ideas. Reading Teacher,
66(5), 360-364.

Moghadam, D., Jamali, R. H., Mansourian, Y., & Rastegarpour, H. (2019). The influence of
augmented reality storybook on children’s reading comprehension. National Studies
on Librarianship and Information Organization, 29(4), 27-42.

Onal, N. (2017). Artirlmis gerceklik egitim uygulamalari ilkdgretim matematik dgretmen
adaylarinin akademik motivasyonlarini etkiler mi?. lfobiad: Journal of the Human &
Social Science Researches, 6(5).

Ozbek, F., Serife, A. K. (2020). Ilkokul 4. simf Tiirkge dersinde artirilmis gergeklik
uygulamasi: Basar1 ve motivasyona etkisi. Kastamonu Egitim Dergisi, 28(4), 1668-
1679.

64


https://doi.org/10.47097/piar.1283594

Pakulski, L. A., Kaderavek, J. N. (2012). Reading intervention to improve narrative production,
narrative comprehension, and motivation and interest of children with hearing loss.
The Volta Review, 112(2), 87-112.

Paris, H. (2017). Ilkokul égrencilerinin akici okuma becerilerinin cesitli degiskenlere gore
incelenmesi (Master's thesis). Erciyes Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Pressley, G. M. (1976). Mental imagery helps eight-year-olds remember what they read.
Journal of Educational Psychology, 68, 355-359.

Rachman, S. (2013). Anxiety. Psychology Press.

Sadoski, M., Paivio, A. (2004). A dual coding view of imagery and verbal processes in reading
comprehension. In R. B. Ruddell, M. R. Ruddell, & H. Singer (Eds.), Theoretical
models and processes of reading (pp. 582-601). International Reading Association.

Schirmer, B. R. (2000). Language and literacy development in children who are deaf. Allyn
and Bacon.

Semizoglu, R. (2013). llkégretim 5. sinif 6grencilerinin okudugunu anlama ve gérsel okuma
diizeyi ile problem kurma becerisi arasindaki iliskinin incelenmesi (Master's thesis).
Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Serio, A. D., Ibanez, M. B., Kloos, C. (2013). Impact of an augmented reality system on
students’ motivation for a visual art course. Computers and Education, 68, 586-596.

Silva, M., Cain, K. (2015). The relations between lower and higher level comprehension skills
and their role in prediction of early reading comprehension. Journal of Educational
Psychology, 107(2), 321.

Sotiriou, S., Bogner, F. X. (2008). Visualizing the invisible: Augmented reality as an
innovative science education scheme. Advanced Science Letters, 1(1), 114-122.

Spielberger, C. D.(1972). Anxiety: Current trends in theory and research. New York:
Academic Press.

Stearns, C. S. (2012). Motivating children to read through multimedia storytelling. 7he Journal
of Educational Research, 105(3), 223-230.

65



Tarimer, 1., Arikan, S. (2019). Artirllmis gerceklik uygulamalarimin egitimde kullanimi: bir
meta analiz ¢calismasi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 9(2), 356-377.

Tagkiran, A. (2020). Artirilmig gergeklik ile okuma egitimi. Milli Egitim Dergisi, 48(228), 144-
157.

Tekin, S. (2016). Artirtlmis gerceklik uygulamalarinin fen o6gretiminde kullanilmasinin ogrenci
basari, tutum ve motivasyonlarina etkisi. (Master's thesis). Fen Bilimleri Enstitiisii.

Tepecik, H. (2020). Artinlmis gergeklik uygulamalarimin egitimde kullanmimi ve &gretmen
adaylarinin goriislerinin incelenmesi. Egitim ve lletisim Arastirmalar: Dergisi, 4(1),
38-48.

Cevik, H., Orakci, S., Aktan, O. ve Toraman, C. (2019). Ortaokul Ogrencilerinin Okuma
Kaygilarinin Cesitli Degiskenler Bakimindan Incelenmesi. Egitimde Kuram ve
Uygulama, 15(1), 1-16. doi: 10.17244/eku.398683.

Turhan, S. (2019). Artirilmis gerceklik wygulamalarimin 6grenci motivasyonuna etkisi.
(Master's thesis). Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Tiirel, Y. K., Oguz, A. (2021). Artirllmis gergeklik uygulamalari ile zenginlestirilmis hikaye
kitabinin 5. smif 6grencilerinin okudugunu anlama ve okuma motivasyonuna etkisi.
Egitim ve Bilim, 46(205), 199-221.

Wang, X., Zheng, Y. (2014). Augmented reality in education: A meta-review and cross-media
analysis. Educational Research Review, 12, 1-27.

Wu, H. K., Lee, S. W. Y., Chang, H. Y., Liang, J. C. (2013). Current status, opportunities and
challenges of augmented reality in education. Computers & Education, 62, 41-49.

Yildirim, A., Simsek, H. (2013). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (9. bask1). Segkin
Yayincilik.

Yimaz, Z. A. (2017). Ilkokul 4. sinif Tiirkce dersinde artirilmis gerceklik uygulamalar:
kullanilarak yapilan ogretimin ogrencilerin akademik basarilarina ve tutumlarina
etkisi. (Master's thesis). Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Yoon, S. A., Anderson, E., Lin, Y. C., Elinich, K. (2017). How augmented reality provides and
facilitates unique collaborative learning experiences in a museum setting. Educational
Technology Research and Development, 65(4), 1071-1091.

66



Zhang, Y., Sung, Y. T., Hou, H. T., & Chang, K. E. (2014). The development and evaluation
of an augmented reality-based armillary sphere for astronomy education. Educational
Technology & Society, 17(1), 10-21.

Zydney, J. M., & Warner, Z. (2016). Mobile apps for science learning: Review of research.
Computers & Education, 94, 1-17.

67



EKLER

Ek 1: Etik kurul karar

TC. o (v 9OC

BARTIN UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Begeni Bilimler Etik Kumilu

Onay Belgesi
TOPLANTI SAYISI KARAR SAYISI TOPLANTI TARIHI
1 1 30.01.2024
Protokal No: 2023-SBB-0831
\Arthinlmeg  Gergeklik Temelli Hikaye Kitaplannm 4. Smf]
iAraghirmanin Baghdr: \Ofirencilerinin Okudufunn Anlama Becerileri, Okuma Kayglan

ve Zihinsel imaj Netlii Defigkenlen Uzerindeki Etkisi

ProjeY uriiiciisc Fatma SUCU

Bagvuru Formunun Gdig Tarihi: [01.12.2023

Bagvuru dosyasmda etik scrun olugturabilecek sorularmaddeler, stirecler ya da unsurlar bulmmadifindan
30.01.2024 tarihli ve 1numarali toplantda 2023-SBB-0831 numarah bagvuruya amghirma icin ETIK KURUL
ONAY belgesinin verilmesine karar verilmigtir.

Prof. Dr. Ayla CETIN Dog. Dr. Hilal UYSAL Prof. Dr. Sefer Yetkin ISIK
DINDAR Bagkan yardimcisa Oye
Bagkan
Dog. Dr. Melih BASKOL Dog. Dr. Ozge OZGUR Dog. Dr. Vahit CELAL
Oye Uye Uye
Dr. Ofr. Uyesi Hasan Basri
KANSIZOGLU
Oye
B belge, piwenli clektmnik imza il imzalms gt
Belgr Dogmilama Kodx TAFTACA Belgr Takip Advesi hitp-/fbrys baati
Aulres: Afidacy Malolles Fakitle Caddesi No-54 Bartm Bilg igin - Canan Polaies
TedonNo: {0 378) 2235500 FaksNo: (D 378) 2235042 Sekretes
ePosta Internet Advesi- hitpc/fwrw beatim edio o/ Teldion No:
Eep Adves batimomi vecsibes@@ied] rp b

Wil

68



EK 2: Arastirma izin belgesi

T.C.
Ay W MARDIN VALILIGi a m_
fels 35y )] 1 Milli Egitim Midiirlagi pll e
L\ T s "!
S x . w/
. X
Say1 :E-63050228-605.01-99031260 18.03.2024

Konu : Arastirma Izni (Fatma SUCU)

VALILIK MAKAMINA

figi  : a) Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 21.01.2020 tarihli ve 81576613-10.06.
02-E.1563890 say1l1 yazis1 (Genelge No: 2020/2).

b) Bartin Universitesi Rektorliigii Ogrenci Isleri Daire Bagkanhigi’ nin 07/03/2024 tarih ve
E-44030360-605-2400026714 sayili yazisi.

flgi (b) yaziya istinaden, Bartin Universitesi Rektorligi Ogrenci Isleri Daire
Bagkanhgmm Lisansiistii Egitim Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali tezli yiiksek lisans program
ogrencisi Fatma SUCU' nun, Dog. Dr. Mustafa KOCAARSLAN yiiriitiiciiliigiinde ¢caliymakta oldugu
"Arttrilnug Gergeklik Temelli Hikaye Kitaplarimin 4. Smf Ogrencilerinin Okudugunu Anlama
Becerileri, Okuma Kaygilart ve Zihinsel Imaj Netligi Uzerindeki Etkisi” baslikli aragtirmasma veri
saglamak amacryla 2023-2024 Egitim ve Ofretim yihmn 18/03/2024-17/05/2024 tarihleri arasinda
Miidiirligimiize bagh Ilimiz Artuklu flgesi Cahsh Aziz SAGLAM ilkokulu ve Artuklu Catak
Tlkokulunda uygulamak iizere aragtirma yapma istegi ile ilgili evraklan incelenmis olup;

flgi (a) Genelge dogrultusunda, Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasas1 Milli Egitim Temel Kanunu ile
Tirk Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak, 6698 sayih Kisisel Verilerin Korunmasi
Kanununa, yiiriirlitkteki diger tiim diizenlemelerde belirtilen hiikiim esas ve amaglara aykirihk teskil
etmeyecek gekilde, denetimleri ilgili ilge milli egitim miidiirlilkleri ve okul/kurum idaresinde olmak
tzere, kurum faaliyetlerini aksatmadan, goniilliiliik esasina dayali olarak yapmasi Miidiirligiimiizce
uygun gorilmigtiir.

Makamlarimizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim

Selim KARAHANLI
Miidiir a.
11 Milli Egitim Sube Miidiirii

OLUR
Murat DEMIR
Vali a.
il Milli Egitim Midiirii

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir.

Adres : Mardin il Milli Egitim Miidiirliigii Yenisehir Mahallesi 34.Sokak Belge Dogrulama Adresi : hitps://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
No:9 47100 Artuklu/Mardin Bilgi igin: Muazzez SALGIT
Telefon No : 0 (482) 212 12 58 Unvan : Memur
E-Posta: stratejigelistirme47@meb. gov.tr internet Adresi: www.mardin.meb.gov.tr Faks:4822121236
Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzal r. https:fevrak meb.gov.ir adresinden 49D1-364d-3115-9525-821d kodu ile teyit edilebilir.

69



EK 3: Veli Onam Formu

Ek-1
Saymn Veli;
Cocugunuzun katilacagi bu galigma, “Arttirilmig Gergeklik Temelli Hikaye Kitaplarinin

4. Smif Ogrencilerinin Okudugunu Anlama Becerileri, Okuma Kaygilari ve Zihinsel Imaj Netligi
Uzerindeki Etkisi” adiyla, Fatma SUCU tarafindan 12.02.2024-05.04.2024 tarihleri arasinda
yapilacak bir aragtirma uygulamasidir.
o Aragtirmamn Hedefi: Artirilmg gergeklik teknolojisi ile zenginlestirilmis hikaye
kitaplarinin, 4. simf dgrencilerinin okudufunu anlama becerilerini, okuma kaygilarim ve

zihinsel imaj netligi degiskenlerini nasil etkiledigini degerlendirmek,

Arastrma Uygulamasi: Anket / Gériisme / Gozlem seklindedir.

Arastrma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nn ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Aragtirma uygulamasina  katihm tamamiyla goémiilliiliik esasina dayal
olmaktadir. Cocugunuz ¢aliymaya katilip katilmamakta &zgiirdiir. Arastrma gocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tagimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen sizin
isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Aragtirmaya
katilmamama veya arastwrmadan ayrilma durumunda &grencilerin akademik basarilariy, okul ve
dgretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada &grencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamuyla gizli tutulacak ve sadece aragtrmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.
Ancak, katilim swrasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden gocugunuz kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama igini yarida birakip gikmakta 6zgiirdiir. Bu durumda rahatsizhigin
giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz galismaya katildiktan sonra istedigi an
vazgegebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracini uygulayan kisiye, ¢ahsmay1
tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir. Anket ¢aligmasina katilmamak ya da katildiktan
sonra vazge¢mek ¢ocugunuza higbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden dnce sormak istediiniz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.
Caligma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulagarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda
bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmaci : Fatma SUCU

lletisim bilgileri : 05423734415

ﬂfeﬁsi bulundugum sinifi RUMArall GFrenCisi cuvsssssssussssssssssans \
.................................. ‘in yukarida aqiklanan aragtirmaya katlmasina izin veriyorum.
(Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

isim-Soyisim imza:

Veli Adi-Soyadi :
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EK 4: Olgek kullanim izinleri

1. Okuma kaygisi 6l¢egi kullanim izni

Alici: zuhalcelikturk ~

° Fatog Sucu <fatossucuu@gmail coms 12Ey120238al 1207 f¢ @ €
Sayin Dog. Dr. Zuhal Geliktirk,

Ben Fatma Sucu. Bartin Universitesinde sinif egitimi dalinda Dog. Dr. Mustafa Kocaarslan danismanliginda yiiksek lisans yapmaktayim. Tez
galismamda tarafinizca gelistirilen “Okuma Kaygisi Olgegi" aracini kullanma ihtiyaci duymaktayim. Bu aracin benim aragtirma amacimi
destekleyecegdine inaniyorum.

Olgme aracimizin kullanim iznini alabilmem igin resmi bir izin talebi sunmak istiyorum. ilgili verilere erigim ve kullanim hakkinizi talep etmek
amaciyla bu e-postayl génderiyorum.

Ozverili yanitinizi bekliyor ve simdiden tegekkiirlerimi sunuyorum.

Fatma Sucu

Alici: ben w

‘ Zuhal Geliktiirk Sezgin <zuhalcelikturk@gmail.coms> @ 1EY2023Sl1515 P @ & i

Merhaba Fatma,
Tez galigmanda "llkokul ve Ortackul Ogrencileri Igin Okuma Kaygisi Olgedini kullanabilirsin. Olgegi ekte gonderiyorum.
lyi galismalar.

Fatog Sucu <fatossucuu@gmail.com>, 12 Eyl 2023 Sal, 12:07 tarihinde sunu yazdr:

Bir ek - Gmail tarafindan tarandi © &

OKUMAKAYGISI ... g

2. Okuma anlama sorular1 kullanim izni

o Fatos Sucu <fatossucuu@gmail.com> 155ub Per 22:57 3gindnce) vy @ € H

Alici: hpkarasu v

Sayin Prof. Dr. Halise Pelin Karasu

Ben Fatma Sucu. Bartin Universitesinde sinif egitimi dalinda Dog. Dr. Mustafa Kocaarslan danigmanliginda
yliksek lisans yapmaktayim. Tez galigmamda yazarlarindan biri oldugunuz kitabiniz “Formel Olmayan
Okuma Envanteri"nde yer alan dlgme araglarindan birkagini kullanma ihtiyaci duymaktayim. Bu aracin
benim arastirma amacimi destekleyecegine inaniyorum.

Olgme aracinizin kullanim iznini alabilmem igin resmi bir izin talebi sunmak istiyorum. ilgili verilere erisim
ve kullamim hakkinizi talep etmek amaciyla bu e-postayi génderiyorum.

Ozverili yanitinizi bekliyor ve simdiden tesekkiirlerimi sunuyorum.

Fatma Sucu

o Halise Pelin KARASU 16SubCum 13107 2ginénce) vy @ €

Alici:ben ~

Merhaba Fatma,

Calismanizda Formel Olmayan Okuma Envanterindeki metinleri ve degerlendirme araglarini 6grencilerin okuma diizeylerini
degerlendirmek amaciyla kullanabilirsiniz.

lyi galigmalar diliyorum.

Prof. Dr. H. Pelin Karasu

Fatos Sucu <fatossucuu@gmail.com> sunlan yazdi (15 $ub 2024 22:57):
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3. Zihinsel imaj netligi 6l¢egi kullanim izni

Alici: Mustafa ~

o Fatos Sucu <fatossucuu@gmil.com> NEYI2023P2t 1655 v @ € i
Sayin Dog. Dr. Mustafa Kocaarslan,

Ben Fatma Sucu. Bartin iniversitesinde sinif editimi dalinda sizin danismanh@inizda yiiksek lisans yapmaktayim. Tez galismamda tarafinizca
gelistirilen dlgme aracini kullanma ihtiyaci duymaktayim. Bu aracin benim aragtirma amacimi destekleyecedine inaniyorum.

Olgme aracimizin kullanim iznini alabilmem igin resmi bir izin talebi sunmak istiyorum. ilgili verilere erisim ve kullanim hakkinizi talep etmek
amaciyla bu e-postayr génderiyorum.

Ozverili yanitinizi bekliyor ve simdiden tesekkiirlerimi sunuyorum.

Fatma Sucu

ﬁ‘ Mustafa Kocaarslan <mustafakocaarslan@gmail. com> neyl2023Pztiese Yy @ €@}
Alici: ben =

Merhaba Fatma &lgegi kullanabilirsin. lyi galigmalar dilerim

Fatos Sucu <fatossucuu@gmail.com>, 11 Eyl 2023 Pzt, 16:55 tarihinde sunu yazdi:

Dog. Dr. Mustafa KOCAARSLAN

Bartin Universitesi Kutlubey Kampilsii, Egitim Fakiiltesi, Simf Egitimi ABD
mkocaarslan@bartin.cdu.tr 90 3785011000-1123

1 KAT 27 NOLU ODA

Bartin University Education Faculty,
Department of Primary School Education
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EK 5: Z-‘-?%‘iﬂf?aj Netligi Ol¢egi

3r a2
L

P

~e
o

-

I.
. I

"

Sevgili c¢ocuklar, gordiiglinliz bu o6lgek bir test
degildir. Bu 6l¢egin amaci sizlerin birbirinizden nasil
farkl1 diisiindiiglinii ortaya ¢ikarmaktir. Baz1 insanlar
sOylenen bir kelimeye iliskin zihinlerinde ¢ok canli
goriintiiler olustururken bazilari bunu basaramazlar.

Bu durum bu kisinin daha iyi diisiindiigii anlamina

) b
R
S

"=, Sheveland zihinsel imaj netligi 6lcegi

gelmiyor sadece daha farkh diisiindiigiinti gostermektedir.

Olcegi doldurmadan 6nce;

1) Tablonun sol tarafinda yer alan ifadeleri bir kez okuduktan sonra gozlerinizi
kapatiniz.
2) Okudugunuz ifadeleri zihninizde canlandirmaya ¢alisiniz.
3) Zihninizde olusan goriintiiyii tablonun iist kismindaki seceneklerden uygun
olanin altina isaretleyiniz (X).
4) Bu olgekte yanlis veya dogru bir cevap olmadigimi unutmayiniz.
Smifr......
Adi-Soyad........................ Numarasi..........

Zihnimdeki goriintii

belirsiz ve karanlik (soniik)
Zihnimdeki goriintii

olusmadi sadece ne oldugunu

Zihnimdeki goriintii acik
biliyorum.

Zihnimde orta de recede
degil ancak taninabilir.

Zihnimde cok net ve canh
net ve canl bir goriintii olustu.

bir goriintii olustu.

4 (3) 2 (1) (0)
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GORME

1. En sevdiginiz
yakininmizin ytizii

2. Giines batiyor:
glinbatim1

3. Kirmiz1 bir elma

ISITME
4. Itfaiye aracimin
sireni

5. Bir kedi
miyavlamasi

6. Alkis sesi

DOKUNMA
7. Kum

8. Kiirk

9. Igne s1z1s1

HAREKET

10. Yukariya
kosma

11. Kagida bir
¢ember ¢izme

12. Yiiksek bir rafa
uzanma

TAT
13. Tuz
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\"
=N,

&, u“’!i‘a‘ " g,
= 14. Portakal

15. Marmelat
" | (veya recel)
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EK 6: Okuma Kaygis1 Olgegi

OKUMA KAYGISI OLCEGI

MADDELER

Her zaman

Cogu zaman

Ara sira

Nadiren

Hicbir zaman

Sinifta okuma yapacagim zaman panik olurum.

N

Arkadaslannmdan daha kot okuyacagim diislincesi beni gergin
yapar.

Okuma yaparken ses tonumu ayarlayamayacagim disincesi
beni tedirgin eder.

Okuma yaptigimiz derslerde kasihinm.

Bir metni okumam soéylendiginde tedirgin olurum.

Bir metni okumaya baslamadan dnce gergin olurum.

N s W

Sinifta sesli okuma yaparken yanhs yapmaktan korktugum icin
sesim titrer.

Sinif ortaminda sesli okumalarimin begenilmeyecegini
dasanardim.

Bir metni okurken dikkatimi toplamakta giicliik ¢cekerim.

10

Sinirl bir zaman diliminde sire tutarak okuma yapacagimda
panik olurum.

11

Okumak beni kaygilandirdigindan okumaya zaman ayirmam.

12

Bir metni okurken avuglarim terler.

13

Ogretmen sinifta sesli okuma yaptirirken kalbim carpar.

14

Sinifta sesli okuma yaparken heyecandan dizlerim titrer.

15

Bir metnin tamamini okumak disiincesi beni rahatsiz eder.

16

Bir metni okumayi kendime sorun haline getiririm.

17

Ne zaman bir metni okuyacak olsam basim/karnim agrimaya
baslar.

18

Akicl okuyamadigim icin okumaktan kagininm.

19

Sinif ortaminda okuduktan sonra iyi okuyabildim mi diye
endigelenirim.

20

Bir metni okuduktan sonra kendimi basarisiz hissederim.

21

Okuma yaparken nefesimi ayarlayamayacagim dasiincesi beni
tedirgin eder.

22

Sinif ortaminda sesli okuma yaparken heyecanlaninim.

23

Yaptigim okumalardan kéti not alacagim dislincesi beni
rahatsiz eder.

24

Sinif ortaminda sesli okuma yapmaya gekinirim.

25

Okuduklarimin bagkalari tarafindan anlasilmama diisincesi beni
tedirgin eder.

26

Bir metni okurken heyecandan okuduklarimi anlayamam.

27

Okumak igin ne zaman bir metni elime alsam diisinme
yetenegimi kaybederim.

28

Bir metni tekrar okudugumda bile gergin olurum.

29

Daha 6nce okumadigim metinleri okurken endise duyarim.
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EK 7: Okudugunu anlama sorular1 6n test puanlama tablosu: Beslenme bilgilendirici metni

Sorular
1. Biiyiimek, gelismek ve saglikli olmak igin ne yapmamiz Dogru cevap (12,5p)__
gerekir?

2. Besinlerin iginde hangi maddeler bulunur? Dogru cevap (12,5p)
3. Protein ne ige yarar? Dogru cevap (12,5p)
4. Yedigimiz karbonhidratlar ve yaglar bize ne verir? Dogru cevap (12,5p)
5. Besinlerde hangi vitaminler bulunur? Dogru cevap (12,5p)

6. Sigmanlamamak igin ne yapmaliyiz? Dogru cevap (12,5p)
7. Her besinden yemezsek ne olur? Dogru cevap (12,5p)
8. Dengeli beslenmek neden 6nemlidir? Dogru cevap (12,5p)
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EK 8: Okudugunu anlama sorular1 &n test puanlama tablosu: ipek Ormanda dykiileyici metni

Sorular
1. TIpek tatilde anne ve babasiyla birlikte nereye gitmisti? Dogru cevap (10p)
2. Kampta nerede kaliyordu? Dogru cevap (10p)
3. Ipek fotograf makinesi alarak ne yapt1? Dogru cevap (10p)
4. Yavru tilki ne yapryordu? Dogru cevap (10p)_
5. TIpek tilkiyi gériince neden korktu? Dogru cevap (10p)_
6. Ipek neden bagirmak istedi? Dogru cevap (10)
7. Ipek’in korkusu nasil gegti? Dogru cevap (10p)__
8. ipek neden kosarak gadira gitti? Dogru cevap (10p)__
9. Orman bekgisi gelmeseydi ipek ne yapacakti? Dogru cevap (10p)__
10. ipek’in yerinde sen olsaydin yavru tilkiyi gdriince ne Dogru cevap (10p)__

yapardin?

78



EK 9: Okudugunu anlama sorulari son test puanlama tablosu: 19 Mayzis bilgilendirici metni

Sorular

1. 19 Mayis 1919°da Mustafa Kemal Atatiirk ne yapt1? Dogru cevap (12,5p)

2. O yillarda diisman askerleri ne yapmislardi? Dogru cevap (12,5p)

3. Tirk halki ne hissediyordu? Dogru cevap (12,5p)

4. Atatiitk ve arkadaglan diiymam kovmak i¢in neye Dogru cevap (12,5p)
karar verdiler?

5. 19 Mayis 1919°da baslayan Kurtulus Savas: ne zaman Dogru cevap (12,5p)__
sona erdi?

6. 19 Mayis giinii okullarda neden siniflar siislenir? Dogru cevap (12,5p)

7. 19 Mayis giinii neden bayram yapilir? Dogru cevap (12,5p)

8. Tirk Halki Kurtulus Savasi’'m kazanmasaydi ne Dogru cevap (12,5p)
olurdu?
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EK 10: Okudugunu anlama sorular1 son test puanlama tablosu: Arda Tatilde 6gretici metni

Sorular

I.  Arda yaz tatiline nereye gitmisti? Dogru cevap (10p)
2. Anneannesi nerede yasiyordu? Dogru cevap (10p)__
3. Arda deniz kenarinda ne yapiyordu? Dogru cevap (10p)__
4. Bir hafta sonra Arda ne yapmak istedi? Dogru cevap (10p)__
5. Arda neden balik tutmak istedi? Dogru cevap (10p)__
6. Ardaneden balik tutamiyordu? Dogru cevap (10)

7. Yash balik¢1 Arda’ya nasil yardim etti? Dogru cevap (10p)
8. Arda neden mutlu oldu? Dogru cevap (10p)__
9. Yash balik¢1 olmasayd1 Arda ne yapacakt1? Dogru cevap (10p) _
10. Arda balhik¢idan yardim almasaydi ne olurdu? Dogru cevap (10p)__
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EK 11: Arttirilmis gereklik temelli hikayelerin uzman goriisti formu

Sayin Hocam;

Arttirllmig gergeklik temelli hikaye kitaplarinin okuma anlama becerileri, okuma
kaygis1 ve zihinsel imaj netligine etkisini incelerken agsagidaki formda isimleri verilen
hikayeleri kullanacagim. Bu kitaplarin becerilerin gelisimine uygun olup olmadigin

1. Uygundur: Kitaplarin etkilesimli kitap okuma programina gore

degerlendirmeye uygunsa,

2. Kismen uygundur: Kitaplarin etkilesimli kitap okuma programina gore

degerlendirmeye uygunsa, ancak gelistirilmesi gerekiyorsa

3. Uygun degildir: Kitaplarin etkilesimli kitap okuma programina gore

degerlendirmeye uygun degilse isaretlenmelidir.
Uzman goriis formunda belirtilen agiklama bdliimiine, kitaplar hakkinda goriislerinizi
ifade etmeniz, degerlendirme aracinin gelistirilmesi i¢in ¢ok dnemli olacaktir. Degerli
katkilariniz i¢in simdiden ¢ok tesekkiir ederim.

Fatos SUCU
Bartin Universitesi

Siif Egitimi Anabilim Dal1

Yiiksek Lisans Ogrencisi

NOT: Ekli tablo, bigcimsel 6zellikler (resim-yazi eslesmesi); igerik 6zellikleri (tema,
konu, olay orgiisii); kitapla ilgili sorular (kapak sayfasiyla ilgili sorular, 6ykiideki agik
uclu sorular); hedef sdzciikler ve yapilan etkinlikler (hikaye dncesi, hikdye sonrasi)’den
olusan beg ana baglik kullanilarak ¢ogaltilmis ve uzman goriisiine sunulmustur. Burada

sadece bir drnek tabloya yer verilmistir.
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Kitap ad1

Uygun

Kismen

uygun

Uygun degil

Aciklama

Alexander Humbolt —

Doga Bilimci ve Kasif

Ayakkab1 Ustast ve
Periler (Adalet)

Christopher Colombus —
Yeni Diinya

Bremen Miizisyenleri

(Dostluk)

Jacques Cousteau —

Derinliklerin Biiytisii

Koprii (Sabir)

Marco Polo — Ipek Yolu

Mutlu Prens (Comertlik)
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EK 12: Arttinnllmig gergeklik temelli hikayelerin 6rnek sayfalari

1.

TESRINCTREE  Sr

Bremen Miizisyenleri

st Kol
Bremen
Miizisyenleri
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il ama yine de kendini kurtaramad,
Kapek diglevini bacagina gecimigt.
Ohunla uipagnken esek geld: ve ki
Lz tekmeledi. Honoz ise sinekli
baggorda. Poigan dovumda
ovmana kagan hustz, hemen Ff;’"
bulds ve ofanlere anlatt
“Eude tubaf bit cad: var;
once yazam tamalacl, beni
sund:. Soma bacaklatu bgaklad: ve
disan folate. Bunla oluken de tepedeki
ek sarehls bagegord " Kim gelien, ki
e e
Bt evi mizisyenler o kadax begendiler ki
Brmen'e hichis zaman gitmedller ve orada kaldilar.
8 o i L ol b
Bremen'e gitsinlen ve gozlevigle gorsinler.
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2. Alexander Humbolt — Doga Bilimci ve Kagif

HUM]SOIJDT :

DOGA BILIMCI VE KASIF

ceeasses@EEaerii

dolasmus olsaydiniz, Paris’
ederdiniz. Genis caddeler, cok =
inyamn her kogesinden gelris 6

ger, 18. ylizyilin sonlannda sokaklannda biraz
E modern bir sehre dindsmeye bagladiznt fark
sayida yeni yap: ve en dikkat gekici olant ise df

sayda insan! Ozgurlige susamis Kigiler...

Bunlardan birisi de Baron Alexander von Humboldt idi. Bilimsel aragtirma
gezllerini tropik flkelere {asimak istiyordu, bunun igin kaynak arayist igindeydi.
Paris'in, bu amacina uygan bir ortam oldugunn dilslnmistit ve burada
botankei Bonpland ile tamsarak dostluk kurdu.

LU R
i 7

“Avrupa dismdaki yerlerde; arasunlmas ve smflandilmast gercken cok
. sey var?” dedi Humbold. Bu amagla Amerika’ ya gitmeyi diistindiler ama
daha fnce Madrid’e gitmeleri ve orada kendilerini destekleyecek, koruyacak
birilerini bulmalan gerekliydi. [spanya’nin baskentindeki bilimsel ortam o
Kadar etkileyici idi ki kisa stire kalmalaria ragmen bu ikili igin cok yararl
almustu. Gerekli kaynaga buradan saglachlar ve La Coruna limanindan,
Pizarro korveti ile yola koyuldular.

“Ne kadar gizel, su anda Orinoco’nun harikalarina gok
yakinuz; bitki tiirlerinin hepsinden tagiyabilecegimiz
kadar trnek toplamaliyiz.”

, Yoleuluklan siirerken her denizci gibi giiclii ve

. dayamikh olan Pino'ya sastladilar. O bir Guayqueria
[ yerlisiydi ve botaniksiye cocuklugundan beri gezmeyi

ve yeni yerler kegfetmey dislediginden bah
Yaseminn gegtigi denizlerin ve adalann Gtesi

Ama agag govdesinden oyularak yapilmug bir
Kanosu vards sadece ve bunun biyiik 4

I e

dalgalara dayanmas mimkiin degildi, bu ylizden merak ettigh yerlere hig
gidememigti.
Pino, Humboldt'a sok giveniyordu. Giverteden denizi izlerken
“Cocuklugumdan bu yana; bityle bir gemiden ufuklara bakmay: hayal
etmistim.” dedi igtenlikle.
1ki bilim adami yaklastiklan aday: diisbiinle incelediler, sig sularda
beklediler ama karaya gikmadilar, Birkag saat sonra demir aldilar ve batiya,
Cumand ya yoneldiler. Pino, onlarla degildi, Ispanyol korvetinin glivertesinden
uluk gizgisine bakyordu.

“Ne dofa, ne de baska bir sey bize engel olamayacak; bitki Srekler,
hayvanlar ve taslar goturecegiz buralardan.” dedi Humboldt. “Burada biraz
duup, topladifgmiz drnekleri pargalamamz gerekecek dostum.” diye cevaplaci:
Bonpland.

Pino, yolculuk boyunca dostlarna yagadis yerler il ilgili dykuler, antlaz
anlatmugu. 1ki bilim adami ondan sunlan 8grendi: Kbrfezden sadece birkac
Kkilometre igeride vahsi hayvanlar vards, ahlar, boa yilanlan, elektrikli su
yalanlars, jaguarlar... Bu harika canhlar Humboldt' un gok ilgisini gekti ve
“onda siddetli bir merak uyandirds. Yolculuk planim degistirerek, bu canhlar
yakindan gormek igin bolgeye dogra hareketlendiler
Humbeldt, Pino'niun bilgeligine cok giveniyordu ve onu yardimeisi
yapmigts, Ne zaman yoni drnekler foplamaya girigse onu da yanina aliyordu
Cevredeki isiy: saptamak, atmosferdeki manyetik ve elekiriksel dalgalan.
incelemek, enlem ve boylam kaydetmek, hayvanlann boyutlai
belirlemek gibi..

Dojganin gergek gilciint, canhlann tiin tiirlerinde

incelemeyi amaclamist, birkag hafta iginde bu gorevi tamamlads.
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