BARTIN UNIVERSITESI
LISANSUSTU EGITiM ENSTITUSU
YABANCILARA TURKGE OGRETIMi ANABILIM DALI
YUKSEK LISANS TEZI
YABANCI DiL OLARAK TURKGE OGRETiIMINDE DEYIMLERIN
YAPAY ZEKA DESTEKLI ANIMASYONLARLA OGRETIMI

DERYA DUMAN

DANISMAN
DR. OGR. UYESi ERDI SIMSEK

BARTIN-2024






T.C.
BARTIN UNIVERSITESI
LiSANSUSTU EGITIiM ENSTITUSU
YABANCILARA TURKCE OGRETIMi ANABILiM DALI

YABANCI DiL OLARAK TURKCE OGRETIMINDE DEYiMLERIN YAPAY
ZEKA DESTEKLiI ANIMASYONLARLA OGRETIMi

YUKSEK LISANS TEZI
Derya DUMAN
JURI UYELERI
Danisman : Dr. Ogr. Uyesi Erdi SIMSEK
Uye . Dog. Dr. Efecan KARAGOL
Uye . Dr. Ogr. Uyesi Fatma GUMUSOK

BARTIN-2024



KABUL VE ONAY

Derya DUMAN tarafindan hazirlanan “YABANCI DIiL OLARAK TURKCE
OGRETIMINDE DEYIMLERIN YAPAY ZEKA DESTEKLI ANIMASYONLARLA
OGRETIMI” baslikli bu calisma, 22.08.2024 tarihinde yapilan savunma smavi sonucunda

oy birligi ile basarili bulunarak jiirimiz tarafindan Yiiksek Lisans Tezi olarak kabul

edilmistir.
Bagkan : Dr.Ogr. Uyesi Erdi SIMSEK ...
Uye . Dog. Dr. Efecan KARAGOL ..
Uye . Dr. Ogr. Uyesi Fatma GOMUSOK ...

Bu tezin kabulii Lisansiistii Egitimi Enstitiisii Yonetim Kurulu’nun ...../...../20... tarih ve

20...../.....-..... sayil1 karartyla onaylanmistir.

Prof. Dr. Mustafa Sabri GOK

Enstiti Mudiira



BEYANNAME

Bartin Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii tez yazim kilavuzuna gore Dr. Ogr. Uyesi
Erdi SIMSEK danismanliginda hazirlamis oldugum “YABANCI DIL OLARAK TURKCE
OGRETIMINDE DEYIMLERIN YAPAY ZEKA DESTEKLI ANIMASYONLARLA
OGRETIMI” baslikli yiiksek lisans tezimin bilimsel etik degerlere ve kurallara uygun,
0zgiin bir ¢calisma oldugunu, aksinin tespit edilmesi halinde her tiirlii yasal yaptirimi kabul

edecegimi beyan ederim.

22.08.2024
Derya DUMAN



ON SOz

Tez siirecim boyunca degerli fikir ve Onerileriyle bana sabirla rehberlik eden danismanin

Sayin Dr. Ogr. Uyesi Erdi SIMSEK ’e tesekkiirlerimi sunarim.

Calismamin uygulama asamasinda destek olan Bartin Universitesi TOMER idarecisi Saym
Sabriye DENIZ BOCEK ve uygulamalarin gergeklesmesine biiyiik katki saglayan Ogr.
Gorevlisi Aygiil KURT’a ¢ok tesekkiir ederim.

Yapict Onerileriyle tezimin daha acik, anlasilir ve nitelikli hale gelmesini saglayan jiiri
tiyeleri Saym Dog. Dr. Efecan KARAGOL ve Sayin Dr. Ogr. Uyesi Fatma GUMUSOK ’a
¢ok tesekkiir ederim.

Tezin son okumasini yapan ¢alisma arkadasim Edebiyat Ogretmeni Dr. Halim BILGIN’e,
sekilsel diizeltmelerde yol gosteren arkadasim Fen Bilimleri Ogretmeni Esra YENICELIye
ve tez siirecinin basindan sonuna fikir aligverisinde bulundugum lisansiistii egitim arkadagim

Elif Nur EROGLU na tesekkiir ederim.

Bu siiregte benden destegini esirgemeyen sevgili esim Ismail DUMAN’a, sevgileriyle hep
yanimda olan ¢ocuklarim Almina ve Goktiirk Uras’a, bana hep giivenen anneme, babama ve
aileme ¢ok tesekkiir ederim.

Derya DUMAN



OZET

Yiiksek Lisans Tezi

YABANCI DiL OLARAK TURKCE OGRETIMINDE DEYIMLERIN YAPAY
ZEKA DESTEKLi ANIMASYONLARLA OGRETIiMi

Derya DUMAN

Bartin Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi Anabilim Dal

Tez Damsmani: Dr. Ogr. Uyesi Erdi SIMSEK
Bartin-2024, sayfa: 82

Dilimiz, kiltirimiiziin bir pargast ve en 1iyi yansiticilarindan biridir. Dilimizin
zenginliklerinden ve kiiltiir aktaricilarindan olan deyimler, kaliplasmis sozlerdir ve bir dili
tam anlamiyla bilmek o dilin deyimlerini de bilmekten geger. Mecaz anlamli ve genelde
soyut olan deyimler, 6grenilmesi ve akilda kalmasi zor dgelerdendir. Tiirkgenin ana dil ve
yabanci dil olarak Ogretiminde deyimler sadece ders kitaplarinda gectiginde, anlamlari
verilerek Ogretildiginde bu 6grenmeler kalici ve etkili olmayabilir. Bu nedenle deyim
ogretiminde c¢esitli materyaller kullanmak ve deyim 6gretimine gereken 6zeni gostermek

etkili, eglenceli ve kalict 6grenmeler saglayacaktir.

Bu ¢alismayla hem Tiirk kiiltliriini yansitan ve kiiltiirlerarasi etkilesime katki saglayan
deyimlerin B2 seviyesinde 6gretimi saglanmis hem de yapay zeka destegi ile 6zgiin bir ders

materyali olan animasyon filmleri olusturulmustur.

Arastirmada karma yontemin aciklayic1 deseni kullanilmistir. Nicel veriler toplandiktan
sonra nitel veriler toplanmistir. Bartin Universitesi TOMER’de 6grenim géren 11 dgrenci
kontrol, 11 6grenci deney grubunu olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak Deyim Basar1

Testi hazirlanmis ve 6n test- son test olarak 6grencilere uygulanmistir. Uygulama 5 hafta



stirmiistiir. Ayn1 zamanda uygulama sonunda deney grubu 6grencilerine uygulanmak iizere
yar1 yapilandirilmig goriisme formu hazirlanmistir. Nicel verilerin analizinde SPSS27 paket

programi kullanilirken nitel veriler icerik analizi yoluyla analiz edilmistir.

Baslangicta deney ve kontrol gruplar1 arasinda deyim bilgileri bakimindan anlamli fark
olmadig1 goriilmiistiir. Aragtirma sonunda deyimleri animasyonlar ile 6grenen deney grubu
ile deyimleri ders kitabindan 6grenen kontrol grubu arasinda deyim basarist bakimindan
anlaml fark oldugu goriilmiistiir. Yas, cinsiyet, lilke faktoriiniin deyim 6grenme basarisinda
anlamli fark olusturmadigi sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerle yapilan nitel goriisme
sonuglarina gore dgrenciler bu uygulamay1 eglenceli bulmus, hem g6z hem kulaga hitap
eden animasyonlar1 begenmis ve daha sonra da deyim Ogretiminde animasyonlarin
kullanilmasini istemistir. Bu ¢alisma; yapay zeka destekli animasyonlarla deyim 6gretiminin
Ogrencilerin daha etkili ve eglenerek 6grenmelerinde etkili oldugunu goéstermektedir.
Calisma farkli seviyelerdeki 6grenci gruplari ile daha biiyiik gruplarda uygulanabilir ve

bdylece etkili ve kalict 6grenmeler saglanabilir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, deyim 6gretimi, 6gretim teknolojileri, yabanci dil olarak

Tiirkge, yapay zeka

Bilim Alanm1 Kodu: 11101
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ABSTRACT

M.A. Thesis

TEACHING IDIOMS WITH ARTIFICIAL INTELLIGENCE SUPPORTED
ANIMATIONS IN TEACHING TURKISH AS A FOREIGN LANGUAGE

Derya DUMAN

Bartin University
Graduate School

Department of Teaching Turkish as a Foreign Language

Thesis Advisor: Assist. Prof. Dr. Erdi SIMSEK
Bartin-2024, pp: 82

Our language is a part of our culture and one of its best reflectors. Idioms, which are among
the richness of our language and transmitters of culture, are conventionality expressions, and
knowing a language fully requires knowing the idioms of that language. Idioms that are
metaphorical and generally abstract are among the elements that are difficult to learn and
remember. In teaching Turkish as a mother tongue and a foreign language, when idioms are
taught only by giving their meanings when they appear in textbooks, this learning may not
be permanent and effective. For this reason, using various materials in teaching idioms and
paying due attention to idiom teaching will provide effective, entertaining and permanent

learning.

With this study, idioms that reflect Turkish culture and contribute to intercultural interaction
were taught at B2 level, and animation films, which are original course materials, were

created with the support of artificial intelligence.
The mixed method explanatory design was used in the research. After collecting the

quantitative data, qualitative data was collected. 11 students studying at Bartin University

TOMER constitute the control group and 11 students constitute the experimental group.

vii



Idiom Achievement Test as a data collection tool. It was prepared and applied to the students
as pre-test and post-test. The application lasted 5 weeks. At the same time, a semi-structured
interview form was prepared to be applied to the experimental group students at the end of
the application. While the SPSS27 package program was used to analyze the quantitative

data, the qualitative data were analyzed through content analysis.

At the end of the research, it was seen that there was no significant difference between the
experimental and control groups in terms of idiom knowledge. It was observed that there
was a significant difference in terms of idiom success between the experimental group,
which learned the idioms through animations, and the control group, which learned the
idioms from the textbook. It was concluded that age, gender and country factors did not
make a significant difference in the success of learning idioms. According to the results of
the qualitative interviews with the students, the students found this application entertaining,
liked the animations that appeal to both eyes and ears, and then wanted to use animations in
teaching idioms. This study shows that teaching idioms with artificial intelligence-supported
animations is effective in helping students learn more effectively and fun. The study can be
applied in larger groups with student groups at different levels, thus providing effective and

permanent learning.

Keywords: Animation, artificial intelligence, idiom teaching, instructional technologies,

Turkish as a foreign language

Scientific Field Code: 11101
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1. GIRIS

Dil insanlar arasinda bir iletisim araci olmasinin yaninda bir kiiltiir aktaricisidir. Bu sebeple
kiltiirel 6geleri aktarmanin en iyi yollarindan biri dildeki kiiltiirel 6gelerin 6gretilmesidir.
Kalip s6zlerimizden olan deyimler kiiltliriimiizde 6nemli yere sahiptir. Deyimler kisa 6zl
sozlerdir. Bir dili tam olarak 6grenmede o kiiltiiriin mecazlarini, kalip sdzlerini grenmenin
etkisi vazgecilmezdir. Bu nedenle deyim 6gretimine gerekli 6zen gosterilmelidir. Gelisen
teknoloji ile dil 6gretiminde de sadece ders kitabi ile 6gretimden teknolojik araglarin
kullanildig1 materyallere dogru bir gecis s6z konusu olmustur. Dil dgretiminde yapay
zekadan destek alinarak hazirlanan animasyonlarin deyim 6gretiminde kullanimi1 hem kisa
zamanda 6grenmeyi hem de kalic1 ve eglenceli 6grenmeyi saglayacaktir. Bu aragtirmada
1dijital 6gelerin deyim ogretiminde kullanilmasi ile sadece ders kitaplari kullanilarak

Ogretilmesi kiyaslanacaktir.

Bu boliimde ¢aligmaya yonelik problem ve alt problemlere, ¢alismanin amacina ve nemine

yer verilmisgtir.

1.1. Problem

Dil insanlar arasinda anlagmay1 saglarken duygu, diisiince ve isteklerimizi de karsidakine
aktarmaya olanak saglayan 6nemli bir aragtir. Tiirkge ana dil olarak dgretilmenin yaninda
yabanci dil olarak da 6gretilmektedir. Kiiresellesmenin etkisi ile bir yabanci dil 6grenmek
hatta birden fazla yabanci dil bilmek tilkeler ve farkl kiiltiirlerarasindaki iligkiler agisindan
gereklilik arz etmektedir. Insanlar turizm, is, saglik, egitim gibi sebeplerle yabanci dil
ogrenme ihtiyaci1 duyabilmektedir. Bir dili 6grenmek i¢in o dilin kiiltiirel 6gelerini de bilmek

gerekmektedir.

Dil ogretimi ¢esitli yontemlerle ve materyallerle saglanabilmektedir. Gilinlimiizde tek bir
kaynak kullanilarak 6gretim yapilmasi teknolojik gelismelerden faydalaniimamasi yeni nesil
ogrencilerin cabuk sikilmasina ve derse olan ilgilerinin ve isteklerinin azalmasina neden
olabilmektedir (Simsek ve Ustiin, 2022). Ozellikle yabanci bir dil &grenirken materyal
kullanim1 hem 6grenci istegini artirmasi hem de dikkat ¢ekici olmasi bakimindan gittikce

onem kazanmaktadir.



Gelisen teknoloji ile dil 6greniminde cesitli araglarin kullanimi artmis durumdadir.
Teknolojiyi dil 6gretiminde kullanan Ogretmen ve 6grencilerin hedefe ulagsmada daha
basarili olacagi g6z 6niinde bulunduruldugunda teknolojinin aktif kullanildig1 siniflarda hem
eglenceli hem daha kolay ve kalict 6grenmenin gerceklesecegi diisiiniilmektedir. Cesitli
animasyon arag¢larinin kullanimi giin gectik¢e artmaktadir. Materyal olarak egitim ortaminda
animasyonu kullanan egiticiler siiftaki 6grenme diizeyini artirabilir (Dasdemir, 2006).
Ozellikle yapay zekanm da hayatimiza getirdigi yeniliklerden faydalanmak ve &grenme
ortamlarimi zenginlestirmek dil 6gretiminde etkili olabilmektedir. Yapay zekanin son
zamanlarda hayatimizin pek c¢ok alanina girip hayatimizi kolaylastirmasi egitimde de

kendini gostermistir.

Yapay zeka uygulama ve araglari egitim alaninda kullanilmaya baslamistir ancak literatiire
bakildiginda Yabanc1 dil olarak Tiirkge 6gretimi alaninda yapay zeka ¢alismalarinin kisith
oldugu goriilmektedir. Animasyon hazirlamak zahmetli, teknik bilgi isteyen ve egitimcilerin
kismen zorlandiklar1 bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Celik, 2019). Yapay zeka, metin
olusturma ve animasyon hazirlama isini otomatik olarak yapabilme kapasitesine sahip

oldugundan zamandan ve emekten tasarruf saglayabilecek bir kapasiteye sahiptir.

Kiiltiirel degerlerimizden olan ve soyut anlam tagiyan deyimler, uluslararas1 6grencilerin
zorlandig1 konulardan biri oldugu i¢in deyim Ogretiminde yapay zeka destekli animasyon
kullaniminin daha kalic1 ve daha eglenceli bir 6gretim siireci saglayacagi, zamandan ve

emekten tasarruf saglayacag: diisiiniilmektedir.

1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu aragtirmada amag¢ B2 seviyesinde Tiirk¢e 6grenen uluslararas1 6grencilerin deyimleri
yapay zeka destekli animasyonlar ile etkili ve kalic1 6grenip 6grenmedigi tespit etmektir.
Caligma sonunda yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen dgrencilerin bir dilin kalip s6zlerinden
olan ayn1 zamanda mecaz anlam tasiyan ve kiiltiirii de yansitan deyimleri etkili, kalic1 ve
eglenceli bir sekilde 6grenmelerini saglamaya yonelik yeni yontemler kesfedilmesine imkéan

saglamasi1 beklenmektedir.



1.3. Arastirmanin Alt Problemleri

1. Kontrol ve deney grubu o6grencileri 6n test sonuglarma gore farklilik
gostermekte midir?

2. Ogrenciler cinsiyete gore deyim ogrenme agisindan farklilik gdstermekte
midir?

3. Ogrenciler iilkelerine gore deyim dgrenme bakimindan farklilik gostermekte
midir?

4. Ogrenciler yaslarina gore deyim 6grenme bakimindan farklilik gdstermekte
midir?

5. On test ve son test sonuclarina gore deyimlerin ders kitabindan &gretimi ile
yapay zeka destekli animasyonlar ile 6gretimi arasinda fark var midir?

6. Deney grubu 6grencilerinin deyimlerin animasyonlar ile 6gretilmesi hakkindaki

diisiinceleri nelerdir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Arastirmanin 6nemi giiniimiizde kullanimi artan iretken yapay zekdnin yabanci dil
Ogretimine entegrasyonunu deyim 6gretimi bakimindan siayan Oncii bir kesif caligmasi
olmasidir. Bu calismadan elde edilen sonuglar daha etkili, kalict ve eglenceli bir 6gretim
siireci  gerceklestirilmesine, ayni zamanda &zgin ve yenilikgi ders materyalleri

gelistirilebilmesine imkan saglayacaktir.

1.5. Sayiltilar

Bu arastirma; ¢aligma grubundaki uluslararasi 6grencilerin deyimlerle ilgili testlere samimi
cevaplar verdigi, her 6grencinin uygulama sirasinda ayni oranda aktif oldugu varsayimindan

hareketle planlanmigtir.

1.6. Sinirhliklar
Bu arastirma 2023-2024 akademik yilinda Bartin Universitesi TOMER’de B2 diizeyinde

Tiirkce 6grenen 22 uluslararast dgrenci ile, uzman goriisii ve deyim sikliklarina dikkat



edilerek secilen 20 adet deyimin yapay zeka destegiyle olusturulmus animasyon filmleriyle

sinirlidir. Calisma 5 haftalik bir siire¢ ile sinirhidir.

Calisma grubu 6grencilerinin 30 ve iistiinde olmas1 planlanmis ancak aragtirma déneminde
TOMER e kayit yaptirip devam etmeyen dgrencilerin fazla olusu nedeniyle 22 &grenciye

ulasilabilmistir.

1.7. Tanmumlar

Yapay Zeka: Bir bilgisayarin, bilgisayar kontroliindeki bir robotun veya programlanabilir
bir aygitin insana benzer bigimde algilama, 6grenme, fikir yliriitme, karar verme, sorun

¢cOzme, iletisim kurma vb. islevleri sergileyebilme yetenegi (TDK, 1988).

Deyim: Genellikle ger¢ek anlamindan az ¢ok ayri, kendine &6zgii bir anlam tasiyan

kaliplagsmis s6z 6begi

Animasyon: Tek tek resimleri ya da hareketsiz nesneleri filmin gosterilmesi sirasinda

hareket ediyormus hissi verecek sekilde diizenleme ve filme aktarma isidir (Puskiilliioglu,
2004).

Uretken yapay zeki: Insana benzeyen dil yeteneklerine sahip yapay zeka sistemleridir.
Genellikle derin 6grenme ve sinir aglart kullanarak egitilirler ve veriyi isleyerek

anlamlandirilabilir, iiretebilir veya doniistiirebilirler.



2. LITERATUR OZETi

Bu béliimde yabanct dil olarak Tiirkge 6gretiminde; deyim 6gretimini, animasyon, ¢oklu

ortam materyalleri ve yapay zeka kullanimini konu alan ¢alismalara yer verilmistir.

2.1. Deyimler

Deyimler en az iki kelimeden olusan ve genellikle mecaz anlamli sozlerdir ancak gercek
anlaml1 deyimlerin de bulundugu goriilmektedir. Deyimler bazen ciimle halinde bulunabilir.
Deyimler en az iki sozciigiin temel anlami diginda bir araya gelmesinden olusur, tek bir
kelimeyle deyim olusmaz (Glimiisatam, 2012). Aksan (2000), deyimi belli bir kavram ya da
duyguyu dile getirme amaciyla birden fazla s6ziin yan yana gelmesinden olusan s6z olarak
tanimlar. Aksoy (1962) ise deyimi ¢ekici bir anlama sahip olan ¢cogu mecaz anlamli s6zciik

topluluklar1 olarak tanimlar.

Deyimler anlama ve anlatma becerilerinde 6nemli unsurlardir. Bu sebeple giiclii bir anlama
ve anlatma becerisi i¢in egitim siireci boyunca deyim 6gretimine 6zen gosterme gerekliligi

de 6nem kazanmaktadir. Deyimlerin 6zellikleri asagidaki gibi 6zetlenebilir:

1. Deyimler genellikle mastar halindedir.

Ornek: Can atmak: bir seyi ¢ok istemek

2. Deyimler genelde kisa s6z gruplaridir ancak bazen ciimle seklinde kullanilabilirler.

Ornek: Armut pis, agzima diis. (Emir kipi)

3. Deyimler isim tamlamasi, sifat tamlamasi ya da eylem grubu seklinde
bulunabilirler.
Ornek: Soguk beyinli (sifat tamlamasi)
Imam suyu (isim tamlamast)

Postunu ¢ikarmak (eylem grubu)



4. Mastar halindeki deyimler kip ekleriyle ¢ekimlenebilir.

Ornek: Goze girmek: Ayse, dgretmenin goziine girdi.

5. Deyimler kaliplagsmis sozlerdir ve higbir kelimesi degistirilemez, degistirildiginde
deyimin karsiladig1 mecaz kaybolup anlamsiz bir yap1 ortaya ¢ikar.
Ornek: Eli siki: cimri kisi

Avucu siki seklinde kullanmak miimkiin degildir.

6. Ote yandan deyimler; diger kalip sozler olan 6zdeyis, atasdzii, argo ve terimlerle
zaman zaman karistirilabilmektedir. Asagidaki maddeler deyimleri diger kalip

sOzlerden ayirmak i¢in kullanilabilecek noktalar1 gostermektedir:

Deyimler ile terimleri karigtirmamak icin terimin bir bilim, sanat veya meslek

alamyla ilgili oldugu unutulmamalidir. Ornek: Bagirsak diigiimii: terim

Argo sozler ile deyimleri karistirmamak i¢in argonun kaba ya da ¢irkin s6z oldugu
ve hos karsilanmadiklari bilinmelidir. Deyimler anlam kétiilesmesine ugramaz ve bu

yoniiyle argodan ayrilir. Ornek: Nallar1 dikmek: argo

Atasozlerinde ders vermek ya da yol gostermek amaclanirken deyimde boyle bir
durum s6z konusu degildir. Deyimler bir durumu anlatir 6giit vermez. Deyimlerde

giiclii bir mecazlagma varken atasozleri genelde mecaz bakimindan zayiftir.

Ozdeyisler sdyleyeni belli olmalar1 bakimindan deyimlerden kolayca ayrilirlar.
Deyimler bir yargi bildirmemeleri ve yol gosterme amaglar1 olmamalari sebebiyle

0zdeyisten kolayca ayrilir.
2.1.1 Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Deyimlerin Onemi
Dil insanlarin birbiriyle anlasmasin1 saglayan temeli bilinmeyen zamanlarda atilmis bir

aractir (Ergin, 2009). Insanlar dil sayesinde iletisim kurma, haberlesme, derdini anlatma ya

da bir konuda fikir beyan etme gibi islerini halledebilmektedirler (Gencan, 1979). Ana dil,



kisinin ailesinden ve yasadig1 toplumdan 6grendigi dildir. Yabanci dil ise insanlarin dogdugu
tilkede konusulmayan ama baska iilke insanlari ile iletisim kurmak i¢in 6grenmesi gereken
dildir. Tiirkiye’de dogup biiyliyen bir insanin, yabanci dil i¢in kursa gidip Fransizca
ogrenmesi yabanci dil 6gretimine drnek gosterilebilir. Ikinci dil ise kisinin ana dilinden sonra
gelen, bulundugu toplumun igindeki insanlarla iletisim kurmak i¢in kullandigi dildir.
Finlandiya’da yasayan bir Tiirk ailenin ¢ocugunun evde Tiirk¢e konusurken okul ¢agina
gelince Finceyi dgrenmesi ikinci dile érnektir. Insanlar i¢inde yasadigi toplumun kiiltiiriinii

diline yansitir yani Diinya’da ne kadar dil varsa o kadar da kiiltiir vardir (Y1ildirim, 2020).

Insanin ana dilinden farkl1 bir dili ve kiiltiirii 5grenme ¢abasina yabanci dil dgretimi denir.
Tiirkiye, diinyanin 6nemli gecis merkezlerinden biri oldugu igin gegmiste de giiniimiizde de
hem ticaret hem turizm hem de 6grenim gormek i¢in Tiirkiye’ye gelen bir¢cok yabanciya ev
sahipligi yapmaktadir. Bu da yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimini gerekli kilmaktadir
(Glirbiiz, 2018). Tirkiye’nin son zamanlarda g¢esitli alanlarda etkin bir {ilke haline
gelmesiyle beraber Tiirkce Ogrenme oranlarinda artiglar yasanmaya baslamistir. Bu
gelismelerin sonucunda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi 6nem kazanmistir. En az bir
yabanci dil bilmek gilinlimiizde is yasami, egitim ve kariyer alanlarinda 6nem kazanmastir.
Insanlarin Tiirkgeyi dgrenmek istemelerinin gesitli sebepleri vardir. Vahapoglu (2009)
bunlarin yurt diginda galismak, is hayatinda iyi bir yer edinmek, akademik kariyer, teknolojik
uriinleri kullanabilmek, uluslararasi oOrgiitlere iiye olabilmek gibi sebepler oldugunu
belirtmistir. Goger (2009) ise uluslararas1 6grencilerin sinavlarda basarili olmak ve sosyal
hayatta kullanmak i¢in Tiirkge 6grenmek istedigini belirtmistir. Goriilldiigii gibi insanlar
cesitli amaglarla bir yabanci dil 6grenmeyi istemektedir. Bazilari is, bazilari gezmek, bazilar
akademik sebeplerle yabanci dil 6grenmek istemektedir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi
son zamanlarda 6nem kazansa da ge¢misi ¢cok eskiye dayanmaktadir. Arslan (2012), farkh
donemlerde farkli milletlere Tiirkge 6gretmek i¢in yazilmis ¢esitli eserleri su sekilde tasnif

etmistir:

1. Divanu Liigat’it Tiirk (Biiyiik Tiirk S6zligii Derlemesi)
2. Muhakemetii’l-Liigateyn (Iki Dilin Karsilastirilmasi)
3. Kitabii’l-idrak Li Lisani’l-Etrak (Tiirklerin Dilini Anlama Kitabr)



4. ElKavaninii’l-Kiilliyye Li Zabti’l-Liigati’t-Tiirkiyye (Tiirk Dilinin Ogrenilmesi
I¢in Biitiin Kurallar)

5. Et Tuhfetii’z-Zekiyye Fi’l-lugati’t-Tiirkiyye (Yeni ve Ar1 Tiirkgenin SozIigi)

6. Kitabii Bulgati’l-Miistak Fi Lugati’t-Tiirk ve’l-Kifcak (Tiirk ve Kipgak
Sozciiklerinin Tiirevlerinin Kitabi)

7. Kitab-1 Mecmi-i Terciiman-1 Tiirki ve Acemi ve Mongoli (Tiirkce, Farsca ve
Mogolcanin Biitlin Cevirmenlerinin Kitab1)

8. Hilyetii’l-insin ve Heybetii’l-Lisdan (Insanin Giizel Sifatlar1 ve Dilin
Biiyiikliigii)

9. Codex Cumanicus (Kuman Kitabi)

10. Thatarisch Pater Noster (Rabbani Dua)

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi konusu 1950’lerde iiniversiteler biinyesinde ele
alinmugtir (Goger ve Mogul, 2011). Tlk kez 1984 yilinda Ankara Universitesi Tiirkge Ogretim
Merkezi biinyesinde yabancilara Tiirk¢e 6gretimi kurumsal bir kimlik kazanmstir. Thtiyaglar
dogrultusunda farkli iiniversitelerde de TOMER ’ler kurulmustur (Yusufoglu, 2017). Su an
Yabancilara Tiirk¢e 6gretmek amaciyla Tiirkiye’de ¢ok sayida Tiirkge 6gretim merkezi ve

dil merkezi agilmustir.

Dil, o dili konusan toplumun kiiltiirel 6zellikleri, adetleri ve davranislar ile ilgili ipuglar
verir. Ciinkii insanlar kendilerini kiiltiirlerine ve yasantilarina uygun kelimelerle ifade
etmektedir (Avci, 2002). Yabanci dil 6greniminin iki kiiltliriin birbiriyle etkilesimi ve
aktarimu ile gerceklestigi Bayraktar (2019) tarafindan ifade edilmektedir. Bir dili 6grenmek
o dilin kiiltiirinii de 6grenmeyi gerektirmektedir. Bir dilin kiiltiirel 6gelerini bilmeden o dili
tam anlamiyla 8grenmek miimkiin degildir. Ozellikle deyim ve atasdzlerimiz kiiltiiriimiiziin
onemli 6gelerindendir. Deyimler ve atasozleri kiiltiiriimiizii ve insanlarimizin yiizyillar
boyunca kazandiklart deneyimleri yansitmasi agisindan oOnemlidir (Akpinar, 2010).
Deyimler kiiltiir aktarim1 saglarken o dili konusan insanlar1 anlamay1 da kolaylastirmaktadir.
Kiltlirlimiiziin birer yansiticis1 olan deyimlerin 6gretimi bagimsiz bir dil kullanicis1 olma
konusunda olduk¢a 6nemlidir. Deyimler kiiltiiriimiiz ve yasanmigliklarimizi yansitan 6nemli

Ogeler oldugu i¢in deyim Ogretiminin 6zenle ele alinmasinda fayda vardir.



Deyimlerin anlasilirligi ve 6gretimi zor olan konulardan biri oldugu Boylu (2019) tarafindan
belirtilmistir. Deyimlerin ders kitaplarindaki etkinlikler ile baglamdan uzak &gretilmesi
veya sadece anlaminin verilmesiyle 6gretimi bu 6grenmelerin kaliciligini azaltabilmektedir.
Bu konuda ¢esitli caligmalar yapilmakla birlikte deyimlerin hem gorsel hem isitsel dgelerle
Ogretimi Ogrencilerin konuyu daha kolay ve kalici 6grenmelerinde faydali olacaktir.
Deyimler anlam bakimindan oldukc¢a zengindir. Goriinlis bakimindan basit olsalar da
uluslararas1 6grenciler tarafindan anlasilmalar1 oldukc¢a zordur. Bu nedenle yabanci dil
olarak Tiirk¢e dgretiminde deyimlerin basit goriiliip 6gretimin gz ardi edilmesi 6grenciler

acisindan olumsuz bir durumdur (Mangir, 2019).

Tiirkcenin yabanci dil olarak dgretiminde deyim ve atasozii 6gretimi ile ilgili ¢aligmalar
incelendiginde deyim ve atasozii 6gretiminin 12 farkl teknikle yapildigi goriilmistiir (Celik
vd., 2022). Bunlar: dizilerle 6gretim, dilsel karsilagtirmayla Ogretim, yaratici dramayla
Ogretim, karikatiirle 6gretim, mnemonik teknikle Ogretim, tamamlayici dlgme
degerlendirmeyle 6gretim, iletisimsel yaklagimla Ogretim, metinlerle 6gretim, sarki ve
tirkiilerle 6gretim, sdzciiksel tasnifle 6gretim, hikayelerle 6gretim, baglama uygun olarak

Ogretimdir.

Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde deyimler ile ilgili ¢aligmalarin genellikle ders
kitaplarindaki deyimlerin belirlenmesi, bagka kitaplarla karsilastirilmast ya da deyimlerin
kategorilere ayrilarak incelenmesi seklinde oldugu goriilmektedir. Bunun yani sira deyim
Ogretimine yonelik uygulama 6rneklerinin verildigi ¢aligmalara da rastlamak miimkiindiir.
Deyimler bazi ¢aligmalarda hikayeleriyle ya da metinlestirilerek baglamdan hareketle
ogretilirken bazi calismalarda dizi veya reklam filmleri kullanilarak oOgretilmektedir.
Deyimlerin kiiltiirel agidan degerlendirildigi ¢aligmalar da yapilmigtir. Calismalardan
bazilarinda deyim ve atasozleri beraber incelenmistir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimi
ders kitaplarinin incelenmesi ile ilgili tez ¢aligmalardan bazilari: Demirtas (2021), Erdogan
(2019), Hayran (2019), Giindogdu (2019), Nasuh (2019), Ozyar (2021), Tekin (2019),
Yildirim (2020) tarafindan yapilmistir. Arastirmalarin cogunlukla 2019 yilinda yogunlastigi

goriilmektedir. Asagida calismamizla ilgili olabilecek arastirmalara deginilmistir.



30 uluslararast 6grencinin deyimleri anlamlar ile mi yoksa hikayeleri ile mi daha iyi
O0grendigini karma desenli bir arastirma ile inceleyen Giirel (2020), arastirma sonunda
deyimlerin hikayeleri ile 6gretilmesinin sadece anlami ile dgretilmesine gore daha etkili
oldugu sonucunu bulmustur. Uygulama sonucunda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
materyale yer vermenin ve farklt metinlerde farkli etkinlikler olugturmanin énemi ortaya

cikmustir.

Evsen’in (2022) karma desenle ve 30 uluslararas1 6grenci ile yaptigr Yabanci Dil Olarak
Tiirkge Ogretiminde Deyimlerin Hikayeleri ile Ogretimi baslikli tezinde bir gruba deyimler
ortaya ¢ikis hikayesi ve etkinliklerle verilirken diger gruba baglamina uygun bir metin ve
etkinliklerle verilmistir. Deyimlerin ortaya ¢ikis hikayeleriyle verildigi deney grubunda

deyimleri 6grenme konusunda olumlu yonde anlamli bir fark ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.

Aydemir (2019), Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 28 dgrenci ile yaptig1 ¢calismay1 deyim
ve atasozlerini dizi ve filmlerle baglamsal tahmin etme etkinlikleri kullanarak
gerceklestirmistir. Calisma sonunda deney grubu ile kontrol grubu arasinda deyim ve

atasozlerini 6grenme diizeyleri bakimindan anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir.

Akpmar’in  (2010) Gazi Universitesi biinyesinde yaptigi “Deyim ve atasozlerinin
yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde kullanimi {izerine bir arastirma” adl yiiksek lisans tez
calismasinda; yabancilara Tirkge Ogretiminde kaliplasmis sozciiklerin Ogretilmesinin
saglikli olmasi i¢in 6gretim siirecinde mutlaka bulunmasi gereken 6rnek uygulamalara yer

vererek bu alanda calisanlar i¢in kaynak olma amac1 giitmiistiir.

2.1.2. Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni ve Deyimler

Diller i¢in Avrupa Orta Bagvuru Metni; dil 6gretiminin planlanmasini, hedef ve igerik gibi
unsurlarin belirlenmesini saglamak i¢in kullanilmaktadir. Bu bagvuru metni sayesinde dil
ogretiminde belirli standartlar olusturulmasi saglanmaktadir. Bu gerceve alt1 diizeyli bir
cercevedir. ADOCEP te dil kullanicilart yetkinliklerine gore siniflanmistir. Al ve A2 temel
diizey kullanici, B1 ve B2 ara diizey kullanici, C1 ve C2 ileri diizey kullanicidir (Sekil 2.1).

Cerceve metinde her seviyeye gore farkli betimleyiciler bulunmaktadir.
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A B C

Temel Diizey Kullanici Ara Diizey Kullanici fleri Diizey Kullanict
Al A2 Bl B2 C1 C2
Giris, kesif Ara ya da Temel Esik Diizey fleri ya da Bagimsiz ~ Ozerk Ustalik

Sekil 2.1: ADOCEP dil diizeyleri

ADOCEP’te deyimleri anlama ve kullanma becerileri seviyelere gore soyledir:

C2: Bu seviyedeki 6grenci canli ya da yayinlanan bir konugmay1 anlamakta zorlanmaz.
Soyut veya karmasik konulart kolayca anlayabilir. Metinlerin etkisini artirmak igin

deyimleri uygun sekilde kullanabilir. Deyimlere iyi derecede hakimdir.

C1: Cok cesitli deyimsel ifadeleri taniyabilir. Yazigmalardaki deyimsel ifadeleri anlayabilir.
Biiyilk oranda deyim igeren filmleri takip edebilir. Yazilarinda deyim ve mizahi

birlestirebilir. Yaygin deyimsel ifadelere hakimdir.

B2: Genis bir kelime hazinesine sahiptir ancak sik kullanilmayan deyimleri anlamakta biraz
zorlanabilir. Cogu zaman yazil1 veya sozlii iletisimde deyimsel ifadeleri anlar ve duruma en

uygun olanini kullanabilir.

B1: Bildikleri bir aksan ile konusuldugunda, hem genel mesajlar1 hem de bazi detaylar
taniyarak, gilindelik hayat ve is ile ilgili konular hakkindaki bilgileri anlayabilir. Sik¢a is
yerinde, okulda, eglence yerlerinde vs. karsilastiklar1 standart konugmalarin ana noktalarini

anlayabilirler.
A2: Konugmalar anlasilir ve yavas oldugunda konusulanlarin ihtiyaglarini karsilayabilecek

kadarmi anlayabilir. Oncelikli alanlara (cok temel kisisel ve ailevi bilgiler, alisveris, yerel

cografya, i vs.) bagl olan ibareleri ve ifadeleri anlayabilir.
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Al: Onceden hazirlanmak sartiyla bir nesneyi isimlendirirken deyim kullanabilir. Deyimsel
olmayan bir dille sorular1 yanitlayabilir. Anlam1 6ziimseyebilmesi i¢in uzun duraksamalar1

olan ¢ok dikkatli ve yavas bir konusmayi takip edebilir (Council of Europe, 2020).

Basvuru metninden de anlasilabilecegi gibi Al seviyesinden itibaren 0grenici basit ve
ilgisini ¢eken sdylemleri anlayabilmektedir. Sik kullanilan deyimleri kullanabilmek ve
anlayabilmek konusunda yeterlidir. B1 seviyesinde, deyim kullanan konusmaciy1 yavas
konusulmasi halinde takip edebilir. Ancak B2 seviyesinden itibaren soyut kavramlart da
anlamaya baglamaktadir. Yani ileri diizeyden itibaren deyim kullanimi ve deyimleri anlama
becerisi artmaya baglamaktadir. Bu nedenle deyimler ve mecazlar B2, Cl1 ve C2
seviyelerindeki kitaplarda diger seviye kitaplarina gore daha sik yer almaktadir. Ayrica
deyim iceren filmler C1 seviyesindeki Ogrenenler tarafindan takip edilebilmektedir. C2
seviyesindeki 6grenenler deyimsel ifadelere oldukga hakimdir. C2 seviyesindeki 6grenci
deyimler de dahil oldukga genis bir s6z varligina sahiptir. C1 seviyesinde 6grenci, deyim ve
giinliik ifadeler konusunda genis bir kelime hazinesine sahiptir. B2 diizeyinden itibaren, dili
kullanan 6grenciler kendilerini duruma ve kisilere uygun bir dille ifade etmeye, ileri diizeyde
bir sdyleyis bi¢imine sahip olmaya ve deyim kontroliinii edinmeye baslamaktadir (Council
of Europe, 2020).

2.2. Dil Ogretiminde Kullanilan Materyaller ve Coklu Ortam

Teknoloji, son yillarda pek ¢ok alanda kullanilmaya ve hayatimizi kolaylastirmaya
baslamistir. Egitimden, iletisime, ulasima, sagliga kadar bir¢cok alanda kullanilan teknoloji
her gecen giin giincellenip yenilenmektedir. Ozellikle bilisim alaninda gériilen yenilikler
sayesinde egitimde ¢esitli materyaller olusturmak gittik¢e kolaylasmistir. Egitim alaninda
biiyiik yenilikler teknoloji sayesinde hayatimiza girmistir (Simsek ve Ustiin, 2022).
Teknolojik gelismeler egitim 6gretimde kalict ve etkili 6grenmeleri saglama ile ilgili
caligmalarin da hiz kazanmasinda etkili olmaktadir. Egitimciler teknolojiyi derslerinde etkili
kullanarak 6grenme ortaminda kullanmak i¢in ¢esitli materyaller olusturmaya ve bunlari
derste kullanmaya baslamustir. Ozellikle dil &gretiminde materyal kullanimi soyut

kavramlar1 kavrama vb. konularda biiyiik fayda saglayabilmektedir.
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Yabanct dil Ogretiminde kullanilan materyaller sayesinde Ogrencilerin daha kolay
hatirlamasi, zaman tasarrufu saglanmasi ve dikkatlerinin konuya c¢ekilmesi kolaylasmistir
(Ozyar, 2021). Ogretimdeki amaglar1 gergeklestirmek igin gesitli arac ve gereclerden
faydalanilmas1 6gretim materyalini tanimlamaktadir (Yanpar, 2007). Aslan ve Engin’e
(2010) gore dil smiflarinda hem goérsel hem isitsel araglar etkili bir 6grenme ortami
saglamaktadir. Ogrenme ve dgretme siirecinde ¢esitli materyaller kullanilmaktadir. Bunlar:

Gorsel materyaller, isitsel materyaller ve gorsel-isitsel materyallerdir (Tablo 2.1).

Tablo 2.1: Materyal tiirleri

Gorsel Materyaller

Kitaplar Ders kitabi, ¢alisma kitabi

Tahtalar Yazi tahtalar1 ve akilli tahtalar

Resimler Karikatiirler, duvar resimleri, afisler, levhalar vb.

Gergek esyalar ve modeller Tepeg6z, yansitim aygiti, maketler, film seritleri vb.

Isitsel materyaller

Radyo, teyp, z-kitap, miizik, miizik ¢alar, CD, ses bantlari, mp3, mp4 vb.

Gorsel-Isitsel Materyaller

Televizyon

Tirk dizileri ve filmleri
Internet siteleri

Video

Bilgisayar

Akalli telefon

Tablet

Dil 6gretiminde ayn1 anda birden ¢ok duyuya hitap eden hem gorsel hem isitsel materyallerin
kullanim1 6grenmeyi destekleyen unsurlardandir. Coklu ortam materyalleri dil 6gretimini
kolaylastiran 6gelerdendir. Ingilizcesi “multimedia” olan goklu ortam giinliik hayatta daha
cok Ingilizce tabiri ile kullanilmaktadir. Multimedia kelimesi incelendiginde “multi” birden
fazla anlaminda olup “media” sdzciigii ise bilginin aktarildigi ortam anlamina gelmektedir.
Kelime anlamindan da anlasildig: izere multimedia bilginin birden fazla ortamda sunulmasi
anlamina gelmektedir. Kisacasi kullanicinin birden ¢ok duyu organini uyararak harekete
gecirir. Anlasildig iizere ¢oklu ortam bilgiyi sadece diiz metin olarak degil bunun yani sira
gorsel-isitsel olarak destekler ve bireye sunar. Bu sayede birey uzak kaldig1 biitlin soyut
kavramlar1 anlamlandirir. Etkilesimli ¢oklu ortam araglar sayesinde birey istedigi zaman
bilgiye ulasir veya ortama bilgi yiikleyerek bilgiyi paylasabilir (Yal¢inkaya ve Ozerbas,
2017).
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Coklu ortam, bir materyalin metinlerle ve resimlerle desteklenmesi ve birden ¢ok medya

unsuruyla birlikte sunulmasidir (Mayer, 2001). Ogretim siirecinde bilgisayarlar1 ve gelismis

teknolojik imkanlar1 merkeze alan bir uygulamadir. Ogrenenler diiz metne bagli kalmadan

onu destekler konumda seslerin, hareketli resimlerin, animasyonlarin, grafik ve tablolarin

yardimiyla dersi daha c¢ekici bulup derse katilim saglarlar. Coklu ortamin egitimde

kullanilmast bu alana ve Ogrenenlere daha zengin O6grenme olanagi saglar (Dursun ve

Odabasi, 2017).

Basit tanimiyla ¢oklu ortam, ¢esitli duyulara hitap eden ¢evrelerdir. Coklu ortamla 6grenme

ise 0grencinin zihinsel bilgi isleme sisteminde gerceklesen bir 6grenmedir. (Mayer, 2009).

Coklu ortam tasarimlarinin pek ¢ok 6zelligi ve faydasi vardir.

10.
11.

Coklu ortam tasarimlariyla 6grenilen bilgilerin akilda kalmasi daha basittir.

Kolayca hazirlandig1 i¢in 6gretmene uygulamada kolaylik saglamaktadir.

Bellekte isleme alinan bilgilerin devamliligini saglayarak 6grencilerin bilgilere ulagmalarini
hizlandirir.

Ogrencileri siif ortaminda aktiflestirerek onlarin yaparak yasayarak dgrenmelerini ve birinci
kaynaktan deneyim sahibi olmalarint saglamaktadir.

Ogretmeyi amacladig1 konunun kazamimlar1 dogrultusunda onlara 6grendiklerini sorgulamayi,
analiz yapmay1 ve yeni bilgileri kesfetmelerini saglamaktadir.

Ogrenenlerin simf ortamini bir atdlye ya da bir laboratuvarmus gibi kullanmalarina olanak
saglamaktadir.

Coklu ortam tasarimlari igerik aktarimida 6gretmene destek olur.

Ogrencinin zihinsel becerilerinin farkindaligini arttirarak bu becerileri yonetebilmesini saglar.
Coklu ortam tasarimlarinin birgok kullanim alani mevcuttur. Egitim alaninda ¢esitli sunularin
hazirlanmasinda, egitsel oyun tasariminda ve Ogrencinin dikkatini ders sunulari iizerinde
toplamada kullanilmasinin yanmi sira is hayati, sergi, reklam gibi c¢esitli alanlarda da
kullanilmaktadir.

Ogrenilecek konuyu daha ilgi gekici hale getirerek 6gretmenin isini kolaylastirmis olur.

Coklu ortam tasarimlar1 az alana sahip oldugu icin kolaylikla depolanabilir (Yal¢inkaya ve

Ozerbas, 2017: 41-42).

Iskender, 2019 yilinda hazirladigi “Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Coklu Ortam

Materyaller ile Desteklenmis Halk Anlatilarmin Kiiltiir Ogrenimi ve Dil Becerilerinin

Gelisimi Uzerindeki Etkisi” baslikl1 yiiksek lisans tezinde B2 seviyesindeki 26 uluslararasi
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Ogrenci ile calismistir. Karma aragtirmanin miidahale deseni ile yaptigi arastirmada ¢oklu
ortam materyali kullaniminin kiiltiir 6grenimi ve okuma becerisinde basar1 saglama

konusunda etkili oldugu sonucuna varmistir.

Coklu ortamin egitim ortaminda sagladigr faydalar1 su sekilde siralamak miimkiindiir

(Sarikaya, 2006: 89):

Coklu ortamlar dgrencilerin yaraticilik konusundaki yeteneklerini ortaya cikarir,
Ogrencilerin sosyal iletisim becerilerini gelistirmelerine katki sunar,

Her 6grencinin bireysel hizina uygun 6grenme ortami saglar,

Ogrencilerin 6z giiven kazanmalarina katki sunar,

Ogrencilerin problemlere odaklanip problem ¢dzme becerisine katki sunar,
Zamandan tasarruf etmeyi saglar,

Ogrencilerin kaynaklar1 dogru kullanma aliskanlig1 kazanmasini saglar,

Sayisal ve sozel yeteneklerinin gelismesi saglar,

© ®© N o g b~ 0w DdhPRE

Paylagimcilik becerisine katki sunar,
10. Ogrencilerin tekrar tekrar geri doniip izlemesine ya da galismasina olanak saglar,

11. Ogrencilerin kendi yeteneklerine uygun akran gruplariyla bir arada olmasina imkan saglar.

Giirbiiz’lin (2018) Yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen 44 6g8renci ile 45 giinliik bir siirecte
karma arastirma yontemi ile yaptigi1 calismada kontrol grubunda o6grenciler derslerine
normal seyrinde devam ederken deney grubunda derslere zenginlestirilmis kitap ile devam
edilmistir. Arastirma sonucunda ¢oklu ortam materyali olan Z- Kitap ile yapilan derslerin
ogrenmede olumlu yonde etkili oldugu ve Z-kitaplarin kalic1 ve tekrar edilebilir grenmeler

sagladig1 goriilmiistiir.
2.3. Mayer’in Coklu Ortam Ogrenme Ilkeleri
Coklu ortam teknoloji temelli bir uygulamadir. Bu uygulamalarin daha etkili ve faydali

olmast maksadiyla ¢oklu ortam materyali tasariminda bazi hususlara dikkat edilmelidir.

Coklu ortamin kurucularindan olan Mayer bu konuda asagidaki ilkeleri tartismistir:
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2.3.1. Coklu Ortam Ilkesi

Coklu ortam ilkelerine gore hazirlanan materyaller sayesinde hem gorsel hem isitsel 6geler
birlikte kullanilarak 6grenciler i¢in daha verimli ve etkili 6grenme ortamlar1 olusturmak
mimkiindiir. Sadece isitsel 6gelerin kullanildig1 ortamlara gore hem ses hem goriintiiniin
oldugu ortamda Ogrenciler daha iyi 6grenir. Coklu ortamlarin bilgi diizeyi daha diisiik
ogrencilerin dikkatini ¢gekme ihtimali daha yiiksektir (Mayer, 2009). Yabanci dil 6gretiminde
kullanilan ¢oklu ortam materyalleri 6grencileri hedef dile kars1 motive ederek birden fazla

duyu organina hitap ettiginde 6grenmeyi hizlandirmaktadir (Siiliik¢ii, 2011).

2.3.2. Uzamsal/ Mekansal Yakinhk ilkesi

Metin ve gorsellerin arasinda anlamli bir iligki olusturulmalidir. Bu ilkeye gore metin ve
gorsellerin ayr1 ayr1 degil de ayni fiziki ortamda bulunmalar1 basariy1 olumlu yonde etkiler.
Metnin gorsele yakinligiyla 6grencilerin 6grenmeleri arasinda dogru bir orant1 vardir (Mayer
ve Moreno, 1999). Bir metnin ve o metinle ilgili gorsellerin ayni anda etkinlik igerisinde
birbirlerine fiziksel olarak yakin sunulmasi 6grencilerin sozel iiriinler arasinda anlamli bir
iliski kurmalarini saglamaktadir. Birbiri ile ilgili gorseller, agiklamalar, grafikler birbirlerine

yakin sunulduklarinda 6grenmeyi kolaylastirmaktadir.

2.3.3. Zamansal Yakinlhk ilkesi

Ogrencilere dgretilmek istenen bilgilerle ilgili metin ve gorseller ayn1 anda ve ayn1 zaman
icinde ekrana yansitilmalidir. Zamansal yakinlik ilkesine gore 6grenciler, aralarinda iliski
olan sOzlii metin ve gorsellerin ayni anda sunuldugu ortamlarda ayri ayri sunuldugu
ortamlardan daha etkili ve verimli 6grenme gergeklestirirler. Ayni anda hem sézel hem de
gorsel Ogeler sunuldugunda ogrencilerin bu Ogeler arasinda iliski kurma olasiliklar:
artmaktadir. Ancak bu ogeler ayni anda verilmedigi takdirde bu ihtimalin yiizdesi de
diismektedir (Mayer, 2009). Gorsel ve sozclikler es zamanli degil de arasina bir siire girerse
gorsel ve sozclikler arasinda belli bir iliski kuramazlar. Bu nedenle gorsel ve metin ayni anda

verilmeli ve 6grencilerin zihinlerinde anlamli bir sema olusturmalar1 saglanmalidir.
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2.3.4. Ozliik/Tutarhlik ilkesi

Coklu ortam materyali hazirlanirken konuyla ilgisi olmayan goérsel, animasyon ya da
metinlerin sunuma dahil edilmemesi yani 6grencinin dikkatini dagitacak seylerin sunuma
dahil edilmemesi gerekir. Sadece etkinlikler eglenceli olsun diye sunuma eklenen gereksiz
video, gorsel veya sOzciikler 6grenme siirecine fayda yerine zarar vermektedir (Mayer ve
Moreno, 2002). ilgi ¢ekici ama konuyla alakas1 olmayan gereksiz resim ve kelimelerin coklu
ortam tasarimlarinda olmamasi gerekmektedir. Bu sekilde 6grenmenin gerceklesmesi daha
kolay olur. Eglenceli ama konu dis1 olan gereksiz canlandirma, ses ve miiziklerin ¢oklu
ortam tasarimlarina eklenmesi hélinde 6grencinin zihni lizumsuz kavramlar tarafindan
durulugunu kaybedeceginden Ogrenme siirecinde zorluklar meydana gelmektedir. Son
olarak liizumsuz s6zciik ve sembollere coklu ortam tasarimlarinda yer verilmesi 6grencilerin

sunuma olan dikkatlerini dagitacagindan 6grenmeyi verimsizlestirmektedir (Mayer, 2009).

Ozliik/tutarlilik ilkesinin 6zii ders sunumlarmin gereksiz ses, gorsel ve videolardan
arindirilmalidir. Anlamli ve kalic1 6grenmelerin meydana gelmesi i¢in ders igerikleri sade
ve yalin bir dille sunulmali, icerikle alakali ses-gorsellere yer verilmelidir. Kisa siireli
bellegin smirlt alana sahip olmasi ayn1 anda az sayida bilginin igleme alinmasina sebep
olmaktadir. Biitiin bunlar dikkate alindiginda ¢oklu ortam etkinliklerinde 6zliik/tutarlilik
ilkesi dikkate alinmadiginda 6grenmenin olumsuz etkilenecegi sdylenebilir (Dursun ve

Odabasi, 2017).

2.3.5. Kanal ilkesi

Kanal ilkesi verilen gorsel ve kelimelerin kisa siireli bellege géonderilmesinde hangi kanalin
daha kullanish ve etkili oldugunu agiklamaya c¢alisir (Mayer ve Moreno, 2002). Ogrencilerin
gorsellerin yaninda s6zel anlatimi, yazili metinlerden daha iyi 6grenecegini savunmaktadir.
Kanal ilkesine gore d6grenme siirecinde bir gorselin sesletimlerle birlikte verilmesi yazili
sozciiklerle birlikte verilmesinden daha olumlu etkiye sahiptir (Mayer, 2009). Hem yazili
sozciikler hem de gorseller kisa siireli bellegin gorsel kanalindan isleme alindigindan
Ogrencinin gorsel kanalina yonelik asir1 yiikklenme yasanir. Bu soruna ¢éziim olarak yazili

sozciikler yerine kelimeler seslendirildiginde isitsel kanal devreye girer ve gorsel kanalin
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bilissel yiikii azaltilmis olur (Mayer, 2002). Bu sayede bellekte isleme alinan bilgiler tek
kanal tizerinden kurtularak farkli kanallara yonlendirilerek tek kanalda biriken biligsel yiik

azaltilabilir.

Ayni anda gorsel ve ses uyaranin kullanildigi materyallerin sadece ses ya da sadece
gorilintiiye gore daha etkili oldugu sonucuna Mayer’in Kanal ilkesinden yola ¢ikarak ulagsmak
miimkiindiir. Giimiis Mattiussi (2019), Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen B1 seviyesindeki
16 6grenciden dorder kisilik gruplar olusturmus ve her grup icin farkli dinleme materyali
hazirlamistir. Birinci gruba; ses + goriintii + alt yazi, ikinci gruba; ses+ gorsel, ticlincii gruba;
ses+ alt yazi, dordiincii gruba; sadece ses igeren materyaller sunulmustur. Arastirma sonunda

ses ve gorsel uyaranli metinlerin sunuldugu grubun daha basarili oldugu goriilmiistiir.

2.3.6. Gereksizlik/Asirihk ilkesi

Asirilik ilkesine gore 6grenme siirecinde sesletimli gorseller, yazili metne sahip sesletimli
gorsellerden daha olumlu sonuca varmaktadir (Mayer, 2002). Asirilik ilkesinin temeline
gore asirilik fazladan zihinsel islemler olusturmaktadir. Resim ve yazili metinlerin
kullanilmas1 gorsel kanal tarafindan isleme alindigindan bu tiriinlerin ayn1 anda kullanilmasi
gorsel kanalda asir1 yiike sebep olmaktadir. Yazili ve s6zlii metinlerin isleme alinan
girdilerinin karsilastirilmasi fazladan enerji harcamaya sebep olacagindan zihin asir1 yiik
altina girmektedir (Mayer, 2009). Coklu ortam etkinliklerinin tasarimlarinda es zamanl
resim, yazili metin ve s6zlii anlatimin yerine sadece resim ve sozlii anlatimin es zamanh

olarak kullanilmasinin 6gretim siirecinde daha olumlu etki doguracagi sdylenebilir.

2.3.7. Kisilestirme Ilkesi

Kisilestirme ilkesine gore coklu ortam Ogrenme tasarimlart hazirlanirken 6grencilere
sunulan tasarimda kullanilan dilin resmiyetten uzaklastirilip sohbet diline indirgenmesi
Ogrenenlerin bilgisayar1 sosyal arkadas olarak algilamalarini saglamaktadir. Resmiyetten
kurtulan Ogrenciler rahat bir 6grenme ortami sayesinde kalici ve verimli 6grenmeler
gerceklestirmis olurlar (Mayer, 2002). Ogrenenler dersler igin hazirlanan c¢oklu ortam
sunularinda yazar kendileriyle karsilikli sohbet ediyormus gibi bir hisse kapildiklarinda konu

igerigini daha iy1 dinlemeye ve anlamlandirmaya c¢aba gostermektedirler. Bu baglamda
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giindelik dil kullanilarak hazirlanan ¢oklu ortam sunumlari, akademik dil kullanilarak

hazirlanan ¢oklu ortam sunumlarindan daha iyi sonuglar dogurmaktadir (Mayer, 2009).

2.3.8. Duyu Bicimi Tlkesi

Duyu bi¢imi ilkesine gore, tasarlanan ¢oklu ortam sunumlari; animasyon ve sadece yazili
sozclklerle tasarlanan ¢oklu ortam sunumlarindan daha etkilidir. Animasyon ile diiz yazinin
es zamanli sunumlarinda 6grenciler zihinlerini yormak istemezler. Halbuki animasyonlar
ekrana yansitildiginda es zamanli olarak arka planda metin seslendirilirse 6grenen ile ¢coklu
ortam uygulamasi arasinda bir iliski kurulur ve 6grenme siirecine olumlu bir etki saglanir
(Dursun ve Odabasi, 2017). Ogrenenin video ve yazi arasinda baglanti kurmak amactyla
videoyu takip ederken yaziy1 okumaya ¢alismasi ya da yaziy1 okurken videoyu takip etmeye
calismasi sinirl alana sahip olan kisa siireli bellekte agir yiike sebep olmaktadir. Fakat
monitdrden yansitilan yazilar arka planda seslendirildigi takdirde 6grenciler yazilar ile video
arasinda daha kolay bir sekilde baglanti kurup kisa siireli bellege gorsel ve isitsel kanal
yardimiyla bilgi gondererek bu bilgilerin kalict bir sekilde 0grenilmesini saglayabilirler

(Kiyict, 2014).

2.3.9. Bireysel Farkliliklar ilkesi

Ogretim siirecinin etkili, kalic1 ve basarili olmast igin bireysel farkliliklara dikkat etmek ve
her 6grencinin farkl siirelerde ve farkl stillerde 6grendigi goz oniinde bulundurulmalidir.
Tiim 6grencilere 6grenmeleri i¢in yeterli zaman verilmelidir. Coklu ortamin amaglarindan
biri de konuyu tam 6grenen 6grencilerle birlikte 6grenme eksigi olanlari da tespit etmek ve

ogrenciyi merkeze almaktir (Yalginkaya ve Ozerbas, 2017).
2.3.10. Sinyal Ilkesi
Sinyal ilkesi, 0&grencilerin sunumun igerigine odaklanmalart ve Ogrendiklerini

anlamlandirmalar1 igin isitsel ve gorsel sinyallere ihtiya¢ duyduklarmi ileri siirmektedir.

Isitsel ve gorsel sinyallerin yardimiyla 6grencilerin dikkatleri sunumda yer alan iceriklerin
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en can alict noktasina c¢ekilmeye caligilir. Bu sayede bilgiler arasinda bag kurularak

O0grenmenin daha kolay gerceklesmesi saglanir (Mayer, 2009)

2.3.11. Parc¢alara Bolme

Konunun igerige uygun olarak boliinmesi biitiin halde sunulmasina gére 6grenmeyi daha

kolay hale getirmektedir.

2.3.12. On Ahstirma

Ogrenilecek konunun anahtar kavramlari ve kavramlara ait 6zellikleri dnceden verildigi

takdirde daha iyi 6grenmeler gerceklestirilmektedir.

2.3.13. Resim

Sunum yapan veya konuyu anlatan kiginin ekranda goriilmesi 6grenmeyi olumsuz etkiler.

2.3.14. Dikkat Cekme

Icerikte ©nemli goriilen kelime ve resimlerin vurgulanmasi Ogrenmeyi olumlu

etkilemektedir.

2.3.15. Ses

Makine sesi yerine insan sesi kullanilarak yapilan anlatimlarla 6grenme daha da

kolaylagmaktadir
2.4. Animasyon Destekli Dil Ogretimi
Tarihi 1980’lere dayanan animasyon, canlandirma anlamindaki Latince bir sozciiktiir.

Animasyon ¢esitli resimlerin ¢esitli senaryolar icerisinde hareketlendirilmesidir (Giivercin,

2010). Animasyonu resim veya karikatiirden ayiran ozellik animasyonun haraketli
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olmasidir. Animasyonlar stirekli hareketli ya da siirekli hareketsiz degildir. Arastirmacilar
animasyonlarin ilerleyen zamanlarda egitimde ¢ok genis alanlarda kullanilacagini ileri
sirmiiglerdir (Dasdemir vd., 2012). Animasyonlar ile 6grencilerin konular1 kavrama
yetenekleri ve derse olan ilgileri artirilabilir. Animasyonlar sayesinde soyut konularin
somutlagtirilmasi ve 6grencilerle etkilesim halinde bir 6grenme ortami saglanabilir. Birden
¢ok bilginin daha kisa siirede sunulabilmesi ve sik sik tekrarlanabilmesi animasyonun

avantajlarindandir (Gégmen, 2022).

Animasyon kullaniminin asil amaci daha kalict 6grenmeler saglamaktir. Bu yontem
animasyonla yapilan anlatimlarin, sunumla yapilan anlatimlardan daha etkili 6grenmeler
saglamasma dayanmaktadir. Ogrenciler, gorseller ve kelimeler arasinda baglanti kurup
zihinsel siireclerini aktiflestirebilir. Animasyonlarin 6gretilecek konuya uygun olarak
secilmesi 0gretimde etkili olmasina katki sunacaktir. Bunun yani sira her animasyon her
konuyu 6gretmede ayni seviyede etkili olmayabilir. Bununla birlikte animasyonlarin tek
basina sozel anlatimdan daha etkili oldugu c¢oklu ortam anlayist1 dogrultusunda
ispatlanmustir. Ornegin bir arastirmada araba pargalarinin gorevlerinin animasyonlar ile daha

iyi kavrandigi sonucuna ulasilmistir (Mayer ve Moreno, 2002).

Bir yabanci dilin 6gretiminde gorsel 6gelerin kalic1 6grenme iizerinde etkili bir unsur oldugu
diisiiniildiiglinde animasyonlar dil 6gretiminde 6nemli bir yere sahip olmaktadir (Yilmaz ve
Talas, 2015). Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenen dgrenciler mecaz anlamli kelimelerden
olan deyimleri, atasdzlerini ve yan anlamli sozciikleri kullanmakta ve anlamakta zorluk
cekmektedirler (Sahin, 2008). Animasyonlardaki resimlerin, gorsel okumayi saglarken
konular1 anlamay1 kolaylastiracagi ve hizlandiracagindan hareketle deyimler, atasozleri ve
cesitli kalip sozler gibi 6gretimi zor konularda animasyon kullaniminin etkili olacagi ve

Ogretim siirecine katki sunacagi diistiniilmektedir.

Kurt (2018), 6. smifa giden 75 6grencinin kavramlari animasyonlar ile mi, deyimlerin
hikayelerinin okunmasi ile mi yoksa miidahalesiz olarak mi1 daha iyi 6§rendigi {izerine karma
arastirmanin gdmiilii deseni ile 2 deney ve 1 kontrol gruplu arastirma yapmistir. Kavramlarin

animasyonlar ile 6gretilmesinde olumlu yonde anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagmistir.
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Biiyiikikiz vd.’nin  (2018) 5. smifta okuyan 130 ogrenci iizerinde yaptiklari ve
animasyonlarin deyim 6gretiminin kaliciligi iizerine etkisini arastirdiklar1 ¢alismalarinda,
animasyonlarin deyim 6gretimini olumlu yonde etkiledigi ve kalict 6grenmeyi sagladigi

sonucuna ulasilmistir.

Yilmaz ve Talas (2015), “Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde animasyon kullanimi ve
Onemi” baslikli c¢alismalarinda materyal olarak Ari Filmi’ni kullanarak etkinlikler
hazirlamiglardir. Animasyon kullaniminin 6grencilerin 6n bilgilerini harekete gegirme ve
motivasyon artirict etkiye sahip olmasit sebebiyle Ogrencilerin dikkatini derse

toplayabilecegi sonucuna ulagmislardir.

2.5. Yapay Zeka

Yapay zeka hizla gelismekte ve hayatimizi birgok yonden etkilemektedir. Teknolojik
gelismelerle birlikte yapay zeka alanindaki ¢alismalar hizla artmis ve bu kavram hayatimizda
sitkca yer almaya baslamistir. Hayatimizin bir parcasi haline gelen akilli telefonlardaki
uygulamalar ve akilli ev aletleri basta olmak {izere pek ¢ok alanda insana kolaylik saglayan
yapay zeka, farkli alanlarda da karsimiza ¢ikmakta ve kullanim alanlarini her gegen giin
genisletmektedir. Yapay zeka ile ilgili aragtirmalar geg¢misten bugiine pek ¢ok kurum

tarafindan stirdurilmektedir.

Yapay zeka genellikle Al olarak isimlendirilmektedir. Yapay zeka bilimi insanlar gibi
hareket edebilen ve diisiinebilen makinelerin arastirildigi bir alandir (Russell ve Norvig,
2020). Yapay zeka TDK’de bir bilgisayarin, bilgisayar tarafindan kontrol edilen bir robotun
veya programlanabilir bir aygitin insana benzer sekilde algilama, 6grenme, akil yiiriitme,
karar verme, problem ¢dzme, iletisim kurma gibi isleri gerceklestirebilme becerisi olarak
tanimlanmaktadir. Yapay zeka ile ilgili ¢esitli tanimlara bakildiginda onun, insan gibi akil
yiiriiten ve insan davranisini taklit eden makineler sayesinde problemleri ¢ozen bir teknoloji
oldugu soylenebilir (Nilsson, 2009).

Yapay zeka pek ¢ok alanda insanlarin karar alma siireglerine etki edebilmekte, insan hayatin

kolaylastirabilmektedir. Yapay zeké sagliktan endiistriye, ticaretten eglenceye, ulasimdan
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egitime kadar birgok alan1 kapsamaktadir. Insansiz hava araglari, akill temizlik robotlari, dil
¢eviri programlarinin yaninda sesi yaziya, yaziy1 sese ¢eviren, karsimizda bir insan varmis
gibi sohbet edebilen, dil 6grenmemizi saglayan bir¢ok yapay zeka programina ve aracina

rastlamak mumkiindiir.

2.5.1. Yapay Zekamn Tarihi

Alan Turing “Makineler Diistinebilir mi ?” makalesiyle yapay zekanin fikir babasi olmasina
ragmen yapay zeka kavrami ilk kez 1956 yilinda McCarthy tarafindan bir konferansta ortaya
atilmistir (Bozkurt, 2023). Dartmouth Kolejinde John McCarthy tarafindan diizenlenen
konferans sonrasinda yapay zekd calismalari hiz kazanmis ve sirasiyla; Aziz (1961),
Benzesim (1963), Eliza (1965), Bilgin (1970) ve Stajyer (1979) gibi 6nemli yapay zeka
programlari gelistirilmistir (Kutlusoy, 2019).

Insana benzeyen ilk akilli robot 1972 yilinda Japonya’da WABOT-I adiyla yapilmistir
(Acar, 2020). Ancak 1974 ile 1980 yillar1 arasinda yapay zeka calismalariyla ilgili olumsuz
yayinlar yapilmis ve hiikkiimetler bunun etkisiyle yapay zeka ¢alismalarina biit¢e ayirmaktan
vazgecmislerdir. Bu donem “Yapay Zeka Kis1” olarak isimlendirilmektedir. 1980°1i yillarda
Ingiltere’nin yapay zeka ¢aligmalarinda Japonya’ya kars1 yarigmak icin fon ayirmasiyla
yapay zeka yeniden hareketlenmistir (Oztiirk ve Sahin, 2018). 1997 yilinda iiretilen “Deep
Blue” (Derin Mavi) adli programin diinya satran¢ sampiyonu Garry Kasparov’u satrang
maginda yenmesi biiyiik etki yaratmistir. Bu olayla bilgisayarlarin insanlardan daha iyi
olabilecegi baz1 konularin bulundugu goériilmiistiir (Schultz ve Ellen-Schultz, 2007). 2000’11
yillarin baginda yapay zeka ilk kez “Roomba” isimli elektrikli siipiirge ile evlerimize kadar
girmeye baslamistir. 2006 yilinda sosyal medya alanindaki popiiler sirketler yapay zekayi
kullanmaya baslamistir. Google sirketinin 2018 yilinda tanittig1 Duplex programi telefonla
kuaforii arayarak bir makine oldugu anlasilmadan randevu almay1 basarmistir (Acar, 2020).
Gliniimiizde yapay zekanin kullanildigi uzman sistemler hekimlere tavsiye verebilecek
diizeye ulagsmistir. Amerika’nin bir¢ok eyaletinde yapay zeka kontroliindeki siiriiciisiiz

araclar kullanilmaya baslanmistir (Ince, 2017).
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Yapay Zeka Zaman Cizelgesi turkiye ai

Sekil 2.2: Yapay zeka zaman ¢izelgesi

Tiirkiye Yapay Zeka Inisiyatifi (TRAI) sayfasinin gorseline bakildiginda (Sekil 2.2) 1943-
1956 yillar1 yapay zekanin dogusu, 1956-1974 altin ¢agi, 1974-1980 kis1, 2012-giliniimiiz ise
grafik isleme cagi olarak ifade edilmistir. 1950 yilinda Isac Asimov’un Ben Robot isimli
romant yaymlanmistir. Yine 1950 yilinda Alan Turing makinelerin diisiinme ihtimalleriyle
ilgili bir makale yazmustir. 1951 yilinda satrang ve dama oyunlar1 programi bir makineyle

yazilmistir.

2.5.2. Egitimde Yapay Zeka

Yapay zekanin egitim alaninda kullanimi1 1970 yilinda Cografya ile baglamis, 1975°te
Matematik, 1976°da Saglik egitimi, 1977 Meteoroloji ve 1980°de Geometri egitimi ile devam
etmistir. 1982 yilinda oyunla 6gretim gelistirilmis, 2005 yilinda ise insana en ¢ok benzeyen
robot gelistirilmistir. 2014 yilinda insansiz otomobiller gelistirilmeye baslanmistir

(Colakoglu, 2022).

Yapay zekanin egitimdeki yeri giin gectikge artmaktadir. Yapay zekanin egitimdeki yeriyle
ilgili alan yazin ise Ozellikle iiretken yapay zeka odakli gelismelerin heniiz yeni olmasi
sebebiyle kisithdir. Yapay zeka; 6grenme siireglerini kisisellestirmesi, her yerde 6grenme
firsat1 saglamasi ve egitimde firsat esitligini saglamasi bakimindan O6ne g¢ikmaktadir.

Ogrencilere bireysel geri bildirim saglama, hizl1 ve dogru degerlendirme yapabilme, icerik
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onerme ve uzmanlik i¢in 6zellestirilmis yollar gdsterme gibi yetenegiyle egitimde biiyiik bir

potansiyele sahiptir.

Egitimde kullanilan yapay zeka sistemleri genel olarak akilli 6gretici sistemler, uzman
sistemler ve diyalog tabanli sistemler olarak siniflandirilabilir. Daha ¢ok uzaktan egitimde
kullanilan uzman sistemler, herhangi bir alanda uzmanlasmais bir kisi gibi sadece o alana ait
bilgilere sahip sistemler olarak tanimlanabilir. Akilli 6gretici sistemler, uzman sistemlerin
ve bilgisayar destekli 6gretim sistemlerinin gelistirilmis modeli olarak tanimlanabilir. Akilli
Ogretici sistemleri kisiye 6zel 6grenme ortamlart sunmaktadir. Diyalog tabanli sistemler ise
bireylere kisisel egitim programlari sunmanin yaninda diyaloglar yoluyla da &grenme
eksiklerini telafi etmeye ve egitim programini Ogrenciye gore diizenlemeye imkan

saglamaktadir (Arslan, 2020).

Egitimde yapay zeka kullaniminin pek ¢ok olumlu yonii bulunmaktadir. Bunlar, 6grencilerin
O6grenme deneyimlerini olumlu yonde etkilemesi ve biligsel ylikil azaltmasidir (Popeni ve
Kerr, 2017). Yapay zekd egitim ortaminda Ogretmen ve yoneticilerin islerini
kolaylastirmaktadir. Yoklama, not girisi vb. is ve islemler konusunda zaman ve biitce
tasarrufu saglamaktadir. Yapay zeka kaliteli bir 6grenme ortami saglayarak esit ve kapsayici
egitime imkan saglamaktadir (Isler ve Kilig, 2021). Yapay zekanin 6grenme siireglerini
kolaylastirmada biiyiik etkisinin olacagi, 6grenci motivasyonunu artirict etkiler yapacagi
diistiniilmektedir. Yapay zeka teknikleri, 6grencilerin bilgi ve becerilerini 6n plana alarak

kisisellestirilmis 6grenme stratejileri gelistirmenin oniinli agmaktadir (Woolf, 2009).
Bununla beraber yapay zeka uygulamalarinin kusursuz olmadig1 goz 6niinde bulundurulmal
ve yapay zeka tekniklerinin uygulanmasinda hassas davranilmalidir (Russel ve Norvig,

2003).

Egitim ogretimde bireysel 6gretim imkani saglayan yapay zeka araglarinin &grencilere

sagladig1 pek ¢ok faydalarin oldugu alan yazin taramasinda goriilmektedir.

1. Okul dncesi donemde empati becerisini gelistirir (Barnes, Barnes, ve McHugh,

2004).
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Ogrenme siireclerini kolaylastirir (Erdemir ve ingeg, 2014).
Ust bilisi arttirir (Caro, Josyula, Cox, ve Jimenez, 2014).
Motivasyon saglar (Dinger ve Doganay, 2016).

o~ w N

Ogrencilerin pratik yeteneklerini, problem ¢dzme becerisini ve problem analiz
becerilerini gelistirir (Cui ve Wang, 2017).

6. Planlama, akil yiirlitme, algilama ve derin 6grenme becerisi gelistirir (Williams
vd., 2019).

Yapay zeka sayesinde Ogrencilerin karsisina 6grenci merkezli, bireysellestirilmis ve
motivasyon 6zelligi yiiksek bir 6grenme ortami ¢ikar. Bu da sadece konuya degil 6grencinin
duygu durumuna, neyi nasil 6grendigine uygun ve 6grencinin ihtiyaglarina cevap verebilen
araglar sunmaya imkan saglar (Luckin vd., 2016). Biitiin bu durumlar géz dniine alindiginda
yapay zekanin, egitim ortamlarinda farkli durumlar i¢in avantajlar saglamasi ve egitim

siirecindeki rolleri farkli sekilde etkilemesi beklenmektedir

2.5.3. Diinya’da Yapay Zeka Ogretimi

Yapay zeka konusunda tliretim yapan tilkelere bakildiginda bu iilkelerin yapay zekay: egitim
Ogretim programlarina dahil ettikleri veya bu konuda girisimde bulunmak i¢in ¢aligmalara
baslamis olduklar1 goriilebilir. Almaya, Urdiin, Bulgaristan, Suudi Arabistan ve Sirbistan
gibi iilkeler yapay zeka ogretim programini gelistirme asamasindadir. Katar, Avusturya,
Belcika, Cin, Hindistan, Kore, Kuveyt, Portekiz, Ermenistan, Sirbistan, Birlesik Arap
Emirlikleri ise yapay zeka 6gretim programini hazirlamis ve iilkelerinin hiikiimetlerine

onaylatmistir (Unesco, 2022).

Yapay zeka konusunda Diinya’daki iilkelerin yaptig1 ¢calismalara bakildiginda yapay zeka
Ogretiminin ortaokul seviyesinde se¢meli ya da zorunlu ders olarak okutuldugu
goriilmektedir. Bu tilkelerde 6zellikle egitim kurumlar cesitli projelerle ¢cocuklarin giinliik
hayatta yapay zeka araglarini kullanabilecegi ortamlar olusturulmakta ve onlarin yapay zeka

araglaria asina olmalarini saglamaktadir (Ertimit vd., 2020).
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Tiirkiye’de Yiiksekdgretim Kurulu (YOK), yapay zekd alanindaki insan kaynagini
karsilamak i¢in 21 yeni lisans ve 50 6n lisans programi olmak tizere toplam 71 programin
acilacagini duyurmustur. YOK ayni1 zamanda Uretken Yapay Zeka kullaniminda dikkat
edilmesi gereken sorunlara dair etik rehber hazirlamistir. Ulusal Yapay Zeka Stratejisi 2024-
2025 eylem plani1 Tiirkiye Cumhuriyeti Dijital Doniisiim Ofisi tarafindan yaymlanmis ve
Milli Egitim Bakanlig1, Sanayi ve Teknoloji Bakanligi, Genglik ve Spor Bakanligi, Adalet

Bakanlig1, YOK gibi kurum ve kuruluslarin sorumlu oldugu eylemler belirtilmistir.

2.5.4. Dil Ogretiminde Yapay Zeka

Yapay zeka 6grenmesi zor goriilen dillerin daha kolay 6grenilmesine katki sunabilir. Belli
yastan sonra dil Ogrenmenin giicligli gbéz Oniline alindiginda diller arasi ¢eviri
uygulamalarinin ¢ok onemli yapay zeka araglarindan oldugunu sdylemek miimkiindiir
(Kusku ve Giizeloglu, 2015). Giinlimiizde sik sik kullanilan ¢eviri araci, ilk kez Arapca ve
Ingilizce arasinda geviri yapan Google Ceviri, 2006 yilinda hayatimiza girmistir. Yandex
ceviri uygulamasi ise 2011 yilinda kullanilmaya baslamistir. Yapilan ¢aligmalar sonunda

insan zekas1 ile dil arasindaki baglantilar bulunmus ve bu baglantilar sonucu dil iizerinden
yiiriitiilen yapay zeki c¢alismalar1 daha énemli bir hal almustir. Isler ve Kilic (2021),
hayatimizin her alaninda kullanilan yapay zeka teknolojilerinin egitim alaninda yaygin
olarak kullanilmasinin egitimde 6nemli degisiklikler olusturabilecegini ve egitimin olumlu

yonde gelisim gdstermesine katki sunacagini diistinmektedir.

Hismanoglu (2023) “Yabanci Dil Ogreniminde ve Ogretiminde Sohbet Robotlarmin
Kullanim1” ¢aligmasinda yabanci dil 6gretiminde sohbet robotu kullanmanin artilar1 ve
eksilerine, dil becerileri 6gretiminde sohbet robotlarinin kullanimi ile ilgili agiklamalara
deginmistir. Sohbet robotlarinin yabanci dil 6greniminde giivenli, bireysellestirilmis bir
O0grenme ortami yaratabilecegi ve Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmelerine destek
olabilecegi sonucuna ulagmistir.

Zileli (2024) “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogreniminde ChatGPT Ornegi” isimli makale
caligmasinda, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6greniminde bir sohbet robotu olan ChatGPT nin
yerini saptamayl amaglamistir. Yabanci dil olarak Tiirkce Ogrenen Ogrencilerin dil

ogretiminde ChatGPT’nin diyalog kurma, geri bildirim verme, kelime anlamini ve climle
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anlamini 6gretme, metin anlamini 6gretme, telaffuz, okuma metni, yazdiklarina geri bildirim
alma, drneklerle konu anlatimi, alistirma hazirlama gibi alanlarina deginmistir. Ingilizce
bilen bireylerin, yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenmesi amaciyla ChatGPT’yi nasil
kullanilabileceginin incelendigi c¢alismada, ChatGPT’nin, pek c¢ok agidan bireylere

kolayliklar sagladigi, dil 6greniminde birgok agidan faydali olacagi sonucuna ulasilmistir.

Tekeli ve Yesil’in (2024) “Yabancilara Tiitkge Ogretiminde Geleneksel ve Yapay Zeka
Destekli Metin Sadelestirmenin Toplum Dilbilimsel A¢idan incelenmesi: Muallim Naci’nin
Omer’in Cocuklugu Ornegi” isimli makalelerinde Omer’in Cocuklugu adli eser Yabanc dil
olarak Tiirkce Ogrenen Ogrenciler igin A2 seviyesinde sadelestirilmistir. Geleneksel
sadelestirme yerine yapay zeka destekli bir sadelestirme kullanilarak zamandan ve emekten
tasarruf saglanmistir. Ancak kiiltirel kelimeler yapay zekd tarafindan tam olarak
algilanamadig1 i¢in bu kelimelerin yapay zeka tarafindan sadelestirilmedigi ve aynen

birakildigr goriilmiistiir.

Arslan’in (2020) “Egitimde Yapay Zeka ve Uygulamalar’” makalesinde, yapay zeka
sayesinde tiim Ogrencilerin egitim-ogretim siirecine dahil olabilecegi cesitli ¢agdas
yontemler agiklanmustir. Yapay zekanin ilgi alanlarini olusturan; veri, bilgi ve mantik tabanlh
yaklagimlarin 6grencilerin 6grenmelerine olan etkileri incelemistir. Calismasinda egitimde
onemli rol oynayan yapay zeka destekli uygulamalara yonelik bulgulara yer veren Arslan,
bu konuyu “uzman sistemler”, “akilli 6gretici sistemler” ve “diyalog tabanli 6gretici
sistemler” olmak iizere ii¢ alt bashkta degerlendirmistir. Giiniimiizde yapay zeka araclari
cesitli amaclarla kullanilmaktadir. Bunlar: Gorsel, miizik, metin olusturma, video olusturma,
sunu hazirlama, egitim vb.’dir. Bu alanlardaki bazi uygulama ve araglara asagida yer

verilmistir.

2.5.5. Baz1 Yapay Zeka Uygulamalari ve Araclari

Yapay zekanin kullanim alanlar1 ¢ok gesitlilik gosterse de gorsel, ses, resim, video, sunum

gibi alanlarda kullanimi1 oldukc¢a yaygindir.
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2.5.5.1. Gorsel Araclar

Lexica: Metinleri gorsele geviren bir aragtir.

Dall-E: Bir tanimdan yola ¢ikarak gergekgi resimler olusturur.

Canva: Bir afis, sunum ve animasyon platformudur. Metin olusturmada da kullanilabilir.

Stockimg: Yapay zeka ile gorsel olusturma aracidir.

Looka: Bir logo ya da marka tasarlamak i¢in kullanilan yapay zeka platformudur.

Playground ai: Ucretsiz bir resim ¢izme programidir. Resim yiikleyerek de komutlarla

tizerinde degisiklik yapilabilir.

Scribble Diffusion: Basit ¢izimleri gergek gorsellere ¢evirmeyi saglayan bir yapay zeka

aracidir.

Unscreen: Video arka planlarini kaldirmaya yarayan bir aragtir.

2.5.5.2. Ses- Miizik

Suno ai: Hayal edilen bir miizigi liretmeyi saglar.

Beatoven: Orijinal miizikler bestelemeye yarayan bir aragtir.

Murf.ai: Murf.ai, metni insan sesine doniistiirebilen bir yazilimdir. Sesli kitaplar olugturmak

isteyenler i¢in uygun bir aragtir.

Vocal Remover: Miizik dosyalarindaki insan sesi ve enstriiman sesini ayirt ederek karaoke

dosyasi elde etmeyi saglar.
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Moises: Sevdiginiz sanatgilarla istediginiz tonda ve istediginiz tempoda ¢almanizi ayni

zamanda istediginiz sarkidan vokalleri ve enstriimanlari ¢ikartmanizi saglar.

Studio.d-id: Bir fotografi konusturmay1 saglar.

Elevan Labs: Metinleri 20’den fazla dilde sese doniistiirebilen bir yapay zeka sirketidir.

Gergekei ve vurgu tonlama yapabilen sesler iiretmeyi saglar.

MusicLM: Google tarafindan gelistirilen ve girilen metinleri miizige ¢eviren bir yapay zeka

teknolojisidir.

Leonardo ai.: Metni sesli bir sekilde okuma, konugmay1 yaziya dékme, otomatik metin

analizi ve dil ¢eviri gibi bir dizi dil isleme gorevini gergeklestirebilir.

PlayHT: Dinleme aktiviteleri olusturma ve 12.500 karaktere kadar metni yaziya doniistiirme

imkan1 sunar. Istenilen bir adet ses eklenip seslendirmeler yapilabilir.

2.5.5.3. Sunum

Gamma App: Kisa siirede etkili ve 6zellestirilebilen sunumlar hazirlamaya yardimct bir

aragtir.

Google Slides: Bir slayt olusturma aracidir. Sunum igerigini yapay zeka ile olusturup slayta

doniistiiriir.

Tome App: Kisa siirede istenilen konuyla ilgili sunumlar hazirlar.

2.5.5.4. Metin

ChatGBT: Yapay zeka tabanli bir dil modelidir. Chat robotu olarak bilinse de sordugunuz

tiim sorulara bir insan gibi yanit verebilmenin yaninda metin olusturma, g¢eviri yapma,
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sorulara cevap verme, dzet ¢ikarma, metin tiretme gibi pek ¢ok 6zellige sahiptir. Cevaplari

veri tabanindaki bilgilerden esinlenerek olusturmaktadir.

Copilot: Microsoft Copilot, Microsoft tarafindan gelistirilen ve 7 Subat 2023'te piyasaya
stiriilen bir chatbottur. Genis bir dil modelini temel alarak kaynaklara atifta bulunabilir,
siirler olusturabilir, sarki yazabilir.

Gemini: Eski adiyla Bard, 200 iilkede yayin yapan bir sohbet robotudur.

Rytr: icerik olusturma aracidur.

Writerly: Cesitli amaglar i¢in yiiksek kaliteli igerik olusturmaya yardim eden yapay zeka
destekli bir yazma aracidir.

2.5.5.5. Soru Olusturma Araclari

OpExams: Verilen metinden ¢esitli tiirlerde sorular tiretebilen bir aragtir.

Quizgecko: Herhangi bir metinden akillica sorular olusturur.

2.5.5.6. Doniistiirme -Arama

DeepL.: Bir dildeki metni istenilen dile hizla ¢eviren bir yapay zeka aracidir.

Google Lens: Fotograf veya resim ile arama yapabilen Google tarafindan gelistirilmis bir

gOriintli tanima teknolojisidir.

Language Reactor: Yabanci dildeki videolar: orijinal dilde ve sectiginiz baska bir dilde

olmak iizere iki altyazili izlemeye olanak saglar.

SpeechTexter: Sesleri yaziya geviren iicretsiz bir aragtir.

31



Microsoft Translator: Resimleri, metinleri {icretsiz c¢evirebilen bir yapay zeka

uygulamasidir.

HeyGen: Yapay zekali video geviri aracidir. Kisinin sesini klonlayip dudak hareketlerini

farkli dillere gore yeniden iiretebilir.

Typeset.io: Yapay zeka ile kisa siire i¢inde arastirmacilarin konuya uygun bir makale

bulmasina yardimci olmaktadir.

Google Translate: Kamera ile bir dilin ciimlelerini veya kelimelerini tarayip taniyan ve

istenilen dile cevirebilen bir yapay zeka aracidir.

2.5.5.7. Video

Fliki: Yapay zeka seslerini kullanarak metinleri etkili videolara doniistiiren bir aragtir.

Desingnsai: Grafik, video ve logo olusturma aracidir.

Invideo.io: Herhangi bir konu girildiginde komut dogrultusunda sahneler olusturur,

seslendirmeler ekler ve videoda ince ayarlar yapar.

Oxolo: Genellikle seli ve gorintiilii reklam filmleri hazirlamaya olanak tanir.

Synthesia: 120’den fazla dilde video olusmaya yarayan bir video platformudur.

2.5.5.8. Cizim

Qick Draw: Google tarafindan gelistirilmis ¢evrimici bir ¢izim oyunudur. Hem Ingilizce

hem Tiirk¢e 6gretiminde kullanilabilen bir oyundur.

AutoDraw: Hizli ve basit bir sekilde ¢izim yapma imkani sunan bir aragtir.
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2.5.5.9. Animasyon

Render Forest: Agiklayici animasyonlar, videolar, logolar yapmayi saglayan bulut tabanli

bir yapay zeka aracidir.

Animated Drawings: Bilgisayar veya telefon iizerinden ¢izilen resimleri veya olusturulan

avatarlar1 hareketlendirebilen bir yapay zeka aracidir.

Vyond: Animasyon ve video olusturma platformudur. Egitim, pazarlama, eglence gibi
cesitli amaclarla kullanilan videolar ve animasyonlar olusturmayi saglar. Vyond Go ise
yapay zeka destegi ile girilen metni kaba bir videoya doniistiiren deneme asamasindaki

ticretli bir video olusturucudur.

Adobe Animate: Oyunlar, uygulamalar ve web igin etkilesimli animasyonlar tasarlamaya

olanak tanir.

2.5.5.10. Egitim Uygulamalar:

MagicSchool: Egitimciler ve 6grenciler igin tasarlanmis bir yapay zeka platformudur.
Ogretmenlerin ders planlamasi, farklilastirma, degerlendirme yazimi, Bireysellestirilmis
Egitim Programlar1 hazirlama, agik ve etkili iletisim kurma gibi konularda zamandan
tasarruf etmelerine yardimci olur. Diinya genelinde 1,5 milyondan fazla egitimci tarafindan
kullanilan MagicSchool, egitimciler ve 6grenciler i¢in 60'tan fazla Al araci sunarak egitim

stireglerini kolaylastirmaktadir.
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3. MATERYAL VE METOT

Bu boliimde aragtirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi,

verilerin analizi bolimleri yer almaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma karma yontem ile hazirlanmistir. Karma aragtirma nicel ve nitel aragtirma
yontem ve yaklagimlarinin ayni ¢alismada bir araya getirildigi ¢aligmalardir (Jonson ve
Christensen, 2014). Sadece nicel ya da nitel arastirmanin yeterli olmadigi durumlarda
kullanilan karma yontem, hem nicel hem nitel arastirma yontemlerinin bir arada es zamanl

ya da farkli zamanlarda kullanilmasindan olusur.

Creswell ve Plano Clark (2007) karma arastirma desenlerini 4 baslikta incelemektedir.
Bunlar: Nicel ve nitel verilerin ayn1 zamanda toplandigi zenginlestirilmis desen, oncelikle
nicel ardindan bu verileri tamamlamak i¢in nitel verilerin toplandigi agiklayici desen, 6nce
nitel sonra nicel verilerin toplandig: kesfe yonelik desen, nicel veya nitel arastirma deseninin
odak diger desenin destekleyici oldugu gomiili desendir. Bu ¢alismada once nicel verilerin

ardindan nitel verilerin toplandigi agiklayict desen kullanilmustir.

Bu ¢alismada nicel arastirma modellerinden deneysel arastirma modeli kullanilmustir.
Deneysel modelde temel amag arastirmaci tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken
tizerindeki etkilerini ortaya ¢ikarmaktir. Ayn1 zamanda degiskenler arasindaki neden sonug
iligkisi de test edilir (Biiyiikoztiirk, 2021). Deneysel arastirmalar denek sayisina gore tek
denekli ve ¢cok denekli olarak ikiye ayrilmaktadir. Calismada on test- son test iceren deneysel
desen kullanilmistir. On test-son test kontrol gruplu modelde deney oncesi ve sonrasi
Olcmelerin yapildig1 yansiz atama ile olusturulmus, deney ve kontrol grubu olmak {izere iki

grup bulunur (Gay, 1987).

Calisma sonunda deney grubu ogrencileri ile goriismeler yapilmistir. Ogrencilerden
animasyonla yapilan deyim Ogretimine karsi tutumlarini, Onerilerini paylasmalar1 ve
uygulamanin ¢esitli yonlerden degerlendirmesini yapmalari istenmistir. Nitel veriler igerik

analizi yoluyla analiz edilmistir. Icerik analizinde temel amag, toplanan verileri
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aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. Icerik analizinde, birbirine benzeyen
veriler bir araya getirilerek okuyucunun anlayacagi bir sekilde diizenlenir ve yorumlanir

(Yildirim, Simsek, 2016, 242).

3.2. Calisma Grubu

Calisma grubunu 2023-2024 akademik yilinda Bartin Universitesi TOMER biinyesinde
ogrenim goren B2 seviyesindeki 22 6grenci olusturmaktadir. 22 6grencinin 11’1 deney, 11’1
kontrol grubunda yer almaktadir. Gruplar segkisiz yerlestirme ile birbirine en ¢ok benzeyen
ikisi segilerek olusturulmustur. Deney grubu 6grencileri D, kontrol grubu 6grencileri ise K

ile gosterilmistir (Tablo.3.1).

Tablo 3.1: Calisma grubundaki 6grencilerin cinsiyet ve tilke bilgileri

OGRENCI CINSIYET ULKE OGRENCI CINSIYET ULKE
KODU KODU

D1 Kiz Ekvator Ginesi K1 Erkek Cad

D2 Erkek Yemen K2 Erkek Tacikistan
D3 Erkek Filistin K3 Erkek Kongo
D4 Erkek Mali K4 Erkek Mali

D5 Erkek Misir K5 Erkek Cad

D6 Erkek Misir K6 Erkek Kuveyt
D7 Erkek Zimbabve K7 Erkek Ekvator G.
D8 Erkek Gabon K8 Erkek Yemen
D9 Kiz Kazakistan K9 Erkek Zambiya
D10 Erkek Endonezya K10 Erkek Benin
D11 Erkek Endonezya K11 Erkek Gabon

Calismaya 2 kiz 20 erkek ogrenci katilmistir. Ogrencilerin farkli iilkelerden geldigi
goriilmektedir. Calismaya 2 Ekvator Gineli, 2 Misirli, 2 Endonezyali, 2 Malili, 2 Cadl, 2
Gabonlu, 2 Yemenli ve birer Filistinli, Zimbabveli, Kazakistanli, Tacikistanli, Kongolu,

Kuveytli, Zambiyali ve Beninli 6grenci katilmigtir.
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3.3. Veri Toplama Aracglarn

Bartin Universitesi TOMER’de 6grenim goren 22 Ogrenciyi hedef alan calismada
kullanilmak {izere veri toplama aract hazirlanmistir. Kontrol ve deney grubundaki
ogrencilerin belirlenen 20 deyimden hangilerini bildigini 6grenmek i¢in Deyim Basar1 Testi
hazirlanmigtir. Bu testin ilk kisminda biliyorum/bilmiyorum seklindeki 20 soru yer
almaktadir. Testin ikinci boliimiinde bosluk doldurma, eslestirme ve ¢oktan secmeli 20
soruluk bir test bulunmaktadir. Olusturulan testte, Sorularin her biri ayr1 bir deyimle ilgili
olup hazirlama asamasinda pilot uygulama yapilmis hatali ve anlasilmayan sorular
diizeltilerek teste son sekli verilmistir. Deyim Basar1 Testi, 6n test ve son test olarak
kullanilmigtir (bk. Ek 3). Uygulama sirasinda deney grubuna 20 deyim animasyonu 5 hafta
boyunca giinde bir animasyon olacak sekilde sunulmus; kontrol grubu ise deyimleri ders
kitabindan 6grenmistir. Uygulama sonunda gruplardan yine deyimlerin anlamini yazmasi ya
da ciimlede kullanmasi istenmis. Ayni zamanda 3 farkli soru tipinden olusan Deyim Basari

Testi yeniden uygulanmustir.

Calisma sonunda kullanilmak iizere deney grubunun animasyonlu deyim uygulamasi ile
ilgili diistincelerini ve Onerilerini 6grenmek i¢in yart yapilandirilmig goériisme formu
hazirlanmistir (bk. Ek 4). Gorlisme sorularinin belirlenmesi ve gelistirilmesi i¢in literatiir
taramasi yapilmistir. Daha sonra uzman goriisii alinarak agik uglu sorulara dayali yari

yapilandirilmig goriisme formlart olusturulmustur.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin nicel verilerini 6grencilere 6nce 6n test, sonra da son test olarak uygulanan
Deyim Basar1 Testinin sonuglari ve analizleri olusturmaktadir. Arastirmanin nitel verilerini

ise uygulama yapilan deney grubundaki 6grencilerin deyim animasyonlarinin kullanimina

yonelik goriislerinin alindig1 yar1 yapilandirilmis goriisme formu verileri olusturmaktadir.
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3.4.1. Uygulama Oncesi

Kiiltiir Sanat Basimevi tarafindan 2020 yilinda Bdéliikbas, F., Yilmaz, M.Y. ve Keskin, F.
editorliigiinde yayinlanan Yeni Istanbul Uluslararast Ogrenciler icin Tiirkge B2 ders ve
calisma kitabinda gegen deyimler incelenmis ve 40 adet deyim belirlenmistir. Bu deyimler
uzman goriisiine sunulmus, ardindan deyimlerin Tiirk¢e Ulusal Derlemindeki sikliklar1 da
g6z Oniinde bulundurulmus ve 20 deyim belirlenmistir. Bu deyimlerin iginde gectigi
hikayeler yapay zeka ile olusturulmus ve yaklasik 500 karakter olacak sekilde kisaltilmistir.
Vyond animasyon uygulamasi ile 45-55 saniyelik animasyon filmleri olusturulmustur.
Animasyonlar Mayer’in ¢oklu ortam, uzamsal yakinlik, gereksizlik, tutarlilik, kanal, duyu
bicimi ve sinyal ilkesine uygun olarak hazirlanmistir. Diger 20 deyim i¢in herhangi bir

ogretim materyali hazirlanmamustir.

Calismada kullanilacak deyimlerin anlamlart TDK sozliikten belirlenmistir. Bu deyimlerle
ilgili yapay zeka destegiyle hikayeler olusturulmus ve kisaltmalar yapilmistir. ChatGPT’ye
istenilen deyimin i¢inde gectigi bir hikdye yazmasi komut olarak verilmis ve ortaya ¢ikan
hikayeler kisaltilmigtir (bk. EK 5). Sonrasinda Vyond animasyon uygulamasinda hikayeye
uygun sahne ve karakterler secilmis, hikayeler ses haline uygulama ile doniistiirilmiis ve
animasyon videosu olusturulmustur. Animasyon gorsellerine Ek 6’da yer verilmistir.
Animasyonlar hazirlandiktan sonra TOMER deki kurlar 6 hafta siirdiigii i¢in 5 haftalik bir
uygulama plan1 hazirlanmustir. Ilk hafta 6n test ve sonraki giinler birer animasyon izlenecek
sekilde planlama yapilmistir. Ogretim gorevlisinin énce kisaca deyimlerden bahsetmesi,
ardindan deyim animasyonlarin1 en fazla iki kez izletmesi, sonrasinda anlamini tahmin
ettirme ve ciimlede kullandirma etkinlikleri yaptirmasi planlanmistir. Belirlenen deyimler

(bk. Tablo 3.2) ve uygulama programi (bk. Tablo 3.3) asagida yer almaktadir.
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Tablo 3.2: Yeni Istanbul uluslararas1 dgrenciler i¢in Tiirkce B2 kitab1 deyimleri

Unite Boliim Deyim Deyim Siklig1
1A Vakit kaybetmemek (6)
Yolun acik olsun (76)
} 1B Gozden gecirmek (163)
1. Unite Arkadas canlis1 (27)
1C Esir diismek 2
Bir ¢uval inciri berbat etmek (20)
Calisma kitab1  Giyinip Kusanmak
2A Hayatina girmek 2
2. Unite 2B Yer almak (194)
2C Acik agik konugsmak 4
Suyunu ¢ekmek (2)
Ele almak (463)
Dikkat ¢cekmek (273)
3A Ortaya ¢ikmak (46)
. Damga vurmak 13
3. Unite Hakim olmak gsog
Yerini almak (50)
3B Ayak uydurmak (87)
Dikkat ¢gekmek (273)
Ortaya ¢ikmak (46)
Suyunu ¢ekmek (2)
Metelige kursun sikmak 0)
3C Bes parasiz (8]
Bes para etmez (51)
Ates pahasi a7
Paha bicilmez (17)
AA Hapis yatmak 2
Dort gozle beklemek (1)
4. Unite 4B Kanlh canh (73)
ac Yaziklar olsun (161)
Diinyaya gelmek a7
5A Gonliinii hos tutmak (5)
. 5B Goz kamastirici (158)
> Unite Dért dortliik (172)
Canina tak demek 0)
6A Diinyaya gelmek (17)
Elinden bir sey gelmemek 2)
Ileri siirmek (155)
6B Yol agmak (69)
Ortadan kaldirmak (536)
6. Unite Elde etmek (1088)
Hayatina girmek )
Meydana gelmek (D)
6C Azar isitmek (5)
Ilgisini cekmek (33)
Ortaya ¢ikmak (46)
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Tablo 3.3: B2 seviyesi animasyonlu deyimler etkinlik plani

Deyimler Hafta Tarih

On test

1. Yolun agik olsun
. GOzden gegirmek 1. Hafta (8-12 Ocak)
. Arkadas canlis1

2

3

4. Giyinip kuganmak

5. Yer almak

6. Ele almak

7. Dikkat ¢ekmek 2. Hafta (15-19 Ocak)
8. Ayak uydurmak

9. Metelige kursun sikmak/atmak

10. Bes para etmez

11. Ates pahasi 3. Hafta (22-26 Ocak)
12. Dort gozle beklemek

13. Kanl1 canli

14. Yaziklar olsun

15. GOz kamastirict

16. Dort dortlik 4. Hafta (29 Ocak-2Subat)
17. Tleri sirmek

18. Ortadan kaldirmak

19. Elde etmek

20. Ortaya ¢ikmak 5. Hafta (5-9 Subat)
Son test

Yar1 yapilandirilmis goriisme

Birinci hafta; “on test”, “yolun agik olsun”, “gbzden gegirmek”, “arkadas canlis1”

Ikinci hafta; “giyinip kusanmak”, “yer almak”, “ele almak”, “dikkat ¢ekmek”, “ayak
uydurmak”

Uciincii hafta; “metelige kursun stkmak/atmak”, “bes para etmez”, “ates pahas1”, “dort
gozle beklemek”, “kanli canli”

Dordiincii hafta; “yaziklar olsun”, “gdz kamastiric1”, “dort dortlik™, “ileri stirmek”,

“ortadan kaldirmak”

Besinci hafta; “elde etmek”, “ortaya ¢ikmak™ deyimleri, son test ve yar1 yapilandirilmis

goriisme formunun uygulanmasi gergeklestirilmistir.
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3.4.2. Uygulama Sirasi

Uygulamaya baslamadan &nce Bartin Universitesi TOMER miidiir yardimeisi ve uygulayici
ogretim gorevlileri ile bir goriisme yapilmis uygulama programi ve animasyon filmleri
paylasilmis yanmi sira uygulamanin nasil yapilacagi hakkinda ayrintili bilgilendirmeler
yapilmistir. Katilimcilardan bilgilendirilmis onam formu alinmis ve sonra uygulamaya
TOMER &gretim gdrevlisi ve arastirmaci beraber baslamistir. ilk ve son haftaki
uygulamalarda arastirmaci, 6gretim gorevlisine eslik etmis; 2, 3 ve 4. haftalarda 6gretim
gorevlisi uygulamay1 tek basma devam ettirmisti. TOMER’de derslere devam etmeyen

ogrenciler calismadan ¢ikarilmistir.

On test oncesinde Ogrencilere gerekli agiklamalar yapilmis, calisma hakkinda bilgiler
verilmistir. Her 6grenciye birer kod verilmistir. Deney grubu 6grencileri D1, D2...D11
seklinde; kontrol grubu K1, K2...K11 seklinde kodlanmistir. Ogrenciler i¢in hazirlanan ve
ogrencilerin deyim bilgilerini 6grenmeyi amaglayan Deyim Basari Testi On test olarak
ogrencilere uygulanmistir. Ogrencilerin bu deyimlerden cogunu bilmedikleri ortaya
cikmigtir. Kontrol grubundan bir 6grencinin 20 deyimden 17’°sini bildigi goriilmiis ve
ogrenci calisma disinda birakilmistir. Ogrencilere uygulanan on test, calisma sonunda son

test olarak uygulanmaistir.

Uygulama esnasinda yapay zekan destegiyle olusturulan deyim animasyonlar1 deney
grubuna sunulmustur. Ogretim gorevlisi bu asamada animasyonu en fazla iki kez izletmistir.
Animasyonda gecen deyimi sormus, deyimin anlamini tahmin etmelerini istemis ve ciimlede
kullanmalarint istemistir. Bunlar disinda deyimle ilgili bir etkinlik yaptirmamistir.
Animasyonun izlenmesi her giin 5 dakika olacak sekilde uygulanmigtir. Deney grubundaki
uygulama, 6ncesinde planlanan etkinlik programina uygun olarak giinde 1 animasyon olacak
sekilde gerceklestirilmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin oldugu siifta ise kitapta deyim
gectiginde Ogrencilerden deyimin anlamini tahmin etmeleri istenmis sonrasinda anlami
tahtaya yazilmis ve 6grencilerden climlede kullanmalar istenmistir. Kontrol grubunda buna

ek bir caligma yapilmamistir. Her iki gruba da ayn1 6gretim gorevlisi ders vermistir.
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Deney ve kontrol grubu 6grencileri 2 ders saatinde son test sorularini cevaplandirmistir. Son
teste baglarken Ogrenciler bilgilendirilmistir. Son testin ardindan deney grubundaki her

Ogrenci ile tek tek goriisme yapilmis ve goriismeler ses kayit cihazi ile kaydedilmistir.

3.4.3. Uygulama Sonrasi

Uygulama sonunda elde edilen veriler; deney, kontrol, cinsiyet, yas, lilke, 6grenci kodu gibi
faktorler bakimindan ayri ayri dosyalanmistir. Bu dosyalar arastirmact ve 2 uzmanin
goriisiine sunulmus ve sonrasinda uygulama sonlandirilmis, ardindan verilerin analizine

gecilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Calismadaki nicel verilerin analizleri i¢cin IBM SPSS Statistics 27.0 paket programi
kullanilmustir. Ogrencilerin deyimlerle ilgili Deyim Bagar1 Testinde yani 6n teste yaptiklart
dogru sayilart ile son testte yaptiklart dogru sayilari karsilastirilarak deyim 6gretiminin
etkililigi iizerinde yorumlar yapilmistir. Calismadaki 6grenci sayist 30’un altinda oldugu
icin verilerin normal dagilip dagilmadigin1 6grenmek igin Shapiro Wilk Testi ile ¢arpiklik
ve basiklik degerine bakilmistir (Tablo 3.4). Bu degerlerin (+2 ile -2) arasinda olmasi
verilerin normal dagildigin1 gostermektedir (Sencan, 2005). Deyim Basar1 Testindeki

sorularin normal dagilima sahip oldugu goriilmiis ve parametrik testler kullanilmistir.

Tablo 3.4: Deyim Basar1 Testi normallik testi

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk Carpiklik  Basiklik
Istatistik df p Istatistik df p
On Test ,117 22,200 ,968 22 ,668 -254 -,997
Son Test ,110 22,200 ,951 22,330 ,491 ,953

Calismada grup sayis1 iki olan karsilastirmalar icin Bagimsiz Orneklem T-Testi
(Independent Sample T- Test) kullanilirken iki degisken arasindaki iligkiyi bulmak igin ise

Pearson Correlation testi kullanilmustir.
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Arastirma sonunda nicel verileri desteklemek i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile
caligma siirecine yonelik veriler toplanmistir. Goriisme sirasinda verilen cevaplar, veri
kaybini 6nlemek maksadiyla katilimcilarin izinleri alinarak ses kaydina alinmis ve daha
sonra yaziya aktarimi yapilmistir. Elde edilen veriler 6grencilerin animasyon destekli deyim
Ogretimine yonelik tutum, diisiince ve tavsiyelerini ortaya koymak i¢in igerik analizi ile
incelenmistir. Yildirim ve Simsek (2013) igerik analizini birbirine benzeyen verilerin belirli
kavramlar ve temalar ¢ergevesinde bir araya getirilerek okuyucunun anlayabilecegi bir
sekilde diizenlenerek yorumlanmasi seklinde ifade etmektedir. Bu analizde amag “toplanan

verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulagmaktir” (Yildirim, Simsek, 2016, 242).

Nitel veriler, 6grencilere sorulan sorular tema olarak diistiniiliip verilen cevaplar sonucunda
literatiir incelenerek alt temalar olusturulmus ve analiz edilmistir. Goriismelerden elde edilen

veriler siklik gbz oniinde bulundurularak tablo haline getirilmistir.

3.6. Gecerlilik ve Giivenirlik

Hazirlanan Deyim Basar1 Testi 2 uzman tarafindan incelenmis, yazim hatalar1 ve igerik ile
ilgili hatalar diizeltildikten sonra pilot uygulama yapilmis ve teste son sekli verilmistir. On
test ve son test sonuglari 2 puanlayici tarafindan puanlanmis ve farkli ¢ikan sonuglar tekrar

incelendikten sonra degerlendirme tamamlanmstir.

Yar1 yapilandirilmig goériisme formu sorulart uzman gorlisiine sunulmus ve uygun

bulunmayan sorular ¢ikarilmig, yazim hatalar1 diizeltilmis ve forma son hali verilmistir.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boliimde arastirmanin verilerine yonelik bulgular ve tartisma yer almaktadir.

4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Iliskin Elde Edilen Bulgular ve Tartisma
Calisma basinda her iki grubun deyimlerle ilgili bilgisi 6l¢iilmek istenmis ve gruplarin
birbirine denk olup olmadiklarini kontrol etmek i¢in normallik testi yapilmistir. Verilerin

normal dagildig: gériilmiis ve bagimsiz dérneklem t - Testi yapilmistir.

Tablo 4.1: Deney ve kontrol grubu 6n test sonuglari

Grup N X Ss df t p
Kontrol Grubu 11 9,0000 2,79285 20 1,478 0,835
Deney Grubu 11 7,2727 2,68667 19,970 1,478

Kontrol ve deney grubunun 6n test ortalamalar1 sirasiyla 9,00 ve 7,27'dir. Yapilan bagimsiz
orneklem t —testi sonucunda iki grup arasinda istatiksel olarak bir farklilik bulunmamustir.
t= 1,478, p>0,05 bu durum 6n test puan ortalamalar1 bakimindan deney ve kontrol grubunun

calisma basinda birbirinden farkli olmadigini desteklemektedir.

Deney ve kontrol grubuna uygulanan 20 soruluk 6n test sonuglar1 incelenmistir. Ogrencilerin
toplam dogru ve yanlis cevaplari aragtirmaci ve 2 uzman tarafindan kontrol edilmistir. Dogru
cevaplarin ortalamasi alinarak bagimsiz 6rneklem T- Testi yapilmis ve birinci probleme
iliskin bulgulara ulagilmistir. Kontrol grubunun 6n test ortalamasi 9.00, deney grubunun
ortalamas 7,27 olmustur. Iki grubun birbirinden deyim bilgisi bakimindan farkli olmadig1
sonucuna ulagilmistir. Gruplar homojen dagilmakta ve Ogrenciler bilgi seviyesi olarak
benzemektedir. Kontrol grubunun deney grubundan biraz daha iyi durumda oldugu
goriilmektedir. Calisma grubundaki deney ve kontrol grubunun baslangictaki deyim
bilgisinin birbirine denk olup olmadiginin degerlendirildigi 6n test sonuglara goére deney
ve kontrol grubunun ¢alisma basindaki deyim bilgileri arasinda anlaml fark yoktur {p=0,83,
p>0,05}.
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4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Elde Edilen Bulgular ve Tartisma
Ogrencilerin cinsiyetleri bakimindan deyim ogrenme basarisinda farklilik var midir?
Calismaya toplamda 22 Ogrenci katilmistir. 11°1 deney 11’1 kontrol grubunu olusturan

ogrencilerden 2’si kizdir. Kiz 6grencilerin her ikisi de deney grubunda yer almaktadir.

Tablo 4.2: Deney grubu 6grencilerinin cinsiyete gére On test son test basar1 farki

Cinsiyet N X Ss df t P
Kiz 2 4,0000 1,41421 9 0,061 0,292
Erkek 9 3,7778 491878 7,147 0,116

Ogrencilerin 6n test ve son test sonuglari arasindaki farka gére yapilan bagimsiz érneklem
t-testinde, Ggrencilerin cinsiyetine gore deyim Ogrenme basarilarinda anlamli bir fark

goriilmemistir (Tablo 4.2).

Ikinci arasgtirma problemi olan “Ogrencilerin cinsiyetleri bakimmdan deyim 6grenme
basarisinda farklilik var midir?” sorusu ile ilgili sadece deney grubunun 6n test ve son test
sonuglarmin farki incelenmistir. Caligmada yer alan 2 kiz 68renci de deney grubundadir.
Deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test sonuglar1 arasindaki farka gore yapilan
bagimsiz 6rneklem T Testi sonuglarmma gore kiz ve erkek ogrencilerin deyim 6grenme

basarisinda anlamli fark bulunamamistir { p =0,29, p >0,05}.

Ozdemir (2019) tezinde cinsiyete gore istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmadigimi
ifade etmistir. Ayrica yapilan bazi uygulama sonuglarinda da 6grenciler arasinda cinsiyete
bagli anlamli bir farkin olmadigini (p >.05) s6ylemistir. Bu sonu¢ ¢aligmamizdaki cinsiyete

gore deyim 6grenme basarisinda anlamli fark olmamasi sonucu ile ortiismektedir.

Giirel’in (2020) yabanci 6grencilerin deyimleri anlami ile mi hikayeleriyle mi daha iyi
ogrendiklerini inceledigi arastirmasinda cinsiyete gore deyim 6grenimi bakimindan anlamli
bir fark olmadig1r sonucuna ulasmistir. Calisma sonuclar1 Giirel’in (2020) ¢alismasi ile

ortlismektedir.
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Atagiil (2016) “Yabanc1 Dil Olarak Tiirk¢e Atasozii ve Deyim Ogretiminde Film ve Hikaye
Tekniklerinin Etkililik Diizeyleri Agisindan Karsilastirilmasi” isimli doktora tezinde,
Ogrencilerin puan ortalamalarinin cinsiyet bakimindan anlamli bir farklilik gostermedigini
ifade etmistir. Bu calismada daha 6nceden yapilan aragtirmalarda da oldugu gibi cinsiyetin

ogrenmede biiyiik bir faktor olmadigi sonucu goriilmektedir.

Evsen (2023) “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Deyimlerin Hikayeleri ile Ogretimi”
isimli tezinde, ¢alisma grubundaki katilimcilarin cinsiyet bakimindan anlamli bir farklilik
gostermedigini yani c¢alisma grubundaki katilimcilarin paralel bir basari gosterdigini
belirtmistir. Calismamizda da cinsiyete gore deyim Ogrenme basarisinda kiz ve erkek
ogrenciler arasinda anlamhi fark bulunmamistir. Bulgulardan hareketle cinsiyetin
Ogrencilerin deyim Ogrenme bagarisin1 etkileyen bir faktdor olmadigini sdylemek

mimkiindiir.

4.3. Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine iliskin Elde Edilen Bulgular ve Tartisma
Calismaya 15 farkli iilkeden 6grenci katilmistir. Ulke sayis1 ¢ok fazla oldugu igin iilkeler
Asya kitasindaki ve Afrika kitasindaki iilkeler olarak gruplanmistir. 6 iilkenin Asya
kitasinda, 9 iilkenin Afrika kitasinda oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerden 16’s1 Afrika

iilkelerinden, 6’s1 Asya iilkelerinden gelmistir.

Tablo 4.3: Calisma grubu 6grencilerinin kitalarina gore 6n test son test basar1 farki

Ulkeler N X Ss df T p
Afrika 16 1,9375 458212 20 0,284 0,752
Asya 6 1,3333 4,0332 10,214 0,301

Buna gore bagimsiz orneklem t-testi yapilmistir. Tablo 4.3’te goriildiigl iizere iilkeler

arasinda deyim 6grenme basarisi agisindan anlamli bir farklilik gériilmemistir.
“Ogrenciler iilkelerine gore deyim 6grenme bakimindan farkliik gdsteriyor mu?” alt

problemine iligkin bulgulara ulagsmak i¢in 6grencilerin ¢ok ¢esitli iilkelerden geldikleri géz

oniinde bulundurularak kita bazli bir inceleme yapilmistir. Ogrencilerin sadece iki kita
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tilkesinden geldigi goriilmiistiir. Asya ve Afrika olmak {izere dgrenciler iki gruba ayrilmig
ve yapilan bagimsiz 6rneklem T testi sonuglarina gore iilkeler bakimindan deyim 6grenme
basarisinda anlamli farklilik goriillmemistir{ p =0,75, p >0,05}.Calismaya 15 farkl tilkeden
22 dgrenci katilmistir. Bazi tilkeler uygulamada tek 6grenci ile temsil edildigi i¢in iilkelerin

deyim basarisina etkisi ile ilgili genel bir yargiya varmak dogru olmaz.

4.4. Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine iliskin Elde Edilen Bulgular ve Tartisma

Calisma grubundaki katilimcilarin deyim 6grenme basarisinin yaslar ile bir iligkisi var

midir?
Tablo 4.4: Yaslara gére deyim basar1 farki
N X Ss r p
Fark 22 1,7727 4,35269 -0,92 0,683
Yas 22 20,4545 1,62502

Yas ile Ogrencilerin deyim basarilar1 arasindaki fark arasinda anlamli bir iliski olup
olmadigin1 6grenmek i¢in Pearson Correlation Testi yapilmistir. Test sonunda yas ve deyim

O0grenme basaris1 arasinda p>0,05 oldugu i¢in anlamli bir iligki bulunamamaistir (Tablo 4.4).

“Ogrencilerin yaslari ile deyim 6grenme basarilar1 arasinda anlamli bir iliski var midir?” alt
problemi i¢in 6grencilerin On test ve son test farklari ile yaslari kullanilarak korelasyon testi
yapilmis ve negatif yonlii bir iligski goriilmistiir; r =-0,92 yani yas arttik¢a deyim basarisi
azalmakta, yas kiiglildiikce deyim basaris1 artmaktadir. Ancak p=0,68dir. Yani p>0,05

oldugu icin anlamli bir fark olmadig1 goriilmektedir.

4.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemine iliskin Elde Edilen Bulgular ve Tartisma
Animasyonla deyim 6gretimi yapilan deney grubu ile bir uygulama yapilmayan kontrol
grubu arasinda 6n test ve son test sonuglar arasinda anlamli fark var midir?

Yapilan 6n test ve son test arasinda anlamli fark olup olmadigini incelemek i¢in parametrik

testler kullanilmistir.
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Tablo 4.5: Deney ve kontrol grubu 6n test son test sonuglarina gore basari farki

Grup N X Ss df T p
Kontrol grubu 11 -, 2727 3,31936 20 -2,453 0,023
Deney Grubu 11 3,8182 4,42308 18,551 -2,453 0,024

Kontrol ve deney grubunun on test- son test fark ortalamalari sirasiyla -0,27 ve 3,81°dir.
Yapilan bagimsiz orneklem t-testi sonucunda bu iki grup arasinda istatiksel olarak fark
bulunmustur (Tablo 4.5). Bu durum kontrol ve deney grubu On test son test fark
ortalamalarinin istatiksel olarak birbirinden farkli oldugunu desteklemektedir. Bu fark deney

grubu lehinedir.

Yapilan analizler sonucunda deney grubunda anlamli bir degisiklik goriiliirken kontrol
grubunda anlamli bir degisim goriilmemistir. Deney grubunun deyim bilgisinde bir artis

oldugu On testteki ortalamalarinin son testte artmasindan anlasilmaktadir.

Deney grubu 6grencileri 20 soruluk o6n testte ortalama 7,27 dogru yaparken son testte bu
ortalama 11,02’ye ¢ikmistir. Deyimleri ders kitabindan 6grenen kontrol grubu 6n testte 9,00
dogru yaparken son testte ortalamalar1 8,73 olmustur. Deney grubunda anlamli bir artis s6z
konusu iken kontrol grubunda ortalamada az miktarda bir diisiis goriilmektedir. Bu durumda
tim Ogrencilerin ortalamalar1 on testte 8,14’ten son testte 9,91°e yiikselmistir. Bu da

ogrencilerin gelisim gosterdigine isarettir.

“Animasyonla deyim 6gretimi yapilan deney grubu ile bir uygulama yapilmayan kontrol
grubu arasinda 6n test ve son test sonuglari arasinda anlamli bir fark var midir? ” problemiyle
ilgili deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test fark ortalamalarini belirlemek igin
bagimsiz 6rneklem t testi yapilmis ve deyimleri yapay zeka destekli animasyonla 6grenen
deney grubunun kontrol grubuna goére anlamh 6l¢iide gelisim gosterdigi tespit edilmistir.
p=0,023 bulunmus, P<0,05 oldugu i¢in animasyonlu deyim O&gretimi uygulamasinin
ogrencilerin deyim Ogrenme basarilarinda pozitif yonde anlamli bir fark olusturdugu
goriilmiistiir. Kontrol grubunda deyim basarisinda herhangi bir artis gozlemlenmemistir.

Hem g6z hem kulaga hitap eden Ogrencilerin derse daha motive olmalarmi saglayan
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animasyonlu deyimler 6grencilerin deyim 6grenmelerini kolaylastirmis ve kontrol grubuna

gore deyim 6grenme konusunda daha basarili olmalarini saglamistir.

Giirbiiz (2018) yiiksek lisans tez ¢alismasinda ¢oklu ortam materyali ile islenen derslerde
o0grenmede anlamli derecede artis oldugu sonucuna varmistir. Calismamizda da animasyon

destekli deyim Ogretimi ile 6grenmede olumlu yonde anlamli degisiklik olmustur.

Kurt (2018) “Altinci Smif Tiirkce Dersi Kavram Ogretiminde Animasyon ve Hikaye
Kullaniminin Basariya Etkisi” isimli doktora tezinde somut kavramlar: animasyon izleyerek
Ogrenen 1. deney grubu 6grencileri bagar1 bakimindan birinci olurken; hikayeler ile 6grenen
2. deney grubu basari sirasina gore ikinci olmustur. Derslerine miidahale edilmeyen yani
herhangi bir uygulama yapilmayan kontrol grubu 6grencileri bagari olarak tigiincii sirada yer
almistir. Calismamizda da animasyon izletilen deney grubu, deyimleri ders kitabindan

Ogrenen kontrol grubuna gore basar1 bakimindan 6ndedir.

4.6.Arastrimanin Altinc1 Alt Problemine Iliskin Elde Edilen Bulgular ve Tartisma

Bu bolimde deney grubu ogrencilerinin animasyon destekli deyim o6gretimi ile ilgili

gorislerine yer verilmistir.

Tablo. 4.6: Ogrencilerin deyim etkinlikleri ile ilgili duygu ve diisiinceleri

Tema Alt tema f
Deyim etkinlikleri sonrasindaki Eglenceli olmast 5
duygu ve diistinceler Ogretici olmasi 4
Yeni ve sira dis1 olmast 1
Faydali olmasi 1

Ogrencilerin gogu animasyonlar1 eglenceli bulmustur. Bunun sebepleri arasinda haraketli bir
goriintii olmasi sayilabilir. Bununla ilgili fikrini D9 “Animasyonlar eglenceliydi, jest, mimik
oluyor kolay sekilde anlatiyor.” seklinde ifade etmistir.

Ogrencilerin yapay zeka destegi ile hazirlanan ve deyimin bir hikdye icinde gegtigi

animasyonlar1 genel anlamda begendigi ve izlerken eglendigi goriilmektedir (Tablo 4.6).
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Begenmelerinin baglica nedeni olarak yeni seyler 6grenmek gosterilebilir. Bu konu ile ilgili

katilimecilarin goriisleri su sekildedir:

D2: “Etkinligi begendim. Once ve sonra siav olmasini sevdim, bosluk doldurmalari

sevdim. Malumatimi gelistirmeye ¢alistim. Eglendim.”

D3: “Bana gére ¢ok iyi, animasyonlar ile ¢ok seyler 6grendim.”

D11: “Bence etkinlik iyi hocam. Daha once kelimeleri bilmiyordum, simdi daha fazla

ogrenecegim.”

D6: “Simdi daha ¢ok deyim biliyorum. Ciinkii ¢cok giizel, daha iyi diistiniiyorum. Cok

’

begendim animasyonlari. Eskiden bu kelimeleri bilmiyordum. Simdi biliyorum.’

D5: “Etkinligi begendim ¢iinkii yeni bir sey 6grendim, daha kolay. TOMER ’e biz her
giin gelip gidiyoruz ve bu sekil bence yeni.”

D5’in de belirttigi gibi deyimleri animasyonla dgrenmek yeni ve ¢ok rastlanmayan bir
Ogretim oldugu icin 6grencilerin dikkatini ¢ekmektedir. Animasyonlarin kelime 6gretimi
i¢in etkili oldugu konusunda D3 “Etkinligi begendim, en ¢ok kelimeleri begendim.” diyerek
bu 6gretimin etkili bir yol oldugu fikrini paylasmistir.

Tablo 4.7: Animasyonlarin deyim 6grenmeye etkisi

Tema Alt tema f
Animasyonlarin deyim 6grenmeye etkisi ~ Kolaylastirici 9
Etkisiz 2

Ogrencilerin ¢ogu animasyonlarla deyimleri daha kolay 6grendigini belirtmistir.
Animasyonla deyim 6grenen 6grencilerden bazilarinin etkinligin kolayligi ile ilgili gortisleri
asagidadir:

D3: Bu sey ¢ok kolayd:, ¢cocuklar gibi 6grendim.
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D9: Deyim ve anlami beraber séylenince ¢ok kolay oldu.
D1: Kolay 6grenemedim ¢iinkii bilmedigim kelime ¢ok vard.
D8:” yiydi, kolaydi ama ¢cok degil. Ciinkii bazen Tiirkce kelime bilmiyorum.”’

D8 ve D1 animasyonlar ile deyim 6gretimini kolay bulmamistir bunun sebebi olarak kelime

hazinelerinin yeteri kadar zengin olmamasi gdsterilebilir.

Tablo 4.8: Animasyonlarin begenilen unsurlari

Tema Alt tema f
Animasyonlarin begenilen unsurlari Ses 4
Ses ve gorlnti 4
Goriintii 2
Yeni kelimeler 1

Animasyonlarla deyim 6gretimini etkileyen unsurlardan bazilar1 ses ve gorsel dgelerdir.
Ogrencilerin animasyonlarda en begendigi 6zellikler ses f(4), ses ve goriintii (4) olmustur
(Tablo 4.8). Bu unsurlar deyim 06gretiminde etkili olabilmektedir. Bu hususta bazi

Ogrencilerin goriisleri su sekildedir:

D3: “En ¢ok kisa film olmasini begendim.”
D2: “En ¢ok sesleri begendim.”
DS5: “Sesler hosuma gitti.”
D10: “Konusmalar olmasi giizeldi.”
D11: “Konusma hosuma gitti.”

D8: “Ciinkii bu gérmeye dayali izlerken yeni kelime 6grendim.”

D6: “Izliyorum ve dinliyorum o yiizden giizel.”
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Katilimcilarin ¢ogunlugu daha sonra da deyimleri animasyonlarla 6grenmeyi istemektedir.
Isteme nedenleri arasinda bu 6gretimi daha kolay bulmalar1 ve smavlara hazirlanmak
sayilabilir. Baz1 6grencilerin “Deyimleri sonra da boyle 6§renmek ister misiniz?”’ sorusuna

verdikleri cevaplar su sekildedir:
D2: “Evet, isterim, sinavlara hazirlanmak icin.”

D3: “Tabi ki isterim. Deyimleri boyle ogrenmek daha iyi.”

D5:” Ciinkii bu sekil kolay ve yeni bir sey. Ben Kiitahya’'dan geldim éyle bir sey
orada yoktu.”

D6: “Evet istiyorum, daha kolay.”
D7: “Evet isterim, kolay.”
D8: “Isterim ama bunlar ¢ok sey dgretiyor.”

D10: “Istiyorum ¢iinkii daha fazla kolay égrendim.’

D9:” Bence bu ¢ok gerekli, insanlar da burada ¢ok kullaniyor deyim. Biz bilmezsek

nasil anlariz onlari?”’
D9 deyimleri sosyal ortamlarda zor durumda kalmamak i¢in 6grenmesi gerektigini “Daha

sonra da isterim, bana soéylendiginde deyimler zor durumda kalmam.” sozleri ile

belirtmistir.
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Tablo 4.9: Uygulama sonunda akilda kalan deyimler

Tema

Kalic1 olan deyimler Ates pahasi
Bes para etmez
Yolun agik olsun
Dort dortliik
Arkadas canlis1
Ortaya ¢ikmak
Paha bi¢ilmez
Ortadan kaldirmak
Kanl1 canli

PR R R WWDDO o

Ogrenciler bu etkinlikle deyimlerin daha cok akillarinda kaldigin1 su sozlerle belirtmistir:
DS5: “Daha kolay ve kalici oldu.”
D10: “Kolay ve kalict oldu.”
Animasyonla deyim 6gretimi yapilan sinifta bazi deyimler digerlerinden daha fazla akilda
kalmistir (Tablo 4.9). Bu konuda 6grencilerin diisiincelerine bakildiginda bazi deyimler 6n
plana ¢ikmaktadir. En ¢ok akilda kalan deyimlerle ilgili 68renci fikirleri su sekildedir:

D2: “Ates pahasi, dort dortliik, bes para etmez, kanli canli aklimda kaldi.”

D3: “Aklimda kaldi. Mesela bes para etmez degersiz demek, ates pahasi ¢ok pahali

demek, yolun a¢ik olsun bol sans demek.”

DS: “Dort dortliik, mesela arkadas canlisi, ortaya ¢ikmak aklimda kaldi. Bence

arkadags canlist olmak iyi bir gey.”

D6: “Mesela bes para etmez degersiz ama eskiden bilmiyordum. Arkadas canlisi,

dort dortliik.”

D7: “Ates pahasi, elde etmek, ortadan kaldirmak...”
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1

DS: “Ates pahasi, bes para etmez, arkadas canlisi, yolun agik olsun.’

D9: “Bes para etmez, yolun ag¢ik olsun.”

D10: “Yolun agik olsun, dort dortliik harika miikemmel demek, ates pahasi, bes

para etmez.”

D11: “Elde etmek, ates pahasi.”

En ¢ok akilda kalan deyimlerin: ates pahasi f(5), bes para etmez f(5) ve yolun agik olsun(4)
gibi giindelik hayatta sik¢a karsilastiklar1 deyimler oldugu goriilmiistiir.

Ogrencilerin ¢cogu animasyondaki konusma hizin1 normal bulmustur. Deyimlerin sunulus

hiz ile ilgili 6grencilerin verdigi cevaplar su sekildedir:

D6: “Daha yavas 0lmaz ¢iinkii ben B2 yim. Hizli daha giizel. Ciinkii disarida insanlar
hizli konusuyor.” diyerek konusma hizinin 6grenci seviyesine uygun oldugu

goriisiinii dile getirmistir.

D3: “Animasyonlarin hizi iyiydi kelimeleri anladim.” sozleriyle konusma hizindan

memnun oldugunu belirtmistir.

D11 ve D7 animasyonlardaki konusma hizindan dolay:r kelimeleri anlayamadigindan

yakinmustir.
D11: “Anlamada biraz zorlandim ¢iinkii videolarda hizli konusuyor ve bu yiizden
benim kafam karisiyor.”

D7: “Biraz hizli konusuyor.”

D10 konugmalarin biraz daha yavas olmasini istedigini “Konusmalar daha yavas

olabilirdi.” sdzleriyle belirtmistir.
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Tablo 4.10: Katilimecilarin uygulama ile ilgili 6nerileri

Tema Alt tema

Uygulama ile ilgili 6neriler Uygulamanin mevcut haliyle yayginlastirilmasi
Konusmalarin daha yavas olmast
Bilinmeyen kelime igermemesi
Deyimlerin anlamiyla verilmesi
Videolara alt yazi unsuru eklenmesi

R PR W

Animasyonla deyim o6gretimi yapilan grup liyelerinin ¢ogunlugu uygulamanin mevcut
haliyle devam etmesini 6nermistir (Tablo 4.10). Ogrenciler yeni bir uygulama oldugu ve
uygulamayla baska yerlerde karsilasmadiklari igin uygulamay1 ilgi ¢ekici bulmus ve bu
nedenle deyim 6grenme konusunda motivasyonlarinin arttigini belirtmistir. Bu konuda D5,
“Tavsiyem bu sekilde devam etmeli, baska yerlerde iiniversitelerde yok, yeni bir sey.”
sOzleriyle diislincesini ifade etmistir. Baz1 Ogrenciler yeterli kelime hazinesine sahip
olmadig1 i¢in animasyonlarda bilmedigi kelime gegince zorlanmis ve birinin onlara
acilamasinin daha iyi olabilecegini belirtmistir. Ogrencilerden bazilar1 &nerilerini sdyle ifade

etmistir:

D7: “Daha yavas konussun, video uzun olsun, insanlar konusunca yazi ¢iksin.”

D8: “Bir sey bir tavsiye verebilirim 6grenciler bazen Tiirkge kelime anlamuyor zor

kelime ge¢cmesin.”

1

D9: “Animasyonda deyim soylenince yavag ve anlamiyla soylenmesini isterdim.’

D11: “Yavas olsun.”

Ogrencilerin daha sonra da bu sekilde deyim dgrenmeye istekli olduklari goriilmiistiir. Bunu
isteme sebepleri arasinda sinavlara hazirlanmak, yeni bir uygulama olmasi, yeni kelimeler
O0grenmeyi saglamasi, kolay olmasi, 6grendiklerinin akilda kalici olmasi, kisa olmasi ve

eglenceli olmas1 gosterilebilir.

Kurt (2018) calismasinda 6grencilerin genellikle animasyonlari sevdiklerini, animasyon ve

hikayelerden kazanim elde ettiklerini belirlemistir. Bunun yani sira Ggrencilerin
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animasyonlar ile hikayelerin Tiirk¢e derslerine olumlu etkiler yaptigi ve diger derslerine de
destek oldugunu diisiindiiklerini belirtmistir. Ayn1 zamanda Ogrencilerin daha sonra da
animasyon ve hikayelerin derslerde kullanilmasini ve bunun siirekli hale getirilmesini
istedikleri sonucuna ulasmistir. Ogrencilerin ¢ogunlugunun animasyon ve hikaye ile
ogrendikleri kavramlar1 glinliik hayatta da sik sik kullandiklar1 ve bu uygulama ile pek ¢ok
kavram 0&grenebileceklerinden hareketle, bu calismada da Ogrencilerin 6grendikleri
deyimleri giinliik hayatlarinda siklikla kullanabilecekleri diistiniilmektedir.

Ogrencilerin animasyonlardaki yapay zeka tarafindan seslendirilen isitsel dgeleri begendigi
hem goriip hem dinledikleri i¢in animasyonlar: etkili bulduklar1 goriilmektedir. Glimiis
Mattiussi (2019) yiiksek lisans tez ¢alismasi sonucunda ses uyaran temelli olan dinleme
metinlerinin, gorsel uyaranlarla beraber daha etkili kilindig1 sonucuna ulagmistir. Bu sonug
calismamizdaki 6grencilerin isitsel ve gorsel dgelerin birlikte verilmesinin etkili olusu ile

ortlismektedir.

En ¢ok akillarinda kalan deyimler olarak belirtikleri deyimlerin ates pahasi, dort dortliik, bes
para etmez, kanli canli, yolun agik olsun, arkadas canlisi, ortaya ¢ikmak ve elde etmek
oldugu goriilmiistiir. Giinliik hayatta sik sik karsilagtiklart ve iletisim kurarken alis veris
yaparken kullandiklar1 veya duyduklar1 deyimleri daha iyi hatirladiklar1 sdylenebilir. Aynm
zamanda deyimlerin animasyon filmlerinde deyimin anlamiyla beraber verildigi veya sik stk

tekrar edildigi deyimler daha akilda kalic1 olmustur.

Animasyon filmleri Vyond ile hazirlanmis ve orijinal hiz1 ile &grencilere sunulmustur.
Animasyon filmlerindeki konugma hizinin B2 seviyesi i¢in uygun oldugu 2 farkli uzman
goriisii alinarak belirlenmistir. Bunun yaninda 6grencilerin ¢ogu hizin iy1 oldugunu,
konusmalar1 rahatga anlayabildigini belirtirken bazi 6grenciler daha yavas olsa daha iyi

olurdu goriisiinde bulunmustur.

Ogrencilerin bu uygulamanin yeni ve baska yerlerde olmadig1 i¢in aynen devam etmesi ile
ilgili tavsiyelerinin yaninda konusma hizinin biraz daha yavas olmasi, bilmedigi kelimelerin
filmde gecmemesi, konusmayla ayn1 anda yaz1 da ¢ikmasi, deyim gectiginde anlaminin da

filmde sOylenmesi gibi tavsiyeleri olmustur. Bu, 6grencilerin hem goriip hem isitme yaninda
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tekrar yazili bir uyaran istemesinin dile yeterince hakim olmamalarindan
kaynaklanabilecegine isaret olabilir. Deyimlerin anlamiyla verilmesine dikkat edilmesi

Ogrencinin deyimin anlamini sezmek disinda kolayca anlamini aklinda tutmasina yardim

edebilir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu bsliimde TOMER de B2 seviyesinde 6grenim géren uluslararasi grencilerin yapay zeka
destekli animasyonlarla deyim 6gretimi sonundaki basarilarina ve bu ogretimle ilgili

gorislerine yonelik sonug ve Onerilere yer verilmistir.
5.1. Sonug

Bu calismada amag yapay zeka destegi ile hazirlanan animasyon filmlerinin 6grencilerin
deyim Ogrenme basarilarina etkisini incelemektir. Bu amagla Bartin Universitesi
TOMER’de 2024 yili Ocak ayinda dgrenimine devam eden B2 seviyesindeki iki grup ile
calismalar yapilmistir. Yeni Istanbul Uluslararas1 Ogrenciler igin Tiirkge B2 seviyesi ders
ve ¢aligma kitabindan belirlenen deyimler ¢alisma 6ncesinde yapay zekadan destek alinarak
hikayelestirilmis ve animasyon filmi haline getirilmistir. Deney ve kontrol gruplar1 birbirine
en ¢ok benzeyen gruplardan segkisiz olarak belirlenmistir. Calismanin baginda Deyim Basari
Testi On test olarak verilmistir. 5 haftalik calisma siiresince deney grubuna animasyonlu
deyim Ogretimi uygulanirken diger gruptaki Ogrenciler kendi ders akislar1 icinde
Ogrenimlerine devam etmistir. Bu siire i¢cinde Deney Grubu 20 deyimi animasyonlarla
ogrenmistir. Ogrenciler her giin 1 animasyon izleyerek 5 hafta sonunda toplam 20 deyimin
icinde gectigi animasyonlar izlemistir. 5 haftanin sonunda 6n test olarak kullanilan Deyim
Basar1 Testi son test olarak her iki gruba da uygulanmistir. Sonrasinda 6grencilerle goriisme

yapilmustir.
Sonug olarak aragtirmanin problemlerine yonelik bulgulara bakildiginda:

1. Gorsel ve isitsel Ogeler iceren yapay zekd destekli animasyonlarla deyim

Ogretiminin 6grenci basarisini artirict bir etki olusturdugu goriilmektedir.

2. Ogrenciler bu uygulamadan hoslanmis ve yeni kelimeler dgrenmistir. Ogrenirken

hem eglenmis hem daha kisa slirede daha kalic1 bilgiler edinmistir.
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Calismamizda 2 kez izletilen animasyonlar tekrar tekrar izleme imkan1 verdigi igin

egitim ortaminda zaman tasarrufu saglamistir.

On test sonuglarina gore deney ve kontrol grubunun benzer ozellikler gosterdigi
goriilmiistiir. On test ve son test sonuglarina gore cinsiyet, yas, iilke bakimmdan
deyim 6grenme basarisinda anlamli bir farklilik olmadig1 ancak animasyonla deyim
Ogrenen grubun basarisinda olumlu yonde anlamli farklilik oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Yapay zekddan son donemde dil 6grenme amachi faydalanmanin 6grenmeyi
kolaylastirict etkileri oldugu sonucuna ulasilmistir. Daha kolay ve hizli 6grenmeler
saglamasi da 0grencilerin uygulamaya karsi olumlu tutumlarini artirmigtir. Hem
gorsel hem isitsel Ogelerin yer aldigi animasyonlarda jest, mimik kullanimi da

Ogrencilerin hosuna gitmistir.

Goriisme sonuglarina gore yapay zeka destekli animasyonlarla deyim 6gretimi
yapan deney grubu Ogrencilerinin tamami bu uygulamay1 keyifli ve eglenceli
bulmustur. Bu sekilde daha c¢ok deyimi oOgrendiklerini, uygulama oncesi ve
sonrasindaki deyimlere iliskin bosluk doldurma, eslestirme ve testten olusan
sorular1 kur sinavlarina hazirlik gibi gordiiklerini ve bu nedenle bu uygulamay1

sevdiklerini belirtmislerdir.

Materyal olarak animasyon kullanim1 yapay zekanin destegi ile 6greticilerin islerini

kolaylastirirken 6grencinin derse olan ilgisini artirmistir.

Tekeli ve Yesil’in (2024) de belirttigi gibi yapay zeka destekli dil 6gretimi zamandan ve

emekten tasarrufu saglamaktadir. Yabancilara Tiirk¢e gretiminde konularin kolaylikla

kavratilmasinda ve Ogrencilerin motivasyonlarinin artirtlmasinda goérsel ve isitsel

materyaller biiylik 6neme sahiptir. Gliniimiizde gorsel isitsel materyallerle desteklenmeyen

Ogretim metotlar1 ihtiyaca cevap verememektedir. Yabancilara Tiirkge Ogretimiyle

ilgilenenler, deneyimlerini ve bilgilerini birlestirerek yardimci materyaller hazirlamaya

oncelik vermelidir (Arslan ve Eden, 2010).
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Giliniimiizde hiz kazanan teknolojik gelismeler géz oniinde bulunduruldugunda yabanci dil
olarak Tiirkge Ogretimi derslerinde animasyonlarin materyal olarak kullanilmasi
amaclanmaktadir. Yabancilara Tirkge Ogretimindeki materyal problemine ¢6ziim olarak
animasyonlar diisliniilebilir (Y1lmaz ve Talas, 2015).

5.2. Oneriler

Arastirma ile ilgili asagidaki Onerilerin alanda calisan aragtirmaci ve egiticilere katki

saglayacag diistiniilmektedir.

Arastirmacilar i¢in Oneriler:

1. Arastirma, B2 seviyesi ile sinirli tutulmayip farkli seviyelerde tekrarlanabilir.

2. Katilimer sayist artirilarak calismanin kapsami genisletilebilir.

3. Animasyonlara erisim yolu olarak ders kitaplarina kare kodlar eklenebilir.

4. Deyim 6gretimi ile ilgili bir standart olusturulup hangi seviyede 6grencilerin hangi

deyimleri bilmesi gerektigi konusunda ¢alismalar yapilabilir.

5. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde dil becerilerini gelistirmek i¢in yapay zeka

tasarimlar1 olusturulabilir.

Egitimciler icin Oneriler:

1. Deyim 0gretimi ardindan animasyon kullanilmasi kalic1 6grenmeler saglayabilir.

2. Yapay zeka destekli animasyonlarin veya deyim o6gretimi ile ilgili materyallerin

ortak bir platforma yiiklenerek Ogretmenlerin istifadesine sunulmasi bilgiyi

paylasma ve kullanma agisindan 6nemlidir.
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Derslerde yapay zeka araglarindan faydalanmak 6gretmenlerin zamandan tasarruf

etmesini ve 6grencilerin derslere aktif katilmasini saglayabilir.

. Animasyon ¢alismalar1 atasozii, 6zdeyis vb. kelime gruplari i¢in de yapilabilir.

Deyim 0gretiminde animasyon kullanimini yayginlastirmak i¢in 6greticilerin bu

konuda egitimler almasi saglanabilir.
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EKLER

EK 1: Gonilli katilim onam formu

Bilgilendirilmis Onam Formu

Bu formun amac1 katilacaginiz arastirma ile ilgili sizi bilgilendirmek ve katiliminiz ile
ilgili sizden izin almaktir. Bu kapsamda “Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Deyimlerin
Animasyonlar ile Ogretimi” isimli ¢aligma Derya DUMAN tarafindan goniillii
katilimcilarla yiiriitiilecektir.

Aragtirma ile Tlgili Bilgiler

Arastirma adi: Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Deyimlerin Animasyonlar ile Ogretimi
Siiresi: 4 Hafta

Arastirma Amaci: B2 diizeyinde deyim 6gretiminde animasyon kullaniminin deyim
O0grenmeye etkisini incelemek.

Arastirmanin Yiiriitiillecegi Yer: Bartin Universitesi TOMER

Calismaya Katilim Onay1:

EVETo HAYIR O Calismanin amacinin tarafima agiklandigini ve anladigimi kabul
ediyorum.

EVETo  HAYIR O Soru sormama imkan taninmis ve bu sorulara tatmin edici cevaplar
verilmistir.

EVETo HAYIRo  Bucaligmaya katilimin goniillii oldugunu ve herhangi bir yaptirim
olmadan ya da herhangi bir sebep gostermeksizin istedigim zaman
calismaya katilmaktan vazge¢cmekte serbest oldugumu biliyorum.

EVETo  HAYIR O Calismada elde edilecek verilerin gizli tutulacagini ve sahsi bilgilerim
ile toplanan veri arasinda herhangi bir baglanti olmayacagini
biliyorum.

EVETo HAYIR O Bu caligmaya katilmanin herhangi bir tehlike ya da risk unsuru
icermedigini biliyorum.

EVETo HAYIR O Goriigme verimin isimsiz bir sekilde bilimsel arastirma ¢aligsmalar1
icin kullanilmasina onay veriyorum.

EVETo  HAYIR O Katilimima dair gortisme dosyalarinin kullanilmasina fakat verilerin
sunulmas1 halinde tanimlamay1 engelleyici etmenlerin
kullanilmasina (ismimin silinmesi gibi) onay veriyorum.

EVETo  HAYIRo  Yukaridaki bilgileri okudugumu ve ¢aligmaya katilmay: kabul
ettigimi onayliyorum.

Katilimcimin (Islak imzasi ile) Aragtirmacinin
Ad1 Soyadt:
Adi-Soyadi: Derya DUMAN
Imzasi: E-posta: deryazengin32@gmail.com

68




3)!
W

EK 2: Etik kurul onay raporu

TC,
BARTIN UNIVERSITES! REKTORLUGU
Sosyal ve Begeri Bilimler Euk Kurulu

Sayr  : E-23688910-050.01,04-2200098402 22.09.2022
Konu : Sosyal ve Besen Bilimler Euk

Kurulu Onay Belgesi
Il’rotokol No: 2022-SBB-0402

i Y abancilara Tarkge Ogretiminde Deyimlenin Animasyonlar

Arastirmamn Bashg: ™ Ogretimi
ll‘mje Yiiriitiiciisti: Derya DUMAN
[Basvuru Formunun Gelis Tarih:|13.09.2022
lKarlr Tarihi: 19.09,2022
Toplant No: 22

Bagvuru dosyasinda etik sorun olugturabilecek sorular/maddeler, suregler ya da unsurlar bulunmadigindan
19.09.2022 tarihli ve 22 numarals toplantida 2022-SBB-0402 numarals bagvuruya aragtirma igin ETIK KURUL
ONAY belgesinin verilmesine karar verilmistir,

Dog. Dr. Elif KARAHAN  Dog. Dr. Sedat BALYEMEZ ~ Dog Dr Melih BASKOL

Kurul Bagkan Bagkan vardimeisi Uye
Dog Dr Sefer Yetkin ISIK Dog. Dr. Vahit CELAL Dr Ogr Uyesi Ferda
Uye Uye KARADAG
Uye
Dr Ogr. Uyesi Hasan Basri
KANSIZOGLU
Oye
P hwige goverds cdednomd waea e (estabasnigly
Bickir Dofndass Kods FOTIMTU Bclpe Takip Adresl: Satp dubeys Sertit oulu 0 ERMSRecond Comlinmutio iPopeTndes
Adves Afbac: Matwlles: Tubtfie Caddes Ne 84 Harun Haizi win Canvn Pulaser :
Tededon No: (9 ST IXESS00 Faks N (0 378 2258042 o
oo Intermet Advess St e e s St ol o Tetetim Nor 100 A7) 24972 - a2

Kep Adsest: Lamsusmsten L g s
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EK 3: Deyim Basar1 Testi (On Test)

Ogrencinin Ad1 — Soyadu:

Ogrencinin Yast:

Ogrencinin Cinsiyeti: () K ()E

Ulkesi:

Asagidaki deyimleri inceleyiniz. Bu deyimleri biliyorsaniz Evet (.....), bilmiyorsaniz
Hayir(.....) kismini isaretleyiniz. Biliyorsaniz anlamini yaziniz ya da ciimlede kullaniniz.

1. Yolun acik olsun Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlama:

Ciimle:

2. Gozden gecirmek Evet (...... ) Hayurr (.....)
Anlami:

Ciimle:

3. Arkadas canhisi Evet (...... ) Hayurr (.....)
Anlama:

Ciimle:

4, Giyinip kusanmak: Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlama:

Ciimle:

5. Yer almak Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlami:

Ciimle:

6. Ele almak Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlama:

Ciimle:

1. Dikkat ¢cekmek Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlami:

Ciimle:

8. Ayak uydurmak Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlami:

Ciimle:

9. Metelige kursun sikmak/atmak  Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlama:

Ciimle:

10. Bes para etmez Evet (...... ) Hayurr (.....)
Anlami:

Ciimle:

11. Ates pahasi Evet (...... ) Hayir (.....)
Anlami:

Ciimle:
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12.  Dort gozle beklemek
Anlam:
Ciimle:

13. Kanli canh
Anlami:
Ciimle:

14. Yaziklar olsun
Anlam:
Ciimle:

15. Goz kamastirici
Anlam:
Ciimle:

16. Dort dortliik
Anlami:
Ciimle:

17.  1lleri siirmek
Anlam:
Ciimle:

18. Ortadan kaldirmak
Anlami:
Ciimle:

19. Elde etmek:
Anlamu:
Ciimle:

20. Ortaya ¢cikmak
Anlama:

Ciimle:
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Hayrr (.....

Hayir (.....

Hayrr (.....

Hayrr (.....

Hayrr (.....

Hayir (.....

Hayrr (.....

Hayrr (.....

Hayrr (.....



Asagidaki deyimleri anlamlari ile eslestiriniz.

A
1. Bes paraetmez a. ¢cok isteyerek veya ozleyerek beklemek
2. Dort gozle beklemek b. Glizelligiyle gorenleri hayran birakmak
3. Goz kamastirici C. bir diislinceyi veya tasarty1r onermek
4. Tleri siirmek d. bulunmak
5. Ortadan kaldirmak e. Arkadaslari i¢in 6zveride bulunan
6. Arkadas canlisi f. hicbir degeri yok, ise yaramaz
7. Yer almak g. yok etmek
1 2 3 4 5 6 7

Ciimleleri asagidaki deyimlerle tamamlayiniz.

o B~ w D

OO0 wmp» P

Yolun ac¢ik olsun Giyinip kusanmak Yer almak
Ele almak Ortaya ¢ikmak
Ayak uydurmak Elde etmek
Parkta birden palyago ............ccooiiiiiiiiiiiiii ve beni korkuttu.

Ahmet de arkadaslar gibi ders ¢alismaya basladi yani onlara ........................
Tiyatro gosterisinde ...........coovviiiiiiiiiiiiiiiiia iinlii olmasini sagladi.

Mimarlikta biiyiik basarilar ............................

Arkadasim kiyafetlerine cok 6zen gOSterir ve........ooevviiiiiiiiiiiiiiiiin, gezmeye
bayilirdi.

Yeni bir sehre tasinmak i¢in yola ¢ikan Ayse’ye herkes............................. dedi.
Sehirdeki su sorununu .......................... Ahmet bu sorunu ¢6zdii.

Asagidaki ciimlelerden hangisi icin “ates pahas1” deyimi kullamlabilir?
Magazadan elbise aldim.

Her sey ¢ok pahaliyd: bir sey alamadim.

Aldiklarimi sana hemen gostereyim.

Marketten elma aldim.
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2. Asagidakilerden hangisi hi¢ parasi olmayan anlamina gelen bir deyimdir?

A. Ates pahasi B. Kanli canli
C. Arkadas canlisi D. Metelige kursun atmak

3. Asagidakilerden hangisi saghikli oldugu yiiziinden belli olan anlaminda bir
deyimdir?
A. Dut yemis biilbiile donmek
B. Kas yaparken goz ¢ikarmak
C. Kanli canli

D. Ipe un sermek

4. Eksiksiz, tam, miikemmel anlaminda kullanilan deyim hangisidir?
A. Dort dortliik
B. Dort nala gitmek
C. Gozden diismek
D. Goze girmek

5. “Duvarlan karalayan ve yere ¢op atan adami gorenler ona yaziklar olsun, dedi.”

Ciimlede gecen yaziklar olsun deyiminin anlam hangisinde dogru verilmistir?

A. Cok 6zlemek

B. Cok iizlilmek, kinamak, ayiplamak
C. Cok pahali

D. Cok degersiz, kiymetsiz

6. Asagidaki ciimlelerin hangisinde deyimin anlami dogru verilmistir?

A. Ele almak: bulunmak

B. Ayak uydurmak: basarmak

C. Ortaya c¢ikmak: hi¢ paras1 yok
D. Dikkat ¢ekmek: fark edilmek
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EK 4: Yan yapilandirilmis goriisme formu

Isim-Soy isim:

Yar1 Yapilandirilmis Gériisme Formu

Bu form ile derslerde yaptigimiz etkinlikler ile ilgili degerlendirme yapmaniz
istenmektedir.

1. Animasyonlar ile yapilan deyim etkinliklerini nasil buldunuz?

2. Deyimlerin kullanildig1 animasyonlar sayesinde deyimleri kolayca 6grendiginiz mi?

3. Bu etkinlikten keyif aldiniz mi/ eglendiniz mi?

4. Etkinligin hangi yonlerini begendiniz/begenmediniz?

5. Daha sonra da deyimleri bu sekilde animasyonla 6grenmeyi ister misiniz?

6. Deyimleri animasyon ile 6grenmek daha akilda kalic1 oldu mu?

7. Animasyonlardaki konusmalar hiz bakimindan nasildi?

8. Bu etkinlikle ilgili bir 6neriniz var mi1?
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EK 5: Deyim hikayeleri i¢in ChatGPT’ye verilen komutlar ve ortaya ¢ikan hikayeler

Giyinip kusanmak konulu kisa bir hikaye yazabilir misin?

“Giyinip Kugsanmak"

Bir zamanlar kiiciik bir koyde Ayse adinda bir kiz yasardi. Ayse, her sabah giinesin
dogusuyla uyanir, gilizel bir giin gecirmek icin sabirsizlanirdi. En ¢ok da kiyafetlerini

seviyordu. Kiyafetlerini segmek, giyinmek ve siislenmek onun i¢in biiyiik bir keyifti.

Ayse'nin dolabi renkli elbiseler, farkli sapkalar ve siislerle doluydu. Her giin farkli bir kiyafet
giyiyor, kdylin insanlarin1 renkli ve eglenceli kombinleriyle sasirtiyordu. Ayse'nin enerjisi

ve renkli kiyafetleri, koylin moral kaynagi olmustu.

Bir giin, koylin biiyiik bir etkinligi vardi. Herkes toplanacak ve kdy meydaninda kutlama
yapacaklardi. Ayse, bu etkinlige harika bir kiyafetle gitmeyi planladi. Sabah erken saatte

uyanip dolabini karistirmaya basladi. Ancak bu sefer biraz daha 6zel olmaliydi.

Ayse, annesinin eski dikis makinesini buldu ve rengarenk kumaslariyla birlikte elbisesini
dikmeye basladi. Uzun saatler boyunca c¢alisti, ama sonunda harika bir elbise yaratmisti.

Elbisesini giyinip sagini 6zel bir sekilde toplad: ve yiiziine renkli makyajlar yapti.

Koy meydanina gittiginde, herkes ona bakmaya basladi. Ayse'nin giydigi elbise o kadar
giizeldi ki, insanlar onu dvgiilerle dolu bakislarla selamladilar. Ayse, o giiniin y1ldiz1 oldu

ve kdyiin en giizel kiyafetli kiz1 olarak anildu.

Ayse'nin bu deneyimi, sadece giyinip kusanmanin siradan bir sey olmadigini, kendini ifade
etmenin ve diger insanlart mutlu etmenin bir yolunu sagladi. Onun renkli kiyafetleri ve 6zel
elbisesi, insanlarin giinliik rutinlerinden siyrilarak 6zel anlar1 daha 6zel kilabilecegini

gosteriyor.
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Kanh canh deyiminin i¢inde gectigi bir hikaye yazabilir misin?

Tabii, iste "kanl1 canli" deyiminin gectigi bir hikaye:

Kiiciik Lily, kasabanin neseli ve enerjik ¢cocuklarindan biriydi. Ancak bir giin, ansizin atesi
yiikseldi ve ciddi bir hastalik onu yataga diisiirdii. Doktorlar, ailesine Lily'nin durumunun
ciddiyetini ve endise verici oldugunu sdyledi. Kasaba halki, Lily'nin durumunu duydugunda,

endise ve iizlintiiyle dolup tasti.

Giinler ve haftalar gectikge, Lily'nin durumu daha da kotiilesti. Ailesi ve kasaba halki
umutsuzluga kapilmisti. Ancak, onlarin umudu titkenmeden 6nce, Lily'nin durumu bir anda

degismeye basladi. Atesi diismeye basladi ve yavas¢a uyanmaya basladi.

Kisa bir siire sonra, Lily'nin gdzleri acildi ve etrafindakilerin sevincini gordii. Hizla
iyilesmeye basladi ve birkag hafta i¢inde eski sagligina kavustu. Kasaba halki, bu mucizevi
iyilesmeyi duyunca saskinlikla karisik seving yasadi. Lily, geri dondiigiinde, herkes onu

canl1 ve saglikli goriince biiyiik bir mutluluk yasadi.

O gilinden sonra, Lily'nin iyilesmesi kasabada "kanli canli" bir mucize olarak anilmaya
baslandi. Onun sagligina kavusmasi, insanlara umut ve inan¢ vermisti. Artik kasabada,
"kanl1 canl1" deyimi, Lily'nin mucizevi iyilesmesini ve hayata geri doniisiinii ifade etmek

i¢in kullaniliyordu.

76



Bes para etmez deyiminin gectigi kisa bir hikaye yazabilir misin?

Kiiciik bir kdyde, gen¢ ve merakli bir ¢ocuk olan Ali vardi. Ali'nin hayali, kdyiin disinda
bulunan eski ve terk edilmis bir evi satin almak ve onu yeniden canlandirmakti. Ancak

kdyde, o evin bes para etmez oldugu sodylentileri dolasiyordu.

Ali, insanlarin soylediklerine aldirmadan, kendi hayallerine odaklandi. Elindeki birkag
birikmis kurusla, evin sahibiyle goriismeye gitti. Evin durumu koétiydi, duvarlar

dokiilityordu, pencereler kirilmisti ve bahgesi bakimsizdi.

Ancak Ali, evin potansiyelini gorebiliyordu. Evin tarihini ve o giizel yapinin eskiden nasil
bir yer oldugunu hayal ediyordu. Evin sahibi, Ali'nin teklifini duyunca sasird1 ve "Bu ev bes

para etmez, diizeltemezsin bile" dedi.

Ali, umursamadan evin satin alimini tamamladi ve kdye geri dondii. Arkadaslar ve kdyliiler,
ona giiliip "O ev bes para etmez, zaman kayb1" dediler. Ancak Ali, umutsuzluga kapilmadan

calismaya basladi.

Giinler gectikce, Ali'nin azmi ve kararliliglyla ev adeta yeniden dogmaya basladi.
Komsgulari, Ali'nin her giin evin etrafinda calistigim1  gordiikge, saskinliklarim
gizleyemediler. Bir giin, Ali'nin ¢aligmalar1 sonucunda evin dis1 boyandi, bahgesi diizenlendi

ve pencereler tamir edildi.
Koy halki, Ali'nin azmi karsisinda saskinligini gizleyemedi. Evin bir zamanlar oldugu gibi

giizel bir yap1 haline gelmesi, herkesi sasirtt1. Artik koyde, "bes para etmez" deyimi, Ali'nin

azmi ve kararliligiyla doniistiirdigii evin mucizevi hikayesini anlatmak i¢in kullaniliyordu.
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Arkadas canhis1 deyiminin gectigi kisa bir hikaye yazabilir misin?

Bir zamanlar, kiiciik bir kasabada yasayan Ali, herkes tarafindan sevilen cana yakin bir
cocuktu. Okulda herkesle iyi gecinir, yardimseverligi ve samimiyetiyle taninirdi. Ali, yeni

bir komsu tagindiginda hemen onunla tanigsmak ve arkadas olmak isterdi.

Bir giin, sokaklarinda yeni bir aile tasindi. Ali, heyecanla komsular1 selamlamak i¢in hizlica
yanlarina gitti. Fakat komsular, yeni ortama alismakla mesguldii ve nazikg¢e Ali'yi bir sonraki

giine ertelediler.

Ali, asla pes etmeyen bir ruha sahipti. Ertesi giin, bir sepet dolusu ev yapimi kurabiyelerle
kapilarini ¢aldi. Kapiy1 agan komsular, Ali'nin samimiyetine ve i¢tenligine hayran kaldilar.

O giin, kurabiye paylasirken giizel bir arkadaglik basladi.
Ali'nin canli, yardimsever ve samimi dogasi, ¢cevresindekileri etkilerken, yeni komsular da
kisa siirede onun sicakligina alisti. Kasaba, Ali'nin arkadas canlist dogasinin etrafindakilere

ne kadar giizellik kattigini gordii.

Bu hikaye, Ali'nin arkadas canlis1 olmanin giiciinii ve samimiyetin insanlar arasinda nasil

baglar kurdugunu anlatiyor.
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EK 6: Animasyon gorselleri

Arkadas canhisi

Giyinip kusanmak
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Gozden gecirmek

Bes para etmez
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