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son goriigme sorular1 kullanilmistir. Arastirmada fen sanat entegrasyonu uygulamalari ile



ogrencilerin, problem ¢ozme siireglerinde daha aktif olduklari, ¢evreyle etkilesimlerinin
arttig1, yeni fikirlere kars1 heyecan duyduklari, girisimci, yaratict ve i¢ motivasyonlari
yliksek 6zelliklere sahip bireyler haline geldikleri sonucuna ulasilmigtir. Arastirma sonunda
fen-sanat entegrasyonu ile etkinlikler ve ¢aligma yapraklar1 hazirlanmis, bdylece hem
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Current curricula emphasize the importance of interdisciplinary learning approaches. These
approaches aim to enrich science courses with learning experiences derived from various
disciplines, thereby providing a more comprehensive and high-quality educational
experience. Additionally, they seek to equip students with skills such as entrepreneurship,
collaboration, creativity, critical thinking, and empathy. The purpose of this study is to
examine the impact of activities developed for arts integration—one of the interdisciplinary
interaction applications in science learning—on students’ creativity and motivation toward
science learning. The study was conducted using a parallel mixed-methods design. The
participant group consisted of 25 sixth-grade students enrolled in a public school in
Zonguldak. Within this scope, the researcher developed science-art activities tailored to
sixth-grade science courses, implemented these activities in the relevant course units, and
carried out the application over one academic term. Data were collected using pre- and post-
tests measuring creativity and motivation, as well as semi-structured pre- and post-interview
questions. The findings of the study indicate that science-art integration activities enhanced

students’ active participation in problem-solving processes, increased their interaction with

vil



their environment, fostered excitement toward new ideas, and contributed to the

development of entrepreneurial, creative, and intrinsically motivated individuals.
At the conclusion of the study, activities and worksheets integrating science and art were
developed, providing instructional materials for teachers. Additionally, findings regarding

changes in students’ creativity and motivation as a result of these activities were presented.

Keywords: Interdisciplinary science education, Science-art integration, motivation,

STEAM, creativity.
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1. GIRIS

Bu boliimde problem durumu, arastirmanin amaci, arastirmanin sayiltilari, aragtirmanin

sinirliliklart ve tanimlar boliimleri agiklanmistir.

1.1. Problem Durumu

Glinliik hayattaki karmagik problemlerin ¢oziimlerinin gerekliligi ¢cok disiplinli ¢caligmalar
zorunluluk haline getirmistir (Akca, Besoluk, 2023). Disiplinler arasi yaklasimda, farkli
disiplinlerin ¢caligma yontemleri bir arada kullanilarak akil yiirtitme ve kavramsal derinlesme
gibi iist biligsel becerilerin gelistirilmesi hedeflenir (Helmane & Briska, 2017). Ogrenciler
problem ¢dzme, sorgulama ve soyut diisiinme becerilerini gelistirirken tutarli bir 6grenme
deneyimi yasarlar (Grady, 1994). Bu siireg, bilgilerin daha anlamli ve kalici bir sekilde

Ogrenilmesine olanak tanir.

Tiirkiye’de 2024 yilinda yenilenen Fen Bilimleri Ogretim Programinda; ogrencilerin,
ogrenci merkezli 6grenme ortamlarinda kendi 6grenmelerinden sorumlu olmalari, siirecte
aktif yer almalari, etkinliklerle 6grenme ortamlarinin zenginlestirilmesi gerektigine vurgu
yapilmaktadir (MEB, 2024). Ulkemizde aym anda uygulamada olan 2018 ve 2024 dgretim
programlarinin ortak hedefi, STEM (Science, Technology, Engineering, Mathmematics)
yaklasimiyla disiplinler arasi siirecleri entegre ederek problemi fark eden, anlayan, empati
yetenegi yiiksek, girisimei, yaratict ve is birligi yapabilen bireyler yetistirmektir. Bu
programlar &grenciyi merkeze alan yaklasimlari 6n plana c¢ikarirken, ayni zamanda
ogrencilerin 6grenme siireclerinde 21. yiizyil becerileri olarak da karsimiza ¢ikan problem
cozme, yaraticilik, bilimsel ¢ikarim yapma gibi becerilerini ortaya c¢ikaran etkinlikleri
deneyimlemelerini vurgulamaktadir. 21. ylizy1l becerileri olarak da gecen iist diizey zihinsel
becerilerin 6grencilere kazandirilabilmesi i¢in, bu becerileri ortaya ¢ikarabilecek nitelikte ve
sayida etkinliklere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu etkinliklerin zaman, emek vb. gerektirmeyecek
sekilde 6gretmenlere hazir olarak sunulmasi da programin hedeflerine ulagilmast anlaminda

olduk¢a 6nemlidir (MEB, 2024).

Fen 6gretim siirecinin hedeflerine bakildiginda 6grencilere s6z konusu aktifligi ve becerileri
kazandirma noktasinda disiplinler aras1 yaklagimlarin gerekliligi gbéze carpmaktadir. Fen
Bilimleri Ogretim Programinda (MEB, 2018) disiplinler arasi biitiinlesmenin &nemi
vurgulanmakla birlikte, programi inceleyen c¢alismalar, etkinliklerin hangi disiplinlerle ve

nasil iliskilendirildigi konusundaki eksikliklere ve gelistirilebilirlige dikkat ¢ekmektedir

1



(Tezcan Sirin, Kaval Oguz ve Tiiysiiz, 2022). Fen bilimleri ders kitaplarindaki etkinliklerde,
sanat temelli bir yapilanmanin ise heniiz olugsmadigina dikkat ¢ekilmektedir (Ding, 2020).
Fen bilimleri 6gretim programi ve ders kitaplarinin igerigindeki etkinliklerin disiplinler arasi
uygulamalar1 destekleme konusunda detaylandirilmasi ve gelistirilmesi gerektigine dair

bulgular bu ¢alismanin ¢ikis noktasini olusturmustur.

Yenilenen 2024 yili Maarif Modeli 2024-2025 egitim-6gretim yilinda birinci, besinci ve
dokuzuncu smniflarda uygulanmaya baslanmis olup, diger siniflarda ise 2018 programi
uygulanmaya devam ederek, kademeli olarak yeni modele gegis yapilacaktir. 2024 Fen
Bilimleri Ogretim Programina gére grencilere Bilim ve sanat merkezleri, miizeler gibi
ogrenme ortamlarinda 6grenme deneyimleri sunularak 6grenme-6gretme uygulamalarinin
zenginlestirilmesi i¢in igerikte disiplinler arasi, disiplinler listii ve disiplinler dtesi bir anlay1s
benimsenerek etkinlikler olusturulmalidir (MEB, 2024). 2018 ve 2024 programlarinin her

ikisinde de sanat destekli calismalarin 6nemi iizerinde durulmaktadir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Fen egitiminde temel amag kisinin giinliik yagaminda problemleri fark etmesi, tanimlamast,
gbzlem yapmasi, hipotez kurmasi ve sonug ¢ikarabilmesidir (Aktamis ve Ergin, 2006). Bu
bilimsel siireglere sahip olabilmenin 6n kosulu ise kisinin 6grenmeye yonelik motivasyonu
ve devaminda yaraticilik becerilerini ige kosmasidir. Bu dogrultuda bu ¢alisma; disiplinler
aras1 fen-sanat etkinlikleri gelistirilmesi ve bu etkinliklerin sunuldugu fen 6grenme siirecinin
ogrencilerin yaraticilik ve motivasyonlar1 tizerindeki etkilerinin neler oldugunu ortaya
koymay1 amaglamigstir.
Arastirma kapsaminda agagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Fen bilimleri dersinde sanat entegrasyonunun, altinct smf &grencilerinin

yaraticiliklar lizerindeki etkisi nedir?
2. Fen bilimleri dersinde sanat entegrasyonunun, altinct smif Ogrencilerinin fen

ogrenmeye yonelik motivasyonlari tizerindeki etkisi nedir?

1.3. Arastirmanin Sayiltilar

Arastirmanin sayiltilar1 asagida siralanmustir.
1. Arastirmaya katilan &grencilerin, arastirmada kullanilan veri toplama araglarimin

(yaraticilik dlgegi, fen 6grenmeye yonelik motivasyon dlgegi, yar1 yapilandirilmis



goriigmeler) yanitlanmasinda sorulara igtenlikle ve dogru sekilde cevap verdikleri
varsayilmistir.

2. Arastirmada kullanilan veri toplama araglarindan yaraticilik ve fen 6grenmeye
yonelik motivasyon 6lgeginin gegerli ve giivenilir oldugu, uzman goriisleri alinarak
hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriisme sorularmin gegerlilik ve giivenirlik

tespitlerinin dogru yapildig1 varsayilmistir.

1.4. Arastirmanin Simirhhiklar:

Arastirmanin siirliliklart ise su sekildedir:
1. Arastirma 2023-2024 egitim-0gretim yilinin giiz doneminde Zonguldak ilindeki bir
devlet okulunda altinci sinifta 6grenim goren 25 6grenciyle sinirlidir.
2. Arastirmaya katilan d6grencilerin kolay ulasilabilen 6rnekleme yontemiyle se¢ilmesi
arastirmanin sinirliliklarindandir.
3. Arastirma altinci sinmif diizeyinde, birinci donem konularina yonelik hazirlanan fen-

sanat entegrasyonu etkinlik uygulamalarinin sonuglari ile sinirlidir.
1.5. Tammmlar

STEAM: Fen, teknoloji, matematik, miithendislik ve sanat disiplin alanlarindan en az iki
disiplinin biitliinlestirilerek bir arada kullanildig1, 6grencilerin ¢aligmalarini giinliik yasamla
iliskilendirmelerini saglayan miifredatlar aras1 bir egitim yaklagimidir (Liao, 2016).
Fen-sanat entegrasyonu: Cesitli yontem ve tekniklerle fen bilimi ve sanat alaninin
biitiinlestirilmesidir (Ding, 2020).

Yaraticilik: Bireyin giinliik yasamda karsilagtig1 sorunlara yonelik yeni ve 6zgiin ¢oziimler
ortaya koymasidir (Torrance, 1962).

Fen 0grenmeye yonelik motivasyon: Feni anlamaya yonelik kisiyi harekete geciren,
giidiileyen, 0grenme siireclerine yonelik motive edici biligsel, fizyolojik ve duyussal
boyutlar1 olan giictiir (Tasdemir, 2013; Topguoglu Unal ve Bursali, 2013; Seving, Ozmen ve
Yigit, 2011; Glynn, Taasoobshirazi ve Brickman, 2009).



2. LITERATUR OZETi

Son yillarda egitim sistemleri, giinliik hayatta karsilasilan karmasik problemlerin
cozlimiinde, 21. yy becerilerine (girisimcilik, empati, yaraticilik, isbirligi, yansitic1 diistinme
vb.) sahip bireyleri yetistirmenin Onemi {izerinde durmaktadir. Giinlik yasam
problemlerinin ¢oziimiinde tek bir alanda sahip olunan bilgi yeterli goriilmezken, fen,
matematik, teknoloji ve miihendislik gibi alanlarda bilgisi olan, bu bilgileri sentezleyerek

kullanabilen bireylerin 6nemi giin gectikce artmaktadir (Ultay, Emeksiz ve Durmus, 2020).
2.1. Fen Egitiminde Disiplinler Aras1 Yaklasim

Fen bilimleri egitiminde 6grenci merkezli 6grenme yaklagimlari 6n plana ¢ikmaktadir.
Ogrencilere bilimsel bilgiler kazandirmak, dgrencilerin bilimsel siire¢ becerileri ve problem
cozme becerilerini gelistirmek, derse kars1 olumlu tutum gelistirmesini saglamak amaciyla
tercih edilen 6grenci merkezli yaklagimlardan birisi proje tabanli 6grenme yaklagimidir
(Akdeniz ve Devecioglu, 2001). Proje hazirlama siiregleri 6grencilerin hem biligsel hem
duyussal hem de motor becerilerini harekete gegiren etkili yontemlerden biridir. Proje
siireglerinin sonunda 6zgiin iiriinler ve modeller elde edilmekte, dgrenciler bu siirecte
yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmaktadir. (Demirel, Seferoglu, Yagci, 2001). Ogrenci merkezli
yaklagimlar arasinda etkili yontemlerden bir digeri de Fen 6gretiminde model hazirlamak ve
kullanmaktir (Giirdal, Sahin ve Yal¢inkaya, 2002). Derslerde &grencilere hazir model
vermek yerine, kendilerinin model olusturmas: saglandiginda, dgrenciler zihinsel olarak
siirece katilmis ve bilgilerini iiriine doniistiirmiis olacaklardir (Unal, Akinc1 ve Sahin, 2000).
Maket modellerin hazirlanmas1 asamalar1 6gretmen ve 6grenci agisindan oldukea eglenceli
ve zevkli siireclerdir (Keskin ve Bal, 2000). Ders materyallerinin 6gretmen ve dgrenci
tarafindan elde edilmesi Ogrencilerin yaraticilik becerilerini kullanmalarini saglamasi
acisindan olduk¢a onemlidir. Derste kullanilacak olan materyallerin kolay ulasilabilir ve
kullanilabilir olmasi, basitten karmasiga bir agama izlenmesi durumlartyla beraber ayni
zamanda bu materyallerin O6grencilerin oyun ortaminda 6grendigi davranislar
tekrarlamasina yardim edeceginden Ogrenmede kalicilik saglanacaktir (Koseoglu, vd.,
2000). Son yillarda Ogrencilerin 6zellikle yaraticilik becerilerini ve motivasyonlarimi
arttirabilecekleri, farkli disiplin alanlarimi biitiinlestirerek disiplinler arasi bir anlayisla
ogrencilerin etkinlik ve oyunlarla eglenerek Ogrenme siirecinde aktif olarak yer

alabilecekleri STEM egitim yaklasimi 6n plana ¢ikmaktadir (Akaygiin, vd., 2020). STEM,



bilim (Science), teknoloji (Technology), miihendislik (Engineering) ve matematik
(Mathematics) alanlarin1 kapsayan, 6grenciyi merkeze alan disiplinler arasi bir egitim
yaklagimidir (Gonzalez & Kuenzi, 2012; Yildinm & Selvi, 2015). Kelly ve Knowles
(2016)’a gore STEM egitimi, 6grencilerin glinliik yasam problemleri ile ilgili baglamda; fen,
teknoloji, matematik ve miihendislik alanlarindan en az iki disiplin alanin1 &gretme
yaklasgimidir. STEM egitimi ilk olarak ABD’de uygulanmaya baglamistir. Ulkemizde
FETEMM (Fen Bilimleri, Teknoloji, Matematik ve Miihendislik) olarak da
isimlendirilmektedir. STEM egitimi O6grencilerin problemlere ¢éziim {iretirken fen,
teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarindaki bilgilerini kullanarak biitlinciil bir
anlayisla disiplinler aras1 bir bakis acisina sahip olmalarin1 amag¢lamaktadir (Sahin, Ayar ve
Adigiizel, 2014). Gilinlimiizde iilkelerin gelismisliklerini, yenilik¢i, rekabet etme ve yasam
standartlar1 gibi 6zelliklerini daha ileri seviyeye tasiyacak olmasi nedeniyle en fazla tercih
edilecegi diigiiniilen meslek dallart STEM alanina uygun meslekler olarak goriilmektedir
(Langdon, McKittrick, Beede, Khan ve Dom, 2011). Ulkelerin hem bilimsel hem de kiiltiirel
geligsmislikleri ve bu gelismislik diizeylerinin stirdiiriilebilirligi, STEM egitiminin
desteklenmesi, ayn1 zamanda STEM alani ile ilgili bu meslekler konusunda farkindalik
olusturulmas: ile iligkilidir (Bahar, vd., 2018). Bu nedenle 6grencilerin giinlilk yasam
problemlerini fark edip, biitiinciil bir anlayisla, disiplinler arasi bilgilerini de kullanarak
problemlere ¢oziim iiretebilen bireyler olarak yetismeleri i¢in egitim programlarinin STEM
egitimine uygun hale getirilmesi bir gereklilik olarak goriilmektedir (Yildirim ve Altun,
2015). Nitekim STEM yaklagimi ile egitim alan 6grencilerin daha yaratici ve 6zgiin fikirler
iiretebildigi, ayn1 zamanda problemlere daha hizli ¢6ziim yollar1 bulabildigi belirtilmektedir
(Bybee, 2010). Ulkemizde de son yillarda siklikla STEM egitimine vurgu yapilmaktadir. Bu
vurgular gerek Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan stratejik planlarda (Akkaya,
2019), gerekse uluslararast PISA, TIMSS gibi sinavlara yonelik degerlendirme raporlarinda
(MEB, 2016) goriilmektedir.

Disiplinler arast uygulamalarin yer aldigi bir bagka yaklasim olarak STEM egitimi
uygulamalarina, sanat disiplinin de entegre edildigi STEAM uygulamalari 6n plana
cikmaktadir. STEAM egitimi; Bilim (Science), Teknoloji (Technology), Miihendislik
(Engineering), Sanat (Art) ve Matematik (Mathematics) disiplinlerinin bir arada kullanildig:
bir egitim yaklagimidir (MEB, 2016; 10). Liao, (2016)’ya gore STEAM; fen, teknoloji,
matematik, miihendislik ve sanat disiplin alanlarindan en az iki disiplinin bir arada

kullanildig1, 6grencilerin problemlerini gilinliik yasamla iligkilendirmelerini saglayan



disiplinler aras1 bir egitim yaklagimidir. STEAM, tiim konularin1 disiplinler arasi bir sekilde
birbirine ve ayn1 anda hizla degisen is diinyast ve profesyonel diinyanin tiim yelpazesine
baglar (Yakman, 2008). Moore ve arkadaglarina (2014) gore de kiiresellesen diinyada
karsilagilan problemlerin ¢oziimiinde ve yasanilan tiim etkilesimlerde, bilim, teknoloji,
matematik, miithendislik ve sanat gibi alanlarin bir arada kullanilmasi ve bilgilerin birbirine
entegrasyonu gerekmektedir. STEAM; sanatin insanlara kazandirdig1 hayal kurma, estetik
diistinme, yaraticilik gibi beceriler ile daha iyi matematik¢iler, miithendisler, bilim adamlari
yetistirilebilecegini one slirmektedir. Mercin (2018)’e gbre sanat bilimin tamamlayicisidir.
Sanat egitiminde STEAM c¢ok yonlii bir egitim anlayisi saglamaktadir. Bu egitim anlayisinda
sanat, rekabet giicii yiiksek 6zgiin lirlinler ortaya koymay1, benzer iiriinler arasindan en tercih
edilebilir olanim segerek gelistirmeyi, islevselligin yaninda estetik kaygiya sahip olmayi,
diinyaya farkli agilarla bakabilmeyi, yaratici ve elestirel diisiinmeyi gelistirerek problem
cozmeyi saglar. Albert Einstein, Leonardo da Vinci gibi bilim insanlarinin hayatlarina
bakildiginda, mutlaka sanatin bir alaniyla ilgili olduklar1 gériillmektedir. STEAM egitimi,
tasarimsal siireglerin yaraticilik gelistirme 6zelliklerini gelistirici igeriklere sahiptir (Bati,
Caliskan ve Yetisir, 2017: 96). Ogrencilerin entelektiiel, kiiltiirel diinyalarim
zenginlestirerek elestirel diisiinme, problem ¢ézme gibi 6z yeterliliklerinin gelisimine
katkida bulunmaktadir (Corlu ve Aydin, 2016). Fen ve matematik derslerinde sanat
entegrasyonu uygulamalarinin 6grencilerin bu dersleri 6grenmelerinde kolaylik sagladig:
belirtilmektedir (Gelineau, 2011). Uygulanan disiplinler arasi siire¢, 6grencilerin hayal
giiclerini ve yaraticilik becerilerini gelistirmektedir (Lee ve Lee, 2013). STEAM egitiminde,
ogrenciler beyinlerini tam kapasite kullanarak, potansiyellerini kesfederken, ayni zamanda
diistinme temelli bir alan olan sanat alani, 6grencilerin ezber aligkanligini azaltarak diger
alanlardaki basarilarin1 da olumlu etkileyecektir (Poyraz, 2018). Giilhan ve Sahin (2018)
Aynalarda Yansima ve Isigin Sogurulmasi konularinda STEAM odakli etkinlikler
gelistirmis, Karabey, Koyunkaya, Enginoglu ve Yiirimezoglu (2018) tamamlayict renkleri
STEAM bakis agisiyla 6gretmeye caligmiglardir. Aynalarda Yansima ve Isigin Sogurulmasi
konusuna yonelik yapilan etkinliklerle, 6grencilerin yaratici tasarimlar ortaya ¢ikardiklari ve
etkinliklerle ugrasmay1 sevdikleri (Giilhan ve Sahin, 2018), Tamamlayici renklerin STEAM
bakis agisiyla 6gretiminin ise yaraticilik ve elestirel diisiinme becerisini artirmanin yani sira,
ogrencilerin karmasik diinyaya daha biitiinciil ve bilingli bir bakis agisiyla hazirlanmalarina
olanak tanidig1 (Karabey, Koyunkaya, Enginoglu ve Yiiriimezoglu, 2018) sonuglarina
ulagilmistir. Kasar, Yiirimezoglu ve Sengoren (2012), rezonans kavramini bir sanat dali

enstriimani olan klasik gitar yardimiyla dgretmeye yonelik bir etkinlik gelistirmisler ve



etkinlik sonucunda 6grencilerin derse ilgi diizeylerinin ve kavram &grenmelerinin arttigini
belirtmislerdir. Sanatin; risk alma, farkindalik olusturma, sorumluluk alma, 6zgiivenli olma,
girisimcilik, yaraticilik gibi 6zelliklere sahip olmasi sebebiyle STEAM egitim yaklagiminin
amacina hizmet etmesinde diger disiplinlere gore daha fazla zenginlik kattig1
belirtilmektedir (Erdogan, 2020). Bu sebeple son calismalarda sanat bileseni disiplinler

arasinda one ¢ikanlardan birisi olmustur.

Uluslararasi alanda kiiresel STEM rekabetine bakildiginda, STEM’in ¢ikis noktalarindaki
iilkelerden olan Amerika’da &grencilerin, STEM alanlarinda lisans programlarina kayit
oranin %4,4 oldugu (Land, 2013), Uluslar Aras1 Ogrenci Degerlendirme Programi (P.I.S.A.)
raporunda, Tayvan, Cin, Kore, Finlandiya, Singapur, Honkong ve Kanada’nin bilimsel ve
matematiksel okuryazarlikta oldukg¢a diisiik performans gosterdigi (Marginson vd., 2013),
Amerika Birlesik Devletleri’nin 71 iilke arasinda matematikte 38., fen bilimlerinde 24.
sirada yer aldigi (Gunn, 2020) belirtilmektedir. STEM’in merkezi olan bu iilkelerde
ogrencilerdeki yaraticilik ve yenilik¢ilik eksikligi, STEM’e yonelik ilgi ve motivasyonu
artiracagina inanilan STEAM egitimi i¢in itici bir gli¢ olusturmustur (Razi ve Zhou, 2022).
STEAM ve sanat egitimi ile ilgili yurt disinda yapilan arastirmalarda, STEAM egitimi alan
ogrencilerde daha anlamli bir sanat egitimi saglandigina dikkat g¢ekilmis, 6grencilerin
STEAM’i olusturan Fen, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik disiplinlerine yonelik
tutumlarinda olumlu etkiler saglandigi sonuglarina ulasildigi goriilmektedir (Erdogan,
2020). STEAM yaklasiminin benimsendigi derslerde 6grencilerin, entegre edilen disiplin
alaninda daha anlamli 6grenmeler gerceklestirdigi ve ilgili disiplin alanma yonelik
tutumlarinin olumlu yonde gelistigi goriilmektedir (Kang, 2019; Pilkinton, 2018; Moon,
2018; Tenoglia, 2017; Jho, Hang, Song, 2016; Liao, 2016; Rolling, 2016; Wang, 2012;
Stohlmann, Moore, Roehring, 2012). Ulkemizde STEM ve STEAM egitimine yoOnelik
aragtirmalar genellikle Ogretmen adaylarinin STEAM egitimine yonelik tutumlarini,
algilarin1 ve farkindaliklarini (Tiirk, 2019; 104), 6z-yeterliliklerini (Abaci, 2020), STEAM
egitiminin 6gretmen adaylarinin problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaraticilik becerilerine
etkisini anlamaya ve STEAM etkinligi planlama yeterliliklerini tespit etmeye (Tiirk, 2019;
104) yonelik oldugu goriilmiistir. STEAM egitimi sonucunda Ogretmen adaylarinin
algilarinda, farkindaliklarinda ve tutumlarinda olumlu yonde artis goriildiigii (Tiirk, 2019;
104), oOz-yeterliliklerinin gelistigi (Abaci, 2020), problem c¢ozme, elestirel diisiinme,
yaraticilik becerilerinde olumlu etkiler goriildiigii (Tiirk, 2019; 104) sonuglarina ulasilmistir.

Yapilan arastirmalarda, STEAM egitimine sanatin nasil dahil edilecegine yonelik daha ¢ok



caligmalara ihtiya¢ duyuldugu, 6gretmen egitiminde lisans programlarinda ve Ogretim
programlarinda STEAM egitim yaklagimina yer verilmesinin gerekliligi belirtilmektedir
(Erdogan, 2020). Bu arastirmalar incelendiginde STEAM-sanat ¢alismalarinin genellikle
Ogretmen adaylar iizerindeki etkilerinin arastirildigi ve sonuglarin degiskenler acisindan
pozitif yonde olumlu sonuglar verdigi goriilmektedir. Ancak ortaokul 6grencileriyle yapilan
caligmalarin sinirli oldugu, ¢alismalarin genellikle en fazla 2-3 haftalik kisa siireleri
kapsadigindan uzun soluklu caligmalara ihtiya¢ duyuldugu, sanat destekli ve etkinlik
gelistirme caligmalarinin sinirli olmasindan 6tiirii bu alandaki arastirmalara daha fazla yer

verilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.
2.2. Fen Sanat Entegrasyonu

Cesitli yontem ve tekniklerle fen ve sanatin biitlinlestirilmesi anlamina gelen fen sanat
entegrasyonu, STEAM uygulama boyutlarindan biridir. Sanat, kiiltlirlerin olusmasinda ve
sonraki kusaklara aktarilmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Ge¢misten gilinliimiize sanat
egitimin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir (Darby ve Catteral, 1994). Fen bilimleri dersi
Ogretiminin sanatla biitiinlesmesinin en Onemli yansimasi ogrencilerin yaraticilik
becerilerindeki olumlu degisimlerdir (Aycan ve Giig, 2017). Literatiirde gorsel sanatlarla
biitiinlestirilmis fen Ogretiminde deneysel uygulama siireclerinde, Ogrencilerin sanat
etkinlikleriyle isledikleri fen derslerinde tutumlar incelenmis, arastirma sonuglarina gore,
sanat etkinlikleriyle fen 6grenmek, 6grencilerin fen ve sanat1 6grenme tutumlarini olumlu
yonde etkilemektedir (Kagar ve Yayla, 2021). Sanat entegrasyonu, sanatin diger disiplin
alanlariyla biitiinlestirilerek yaraticithigin gelistirilmesi ve anlamli 6grenme siireclerinin
olusmasini saglayan bir yontemdir (Ding, 2020). Din¢ (2020)’e gore cocuklara kiiciik
yaslardan verilen sanat egitimi, ¢ocuklarin zihin gelisimini olumlu yonde etkilemekte, ayni
zamanda biligsel ve uzun siireli hafizada tutma becerilerini de gelistirmektedir. Ogrencilerin
ilgisini ¢ekebilecek nitelikli bir egitimde gorsel sanatlar dersinin katkist olduk¢a fazladir
(Dickinson, 2005). Fen ve matematik Ogretiminde gorsel sanatlarin disiplinler arasi
entegrasyonunun, bu derslerin 6greniminde ve biitlinlestirilmesinde énemli basar1 sagladigi
belirtilmektedir (Gelineau, 2011). Bilim insanlarimin hayatlar1 incelendiginde, her birinin
mutlaka sanatin farkli bir alani ile ilgilendikleri, en ¢ok 6diil kazanan bilim adamlarinin
sanatla ¢cok yakin iliskide bulundugu bilinmektedir. Sanatla ilgilenen bilim insanlarinin,
diger bilim insanlarina oranla 15-25 kat fazla Nobel 6diilii kazandiklar1 belirlenmistir (Root-

Bernstein ve Root-Bernstein, 2012). Sanat etkinliklerine katilim saglayan 6grencilerin



performanslar1  ile sanat etkinliklerine katilmayan &grencilerin  performanslari
karsilagtirildiginda, sanat egitimi alan dgrencilerin akademik basarilarinda 6nemli derecede
artis oldugu tespit edilmistir (Knight, 2011). Prematiire bebekler {izerine yapilan
arastirmalar, klasik miizik dinletilerek biiyiitiilen bebeklerin dinletilmeyenlere gore zihinsel
ve fizyolojik olarak daha hizli gelistigini gostermektedir (Sousa ve Pilecki, 2013).
Arastirmacilar, bazi teknikler kullanarak (EEG teknigi; elektroensefalografi) beynin elektrik
sinyallerini kaydetmis, cocuklarin sanat egitiminde konsantrasyon becerilerinin gerekli
oldugunu, bunun da bilisi gelistirdigini gostermistir (Ding, 2020). Patterson (2015)’a gore
sanata odaklanmis egitim, beynin dikkat sistemini gii¢clendirerek hafizay:1 destekler ve
beynin 6grenmeye yonelik biligsel kapasitesini arttirir. Gorsel sanatlar dersi beyinde
imgelem yaratabilir ve i¢ imgeleme sistemi ile hatirlamay1 saglayabilir (Sousa ve Pilecki,
2013). Son yillarda yapilan aragtirmalar sanatla ugrasmanin kisisel ve sosyal becerilerin
yaninda biligsel 6zellikler lizerinde de olumlu etkiler yarattigini gostermektedir (Ding ve
Karahan, 2021). Sanat kiiltiirel bir birikimdir. Ayn1 zamanda sanat kiiltiirlerin olusmasinda
ve Kkiiltiirlerin sonraki kusaklara aktarilmasinda o6nemli bir role sahiptir. Kiristioglu
(2009)’ya gore; 6gretim zorunlu bilgi, uygulama alani ve kiiltiirel deger olarak yasam boyu
stirecek bir egitim alanidir ve sanat ancak egitim 6gretimle yasam boyu siirecek bir ihtiyaca
doniiglir. Sanat, insanin duyusal 6zellikleri ve bilgi birikiminin, estetik, deger, 6zgiin ve
yaratict Ozelliklerini kullanarak somut bicimlere doniistiirmesidir. Sanat¢i da eserini
olustururken tipk:i bilim insaninin bulus yaparken kullandig1 gibi yaraticiligini kullanir.
Bilim ve sanatin ortak paydasi Ozgiinlik ve yaraticilik gibi oOzellikleridir. Sanat
entegrasyonu, sanatin diger disiplin alanlariyla birlestirilip yaratict  siireclerle
zenginlestirilerek anlamli 6grenmenin gerceklestirildigi bir 6gretim yaklagimidir. Fen
bilimleri ve sanat egitiminin biitlinlestirilmesiyle dgrencilere bazi becerilerin (yaraticilik,
iletisim, is birligi, karar verme, problem ¢6zme, girisimcilik) daha kolay kazandirilabilecegi
belirtilmektedir (Aycan ve Giig, 2017). Aycan ve Gii¢ (2017)’e gore fen bilimleri 6gretimini
sanatla biitlinlestirmenin en dnemli yansimasi, dgrencilerin yaraticiliklarina olan etkisidir.
Fen 6gretimi uygulamalarina sanat1 entegre etmek 6grencilerin iletisim ve problem ¢dzme
becerilerini uygulamaya koymasi ve gelistirmesini saglamaktadir (Shaw vd. 2005; Chessin
ve Zander 2006). Literatiirde fen-sanat entegrasyonu ile ilgili yiiriitiilen derslerle ilgili
ogrencilerin ve egitimcilerin duygu, diisiince ve tutumlarina yonelik nitel aragtirmalar
yapilmis, bu aragtirmalar, sanat entegrasyonu ile ders islemenin 6grencilerin motivasyonu
ve basarilarinda ciddi bir artisa sebep oldugunu gostermektedir (Ding, 2020). Tiirkoguz
(2008) ve Tiirkoguz ve Yayla (2010) yaptiklar1 arastirmalarda Fen bilimleri dersinin gorsel



sanat  etkinlikleriyle biitiinlestirilerek ~ 6gretiminin, ogrencilerin fen ve sanat
biitiinlestirilmesine iligkin tutumlarina etkisini aragtirmig, gorsel sanat etkinliklerine dayali
fen 6gretiminin dgrencilerin tutumlarinda 6nemli bir artis sagladigini ifade etmislerdir.
Arastirma sonuclarina bakildiginda, sanat destekli ¢aligmalarin 6grencilerin ilgi, tutum,
akademik basari, yaraticilik ve motivasyonlarinda artisa sebep oldugu goriilmektedir. Bu

aragtirmada yaraticilik ve motivasyon degiskenleri incelenmistir.
2.3. Fen Egitiminde Yaraticilik ve Motivasyon

Giliniimiiz diinyasinda o6grencilere giinliilk yasam problemlerine ¢éziim bulma, bilgiye
ulagsma yollarin1 6gretme, yaratict diisiinme beceresi kazandirmanin gerekliligi ortaya
cikmigtir. Bu nedenle egitim ortamlarinda yaraticilik becerilerine yeterince Onem
verilmelidir (Yontar, 1993). Torrance’a (1962) gore yaraticilik; bireyin yasaminda
karsilagtig1 bir problem durumunda, problemin ¢6ziimiine yonelik yeni ve 6zgiin bir iirlin
ortaya koymasidir. Torrance yaraticiligi, problemlere karsi hassasiyet gosterme, problemi
belirleme, hipotez iiretme, tahminde bulunma, ¢ikarim yapma, ulastigi sonuglar1 farkli
bireylere bildirme seklinde tanimlamaktadir (Sungur,1997). Fen bilimleri dersinin ana amact
bireyin ¢evresindeki problemi fark etmesi, tanimlamasi, gézlem yapmasi, hipotez iiretmesi,
deneyler yaparak c¢ikarimda bulunmasi, genellemelerde bulunmasi, edindigi bilgi ve
becerileri uygulamaya koymasidir (Ikikat, 2019). Bu nedenle fen bilimleri hayatin her
alanin1 etkileyen yaraticilik kavramini igerisinde barindiran bir siirectir (Saxena, 1994).
Ikikat (2019), zenginlestirilmis fen 6gretimi uygulamalarmin 6grencilerin yaraticiliklar:
iizerindeki etkisini aragtirmig, arastirmada zenginlestirilmis fen 6gretimi etkinliklerinin,
ogrencilerin yaratici diistinme becerilerini gelistirdigi ve kalicilig1 saglamada etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir. Alanyazinda yapilan bagka bir arastirmada da yaratic1 diisiinmeyle
zenginlestirilmis fen bilimleri dersinin 6grencilerin bilimsel yaraticilik becerilerini ve

akademik bagarilarini olumlu yonde gelistirdigi sonucuna varilmistir (Kurtulus, 2012).

Motivasyon, insanlar1 bir amaca ulagmak icin harekete geciren, davranisi istenilen amag
dogrultusunda yonlendiren ve kalic1 nitelikler tagimasinmi saglayan biligsel, fizyolojik,
duyussal boyutlar1 olan giictiir (Tasdemir, 2013; Topguoglu Unal ve Bursali, 2013; Seving,
Ozmen ve Yigit, 2011; Glynn, Taasoobshirazi ve Brickman, 2009). Tiirk Dil Kurumu (TDK)
motivasyonu, giidiilleme, isteklendirme, harekete sevk emek ve itici kuvvet olarak
tanimlamaktadir. Ogrenme ve gretme ortamlarinda motivasyonun dnemli bir yeri vardir

(Arikil ve Yorganci, 2012). Motivasyon, 6grenme siireclerini dogrudan etkileyen bir faktor

10



oldugu i¢in, akademik basarinin artmasinda da oldukc¢a O6nemli bir role sahiptir (Senler,
2014). Alanyazinda yapilan literatiir taramasi ¢aligmasinda Ogrencilerle etkili iletisim
kurulamamasindan kaynakli motivasyon eksikliginin 6grencilerin den dersindeki
basarilarin1 etkileyen 6nemli bir faktér oldugunu sonucuna varilmistir (Merig, 2012).
Yildirim ve Karatas (2018)’1n fen 6grenmeye yonelik motivasyon degigkeni ile ilgili yaptigi
nicel arastirmaya gore, deney-etkinlik yapma sikliginin motivasyon {iizerinde anlamli
farklilik olusturdugu, ayrica 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlar: ile ders
basarilar1 arasinda pozitif bir iligki oldugu tespit edilmistir. Egitsel oyunlarla islenen fen
dersinin ortaokul 6grencilerinin bilimsel tutumlarina ve akademik basarilarina etkisinin
incelendigi bir arastirmada, 6grencilerin 6grenme siirecinden keyif aldiklari, eglendikleri,
tutumlarin olumlu yonde gelistigi ve akademik basarilarinin arttig1 sonuglarina ulagilmistir
(Korkmaz, Cetin Dindar ve Kiigiiksen Oner, 2023). Fen Bilimleri dersi Giines sistemi konusu
ile ilgili sanat destekli egitsel oyun gelistirilen baska bir arastirmada, 6gretmen adaylarinin
derse olan ilgi ve motivasyonlarmin arttigi, 6grenme ortaminin daha eglenceli hale
getirilerek 6grenmenin kolaylastigi ve 6grencilerin sosyal yonden gelisiminin desteklendigi

sonuglarma ulagilmistir (Kiigiiksen Oner, Cetin-Dindar ve Sar1, 2024).

Yapilan aragtirmalara goére 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlari ile bilimsel
yaraticiliklar arasindaki iliski yiiksek diizeydedir (Tokcan ve Korkubilmez, 2015). Candar
(2009)’a gore fen 6grenmeye yonelik motivasyonlar: yiiksek olan dgrencilerin yaraticilik
becerileri de yiiksektir. Arastirmalara gore fen dersinde yaratict diisiinme tekniklerinin
kullanildig1 derslerde &grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarinin da yiiksek
diizeyde oldugu sonucuna ulasilmistir (Tokcan ve Korkubilmez, 2015). Ulkemizdeki giincel
ogretim programlar1 da 6grencilerin 6zellikle yaraticilik becerileri gibi duyussal 6zelliklerini

On plana ¢ikaran egitim yaklagimlarinin 6nemi iizerinde durmaktadir.
2.4. 2018 ve 2024 programlarimin ortak hedefleri

2018 fen bilimleri 6gretim programi bilgiyi iireten, iirettigi bilgiyi gercek yasaminda
kullanabilen, empati yapabilen, problem ¢6zen, yaratici, ig birligi yapabilen bireyler
yetistirmeyi hedeflemistir. Program, bireysel farkliliklar1 dikkate alarak, beceri ve deger
kazandirma hedefli, sade bir bicimde hazirlanmistir (MEB 2018, s.4). 2018 programinda
ogrenciyi temel alan egitim ortamlarinda, 6gretmenin rehberliginde, &grencilerin proje
tasarlama, model ve iirlin olusturma, iiriinii tanitma gibi becerileri sinif i¢inde sergilemesi

beklenmektedir (MEB 2018, s.11). 2024 Yeni Tiirkiye Maarif Modeli programinda
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ogrencilerin 6grenme sorumlulugunu tistlenen, siirece aktif katilan, 6z diizenleme becerisine
sahip, aragtiran, sorgulayan bireyler yetistirilmesi beklenmektedir. Bu programa gore
Ogretmen, 6grencinin bilgiye ulasmasinda rehberlik eden, gerektiginde ipuglart ve doniitler
vererek Ogrencileri tesvik eden, dgrencinin kendisinin bilgiyi arastirmasini ve iiretmesini
saglayan bir role sahiptir. Programa gore, 6grenme- 0gretme siireglerini zenginlestirmek
icin, icerikte disiplinler arasi, disiplinler iistii ve disiplinler 6tesi bir anlayisla etkinlikler
olusturulmalidir (MEB, 2024). Her iki programda da &grenciden beklenen davranislar,
ogretmen rolleri, 6grenme ortamlari ve siire¢ i¢erik yoniinden oldukca benzer yapidadir. Her

iki programda da STEM yaklagimina uygun disiplinler aras1 egitime vurgu yapilmaktadir.

Fen bilimleri 6gretim programinda da tiim alanlar i¢in disiplinler arasi biitlinlesmenin
etkililigi vurgulanmaktadir. Ancak fen bilimleri 6gretim programini inceleyen ¢aligmalar,
etkinliklerin hangi disiplinler ile nasil iligkilendirildigini sunma konusunda zayif olduguna
deginmektedir (Tezcan Sirin, Kaval Oguz ve Tiiysliz, 2022). Baz1 arastirmalar, disiplinlerin
entegrasyonuna Ornek teskil edecek wuygulamalarin ¢ergevelerinin net olmadiginm
belirtmektedir (Helvaci ve Yilmaz, 2020). Fen egitimine sanat entegrasyonunun daha sonra
ortaya ¢iktig1 da disiiniildiigiinde, program ve ders kitaplari igerisinde bu disipline iliskin
iceriklerin eksikligi de Ongoriilebilir bir durumdur. Dogal olarak programda ve ders
kitaplarindaki etkinliklerde, sanat temelli bir yapilanmanin heniiz olusmadigi dikkat
cekilmektedir (Ding, 2020). Benzer sekilde dlgme degerlendirme boliimlerinde bilgi ve
kavrama diizeyinde biligsel becerilere yonelik sorular yer almakta, yaraticilik, karar verme,
girisimcilik, is birligi vb. becerilere yonelik sorular bulunmamaktadir. Bu durum, fen
etkinliklerine sanat entegrasyonunun yapilacagi etkinliklerin gerekliligini ortaya

cikarmaktadir.

Bu calisma kapsaminda, fen-sanat entegrasyonunun saglandigi etkinliklerin uygulama
asamalarinin yani sira, 0grencilerin yaraticiliklarinin da Olgiilebilecegi boliimler igeren
calisma kagitlar1 dgretmenlere sunulmustur. Ogretmenler icin ders kitab1 disinda ekstra
etkinlik gelistirmek ve hazirlamak ek zaman ve emek istediginden yiik olarak goriilmekte,
bu nedenle ¢gogunlukla etkinlikler ders kitabiyla sinirli kalmaktadir (Selguk ve Akdag, 2020).
Bu calisma neticesinde, 6gretmenlere, 6gretim programinda 6zellikle alti ¢izilen disiplinler
aras1 yaklasim uygulamalarma Ornek olabilecek, ayni zamanda ek zaman ve emek
harcamadan ulasabilecekleri alternatif etkinlikler ve calisma yapraklart sunulmustur. Fen

dersinde sanat entegrasyonu yapilarak elde edilen bu etkinlikler ve ¢alisma yapraklar
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sayesinde, onlimiizdeki yillarda yeni egitim-6gretim donemlerinde hem &grenme-6gretme
sireci  hem de Olgme degerlendirmeler, programm  Ongordiigii  sekilde

gerceklestirilebilecektir.
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3. MATERYAL VE METOT

Bu boliimde arastirma deseni, ¢calisma grubu, veri toplama araglari, etkinlik gelistirme siireci,

uygulama siireci ve veri analizi boliimleri agiklanmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Arastirmada paralel karma desen kullanilmistir. Karma desen, bir aragtirmada nitel ve nicel
verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve birlikte degerlendirilmesidir (Creswell ve Plano
Clark, 2007). Karma yontemler; es zamanl (es zamanli nicel+nitel), agiklayici sirali (sirali
nicel—nitel) ve kesfedici sirali (sirali nitel—nicel) yontemler olarak {i¢ kisimda incelenir.
Arastirmada nicel ve nitel veriler On test-son test seklinde eszamanli toplanip,
biitiinlestirilerek birlikte degerlendirildiginden, paralel karma desen yontemi tercih
edilmigtir. Paralel karma desen yontemi, nicel ve nitel verilerin es zamanli ve asenkron
toplanmasi, yiirlitiilmesi ve analizinin yapilirken iki yontemin uyguma siireglerinin de

birbirinden bagimsiz yiiriitiilmesidir (Toraman, 2021).

Arastirma siirecinde gerceklestirilen ¢calismalarin genel semast Sekil 3.1.1° de sunulmustur.

Fen-sanat etkinliklerinin Yaraticilik ve motivasyon : -
gelistirilmesi-Uzman son testi ile son M Nicel verilerin kodlanarak

goriislerinin alinmasi goriismelerin yapilmasi

analize hazirlanmasi

Yaraticilik ve motivasyon
oOlgeklerinin, goriisme Fen-sanat entegrasyonu
sorularinin gegerlilik ve etkinlikleri ile ders
giivenirliklerinin stirecinin
sinanmasi ve hazir hale gerceklestirilmesi
getirilmesi

Goriisme verilerinin
transkripsiyonu ve analize
hazirlanmasi

Yaraticilik ve motivasyon
Pilot uygulama oOn testi ile 6n
goriismelerin yapilmasi

Nicel ve nitel verilerin
analizi

Sekil 3.1.2: Arastirma siirecinin genel semast
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3.2. Calisma Grubu

Calisma, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Zonguldak ilinde bir devlet okulunun altinci
siif dgrencileriyle gerceklestirilmistir. Bu sinif diizeyinde tek sube bulunmaktadir. Simif
mevcudu 25 6grenciden olusmaktadir. Siniftaki 6grencilerden 11°1 kiz 14’1 erkek olup,
ogrenciler basar1 yoniinden ve sosyo-ekonomik diizey agisindan heterojen 6zellik tagimakta,
kdyde yasadiklari i¢in yasitlarina gore dezavantajli grupta yer almaktadir.

6.sinif diizeyi, 0grencilerin gelisim donemi itibariyle soyut islemler donemine gegisin ilk
yillart olmas1 nedeniyle 6dnemli bir donemdir. 6. sinif diizeyinde 5. smif miifredatina gore
daha yogun bir igerige sahip olunmasi ve sonraki yillarda Ogretilecek olan bilimsel
iceriklerin bu sinif diizeyinde derinlemesine anlatilmaya baslanmasi gibi nedenler bu siif
diizeyin 6nemini vurgulamaktadir (Kaya ve Koyuncuoglu, 2020). Y1ildiz ve Simsek (2022)’e
gore 6.siuf fen bilimleri dersinde 6grenciler motivasyon diisiikliigii, 6grenme kaygilarin
artmasi, 6grenmede kaliciligin saglanmamasi gibi problemler yasamaktadirlar. Yaptiklar
aragtirma sonucuna gore dgrenmede yasanan problemlerin sebepleri konularin zor olmasi,
derslerin sikic1 olmasi, etkinliklere az sayida yer verilmesi, stresli olmalar1 gibi sebeplerdir.
Arastirma sonucunda dgrenmede yasanan bu problemleri gidermek amaciyla derslerin
oyunlarla islenmesi, daha fazla etkinliklere yer verilmesi, konularin basitlestirilmesi ve

ogrenme ortaminin daha eglenceli hale getirilmesi dnerilmektedir (Y1ildiz ve Simsek, 2022).

Calismanin gergeklestirilecegi koy okulunda altinci sinif diizeyinde tek sube bulunmaktadir
ve bu simniftaki 6grenciler arasgtirmanin ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Arastirmada
orneklem secilirken yakin ve kolay ulasilabilen kisilerin tercih edilmesi sebebiyle, seckisiz
olmayan uygun Ornekleme yontemi kullanilmistir. Arastirma Ogrencilerle birlikte
yiiriitiildiiglinden il Milli Egitim Midiirligiinden gerekli izinlerin alinmasi ve katilimeilarin
ortaokul &grencileri olmalar1 nedeniyle arastirmaya goniillii katildiklarina dair veli onay

mektuplariin arastirma siireci 6ncesinde hazir bulundurulmasi saglanmistir.

Arastirmada Oncelikle etkinlik gelistirme siireci yiiriitiilmis, ilgili dersin konu ve
kazanimlarina yonelik fen sanat entegrasyonuna uygun etkinlik icerikleri olusturulmustur.
Etkinlik gelistirme siirecinin tamamlanmasinin ardindan asil uygulamaya gecilmistir. ilk
olarak katilimcilara 6lgeklerin On test uygulamasi yapilmis ve es zamanli tiim katilimcilarla
on goriismeler gerceklestirilmistir. Daha sonra derslerin uygulanmasi siireci baslamis, ders
uygulamasi bir yariyil boyunca devam etmistir. Derslerin tamamlanmasinin ardindan, son

test uygulamasma gecilerek, oOnce Olgeklerin uygulanmasi ardindan goriismelerin
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gerceklestirilmesi saglanmistir. Donem basinda ve sonunda toplanan veriler birlikte
degerlendirilmistir. Belirtilen uygulamalara iliskin detaylar asagida ilgili basliklarda

sunulmustur.
3.3. Veri Toplama Araclar

Arastirmada, etkinlik Oncesi Olgeklerin uygulanmasi ve goriismelerin  yapilmasi,
etkinliklerin gerceklestirilmesi ve etkinlik sonrasi dl¢eklerin uygulanmasi ve goriismelerin
yapilmasi siiregleri asamali olarak takip edilmistir. Ilk olarak etkinlikler uygulanmadan dnce
yaraticilik ve motivasyon Olgegi uygulanarak ardindan yar1 yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirilmistir (On test). Etkinlikler gerceklestirildikten sonra, ayn1 dlgek uygulamalart

ve goriisme siirecleri tekrarlanmistir (Son test).

Arastirmada, ilk olarak calisma grubunda bulunan 6grencilere es zamanli yaraticilik ve
motivasyon Olgekleri uygulanmis ve ardindan &grencilerle ayni igerige sahip yari
yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir. Daha sonra fen sanat entegrasyonu ile
dersler yiiriitiilmistiir. Son agamada ise derslerin dgretiminden sonra calisma grubuyla
stirecin basinda gerceklestirilen ayn1 yaraticilik ve motivasyon 6l¢ekleri uygulamasi ve yari
yapilandirilmis goriisme siirecleri asamali olarak takip edilmistir. Ders siireci baglamadan
once yaraticilik ve motivasyon Olcegi uygulanarak es zamanli yar1 yapilandirilmig
goriismeler gerceklestirilmesi (On test), derslerin yiiriitiilme siireci, ders siirecinin ardindan
ayni 6l¢ek uygulamalar1 ve goriisme siireclerinin tekrarlanmasi (Son test) seklinde uzun

soluklu bir arastirma siireci gergeklestirilmistir.
3.3.1. Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi

Arastirma kapsaminda veri toplama aracglar1 olarak fen 6grenmeye yonelik motivasyon
Olcegi, yaraticilik dlgegi ve yart yapilandirilmis goriismeler tercih edilmistir. Literatiirde
o0grenmeye ve fen Ogrenmeye yonelik motivasyonu belirlemek amaciyla cesitli dlgme
araclar1 bulunmaktadir (Tiirkoguz ve Yayla, 2010). Motivasyon, dgrencilerin yaraticiliklari,
ogrenme stilleri ve akademik basarilari tizerinde 6nemli ve etkili bir faktordiir (Kuyper, van
der Werf & Lubbers, 2000; Wolters, 1999). Ogrencilerin bilgi ve becerilerinin ortaya
cikarilmasinda, belirlenmesinde ve basarili olmalarinin temelinde motivasyon vardir
(Freedman, 1997; Lee & Brophy, 1996). Arastirmada Dede ve Yaman (2008) tarafindan
gelistirilen “Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi” kullamlmistir. Gegerlik ve

giivenirlik calismalar1 yapilmis bu 6lgek, 5°li Likert tipte ve 23 maddeden olugmaktadir.
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Olgegin bes faktorden olustugu faktdr analizi ile belirlenmistir. Bu faktorler, “Arastirma
yapmaya yonelik motivasyon”, “Performansa yonelik motivasyon”, “Iletisime yonelik
motivasyon”, “Isbirlikli 6grenmeye yonelik motivasyon”, “Katilima ydnelik motivasyon”
dur. Olgegin Cronbach Alpha giivenilirlik katsayis1 0.82°dir. Olgegin faktorlerine iliskin
aciklanan varyans degerleri, birinci faktor (Arastirma yapmaya yonelik motivasyon) i¢in
%21,37, ikinci faktor (Performansa yonelik motivasyon) i¢in %7,88, iclincii faktor
(Iletisime yonelik motivasyon) i¢in %7,27, dérdiincii faktdr (Isbirlikli dgrenmeye yodnelik
motivasyon) i¢in %5,88 ve besinci faktdr (Katilima yonelik motivasyon) i¢in %4,76’dir

(Dede ve Yaman, 2008). Olcekte yer alan maddelere asagida baz1 6rnekler verilmistir.

Tablo 3.3.1.1: Fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6l¢egi 6rnek maddeler

Faktor 1: Arastirmaya yonelik motivasyon

Osretmenin simifta anlattig bilgilerden daha fazlasini arastirmak isterim.

Fen problemlerinin cevaplarint aramaktan hoslanirim.

Faktor 2: Performansa yonelik motivasyon

Fen dersinde gosterdigim ¢abalarin 6gretmenim tarafindan takdir edilmesini isterim.

Swifta ¢ozdiigiimiiz problem veya etkinlikleri ilk bitiren kisi olmak isterim.

Faktor 3: Iletisime yonelik motivasyon

Fen bilgisi derslerinde arkadaglarima yardimci olmaktan hoslanirim.

Fen derslerinde arkadaslarimla grup ¢alismalar: yapmay: severim.

Kiiciik gruplarda ¢calismay: severim.

Faktor 4: Isbirlikli calismaya yonelik motivasyon

Grup ¢alismalarinda diger arkadaslarimin fikirlerini onemsemem.

Fen bilgisi ile ilgili kitap ve ders notlarumi sinif arkadaslarima odiing vermek istemem.

Faktor 5: Katihma yonelik motivasyon

Swif tartismalarinda en iyi fikri ortaya atmak isterim.

Grup etkinligi yaparken arkadaslarimin ¢calismak icin beni se¢melerini isterim.

3.3.2. Yaraticihk Olcegi: “Ne Kadar Yaraticisiniz?”

Ogrencilerin yaraticiliklarin1 8lgmek amaciyla da farkli testler bulunmaktadir (Hu ve Adey,
2002). Yaraticilik, kisinin bilgi ve birikimlerinden yeni bir iirlin ortaya koymasidir

(Yenilmez ve Yolcu, 2007). Aragtirmada Whetton ve Cameron (2002) tarafindan gelistirilen
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Aksoy (2004)’un Tiirkce’ye uyarladigi yaraticilik 0Olgegi (Ne kadar yaraticisiniz?)
kullanilmistir. Olgek 40 maddeden olusmakta, 39 madde derecelendirme Slcegi seklinde ve
ticllii Likert tipi 'nde son madde ise i¢cinde 54 farkl sifat barindiran segenekli bir maddedir.
Olgek tek boyutlu ve Croanbach Alpha giivenirlik katsayis1 .94 olarak hesaplanmustir.

Yaraticilik dlgeginde yer alan baz1 maddelere asagida drnekler verilmistir.

Tablo 3.3.2.1: Yaraticilik 6l¢egi 6rnek maddeler

Problemi ¢ozmek icin adim adim mantikli basamaklarin en iyi yontem olduguna inanirim.

Grup ¢alismalarinda, bazen fikrimi sesli soyleyerek digerlerinin soziinii keserim.

Benim i¢in dogru oldugunu inandigim seyleri yapmak, baskalarinin onaymi kazanmaya

calismaktan ¢cok daha onemlidir.

Zamanimin ¢ogunu zor problemlerle ugrasarak gegirebilirim.

En iyi fikirlerimi ozellikle belirli bir seyle mesgul olmadigim zaman iiretebilirim.

Insanlara kabul ettirmek yeni fikirler iiretmek oldukca ilgimi ceker.

Grup halinde ¢alismayt tek basina ¢calismaya tercih ederim.

Yasamimda karsilastigim ¢ogu problem dogru veya yanlis ¢oziimii olmayan sorunlardir.

3.3.3. Yan Yapilandirilmis Goriismeler

Olgeklerin uygulanmas: asamasindan sonra, yaraticilik ve motivasyon dlceklerinde yer alan
sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmig
goriismeler, bir konuda derinlemesine bilgi sahibi olmaya, cevabin eksik olmasi ya da acik
olmamasindan dolay1 tekrar sorarak durumu daha agiklayici hale getirmeye imkan veren
yontemlerdir (Cepni, 2009). Yar1 yapilandirilmig gériisme sorulari yaraticilik ve motivasyon
Ol¢eklerinde yer alan maddeler baz alinarak hazirlanmis, bu sorularin gecerlilik ve giivenirlik
caligmas1 yapilirken bir sanat egitimi, bir fen bilimleri alan uzmani ve en az 14 yillik
tecriibesi olan fen bilimleri 6gretmeninden uzman goriisleri alinmistir. Uzmanlardan gelen

doniitler neticesinde sorular diizenlenerek, gegerli ve giivenir hale getirilmistir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme, arastirmacinin 6nceden hazirladigi sorularin sorulmast,
katilimcilarin konu hakkinda kendi deneyimlerini, fikirlerini paylagsmasi, gériisme sitirecinde
katilimcinin tepkilerine gore yeni ve farkli sorular sorularak yapilandirilmig gériismeye gore
daha derinlemesine bilgi saglayan kismi esneklikteki veri toplama aracidir (Ttirntikli, 2000).
Arastirmada, birebir 6grencilerle etkilesime gegerek yapilan bu veri toplama yontemiyle test

veya anket gibi dlgme araglarina gore ¢ok daha derinlemesine bilgiler elde edilmesi
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saglanmigtir. Yar1 yapilandirilmis planl sorular, gorligme siirecine, dgrencinin 6zelligine
gore yeniden sekillenerek ve olusturulacak olan alt sorular yoluyla daha zengin ve
ulagilabilir veriler elde edilmesini saglamigtir. Aragtirmada katilimci sayisinin az olmasindan
dolayr es zamanli toplanan nicel ve nitel veriler, siire¢ sonunda biitlinlestirilmis ve
derinlemesine bilgi edinmeye olanak saglamigtir. Gorlisme sorulari, yaraticilik ve
motivasyon Olgekleri incelenerek; dlgeklerle ayni kapsamdaki ayni aragtirma sorularina,
daha kapsamli ve derinlemesine cevaplar bulunabilecek sekilde yazilmistir. Yar

yapilandirilmis goriismede yer alan sorulara asagida bazi 6rnekler verilmistir.

Tablo 3.3.3.1: Yar1 yapilandirilmis goriisme sorular1 6rnek maddeler

Giinliik hayatinda bir problem durumu ile karsilagirsan ne yaparsin?

Bir problem durumu ile ilgili ekip ¢alismasi yaparken kendini o grupta nasil tamimlarsin?

Kendinde en begendigin 6zellik nedir?

Herhangi bir problem durumu ile ilgili kalabalik bir grupla birlikte ¢alismak konusunda

ne diistintiyorsun?

Bir konu hakkinda en dogru karart nasil verirsin?

Yeni fikirler tiretmek konusunda ne diigiiniiyorsun?

Fen dersinde kendini nasil tanimlarsin?

Seni en ¢ok ne yapmak heyecanlandirir?

Senin i¢in basarili olmak neyi ifade ediyor?

Arastirmada, 6l¢ek uygulamalart ve goriismeler derslerin yiiriitiilme siireci 6ncesi ve ders
sonrast gerceklestirildigi i¢in, donemin basinda ve sonunda 25 6grenciyle iki kez veri
toplanmistir. Olgek uygulamalarinin her biri 25 6grenci ile toplam 20 dakika, goriismeler ise
25 ogrenci ile toplam 50 dakika stirmiistiir. Veri toplamanin donemin basinda ve sonunda
yapilmasinin sebebi, iki goriismede de ayni sorularin yer aldigi veri toplama araglarinin
kullanilmasindan kaynakli hatirlama diizeyini diigiik tutmaktir. Boylece herhangi bir hata
karigmadan dogru ve giivenilir veriler elde edilerek gegerlilik ve giivenirlik saglanmistir.
Dersler yiiriitiiliirken video kayitlart alinmistir. Bu uygulamaya iliskin gerekli katilimer izin
formlar1 calisma Oncesi olusturularak katilimcilara sunulmustur. Fen sanat entegrasyonu
uygulamalarinin dogasina gore uygun zaman planlamasi ve etkinlik ortamina gore
aragtirmaci tarafindan planli gozlemler yapilmistir. Katilimer sayisinin az olmasi nedeniyle
nicel verilerle es zamanli nitel veri toplama araglar1 kullanilmasi saglanmistir. Amaca uygun,

derinlemesine ve dogru bilgiler elde edebilmek adina birden ¢ok veri toplama araglari ile
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toplanan verilerin birbirleriyle karsilagtirilmasi ve desteklenmesi, boylece daha gecerli ve

giivenilir verilere ulasabilmek hedeflenmistir.

3.4. Etkinlik Gelistirme Siireci

Arastirma kapsaminda altincit smif fen bilimleri kazanimlar1 incelenerek sanatla ilgili
olanlarin belirlenmesi, fen sanat etkinliklerinin hazirlanmasi, etkinliklerle ilgili fen ve sanat
egitim uzmanlarindan goriis alinmasi, 10 kisilik kiigiik 6grenci grubuyla pilot uygulamanin

yapilmasi ve sonrasinda asil uygulamaya gecilmesi siirecleri gergeklestirilmistir.

Arastirmaci etkinlikleri gelistirmeden Once bir donem boyunca fen ve sanat egitimi
uzmanlarindan ders almis, etkinlikler hazirlamis ve materyaller gelistirmistir. Fen dersi
kazanimlar1 ile sanat kazanimlarinin iligkilendirilmesi ve etkinliklerin fen sanat
entegrasyonuna uygun icerikte olabilmesi adina bazi derslerde fen ve sanat egitim

uzmanlariyla bir araya gelinmis ve etkinlikler birlikte planlanmaistir.

Etkinlik gelistirme siirecinde dncelikle altinci sinif fen bilimleri 6gretim programinda birinci
doneme ait fen bilimleri dersi kazanimlar1 ve gorsel sanatlar dersi kazanimlari belirlenmistir.
Fen bilimleri kazanimlar1 ile gorsel sanatlar dersi kazanimlari iligkilendirilmistir.
Aragtirmaci bir giiz doneminde 10 hafta boyunca iiniversitede sanat egitimi alaninda ders
almigtir ve etkinlikler fen bilimi alan uzmani ve sanat egitimi alan uzmaniyla birlikte
gelistirilmistir. Universitenin fen bilimleri alanindan bir uzman ile sanat egitimi alanindan
uzmanlarla birlikte etkinliklerin igeriklerinin hedeflenen kazanimlara ulasmaya
uygunluklari, fen bilimi ve sanat alanlarinin entegrasyonun disiplinler arasi iliskilendirilmesi
acisindan gerekli diizenlemeler yapilmistir. Boylece fen-sanat entegrasyonu etkinlikleri
uygulamaya hazir hale getirilmistir. Altinc1 sinif 6gretim programinin birinci donemindeki
initelere ait konulardan gorsel sanatlarla iligkilendirilerek hazirlanan 12 farkli etkinlik
gelistirilmistir. Her etkinlik i¢in o konuyla ilgili 12 farkli ¢alisma yapragi hazirlanmigtir.
Fen-sanat entegrasyonu uygulamalarina yonelik hazirlanan etkinliklerle, 6grencilerin
yaraticilik becerileri ve fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarindaki degisimleri incelemek

amaglanmistir.

3.4.1. Etkinliklerin Gegerlik ve Giivenirligi

Etkinliklerin gelistirilmesi siirecinde STEM ve STEAM etkinliklerini nitelik bakimindan

degerlendiren cesitli caligsmalar incelenmistir. Etkinliklerin disiplinler aras1 yaklasima uygun
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ve nitelikli uygulamalar olabilmesi i¢in fen ve sanat egitimi alan uzmanlarindan goriis
alimmigtir. Alan uzmanlarindan alinan goriisler neticesinde gerekli diizenlemeler yapilmis ve
etkinlikler gelistirilmistir. Etkinliklerin fen-sanat entegrasyonuna uygunlugu acisindan
tekrar fen ve sanat egitimi uzmanlarina etkinlikler sunulmus ve gerekli diizeltmeler yapilarak
etkinlikler hazir hale getirilmistir. Aragtirmada gelistirilen etkinliklerin gecerlik ve
giivenirligini saglamak adina {iniversitenin sanat egitimi alanindan bir uzman, fen bilimleri
alanindan bir uzman ve en az 14 yillik tecriibesi olan bir fen bilimleri 6gretmeninin uzman
goriisleri alinmistir. Uzman goriisleri sonrasinda etkinliklerin gorsel tasarimlariyla ilgili bazi
degisikliklere gidilerek, bazi etkinliklerde kazanimlara ulasmada daha fazla amaca hizmet
edecek iceriklerin eklemesi saglanmis, gerekli diizenlemeler yapilmistir. Biitlin etkinlikler

bizzat aragtirmacinin kendisi tarafindan uygulanmustir.

3.4.2. Pilot Uygulama Siireci

Pilot uygulamaya 10 6grenci katilmis, uygulamaya katilan 10 &grenci, aragtirmacinin
calistig1 okuldaki altinci sinmif diizeyindeki 6grenciler arasindan rastgele secilmistir. Bazi
etkinliklerde siirenin yetersiz oldugu bu nedenle &grencilerin etkinlikleri zamaninda
bitiremedigi goriilmiis, bu etkinlikler i¢in ayrilan siireler artirilmistir. Pilot uygulama
sirasinda Ogrenciler etkinlikleri yaparken daha az kisiyle calismak istediklerini, boylelikle
daha aktif olabileceklerine yonelik doniit verdikleri i¢in etkinlikler daha az sayida kisilerden
olusan gruplarla planlanmistir. Pilot uygulama sonucuna gore etkinlikler tekrar diizenlenerek

asil uygulama icin hazir hale getirilmistir.

Tablo 3.4.2.1: Etkinlikler ile ilgili genel bilgiler

ETKINLIK ADI ETKINLIK DETAYLARI

Unite/Konu: Giines sistemindeki gezegenler

ETKINLIK-1 Fen Bilimleri Kazanimi: -Giines sistemindeki gezegenleri birbirleri ile karsilastirir.
-Glines sistemindeki gezegenleri, Giines’e yakinliklarina gore siralayarak bir model
GEZEGEN CARKI | olusturur.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

Siire: 2 ders saati -Segilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligmasina yansitir.

-Gorsel sanat calismasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Fen-sanat etkinligi gelistirerek oyunla gezegenler konusunu 6gretmek

Ogretmen/Ogrenci Rolii: Ogretmen rehber, grenci aktif katilimel, grup calismasi
(Gezegen carki 0gretmen tarafindan sinifa getirilir, gezegen kartlar1 6grenciler tarafindan
hazirlanir ve oyunda dgrenciler aktif, 6gretmen ise gozlemcidir.)
Unite/Konu: Giines ve Ay Tutulmasi
ETKINLIK-2 Fen Bilimleri Kazanimi: Giines ve ay tutulmasini temsil eden bir model gelistirir.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
TUTULMALAR tasarim ilkelerini kullanir.
-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligsmasina yansitir.
-Gorsel sanat calismasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.
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Siire: 2 ders saati

Amag: Tutulmalar konusunu etkinlik gelistirerek kavratmak

Q‘gretmen/égrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimet, grup galismast
(Ogretmen kendi olusturdugu modeli smifa getirir, 6grenciler kendi yaraticilik becerilerini
ige kosarak kendi sectikleri malzemelerle farkli modeller yapar.)

ETKINLIK-3
ISKELET ADAM

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Destek ve Hareket Sistemi

Fen Bilimleri Kazanimi: Destek ve hareket sistemine ait yapilar1 érneklerle agiklar.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligsmasina yansitir.

-Gorsel sanat calismasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Ogrencilerin yapmis olduklari etkinliklerle destek ve hareket sistemine ait yapilari
kavramalarini saglamak

Q‘gretmen/égrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimet, grup galismast
(Ogrenciler kendi sectikleri malzemelerle kendi iskelet modellerini olusturur.)

ETKINLiK-4
SINDIREN ADAM

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Sindirim Sistemi

Fen Bilimleri Kazanimi: Sindirim sistemini olusturan yap1 ve organlarin gorevlerini model
kullanarak aciklar.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligsmasina yansitir.

-Gorsel sanat calismasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Sindirim sistemine ait yapilar ve gorevlerini, 6grencilerin ilgilerini ¢ekecek
etkinliklerle kavramalarini saglamak

Q‘gretmen/égrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimet, grup galismast
(Ogretmen kendi olusturdugu strafor kopiikten insan viicudu modeli sinifa getirir, 6grenciler
istedikleri organlari kendi sectikleri renklerle boyar ve organa ait gérev karti hazirlar.)

ETKINLIiK-5
KIiLDEN KALP

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Dolagim Sistemi

Fen Bilimleri Kazanimi: Dolasim sistemini olusturan yap1 ve organlarin gérevlerini model
kullanarak aciklar.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligsmasina yansitir.

-Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Kalbin yapisin1 dgrencilere kendi yaptiklar etkinlikler yardimryla kavratmak

Q‘gretmen/égrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimet, grup galismast
(Ogrenciler kalbin yapisini 6grenmeden 6nce ve 6grendikten sonra olmak iizere iki kez
kilden model olusturur.)

ETKINLIiK-6
BOSALTIM
SISTEMIiMiZzi
OLUSTURALIM

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Bosaltim Sistemi

Fen Bilimleri Kazanimi: Bosaltim sistemini olusturan yap1 ve organlar1 model {izerinde
gostererek gorevlerini ozetler.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligsmasina yansitir.

-Gorsel sanat calismasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Oprencilerin bosaltim sistemi organlarim kendi yaptiklar1 modeller yardimryla
ogrenmelerini saglamak

Q‘gretmen/égrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimet, grup galismast
(Ogrenciler kendi ¢izimlerini yapar, kumaslar1 keser, boyar, diker, pamuk veya elyafla
boyutlandirir.)

ETKINLIiK-7
AKCIiGERIM
ELLERIMDE

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Solunum Sistemi

Fen Bilimleri Kazanimi: Solunum sistemini olusturan yap1 ve organlari model iizerinde
gostererek gorevlerini ozetler.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢alismasina yansitir.

-Gorsel sanat ¢alismasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Oprencilerin solunum sistemi organlarim kendi yaptiklar1 modeller yardimryla
ogrenmelerini saglamak

Q‘gretmen/égrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimet, grup galismast
(Ogrenciler kil malzemesini kullanarak akciger modeli olusturur.)

ETKINLIiK-8

Unite/Konu: Bileske Kuvvet, Dengelenmis ve Dengelenmemis Kuvvet

Fen Bilimleri Kazanimi: -Bir cisme etki eden kuvvetin yoniini, dogrultusunu ve
biiytikliigiinii gizerek gosterir.
-Bir cisme etki eden birden fazla kuvveti deneyerek gozlemler.
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BiLESKENI BUL-
DENGELE

Siire: 2 ders saati

-Dengelenmis ve dengelenmemis kuvvetleri, cisimlerin hareket durumlarini gézlemleyerek
kargilagtirir.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligmasina yansitir.

-Gorsel sanat caligmasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Ogrencilerin zorlandiklar1 ve birbirine karistirdiklar bileske kuvvet, dengelenmis ve
dengelenmemis kuvvet konusunu kendi yaptiklari etkinlikler yardimiyla daha kolay
kavramalarini saglamak

Ogretmen/Ogrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimei, grup calismasi
(Ogretmen kendi yaptigi mukavvadan esit bolmelendirilmis karelerden olusan materyali
sinifa getirir, 6grenciler kendi segtikleri bir oyuncak getirir, 6gretmenin getirdigi materyalin
kare Olciilerine gore ogrenciler kuvveti anlatan ok seklinde modeller hazirlar, ok
modellerinin biiyiikliiklerinin 6lgiilerinde belirli oranlara dikkat ederler ve ok sekillerini
biiytikliiklerine gore farkli tonlamalar yaparak renklendirirler, oklarin boyutunun biiytikten
kiiciige ve renklerinin koyudan acik tona olmasi seklinde.)

ETKINLIiK-9
SURAT UCGENI-
YAPBOZ

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Yol-Zaman-Siirat iliskisi

Fen Bilimleri Kazanim: -Siirati tanimlar ve birimini ifade eder.
-Yol, zaman ve siirat arasindaki iliskiyi grafik {izerinde gosterir.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligmasina yansitir.

-Gorsel sanat caligmasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Ogrencilerin ¢ok zorlandiklar1 siirat konusu etkinlik yaparak daha anlamli
o0grenmeler gerceklestirmelerini saglamak

Ogretmen/Ogrenci Rolii: Ogretmen rehber, grenci aktif katilimel, grup alismasi
(Ogretmen kendi olusturdugu siirat iiggeni yapbozunu simifa getirir, dgrenciler de kendi
istedikleri malzemelerle kendi yapboz modellerini olusturur, 6grenciler olusturduklart
yapbozu kullanarak, caligma yapraklarindaki siirat problemlerini ¢ozerler.)

ETKINLIiK-10
TANECIK DRAMASI

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Maddenin Tanecikli Yapisi

Fen Bilimleri Kazanimi: -Maddelerin; tanecikli, bosluklu ve hareketli yapida oldugunu
ifade eder.

-Hal degisimine bagli olarak maddenin tanecikleri arasindaki bosluk ve hareketliligin
degistigini deney yaparak karsilastirir.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligmasina yansitir.

-Gorsel sanat caligmasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Ogrencilerin tiimiiniin katihimiyla sinif disinda, bahgede eglenerek oyunla maddenin
taneciklerinin hareket durumlarimni anlamalarimi saglamak

Ogretmen/Ogrenci Rolii: Ogretmen rehber, grenci aktif katilimel, grup calismasi
(Ogrenciler daha onceki derslerde maddenin tanecik yapisim ve hareketlerini 6grenir,
etkinlik icin okul bahgesinde voleybol sahasinin alani kullanilir, ¢izgiler sinir olarak
belirlenir, 6grenciler 6gretmenin verecegi komutlara uygun olarak taneciklerin hareketlerini
canlandirir, kati hale gegin, sivi hale gecin vb., dgrencilerden maddenin o halindeki
taneciklerin hareketlerini hiz, enerji, aralardaki bosluk gibi 6zelliklere uygun olarak, dogru
sekilde hareket etmeleri beklenir.)

ETKINLiK-11
TANECIK
MODELLERIM

Siire: 2 ders saati

Unite/Konu: Maddenin Tanecikli Yapisi

Fen Bilimleri Kazanimi: -Maddelerin; tanecikli, bosluklu ve hareketli yapida oldugunu
ifade eder.

-Hal degisimine bagli olarak maddenin tanecikleri arasindaki bosluk ve hareketliligin
degistigini deney yaparak karsilastirir.

Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
tasarim ilkelerini kullanir.

-Secilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢aligmasina yansitir.

-Gorsel sanat caligmasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Opgrencilerin gelistirdikleri etkinliklerle taneciklerin yapisini ve hareketlerini
kavramalarini saglamak

Q‘gretmen/égrenci Rolii: Ogretmen rehber, 6grenci aktif katilimet, grup galismast
(Ogrenciler kendi segtikleri malzemeleri kullanarak maddenin tanecikli yapisina, maddenin
kati-s1vi-gaz hallerine uygun olarak model olusturur.)

ETKINLIiK-12

Unite/Konu: Yogunluk

Fen Bilimleri Kazanimi: Yogunlugu tanimlar.
Tasarladig1 deneyler sonucunda ¢esitli maddelerin yogunluklarini hesaplar.
Birbiri igerisinde ¢dziinmeyen sivilarin yogunluklarini deney yaparak karsilastirir.
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YOGUNLUK Gorsel Sanatlar Kazanimi: -Gorsel sanat ¢aligmasini olustururken sanat elemanlart ve
SANATI tasarim ilkelerini kullanir. S

-Segcilen tema ve konu dogrultusunda fikirlerini gorsel sanat ¢alismasina yansitir.

-Gorsel sanat caligmasini olustururken farkli materyalleri ve teknikleri kullanir.

Amag: Ogrencilere ¢ok zorlandiklar1 yogunluk konusunu eglenceli fen-sanat etkinligi ile

kavratmak

Ogretmen/Ogrenci Rolii: Ogretmen rehber, grenci aktif katilimel, grup alismasi

(Etkinlik iki agamada gergeklesir, dnce dgrenciler ebru sanati ve ebru malzemeleri ile ilgili

bilgilendirilir, 6gretmen ebru malzemelerini sinifa getirir, 6grenciler etkinlikte kullanacag:

diger su-yag gibi malzemeleri sinifta hazir bulundurur, dgrenciler istedikleri renkte ebru

boyalarin1 seger, her 6grenci istedigi renk ve sekillerde ¢aligmalara katkida bulunur,

o0gretmen rehberliginde ebru ¢aligmasi tamamlanir, daha sonra ikinci agamaya gegilir ve

ogrenciler yag ve suyu karstirir, 6gretmen Ogrencilerden iki uygulamay1 birbirleriyle

iligkilendirmelerini ister.)

Siire: 2 ders saati

3.5. Uygulama Siireci

Arastirma siiresince kullanilan etkinlik uygulamalar1 arastirmaci tarafindan gelistirilmis ve
yirttilmiistir. Calismay1 siirdiiren arastirmacit, ayn1 zamanda smifin ders 6gretmenidir.
Calismanin bilimsel olarak dogru ilerlemesini saglamak adina Fen Bilimleri ve Sanat Egitimi
uzmanlarindan destek alinmistir. Arastirma siirecinde, fen sanat entegrasyonu ders
planlarina gore dersler ylriitiilmiis, gerekli gdézlem notlar1 tutulmus, video kayitlari
alinmistir. Etkinlikler yiiriitiiliirken her etkinlik i¢in ayr1 olarak hazirlanan konuyla ilgili
caligma yapraklar1 6grenciler tarafindan cevaplandirilmis ve ¢aligsma yapraklari aragtirmaci
tarafindan toplanarak saklanmigtir. Etkinlikler i¢in gerekli hazirliklart yapabilmeleri i¢in
ogrenciler, her etkinlik oncesi bilgilendirilerek derse hazirlikli gelmeleri saglanmigtir.
Etkinlik uygulamalarinda 6grenciler heterojen 6zellikli kiigiik gruplar halinde (3-4-5 kisilik
gruplar) calismig, 6gretmen rehber roliinde, 6grenciler bilgiyi kesfeden ve yapilandiran
roliinde gorev iistlenmislerdir. Toplam 18 haftay:1 kapsayan haftalarin ilk haftasinda ve son
haftasinda, 25 kisilik 6grenci grubuna yaraticilik ve motivasyon On-test ve son-testi
uygulanmis, esgiidiimlii olarak ilk hafta ve son hafta 25 6grenciyle 6n goériisme ve son

goriismeler yapilmistir.

Uygulama 6ncesinde yaraticilik 6n testi, fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6lgegi 6n testi
ve On goriisme sorulart kullanilarak gerekli veriler toplanmistir. Uygulama sonrasinda
yaraticilik son testi, fen 6grenmeye yonelik motivasyon dlgegi son testi ve son goriisme

sorular1 kullanilarak gerekli veriler toplanmaistir.

Arastirmada disiplinler arast 6gretim yaklasimi benimsenmis, 0gretmen rehber roliinde,
ogrenciler ise kendi 6grenmelerinden sorumlu tutulmustur. Arastirma siirecinde 11 farkli
konuda 12 etkinlik gelistirilmis, 6grenciler gruplar halinde siirece katilmigtir. Aragtirmanin

uygulama ve veri toplama siireglerinde asagidaki adimlar takip edilmistir:
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e Fen-sanat entegrasyonu ders planlariin ve ilgili materyal/etkinliklerin hazirlanmasi

e Yaraticilik ve motivasyon 6l¢eklerinin izinlerinin alinmasi ve hazir hale getirilmesi

e Yar yapilandirilmis goriisme sorularinin hazirlanmast

e Yaraticilik ve motivasyon 6l¢eklerinin gegerlik-giivenirliginin sinanmasi

e Fen ve sanat egitim uzman incelemesi ve pilot uygulama ile goriisme sorularinin
gecerlik ve giivenirliginin saglanmasi

e On testin uygulanmasi ve tiim katilmcilarla yar1 yapilandirilmis goriismeler
yapilmast

e 6.s1mif fen bilimleri birinci doneme ait belirlenen konularin fen sanat entegrasyonu
yontemiyle hazirlanan program ve etkinliklerle iglenmesi, 6grencilerin ders siirecleri
boyunca gozlenmesi, video kayitlarinin alinmasi, 6gretmen tarafindan gézlem notlari
tutulmasi, ders siirecinin fotograflanmasi

e Son testin uygulanmasi ve yar1 yapilandirilmis goériismeler yapilmasi

e Nicel verilerin kodlanarak analize hazirlanmasi

e Gorlisme verilerinin transkripsiyonu ve kodlanarak analize hazirlanmasi

e Nicel ve nitel verilerin analizleri

e Bulgular ve yorum béliimlerinin yazimi
3.6. Veri Analizi

Arastirmada nicel ve nitel veri analiz yontemleri birlikte kullanilmistir. Nicel verilerin
analizinde SPSS kullanilmis, nitel verilerin analizinde ise icerik analizi yapilmigtir. SPSS
kapsaminda nonparametrik testlerden Wilcoxon Testi kullanilmistir. Bazi aragtirmalara gore
testin uygulama kosullarinin saglanip saglanamadigi bilinmiyorsa ve grubun normal dagilim
gostermeme ihtimalinin yiiksek oldugu diisiiniiliiyorsa nonparametrik test kullanilmasi1 daha
giivenilir bir yontemdir (Karag6z, 2010). Bazi1 aragtirmalarda gruplardaki katilimci sayisinin
30’un altinda olmas1 durumunda nonparametrik testlerin kullanilmasinin daha uygun oldugu
belirtilmektedir (Set, 2015; Dogan, 2013). Wilcoxon Testi iligkili 6rnekler i¢in uygulanan t-
testinin parametrik olmayan alternatifidir. Bu arastirmada tek grup 6n test-son test degerleri
karsilagtirilmasi yapildigindan ve kisi sayisi 25-30 araliginda oldugundan Wilcoxon Testi

kullanilmistir.

Igerik analizi, verilerin en az kayipla daha kapsamli ele alindig1, par¢adan biitiine ulasilarak

icerisinde kategorik kodlarin yer aldigi analiz ydntemidir. igerik analiziyle durumdan
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duruma degisen kodlarla kategorilerin ya da tematik diisiincelerin nasil temsil edildigi
kesfedilebilir (Glesne, 2013). Arastirmada igerik analizi yonteminin sec¢ilme sebebi,
yaraticilik ve motivasyon becerilerini Olgerken verileri kategorize edip sinirlandirmak
yerine, agik uglu birakmanin amaca daha iyi hizmet edecek olmasidir. Arastirmada icerik
analizi yapilirken MAXQDA programi kullanilmigtir. MAXQDA programi; nitel ve nicel
verilerin sistematik bir bicimde diizenlenmesi, analizi ve degerlendirmesine olanak taniyan
bir yazilim programidir (Dereli, 2023). Analiz yaparken bu programin tercih edilme sebebi,
nitel verilerin analizinde kod, kategori ve temalarin olusturulmasi ve gorsellestirmesinin
yaninda nicel verilerin analizine de olanak tanimasi, ayni zamanda, analiz sonuglarimni
Ozetleme, sunumlama ve raporlagtirma oOzellikleri sayesinde arastirmacilara kolayliklar
saglamasidir. Arastirmada MAXQDA programi ile icerik analizi yapilarak, kodlar ve
kategoriler olusturulmus, sorularin dogasi1 gere§i olusan kategoriler yaraticilik ve
motivasyon temalarinin altinda tiimdengelimsel olarak toplanmistir. igerik analizini, en az
15 yillik tecriibesi olan baska bir fen bilimleri dgretmeninin de yapmasi saglanmis,

sonuclarin uyum oranlar1 degerlendirilmistir.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boliimde arastirmanin bulgular ve tartisma boliimleri sunulmustur.
4.1. Bulgular

Bulgular boliimii, nicel ve nitel verilerden elde edilen bulgular olarak a¢iklanmaistir.

4.1.1. Nicel Verilerden Elde Edilen Bulgular

Bu arastirmada, Ogrencilerin “Ne kadar yaraticisiniz?” ve “Fen Ogrenmeye yoOnelik
motivasyon” &lgekleri 6n test-son test arasindaki iliski Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
kullanilarak incelenmigtir. Veriler uygun istatistik yontemlerle analiz edilerek, toplanan

bulgular tablolar halinde agiklanmistir.

Tablo 4.1.1.1: Yaraticilik 6n test-son test puanlari i¢in yapilan wilcoxon testi sonuglari

N Ortalama Standart sapma Minimum  Maximum z Sig.(2-)
Yaraticilik On 25 46.84 7.034 33 62
-3.389° <.001
Yaraticiik Son 25 55.08 9.975 34 69

Tablo 4.1.1.1’de goriildiigii gibi Ogrencilerin yaraticilik testi On test-son test puan
ortalamalari arasindaki farkin belirlenmesine yonelik Wilcoxon testi yapilmig ve -3.389° “z”
degeri .001 diizeyinde anlamli bulunmustur. Bu verilere dayanarak 6grencilere uygulanan

sanat entegrasyonu etkinliklerinin 6grencilerin yaraticiliklarini arttirdigi séylenebilir.

Tablo 4.1.1.2: Motivasyon On test-son test puanlari i¢in yapilan wilcoxon testi sonuglari

N Ortalama Standart sapma Minimum  Maximum z Sig.(2-)
Motivasyon On 25 80.04 10.486 54 94
-3.677° <.001
Motivasyon Son 25 90.68 8.793 73 101

Tablo 4.1.1.2°de goriildiigi gibi Ogrencilerin motivasyon testi On test-son test puan
ortalamalari arasindaki farkin belirlenmesine yonelik Wilcoxon testi yapilmig ve -3.677° “z”
degeri .001 diizeyinde anlamli bulunmustur. Bu verilere dayanarak 6grencilere uygulanan

sanat entegrasyonu etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonlarini arttirdigi sdylenebilir.
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4.1.2. Nitel Verilerden Elde Edilen Bulgular

Arastirmada fen dersinde sanat entegrasyonun Ogrencilerin yaraticiliklarina ve fen
ogrenmeye yonelik motivasyonlarina etkisini daha detayli incelemek amaciyla, 6grencilerin
etkinlikler 6ncesi ve sonrasinda goriisme sorularina verdikleri cevaplar tiimdengelimsel bir
icerik analizine tabi tutulmustur. Bu kapsamda kodlar olusturulurken, 6grencilerin goriisme
sorularina verdigi cevaplardaki ifadeler, yaraticilik 6l¢cegindeki ifadelere benzer ifadelerse
yaraticilik temasi altinda, motivasyon Ol¢egindeki ifadelere benziyorsa motivasyon temast
altinda kodlanmistir. Daha sonra odlarin tamamu ilgili temalar atandiktan sonra, kodlara
bagh olarak kategoriler olusturulmustur. Ilgili kategoriler de olusturulduktan sonra tema-
kategori-kod yerlesimi tamamlanmustir. iki farkli arastirmacinin ayri ayri yaptigi analizler
sonucunda olusan kodlar karsilagtirilarak kodlayicilara iligkin goriis birligi oranlar
degerlendirilmistir. Miles ve Huberman (1994)’1n uyum orani hesaplama yontemine gore bu
oranlar yaraticilik 6n test i¢in %90, motivasyon On test i¢in %92, yaraticilik son test i¢in
%92 ve motivasyon son test i¢in %94 seklinde bulunmustur. Asagida bu sorulara iligkin
cevaplarin on test-son test karsilastirmali niteliksel degerlendirilmesi sonucu olusturulan

yaraticilik ve motivasyon temalari, bu temalara ait kategori ve kodlar sunulmustur.

4.1.2.1. Yaraticihk Temasina iliskin Nitel Bulgular

Basari Basari
Tanimi Tanimi

Problem Fen Problem Fen
Durumunda Dersinde Durumunda Dersinde
Gosterilen Kendine Gosterilen Kendine

Davranig Yonelik Alg PEVENIH Yénelik Alg

Heyecan Heyecan
Duyulan Duyulan
Eylemler Eylemler

a. Yaraticilik On test kategorileri b. Yaraticilik son test kategorileri

Sekil 4.1.2.1.1: Yaraticilik temasina iligkin bulgular

Analizler sonucunda yaraticilik temasina ait 6n test ve son testlerde, yukarida semada
gosterildigi lizere aynmi kategoriler elde edilmistir. Asagida yaraticilik 6n test ve son test

kategorilerine ait kodlara yer verilmistir.
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a. On test

O
. Arastirma yaparim

. Bagkalarinin fikirlerini alirim
\

1
’ Problemi anlamaya ¢alisirim
;
. Problemi ¢ozmeye ¢alisirim
. Zorlanirsam vazgegerim
>

3
. Cevreden yardim isterim

. Uziintii duyarim
\
1)
1
]
(]

b. Son test

0
Kendim ¢6zmeye ¢aligirim .

Aragtiririm ’
0

Kendi bilgime giivenirim ’

i

Karar verirken aragtirmalar yaparim .

1
Konu tizerinde oldukga iyi diigtiniirim .
\
Konuya odaklanirim .

Problemi anlamaya ¢alisirim .
Problemin kaynagini bulmaya ¢aligirim .

Problem durumu ile ilgili konusurum .
]

Sorunu birlikte ¢cozmeye caligiriz .

[1

Yardim isterim .

Cevremdeki insanlardan fikir alirim

\
Cozmeye galisirim ’

Coziimiim ise yaramazsa sorunu ayrintilariyla tekrar incelerim .
$

Coziime yonelik hipotezler tiretirim .

/
[1
\

\

.

Sekil 4.1.2.1.2: Yaraticilik- Problem durumunda gosterilen davranig

On test analiz sonucuna gore; “Problem durumunda gosterilen davranis” kategorisine ait

“Problemi ¢ozmeye c¢alisirim” kodu frekans degeri en yiiksek olan kod olarak dikkat

cekmektedir. Ayni kategoriye ait “Problemi anlamaya ¢alisirim” kodu ise frekans degeri

yiiksek olan diger koddur. Ayrica ayni kategoride “Baskalarinin fikrini alirrm” kodu ve

“Arastirma yaparim” kodu da alt1 ¢izilebilecek kodlar arasindadir. Ayni kategoride olumsuz

anlamda degerlendirilebilecek “Zorlanirsam vazgecerim” kodu ise, bir 6grencinin “Giinliik

hayatimda bir problemle karsilastigimda, problemi ¢ozmeye c¢alisirim, eger zorlanirsam

cozmekten vazgecerim.” (06) seklinde verdigi cevabi iizerine olusmustur. Son test analiz

sonucuna gore ‘“Problem durumunda gosterilen davranis” kategorisine ait “Cozmeye

calisirim” kodu ve “Oldukca iyi diisliniiriim” kodu frekans degeri en yiiksek olan kod olarak



dikkat ¢cekmektedir. Ayn1 kategoriye ait “Arastiririm” kodu, “Karar verirken aragtirmalar
yaparim” kodu ve “Cevremdeki insanlardan fikir alirim” kodu ise frekans degeri yiiksek olan
diger kodlardir. Son testte “Giinliik hayatinda bir problemle karsilarsin ne yaparsin?”
sorusuna bazi Ogrenciler, “Problemin ¢oziim yolunu sonuclariyla birlikte diistintiriim”
(023), “Problemin kaynagini arastirir, adim adim problemi ¢ézmeye calisirim” (22),
“Problemin kaynagini arar, arastirmalar yapar, ¢oziime yonelik hipotezler iiretirim.”
(O15), “Problemi arastirir, ¢éziim iiretir, ¢oziimiim ise yaramazsa sorunu ayrintilariyla
tekrar incelerim” (02) seklinde ifadeler kullandig1 goriilmiistiir. Ayn1 soruya on testte
“Problemi ¢ozmeye calisirim, zorlamirsam vazgecerim” (06) ifadesini kullanan 6grencinin

son testte “Problemin nasil olustugunu bulmaya c¢alisir, daha sonra dogrulugunu

arastiririm” (06) seklinde cevap verdigi goriilmiistiir.

a. On test

’ Arkadaslarla vakit gegirmek

’ Basarili olmaK
\)

. Bedensel aktiviteler yapmak
1

. Etkinlikler yapmak

|
. Fen dersi
]
. Gezintiye ¢ikmak
. Hobilerimle ilgili isler yapmak
. Kitap okumak
. Projeler yapmak
\)
. Sorular1 ¢6zebilme

’ Soruya ¢6ziim bulamamak

. Stirprizler
|/,

. Topluluk karsisina ¢gikmak

. Yeni seyler 6grenmek

. Cizimler yapmak

Insanlarla konusmak

Istedigimi yapabilmek

b. Son test

Arkadaslarla vakit gegirmek ‘
Ders galismak ’
0
Derslerde etkinlikler yapmak ’
Etkinlikler sonucunda basardigimi gérmek .'

Merkezi sinavlara girmek ’
\

Oyunlar oynamak .
Resim ¢izmek .

Sinavlarda yiiksek notlar almak .
Topluluk 6niinde tahtaya ¢ikmak .
]
Yeni bir seyler 6grenmek .

Yeni fikirler bulmaya ¢alismak .

\!

.

Sekil 4.1.2.1.3: Yaraticilik- Heyecan duyulan eylemler



On testte, Heyecan duyulan eylemler kategorisinde ise “Etkinlikler yapmak” kodu ve
“Sorular1 ¢6zebilmek™ kodu dikkat ¢eken kodlar arasinda yer almaktadir. Son testte Heyecan
duyulan eylemler kategorisinde ise “Derslerde etkinlikler yapmak™ kodu, “Merkezi sinavlara
girmek” kodu ve “Yeni fikirler bulmaya ¢aligmak” kodu dikkat ¢eken kodlar arasinda yer
almaktadir. Son testte “Heyecan duyulan eylemler” kategorisinde “Derslerde etkinlikler
yapmak” kodunun belirgin olarak artis gosterdigi goriilmektedir. Son testte ayrica
ogrencilerin cevaplar1 sonucunda “Etkinlikler sonucunda basardigimi gérmek™ kodu da

olusmustur.
a. On test b. Son test

\' Dersi heyecanla beklerim
' En iyi oldugum ders
\' En sevdigim ders
'I Eglenceli

'I Gergek hayatla ilgili

‘ Kendimi daha iyi anlatabiliyorum
/4

Sekil 4.1.2.1.4: Yaraticilik- Fen dersine yonelik goriis

On testte, Fen dersine yonelik goriis kategorisinde “Kendimi daha iyi anlatabiliyorum” kodu
ve “En sevdigim ders” kodu daha fazla tekrarlanan kodlardir. Son testte, Fen dersine yonelik
gorlis kategorisinde ise “Daha aktif bir ders” kodu, “Etkinlik yapinca daha kalic1” kodu ve
“Fen dersini seviyorum” kodu daha fazla tekrarlanan kodlardir. Son test sonucu yapilan
analizlerde “Fen dersine yoOnelik goriis” kategorisinde olusan kodlarda belirgin bir artig
oldugu goriilmektedir. Son testte “Fen dersinde kendini nasil tanimlarsin?” sorusuna
ogrencilerin; “Fen dersine girerken ne olacak diye heyecanlanan biriyim.”(01), “Fen
dersine girmeden once, kendimi daha heyecanli, basarili ve mutlu hissediyorum, feni
seviyorum, bazi konulart ezberlemek zor oluyor, ama etkinlik yapinca daha kalici hale
geliyor.”(02), “Genel olarak simifta sessiz olan ancak, etkinlik yapildiginda konuyu hemen
anlayabilen biriyim.”(06), “Diger dersler sikici gelivor ama fen dersinde etkinlikler
yapiyoruz ve bana eglenceli hissettiriyor. ”(013), “Fen derslerinde resimler cizdigimiz,
projeler gelistirdigimiz icin fen dersi diger derslere gére daha anlasilir ve kolay geliyor.

Diger derslerde pek bir sey yapmiyorum konular: anlamadigim i¢in, ama fen dersinde
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etkinlik yapinca anlayabiliyorum ve bana heyecanli geliyor.” (025) seklinde verdigi yanitlar

dikkat ¢gekmektedir.

a. On test

Y
. Arkadaslarimla iyi anlagirim
. Basarili olmak isterim
\)
. Derslere 6zen gosteririm
|
’ Derste farkli fikirler oneririm
1
. Diger insanlardan farkli oldugumu diisiiniiyorum
{
’ El becerisi gerektiren isleri yapabilirim
’ Empati kurarim
&
A\
. Esnek bir bakis agisina sahibim

. Etkinlikler yapmay1 severim
\

. Fen dersini severim

\

. Fene kars ilgiliyim

|
. Konulart hizl anlayabilirim
7
. Projeler yapmayi severim
. Sayisal beceri gerektiren islerde iyiyim
=
. Sorulara dogru cevap verebilirim
. Sorumluluklarmi yerine getiren biriyim
\
. Yardimsever biriyim
1)

. Yeni seyler 6grenmeyi seviyorum

1
’ Calismay1 severim
;
()

b. Son test

/4
Basarili ve mutlu hissediyorum .

Derse karsi oldukga istekliyim .

/,

Diger derslere kiyasla daha ¢ok fikir tiretiyorum .

Etkinlikler yaptigimda konuyu hemen anlayabilirim ’
Etkinliklerde sorumluluklarimi yerine getiririm .

\

Fen dersinde ¢ok eglenirim .

Heyecanli hissediyorum .

Projeler konusunda istekliyim .

Sekil 4.1.2.1.5: Yaraticilik- Fen dersinde kendine yonelik alg1

On testte, Fen dersinde kendine yonelik algi kategorisinde en yiiksek frekans degerine sahip

kod, “Derse 6zen gosteririm” kodudur. Daha sonra ayni kategoride “Etkinlikler yapmay1

severim” kodu ve “Yardimsever biriyim” kodu 6grenciler tarafindan siklikla tekrarlanan

kodlar arasindadir. Son testte, Fen dersinde kendine yonelik algi kategorisinde en yiiksek

frekans degerine sahip kodlar, “Heyecanli hissediyorum” kodu, “Fen dersinde ¢ok

eglenirim” kodu ve “Ilgili ve merakli biriyim” kodudur. On testte “Heyecanli hissediyorum

seklinde bir kodun hi¢ olusmadigi, son testte ise frekansi en yiiksek kodun “Heyecanli
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hissediyorum” kodu olmas1 dikkat ¢ekmektedir.

ilgiliyim” kodunda artis oldugu goriilmektedir.

a. On test

. Akademik ilerleme

. Basari belgesi alma
\

’ Bagkalarina yardim edebilme
. R R T

’ Daha ¢ok ¢alisma
;
. Hizl yaz1 yazabilme

. Kendini iyi hissettiren sey

>
N
. Konulari iyi anlayabilme

. Sorunlar1 ¢ozebilme
\
. Sinavlarda basarili olma
1!

. Verilen gorevi dogru yapabilme
1

. Iyi bir meslek sahibi olma

0

Ayn1 zamanda son testte “Fene karsi

b. Son test

/4
Bagkalarina yardim etmek .
Baslanan bir isi bitirebilmek .
]

Derslerden yiiksek not almak .
1

Derslere katilim gostermek .
1

Emeklerinin karsiligin1 almak .
\

Etkinlikler yaparken eglenmek .

Fen derslerine girmek ’

Gururlu hissetmek ‘
Heyecanli hissetmek ’

0
Kendimi dogru ifade edebilmek .
Kimsenin yapamadig: bir sey yapmak .'
Mutluluk duymak ‘.

\
Caligmak .

Dikkat ¢ekebilmek .

Cok sey bilmek ’
Ozgiiveni yiitksek olmak .
1,

insanlarin saygi duymasi .

Sekil 4.1.2.1.6: Yaraticilik- Basar1 tanimi

On testte, Basar1 tanimi kategorisinde ise en dikkat ceken kodlar arasinda “Smavlarda

basarili olma” kodu ve “Daha ¢ok calisma” kodu yer almaktadir. Bu kategoriye yonelik 6n

testte “Senin ic¢in basarili olmak neyi ifade ediyor?” sorusuna Ogrencilerin; “Benim i¢in

basarili olmak okuyup ilerlemek, caliskan biri olmak anlamina geliyor.” (05), “Okulu

bitirebilmek icin gerekli olan sey.” (010), “Swinavilardaki problemleri ¢ézebiliyor olmak.”

(06), “Tesekkiir takdir belgelerine sahip olabilmek.” (08), “Yiiksek notlar almak.” (022),

“Kendinle gurur duymak.” (O21) seklinde yanitlar verdikleri gériilmektedir. Son testte,

Basar1 tanimi1 kategorisinde ise en dikkat ¢eken kodlar arasinda “Gururlu hissetmek” kodu,
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“Derslerden yiiksek not almak” kodu, “Kimsenin yapamadig1 bir seyi yapabilmek™ kodu ve
“Calismak” kodu yer almaktadir. On testte bu kategoriye ait en yiiksek frekans degerleri
derslere ve sinavlara yonelik basar1 kodlarinda yogunlasmisken son testte gururlu hissetme
kodu 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica son testte “Kimsenin yapamadigi bir seyi yapabilmek”
kodu da on testte olusmayan son testte karsimiza ¢ikan dikkat cekici bir kod olarak
degerlendirilmistir. Bu kategoriye yonelik son testte “Senin i¢in basarili olmak neyi ifade
ediyor?” sorusuna dgrencilerin; “Kendimi gururlu hissetmek.” (O11), “Mutluluk duymak.”
(012), “Kendimle gurur duymak ve insanlarin bana saygi duymasi.” (O13), “Etkinlikler
yaparken eglenmek, arkadasglarimdan ve égretmenimden takdir kazanmak.” (O15),
“Sorumluluk almaya istekli olmak, daha zor isler yapmaya niyetlenmek.” (022), “Kimsenin

yapamadigi bir seyi yapabilmek.” (06) seklinde yanitlar verdikleri goriilmektedir.
4.1.2.2. Motivasyon Temasina iliskin Nitel Bulgular

a. Motivasyon 0On test kategorileri b. Motivasyon son test kategorileri

Arastirmaya Arastirmaya
Dayali Dayali
Motivasyon Motivasyon

is birligine Katilima
Yonelik Yonelik
Motivasyon Motivasyon
is birligine Katilima
Yonelik Yonelik
Motivasyon Motivasyon

iletisime
Yonelik
Motivasyon

Sekil 4.1.2.2.1: Motivasyon temasina iliskin bulgular

Analizler sonucunda motivasyon temasina ait 6n test ve son testlerde, yukarida semada
gosterilen kategoriler elde edilmistir. Asagida motivasyon 6n test ve son test kategorilerine

ait kodlara yer verilmistir.
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a. On test b. Son test

' Farkl: fikirler bulma istegi
' Farkl: fikirleri bir araya getirme
\
. Farkl seyler deneme
I' Problemleri farkli yollardan ¢6zmeye ilgi duyma
.‘ Var olan bilgilerini yeterli bulma
./ Yeni fikirler aragtirma
' Yeni fikirler iiretmeye ¢aligma
\' Yeni fikirler tiretmeyi sevme
. Yeni fikirlere ilgi duyma
\
. Yeni fikirlere ilgi duymama
|

' Yeni 6grenmeler edinmeyi sevme
|

/

.

Sekil 4.1.2.2.2: Motivasyon- Aragtirmaya dayali motivasyon

On test analiz sonucuna gore “Arastirmaya yonelik motivasyon” kategorisine ait “Yeni
fikirlere ilgi duyma” kodu frekans degeri en yiiksek olan kod olarak dikkat ¢ekmektedir.
Ayni kategoriye ait “Farkli fikirler bulma istegi” kodu, “Yeni 6grenmeler edinmeyi sevme”
kodu ve “Yeni fikirler arastirma” kodu frekans degeri yiiksek olan diger kodlardir. Ayni
kategoride olumsuz anlamda degerlendirilebilecek “Yeni fikirlere ilgi duymama” kodu ise,
ogrencilerin “Yeni fikirler ¢ok fazla ilgimi ¢ekmiyor, var olan fikirler benim i¢in zaten onemli
ve yeterli.” (06), “Yeni fikirler pek ilgimi ¢ekmiyor.” (O13), “Igimi ¢ekmiyor.” (0O24)
seklinde verdigi cevaplar iizerine olusmustur. Son test analiz sonucuna gore “Arastirmaya
yonelik motivasyon” kategorisine ait “Yeni fikirlere ilgi duyma” kodu frekans degeri en
yiiksek olan kod olarak dikkat cekmektedir. On teste gdre bu kodun son testte belirgin olarak
artis gosterdigi goriilmektedir. Ayn1 kategoriye ait “Yeni fikirler liretme istegi“kodu ve
“Yeni buluslar hakkinda arastirma yapma” kodu sik tekrarlanan kodlar olarak goze
carpmaktadir. Bu kodlardan “Yeni buluslar hakkinda arastirma yapma” kodu 6n testte
gorliilmezken son testte yiiksek frekansa sahip kodlar arasinda yer almaktadir. Ayni
kategoride olumsuz anlamda degerlendirilebilecek “Yeni fikirlere ilgi duymama” kodu son
testte de ortaya c¢ikmistir ancak kodun sayisinin son testte azaldigi goriilmektedir. Bu

kategoriye ait kodlar, 6grencilerin “Yeni fikirler cok fazla ilgimi ¢ekmiyor.” (O6) ve “Yeni
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fikirler ilgimi cok fazla ¢cekmiyor.” (O13) seklinde verdigi cevaplar iizerine olusmustur. Ayni
soruya on testte “Ilgimi cekmiyor.” (024) cevabii veren dgrenci, son testte ayni soruya
“Her konuda olmasa da bazi konulardaki yeni yeni fikirler ilgimi ¢ekiyor.” (024) seklinde

cevap verdigi goriilmektedir.

a. On test b. Son test

Grupta fikirler tireten kisi olma

Boyama islerini yapan kisi olma

Grupta gorev paylasimini yapan kisi olma

Grupta ¢izimleri yapan kisi olma

Sekil 4.1.2.2.3: Motivasyon- Katilima yonelik motivasyon

On testte, Katilima yénelik motivasyon kategorisinde “Grupta ¢izimleri yapan kisi olma”
kodu ve “Grupta gbrev paylasimini yapan kisi olma” kodu ve “Grupta fikirler iireten kisi
olma” kodu 6ne ¢ikmaktadir. Son testte ise Katilima yo6nelik motivasyon kategorisinde
“Boyama islerini yapan kisi olma” seklinde kodun olustugu goriilmektedir. On testte

motivasyon kategorisinde, performansa yonelik bir kategori olugsmamustir.

Cevreden takdir gorme istegi

Ogretmenden takdir gérme istegi

Ogretmenlerin beklentisini karsilayamama korkusu

Sekil 4.1.2.2.4: Motivasyon -Performansa yonelik motivasyon son test

Performansa yonelik motivasyon kategorisinde 6n testte herhangi bir kod olusmazken son
testte bu kategoriye ait “Ogretmenden takdir gérme istegi” kodu, “Cevreden takdir gdrme

istegi” kodu ve “Ogretmenlerin beklentisini karsilayamama korkusu” kodu olusmustur.
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On test

GRUP CALISMASINA
BAKIS ACISI

GRUPLA CALISMA
KONUSUNDAKI
TERCIHI

KISININ ONE CIKAN
OZELLIGI

GRUP CALISMASINA
BAKIS ACISI

GRUPLA CALISMA
KONUSUNDAKI
TERCIHI

KISININ ONE CIKAN
OZELLIGI

yi oldugu konularda arkadaglarina yardimet

Sekil 4.1.2.2.5: Motivasyon- Iletigime y6nelik motivasyon

37



Iletisime yonelik motivasyon kategorisinde n testte, “Grupla ¢alisma konusundaki tercihi”
alt kategorisinde “Kiiciik gruplarla ¢calismak isterim” kodu ve “Kalabalik gruplarla ¢aligmak
isterim” kodu seklinde degerlendirilmistir. Iletisime ydnelik motivasyon kategorisindeki
“Grup ¢aligmasina bakis agis1” alt kategorisinde ise “Islerin kolaylasacagini diisiinme” kodu,
“Uzlagma saglanamayacagini diisiinme” kodu ve “Daha hizl1 ¢6ziim bulunacagini diisiinme”
kodu daha fazla tekrarlanan kodlardir. Bu kategoriye ait 6n testte “Herhangi bir problem
durumu ile ilgili kalabalik gruplarla calismak konusunda ne diisliniiyorsun?” sorusuna
ogrencilerin, “Kisi sayisi fazla oldugunda islerin kolaylasacagim diisiiniiyorum.”(025),
“Kisi sayist fazla oldugunda fikirler diistinceler karisir, ortak hareket edip karar almak
zorlasir.”(023), Kisi sayist ¢ok oldugunda herkese farkl bir is diiser ve is daha kolay
coziiliir. ”(016), “Kisi sayisimn  fazla olmasi  durumunda farkli  farkli  fikirler
liretilebileceginden problemlere daha hizli ¢oziimler bulunabilir.”(015) seklinde yanitlar
verdigi goriilmiistiir. Son testte, Iletisime yonelik motivasyon kategorisinde “Grupla ¢aligma
konusundaki tercihi” alt kategorisinde “Kii¢lik gruplarla caligmak isterim” kodu ve
“Kalabalik gruplarla ¢alismak isterim” kodu seklinde degerlendirilmistir. Iletisime yonelik
motivasyon kategorisindeki “Grup c¢aligmasina bakis agisi” alt kategorisinde ise “Fikir
karmasas1 yasanabilir” kodu, “Sorunlar daha hizli ¢oziiliir” kodu ve “Gorev dagilimlari
problemli olabilir” kodu daha fazla tekrarlanan kodlardir. Bu kategoriye ait On testte
“Herhangi bir problem durumu ile ilgili kalabalik gruplarla c¢alismak konusunda ne
diisiiniiyorsun?” sorusuna ogrencilerin, “Cok kalabalik olmayan 3-4 kisilik gruplarda
calismayt tercih ederim, ¢iinkii kalabalik oldugunda her insana gérev diismeyebilir. Bir is
yapmadan bos durmak, beklemek sikici olabilir.”(07), * Kisi sayisi fazla olunca her kafadan
ayri ses ¢tkacagu icin kimse etkinlikteki gorevini dogru diizgiin yapamaz, bu yiizden az kisiyle
calismayi tercih ederim.”(05), “Kisi sayist fazla oldugunda kendisine gérev verilmeyen
kisiler, diger gorev yapanlarin isine karigabilir ve ivi olmaz diye diisiiniiyorum.”(O11),
“Grup kalabalik olursa herkesin konuyla alakali fikrini dogru ve yeterince ifade
edemeyecegini bunun da grup icinde olumsuz bir hava yaratacagin diisiiniiyorum.”(012),
“Kisi sayisimin fazla olmasi durumunda herkese is diismez, gorevi olmayan kisiler sikilabilir,
hichir sey yapmadan beklemek yerine etkin olmak isterim.”(016), “Kisi sayisi ¢ok
oldugunda kisilerle iletisim kurup anlagmak zor olacagindan az kisiyle ¢alismayi tercih
ederim. Biz etkinliklerde az kisiyle calistik ve sonugta ¢ok giizel etkinlikler yaptik.” (023),
Kisi sayist fazla olursa herkes kendine diisen gorevi ayni anda yapacagindan gérevler kisa

siirede tamamlanmus olur.” (025) seklinde yanitlar verdigi goriilmiistiir
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a. On test b. Son test

Sekil 4.1.2.2.6: Motivasyon- Is birligine yonelik motivasyon

On testte, Isbirligine yonelik motivasyon kategorisinde “Sorumluluklarimi yerine getiririm”
kodu, “Ortak fikirlerle hareket etmek isterim” kodu en yiiksek frekans degerine sahip
kodlardir. Son testte ise bu kategoride, “Grup i¢inde yazma islerini iistlenirim” kodu,
“Sorumluluklarimi1 yerine getiririm” kodu, “Arkadaslarimla fikirlerimi tartisirim” kodu ve

“Grup icinde is boliimii yaparim” kodu en yiiksek frekans degerine sahip kodlardir.
4.2. Tartisma

Ogrencilerin cevaplar1 analiz edildiginde; giinliik yasamda bir problemle karsilasma
durumunda o6grenciler etkinlik Oncesinde probleme daha cok basit diizeyde yiizeysel
cozlimlerle yaklasirken, etkinlikler sonrasinda probleme daha ayrintici, ayrintilariyla
detaylandirma, hipotez iiretme gibi daha bilimsel yaklasimlar getirdikleri goriilmiistiir.
Ayrica problemin ¢oziimiinde eylemsel ve aktif olarak bireysel girisimlerine vurgu
yaptiklari, daha fazla eylem belirterek problemin ¢oziim asamalarini detaylandirdiklari,
grupla caligmaya yonelik faaliyetlerini ve ¢evreyle etkilesimlerini vurguladiklar: sonucuna
ulagilmistir. Literatlirde yapilan farkli bir arastirmaya gore de fen 6gretimi uygulamalarina
sanat1 entegre etmek Ogrencilerin iletisim ve problem ¢d6zme becerilerini uygulamaya
koymas1 ve gelistirmesini saglamaktadir (Shaw vd. 2005; Chessin ve Zander 2006). Tiirk
(2019;104)’e gore STEAM egitimi sonucunda Ogretmen adaylarimin problem c¢ozme,

elestirel diisiinme, yaraticilik becerilerinde olumlu etkiler goriilmektedir.

Ogrencilerin heyecan duyulan eylemler ile ilgili olarak, dnceleri daha ¢ok olumsuz
etkilendikleri durumlar1 vurgularken etkinlik siirecleri sonunda, daha ¢ok kendilerini motive
eden olumlu durumlar1 vurguladiklari, ayn1 zamanda yeni bir seyler 6grenmeye, yeni fikirler

iiretmeye de heyecan duyduklarini belirttikleri goriilmiistiir. Egitsel oyunlarla yiiriitiilen fen
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dersinin, 6grencilerinin bilimsel tutumlarina ve akademik basarilarina etkisinin incelendigi
farkli bir arastirmada da 6grencilerin siirecten keyif aldiklari, eglendikleri, tutumlarin olumlu
yonde gelistigi ve akademik basarilarinin arttigi goriilmiistiir (Korkmaz, Cetin Dindar ve
Kiigiiksen Oner, 2023). Farkli bir arastirmaya gore de fen derslerinde proje gorevi iistlenen
ogrenciler, materyal tasarimi sirasinda iist diizey zihinsel becerilerini gelistirirken, ayni
zamanda yaratici diisiincelerini de gelistirmis olacaktir (Demirel, Seferoglu, Yagci, 2001).
Aragtirmalar, fen egitiminde yaratict diisiinme tekniklerinin kullanilmasi ile fen 6grenmeye
yonelik motivasyon diizeyindeki artis arasinda olumlu iligski oldugunu (Candar, 2009), fen
bilimleri ve sanat egitiminin biitlinlesmesi ile Ogrencilerin  yaraticiliklarinin

gelistirilebildigini (Aycan ve Giig, 2017) tespit etmistir.

Ogrenciler fen dersine yonelik goriislerinde eglenceli ve aktif olmay1 vurgulanuslardir.
Etkinlik stirecleri sonunda ayrica, fen dersinde etkinlikler ile ders islendiginde, aktif olmayz,
dersin daha kolay ve kalic1 oldugunu vurgulayan 6grenciler olmustur. Alan yazinda, fen
bilimleri dersinde ebru sanati ile ders islemenin bazi soyut konularin Ogretimini
kolaylastirdigini, daha anlamli 6grenmeler gerceklestigini ve dgrencilerde olumlu tutum
gelistigini gosteren farkli ¢aligmalar da mevcuttur (Celiker vd., 2015). Arastirmalara gore,
fen ve matematik derslerinde sanat entegrasyonu uygulamalarinin, dgrencilerin bu dersleri

ogrenmelerinde kolaylik sagladig: belirtilmektedir (Gelineau, 2011).

Ogrencilerin basar1 algilar1 etkinlikler uygulanmadan 6nce daha ¢ok ¢evrenin ve sistemin
kendisinden beklentilerini karsilamalarina yonelik verdikleri cevaplardan, ¢evreyle uyumlu
olmaya odakli tanimlamalardan olusurken, etkinlikler sonrasinda; bireysel hedeflerinin, haz
duyduklar1 faaliyetlerin, duygusal tatmin durumlarinin 6n planda tutuldugu daha g¢ok
duyussal alanlara yonelik bir basari algisini ve 6grenme giidiisiinii vurguladiklar1 goze
carpmaktadir. Corlu ve Aydin (2016)’a gore de STEAM egitimi, 6grencilerin entelektiiel,
kiiltiirel diinyalarin1  zenginlestirerek elestirel diisiinme, problem ¢dzme gibi 06z

yeterliliklerinin gelisimine katkida bulunmaktadir.

Ogrencilerin motivasyonlarina yonelik “yeni fikirlere ilgi duymama” durumu goze
carparken etkinlikler sonrasinda bu durumun azalis gosterdigi sdylenebilir. Ogrencilerin en
cok yeni fikirler liretmeye yonelik motivasyona sahip olduklar1 goriilmektedir. Alanyazin
incelendiginde, Torrance ve Goff (1990) da zenginlestirilmis fen 6gretim uygulamalar ile
islenen dersin, Ogrencilerin akademik basarisin1 ve yaraticiliklarini arttirdigi sonucuna

ulasmustir. Ogrencilerin etkinlik uygulamalarindan sonra performanslarina yonelik daha ¢ok
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motive olduklari, etkinlik O6ncesinde performansa dayali bir motive durumlarinin goze
carpmadig1 soylenebilir. Ogrencilerin performansa dayali olusan motivasyon durumlart
cevresinin ya da oOgretmeninin takdirini kazanmaya yonelik olarak olusmustur ve
ogrencilerin etkinliklerle ders siireci sonunda bu giidiilerden dolay1 motivasyonlar1 artmigtir.
Literatiirdeki farkli bir aragtirmada, sanat entegrasyonu ile ders islemenin &grencilerin
motivasyonu ve basarilarinda ciddi bir artiga sebep oldugu (Ding, 2020), Fen Bilimleri dersi
Giines sistemi konusu ile ilgili sanat destekli egitsel oyun gelistirilen baska bir arastirmada
da 6gretmen adaylarinin derse olan ilgi ve motivasyonlarinin arttig1 (Kiiciiksen Oner, Cetin-

Dindar ve Sari, 2024) sonuglarina ulasilmistir.

Ogrencilerin, etkinlik siirecleri dncesinde kalabalik gruplara bakis agilar1 daha olumluyken,
etkinlik sonrasinda, grup ¢alismalarinda daha ¢ok kiigiik gruplara ve bireysel ¢alismalara
yonelik vurgular ve egilimleri gdze carpmaktadir. Onceleri, kalabalik gruplarda galismanin
isi daha hizli ve kolay bitirmeye yardimci olacagini diisiindiikleri, etkinlikler sonrasi ise
kiigtik grupla calismaya yonelik tercihlerinin daha fazla olmasindan 6tiirii kii¢iik grupla
calismay1 tercih ettikleri, kalabalik olmasit halinde koordinasyon, kendisine gorev
diismeyenlerin sikilma durumlar1 ya da digerlerinin islerine engel teskil edebilecekleri

konusundaki endiselerini belirttikleri goriilmiistiir.

Ogrencilerin iletisime yonelik motivasyonlarinda &ne ¢ikan Ozelliklerinin etkinlikler
sonrasinda cesitlilik kazandig1, bu 6zelliklerin hem bireysel hem grup ¢alismalarinda yeni
seyler iretmeye yonelik girisimciliklerini ifade ettigi goriilmektedir. Erdogan (2020)’a gore
de sanat; risk alma, farkindalik olusturma, sorumluluk alma, 6zgilivenli olma, girisimcilik,
yaraticilik gibi 6zelliklere sahip olmasi sebebiyle STEAM egitim yaklasgiminin amacina

hizmet etmesinde diger disiplinlere gore daha zenginlik katmakta ve 6n plana ¢ikmaktadir.

Ogrencilerin is birligine ydnelik motivasyonlarinda etkinlikler éncesinde, daha gok grup
arkadaslar1 ya da etkilesimde olduklar1 ¢evreleri tarafindan verilen gorevleri tamamlama,
kendisine verilen sorumluluklar1 yerine getirme gibi pasif bir igbirligi anlamin1 tasiyan
ifadeler yer alirken, etkinlik siiregleri sonunda bu ifadeler daha aktif, yaratici, girisimei gibi
ifadelere doniigmiis, fen sanat entegrasyonu ile islenen ders siire¢leri sonucunda 6grencilerin
ic motivasyonun yiiksekligini 6ne c¢ikaran sonuclara ulasilmistir. Literatiirdeki farkli
arastirmalarda, sanat entegrasyonu ile ders islemenin, 6grencilerin motivasyonlarini ve
basarilarini ciddi oranda arttirdigi (Ding, 2020), STEM etkinliklerinin, 6grencilerin fen

dersinde olumlu tutum gelistirmelerini sagladigi (Kurt, 2019) belirtilmektedir. Literatiirdeki
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farkl1 arastirmalara gore de derslerin oyunlarla islenmesi, daha fazla etkinliklere yer
verilmesi, konularin basitlestirilmesi ve 6grenme ortaminin daha eglenceli hale getirilmesi

onerilmektedir (Yildiz & Simsek, 2022).
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5. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma sonuglar1 ve oneriler agiklanmustir.
5.1. Sonug¢

Bu calismada fen sanat entegrasyonu uygulamalar1 temel alinmistir. Fen bilimleri dersinde
sanat entegrasyonu uygulamalarinin 6grencilerin yaraticiliklarina ve fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlarima etkisi incelenmistir. Ogrencilerin etkinlik uygulama dncesi n test puanlari
ile etkinlikler uygulandiktan sonra aldiklar1 son test puanlar1 karsilastirilmistir. Yaraticilik
On test-son test puanlar1 karsilastirildiginda, 6grencilerin son test puanlarinda anlamli bir
fark oldugu belirlenmistir. Motivasyon dl¢egi 6n test-son test puanlar1 karsilastirildiginda da
ogrencilerin On test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir.
Bu sonuglara gore; fen dersinde sanat entegrasyonu uygulamalari, 6grencilerin
yaraticiliklarini ve fen Ogrenmeye yoOnelik motivasyonlarmi arttirmaktadir. Sanat
entegrasyonu uygulamalarinin 6grencilerin yaraticiliklarina ve motivasyonlarina etkisini
daha detayli incelemek amaciyla, 6grencilerin goriigme sorularina verdikleri cevaplarin 6n
goriigme-son goriisme karsilastirmali niteliksel degerlendirilmesi yapilmis, analizler
sonucunda yaraticilik ve motivasyon temalari, bu temalara ait kategoriler ve kodlar

olusturulmustur.

Ogrencilerin, etkinlikler sonrasinda problem durumlarinda problemin ¢dziimiine yonelik
daha bilimsel ve analitik diisiindiikleri, etkinliklerle ders islediklerinde daha kolay ve kalici
ogrenmeler gerceklestigi, etkinliklerle ders islemenin Ogrencilerde merak ve heyecan
uyandirdigy, yeni fikirlere daha ¢ok ilgi duyduklari, bagar1 taniminin ders basarisindan ziyade
gururlu hissetmek, mutlu hissetmek gibi duyussal 6zelliklere evrildigi, baz1 6grencilerin
etkinlikler sonrasi bazi olumsuz diisiincelerinin olumlu yonde degistigi, diger derslerde pasif
olan baz1 6grencilerin etkinliklerle ders islendiginde derse ilgi duyduklar1 ve derste aktif
olmalarindan 6tiirii dersi anladiklari, zor konularmn etkinliklerle daha anlagilir hale geldigi
ve fen dersinde kalabalik gruplarla ¢alismak yerine az kisi ile ¢alismak konusuna yonelik
bakis agismin olumlu ydnde artis gdsterdigi sonuglarma ulasilmistir. Ogrencilerin fen sanat
entegrasyonu ile yiiriitiilen ders siirecleri sonunda, problem ¢ézme siireclerinde daha ¢ok
bireysel girisimlerde bulunduklari, siiregte problemlerin ¢oziimiine yonelik daha eylemsel
davrandiklari, daha aktif olduklari, ¢evresiyle ve grupla etkilesimlerinin arttigia yonelik

bulgulara rastlanmistir. Ayrica etkinlikler neticesinde, olumlu ve motive edici durumlardan,
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yeni fikirler ve yeni seyler 6grenmekten daha ¢ok heyecan duyduklari, ayrica basari
algilarinin, baskalarinin veya ¢evrenin beklentisinden ¢ikip kendi hedeflerine, hazlarina,
beklentilerine yonelik daha duyussal alanlara yoneldigi goriilmektedir. Ogrencilerin fen
sanat entegrasyonu uygulamalarindan sonra, c¢evrenin veya Ogretmenin takdirini
kazanabilmek i¢in performanslarina yonelik motivasyonlarinin arttig1 buna karsilik katilima
yonelik daha az motivasyon gosterdikleri sonuglarina ulasilmistir. Sanat entegrasyonu
stirecleri sonunda Ogrencilerin, daha ¢ok kiiciik gruplarla ¢alismaya egilim gosterdikleri,
iletisime yonelik daha ¢ok motive olduklari, bireysel ve grup caligmalarinda iiretmeye
yonelik girisim gosterdikleri, etkinlikler sonucunda daha aktif, girisimci, yaratict ve i¢
motivasyonlar1 yiiksek 6zelliklere sahip bireyler haline geldikleri diistiniilmektedir.

Bu aragtirmada, fen sanat entegrasyonu uygulamalarinin, dgrencilerin hem yaraticilik

becerilerine hem de motivasyonlarina olumlu etkiler yarattig1 sonucuna ulagilmstir.
5.2. Oneriler

Arastirma sonuglarina yonelik 6neriler agsagida sunulmustur.
Oneriler:

1. Fen-sanat etkinliklerinden ebru sanat1 etkinligi gibi 6grencilerin dikkatini ¢ceken ve
katilimin yiiksek oldugu etkinliklerde, 6grencilerin her birinin siirece dahil olmasi
uzun zaman alabildigi i¢in, aragtirmalarinda bu gibi etkinlikler yapacak
arastirmacilar etkinlik i¢in ayrilan siireleri artirilabilir.

2. Ogretmenin rehberligine etkinlik siirecinde daha uzun siire ihtiyag duyulan
etkinliklerde, etkinlik planlamasi daha az kisiyle yapildiginda daha verimli
caligmalar gergeklestirilebilir.

3. Etkinliklerle ders siirecini yOnetirken sinif diizenini saglamak zor olabildigi i¢in,
davranig problemleri yaganan siniflarda biitiin 6grencilerin sorumluluk alarak stirece
dahil olabilecegi sekilde etkinlikler dogru planlanmalidir.

4. Bu disiplinlerarasi ¢caligmada etkinlik siirecindeki fen ve sanat alan1 kazanimlarinda
odaklanilsa da ayni etkinlik siireglerinde 6grencilerin teknoloji, tasarim, mithendislik
ve matematik alan becerilerinin de desteklenmesi miimkiin olabilir. Etkinlikleri bu
becerileri kullanmak ve destelemek iizere gelistiren yani aragtirmalar yiiriitiilebilir.

5. Fen ve sanat egitimi uzmanlarinin is birligi ile, ortaokulda biitiin siniflar diizeyinde
kazanimlar incelenerek fen-sanat etkinliklerin cesitlendirilebilecegi farkli etkinlik

gelistirme caligsmalar1 yapilabilir.
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EKLER
EK 1: Etkinlik uygulama basamaklar1

Etkinlik-1: “Gezegenler Carki” Etkinligi Uygulama Basamaklar
Ogrenciler 3-4 kisilik heterojen gruplara ayrilir.
Ogretmen tarafindan 6grencilere ‘Giines sistemi deyince aklina neler geliyor?’
sorusu ydneltilir. Ogrencilerden gelen cevaplar tahtaya yazlir, biitiin sinifla beyin
firtinas1 yapilir.
Ogretmen akilli tahtadan Giines sisteminde bulunan gezegenler ve dzellikleri ile ilgili
dikkat ¢ekici bir belgesel agar. Daha sonra 6grenciler video izledikten sonra tekrar
konusturulur, akillarinda kalan, dikkatlerini ¢eken gezegenler ve 6zellikleri hakkinda
bilgilerini sinifla paylagsmalari istenir.
Ogretmen bir 6nceki derste dgrencilerden mukavva, akrilik-guaj boya, firga, makas
malzemelerini yanlarinda hazir getirmelerini istemistir.
‘Gezegenler carki’ isimli bir oyun oynayacaklari i¢cin 6gretmen tarafindan akrilik
boya-vernik, fir¢a, ahsap donebilen bir ¢ark malzemeleri kullanilarak bir oyun
materyali hazirlanmigtir. Carkta uzay goriinlimii elde edilmis, 8 gezegen yer
almaktadir. Ayrica gezegenlere ait ¢esitli Ozellikler uzay goriintiisii verilmis
mukavvalara 6gretmen tarafindan yazilmistir. Cark modeli ve kartlarin 6grenciler
tarafindan incelenmesi istenir.
Gruplardan kendi malzemeleriyle kendi uzay kartlarini hazirlamalari istenir.
Ogrenciler baz1 teknikler deneyerek uzay tonlarin elde etmeye ¢alisir, gruplarda bazi
ogrenciler ¢ok kolay ve pratik bicimde uzaya goriintiisii elde edince diger
arkadaslarina yardim eder. Yardimlagma, ozgiiven, yaraticilik, is birligi, renk
tonlamalari, derinlik gibi beceriler ise kosulur.
Uzay goriinlimii hazir olan kartlara 6gretmen tarafindan getirilen beyaz asetat kalemi
ile gruplar, istedikleri gezegene ait birer 6zellik yazarlar.
Oyun baglar. Gezegenler carki dondiiriiliir, ¢ark hangi gezegende durursa 6grenciler
masaya serilen tiim kartlar arasindan o gezegene ait kartlardan birini se¢melidir. En
fazla dogru kart biriktiren grup oyunu kazanir.
Ogretmen tarafindan hazirlanan calisma kagitlarinda dgrenciler dgrendikleri gok
cisimleri ile ilgili bilgileri ve etkinlikte yaptig1 uzay kagitlarin1 modellerini ilgili

yerlere doldurur.
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Sekil.3.4.1: Ogretmen Tarafindan Yapilan ‘Gezegenler Carki” Modeli

Sekil 3.4.2: Ogretmen ve Ogrenciler Tarafindan Yapilan Uzay Kartlart
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Sekil 3.4.4: Giines Sistemindeki Gezegenler Konusu Etkinlik Stireci

Etkinlik-2: “Tutulmalar” Etkinligi Uygulama Basamaklari
Ogrenciler giines istemi ve tutulmalar iinitesinde 3-4 kisilik heterojen gruplara
ayrilir.

Ogrencilerden tutulmalar konusunda arastirma yapmalari istenir.
Fen bilimleri 6gretmeni ‘tutulma’ kelimesinin anlamimi tiim smifa sorar.

Ogrencilerden alinan doniitlerle soru-cevap seklinde iletisim devam eder.
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Daha sonra 6gretmen, 6grencilere akilli tahtadan kisa bir giines-ay tutulmasi videosu
izletir ve bu yasanan olayin nedenini sorar, soru-cevap siirecinin ardindan 6gretmen
ogrencilerden aldig1 cevaplari toparlar ve olay1 nedenleriyle anlatir.

Ogretmen 6grenci gruplarindan bir sonraki derste giines ve ay tutulmasini temsil
eden modeller yapmalarini ister. Gerekli maket-model i¢in 6grencilere gruptaki
arkadaglariyla tartisip sanatsal malzemeler kullanacaklar hatirlatilir ve 6grencilerin
bir sonraki derse hazirliklarini1 yapmalari i¢in is birligi ile gérev paylasimi yapmalari
saglanir.

Bir sonraki ders Ogrenciler gilines ve ay tutulmasini modellemek iizere hazir
getirdikleri malzemeleri kullanarak sanatsal ¢izim-boyama, iicbhoyutlu malzemeleri
kullanarak modellerini olugturmaya baslar.

Modeller 6gretmen gozetiminde yapilir.

Her grup kendi icinden bir sdzcli seger ve sdzcii kendi grup arkadaslariyla
olusturduklart modelini kullanarak tiim arkadaglarinin gorecegi sekilde gilines ve ay
tutulmalarinin nasil gerceklestigini sinifa anlatir.

Arastirma derinlik hissi veren, renk karigimlari ve tonlamalarini anlatan, ii¢
boyutluluk kavramini 6grenmeye olanak saglayan bir caligmadir.

Bazi 6grenciler ayakkabi kutusu kullanmis, baz1 6grenciler ise diiz tahta bir zemini
model formu olarak kullanmgtir. Ogrenciler dnceki derslerde izledikleri tutulma
videosundaki uzay goriintiisiinii elde etmek icin akrilik-guaj boyalar1 kullanarak
ayakkabi1 kutusu ve tahta zemin formlarina uzaya benzer goriintii verirler.

Bazi gruplar diinya, gilines ve ay1 temsil etmek i¢in strafor beyaz kopiigii akrilik-guaj
boyalarla renklendirmeyi tercih etmis, bazi gruplar farkl biiyiikliikte ve renkte toplar
kullanmis, bazilar1 kagitlar1 top haline getirmis, bazi gruplar ise yiin iplerinden
yuvarlaklar olusturarak modeli tamamlamistir.

Diinya, glines ve ay1 hazirladiklar1 zemine sabitleyen gruplar ayin diinya etrafinda
dolanabilmesi icin gerekli ayarlamalar1 yaparlar.

Ogrenciler 6gretmenin dagittig1 ¢alisma kagitlarim doldururken hangi gék cisminin
donme veya dolanma hareketi yaptigini ilgili bosluklara yazar.

Sonug olarak modeller hazirlanarak sunuma hazir hale gelmistir.
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Sekil 3.4.7: Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Calisma Siirecinden Bir Kesit
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Etkinlik-3: “Iskelet Adam” Etkinligi Uygulama Basamaklar
Ogretmen tarafindan simifa getirilen kukla ile 6grencilerin dikkatleri gekilir. Iple
kuklanin viicudunun iiyeleri hareket ettirilir. Ogrenciler viicudun nelerinin hareket
kabiliyeti oldugunu tartisir, getirilen kukla tizerinden 6grencilere yoneltilen cesitli
sorularla konu ile ilgili beyin firtinast yapilir.

Ogretmen tarafindan mukavva, beyaz A4 kagidi, makas, yapistirici, ip, vida, somun
malzemeleri ders dncesinde temin edilip hazir hale getirilmistir.

Ogrencilere ‘Viicudumuzun dimdik ayakta durabilmesini neye bor¢luyuz?’ sorusu
yoneltilir. Soru-cevaplarla iletisim siirdiiriiliir. Ogretmen konu ile ilgili gerekli
aciklamalar1 yapar.

Ogrencilerden 6gretmen masasi iizerinde yer alan malzemelerden istediklerini
segerek, iskelet modeli olusturmalari, bu modeli olustururken de viicudun her
boliimiiniin ayn1 hareket kabiliyetine sahip olmadigi konusuna ozellikle dikkat
ederek modeli olusturmalart istenir.

Bazi 6grenciler malzeme se¢iminde, mukavva, beyaz A4, makas, yapistirici, vida ve
somun tercih ederken, bazilar1 vida-somun yerine ip tercih etmis, baz1 6grenciler ise
beyaz A4 kullanmamagtir.

Ogrencilere akilli tahtadan viicudumuzun iiyelerinin ¢iziminde baz1 oransal farklara
dikkat etmeleri gerektigi konusunda bilgilendirici video izletilmistir. Her grup is
boliimii yaparak viicudun iiyelerini belli oranlara gore ¢izmis, her grup en uygun olan
cizimler konusunda fikir birligine vardiklarinda modellerini olusturmustur.
Ogrencilerin bu galismay1 olustururken sanat elemanlarini ve tasarmm ilkelerini
kullanmalari, insan viicudu c¢iziminde dogru oranlara uygun ¢izimler yapmasi
beklenir.

Ogrenciler kemik modellerini bitirdikten sonra eklem yerlerini temsil igin kimisi
somun ve vida kullanmis, kimisi eklem yerlerine ip baglayarak modellerini
olusturmustur.

Gruplar aralarindan segtikleri sozciiler yoluyla modellerini sinifa sunmus, bazi
gruplar eklem yerlerine kullandiklari vida-somun malzemesini ¢ok siki-normal-
gevsek seklinde sikistirarak oynamaz-yari oynar-oynar ekleme benzeterek
modellerini anlatmis, diger gruplar ise eklem yerlerine ipi ¢ok siki-normal-gevsek

bicimde baglamak yoluyla eklemleri temsil eden modellerini tanitmistir.
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e Son olarak Ogretmen calisma kagitlari dagitir ve ogrenciler kullandiklar

malzemelerle iskelet sisteminin hangi boliimiinii nasil temsil ettigini ilgili yerlere

yazar.

Sekil 3.4.9: Destek ve Hareket Sistemi Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Sekil 3.4.10: Destek ve Hareket Sistemi Konusu Etkinlik Stirecinden Bir Kesit

Etkinlik-4: “Sindiren Adam” Etkinligi Uygulama Basamaklar1
Ogretmen &grencilere o sabah kahvaltida ne yediklerini sorar. Ogrencilerden gelen
cevaplardan sonra 6grencilere peki o yediginiz besinlere ne oldu sorusu yoneltilir.
Ogrencilerden gelen yamitlar tahtaya not edilir. Beyin firtinasi sonras1 dgrencilere bir
besinin yolculugu belgeseli izletilir ve 6grenciler bir besinin agiza alinmasiyla
baslayan yolculugunu dikkatle izler.

Daha 6nce dgrencilerin derse guaj boya, palet, su kabi1 ve firgalarla hazir gelmesi
konusunda gerekli bilgilendirme yapildigindan 6grenciler etkinlige hazirdir.
Ogretmen kendi yaptig1 insan viicudu modelini 6grencilere gosterir ve dgrenciler
agizdan aniise kadar olan sindirim sistemi organlarin1 inceler.

3-4 kisilik heterojen gruplar olusturulur ve her gruptan bir sindirim sistemi organi
secmesi, sectigi organin hangi renklerde oldugunu getirdikleri boya malzemeleriyle
karisim yaparak elde etmeleri istenir. Ogrenciler ayrica kii¢iik renkli kagitlara
sectikleri organin sindirim sistemine ait gorevini de yazacaklardir.

Ogrencilerden beklenen gercek rengine en yakin renk tonunu elde etmesi i¢in dogru
renkleri secerek karisim yapmasi, yardimlagma, is birligi, yarim olan1 tamamlama,

biitiin- parga iliskisini anlama gibi davranislar1 gostermesidir.
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e Gruplar hangi organi sececeklerine karar verdikten sonra o organa ait gercege en
yakin boya rengini elde etmeye ¢alisirlar. Grubun diger iiyeleri ise o organa ait gorevi
kartala yazar.

e Boya renklerini olusturan ve kartlarin1 hazirlayan gruplar sirasiyla 0gretmenin
getirdigi sindirim sistemi insan modelinde sectikleri organi boyarlar ve boyama isini
bitiren grup o organin gorevini sesli olarak tiim sinifa okur. Biitlin sinifin katilimryla
sindirim sistemi organlar1 gergege en yakin renklerde boyanmis olur. Baz1 gruplar
ayni organlari segtiginden birbirlerinin tonlamalarini en dogru hangi ton ise ona
yakin elde etmeye ¢alisir.

e Son olarak 6gretmen calisma kagitlar1 dagitir ve 6grenciler siireci tamamlar.

Sekil 3.4.11: Ogretmen Tarafindan Olusturulan Sindirim Sistemi Modeli
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Sekil 3.4.12: Sindirim Sistemi Konusu Etkinlik Stirecinden Bir Kesit

Sekil 3.4.13: Sindirim Sistemi Konusu Etkinlik Stirecinden Bir Kesit

Etkinlik-5: “Kilden Kalp” Etkinligi Uygulama Basamaklar:
Ogretmen kil malzemesini dnceden temin ederek sinifa getirir. Ogrenciler de o giin
yapilacak ders i¢in hazir getirecekleri tepsi, eldiven, su gibi malzemeleri derste hazir
bulundurur.

Ogretmen dgrencilere ‘Kalbimiz nasil bir goriintiiye sahiptir?” sorusunu yoneltir ve

ogrenciler cesitli cevaplar verir. Ogrencilere dgretmen getirdigi kil malzemesini

62



gosterir, 6grenciler malzemeyle daha Once hi¢ karsilagsmadiklarindan 6tiirii kili
heyecan ve merakla inceler.

Ogretmen 3-4 kisilik tiim gruplara bir miktar kil verir, bu kili 2 kez kullanacaklarin
hatirlatir ve onlardan kalbimize benzer bir model olusturmalar istenir. Ogrenciler
heniiz dersin basinda olduklarindan kalbi en basit haliyle yaparlar.

Ogretmen daha sonra dgrencilere akilli tahtadan kalbin animasyonlu bir gériintiisiinii
izletir ve kalbin yapisini anlatir.

Ogretmen artik kalbin yapisini ayrintilartyla 6grenen 6grencilerden yeni edindikleri
bilgilere gore kalbi kilden tekrar olusturmalari istenir. Ogrenciler ilk kalp
modellerinden ¢ok farkli yeni modellerini boyadiktan sonra grup sozciileri
modellerini arkadaslarina anlatir.

Ogretmen tarafindan dagitilan calisma kagitlarma Ogrenciler asamali olarak

olusturduklart modelleri ¢izerler ve gerekli bilgileri yazarlar.

Sekil 3.4.14: Dolasim Sistemi Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Sekil 3.4.16: Dolasim Sistemi Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Etkinlik-6: “Bosaltim Sistemimizi Olusturalim” Etkinligi Uygulama
Basamaklar

Dersin basinda dgrencilere sikismis tuvalete kosan bir 6grenci, spor yaptig1 esnada

terleyen bir 6grenci, nefes alip veren bir ¢ocuk bdliimlerinin yer aldigi kisa bir video

izletilir.

Ogretmen &grencilere bu videodaki ¢ocuklarin ne yaptigini diisiindiiklerini sorar.

Ogrencilerden gelen cevaplar tahtaya not edilir. Ogretmen tarafindan dgrencilere

izledikleri videonun bdliimlerinde her 6grencinin gergeklestirdigi olayda ortak olan

durumun ne oldugu sorulur. Ogrenciler her bir durumda viicuttan bir seyler atildig

sonuca ulagir.

Ogretmen atik maddelerin viicuttan nasil atildigin1 bunu saglayan organlari akilli

tahtadan gercegine en yakin sekilde gdsterir. Bu organlarin ne ise yaradigi anlatilir.

Ogretmen diger derse 6grencilerden gruplara ayrilmalarini ve 3 boyutlu bir bosaltim

sistemi modeli olusturmalar1 i¢in hazirlik yapmalarini sdyler.

Bir sonraki derse 6grenciler kumas, akrilik-guaj-sulu boya, firca, igne, iplik, elyaf-

pamuk vb. malzemeler getirir.

Ogrencilerden sanatsal tasarim ilkelerine uyma, dogru renklerden istenen tonu

olusturma, {i¢ boyutlu diisiinme, {ic boyutlu ¢alisma olusturmak i¢in modelleme

teknigini kullanma becerilerini ige kogsmas1 beklenir.

Her grup getirdikleri malzemelerden gdrev paylasimi yaparak kimisi organlari

cizerken, kimisi organlara en yakin renkleri olusturma, kimisi ¢izilen kumaslari

kesme, kimisi kumaslart dikme ve iclerini elyaf-pamukla doldurma gorevini

gerceklestirir.

Modeller kesilip, dikilir, boyanir en son igleri doldurulur ve birbirine dogru bigimde

monte edilir.

Ogretmen tarafindan dagitilan ¢aligma kagitlar1 6grenciler tarafindan doldurularak,

her grup modelini arkadaglarina sunar.

65



AN ANTWLee
S 1avM © aav
Snae -

wawr

TN 2 T il AT Il R e RN

Sekil 3.4.18: Bosaltim Sistemi Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Sekil 3.4.19: Bosaltim Sistemi Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit

Etkinlik-7: “Akcigerim Ellerimde” Etkinligi Uygulama Basamaklar:

e Ogretmen daha 6nce baska bir etkinlik icin getirdigi kil malzemesiyle sinifa gelir.
Bir onceki derste Ogrencilerden yanlarinda tepsi, eldiven, su gibi malzemeleri
yanlarinda bulundurmalar istenir.

e Ogrenciler daha 6nce kullanirken oldukga eglendikleri kilden ne yapacaklarini merak
ettiklerini dile getirir. Ogretmen sabirli olmalarmi konuyu anlattigi zaman ne
yapacaklarini anlayacaklarini soyler.

e Biitlin sinif 6retmen dur diyene kadar nefes aligverisi egzersizi yapar. Viicudumuza
ne aliyoruz ve neyi disariya veriyoruz sorusuna Ogrenciler genel olarak dogru
cevaplari verirler.

e Nefes aligverisine en 6nemli organin ne oldugu tartismaya acilir ve genel olarak
biitiin 6grenciler akciger cevabinda bulusur. Akcigerin yapist akilli tahtadan video
acilarak gosterilir. Ve 0grenciler akcigerin yapisini anlayana kadar goriintii tizerinde
konusmaya devam edilir.

e Ogretmen smifi 3-4 kisilik gruplara ayirir ve getirdikleri malzemelerin yanina kendi
temin ettigi kilden bir miktar biitiin gruplara verir. Akcigere en yakin goriintiide
model yapmalart istenir.

e Oprencilerden ii¢ boyutlu galigmalar icin oyma, modelleme tekniklerini kullanma,

gorsel sanat calismasini olustururken farkli materyaller kullanma, igbirligi, sanatsal

becerilerini ise kosma davranislarini géstermesi beklenir.

67



Ogrenciler oldukga eglenir her grup birden fazla model arasindan en iyisi olduguna
karar kildig1 modelini belirler, 6gretmen tarafindan dagitilan ¢alisma kagitlarini

doldurur ve modellerini arkadaslarina sunar.

Sekil 3.4.21: Solunum Sistemi Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Etkinlik-8: “Bileskeni Bul- Dengele” Etkinligi Uygulama Basamaklar1
Ogretmen dgrencilerin en zorluk yasadigi konulardan biri olan bileske kuvvet bulma-
dengeleyeni bulma konularini daha iyi anlatabilmek adina mukavvalardan esit
bdlmeli bir alt zemin, 6grencilerin ilgisini ¢gekecegini diisiindiigli bir gorsel materyal,
bir de farkli boy ve farkli renklerde, tonlamalarda acik-orta-koyu kuvvetin
bliytikliigii iliskisini kurmak amacli olusturdugu ok seklinde materyaller yaparak
siifa getirir.

Ogrencilerden de o giin smifa makas, guaj boya, firga ve bir cisim getirmeleri
istenmistir.

Ogretmen daha onceki derste bileske kuvvet, dengeleyen kuvveti bulma konusunu
anlatmig, konunun 6rneklerini sinifta daha 6nce ¢dzmiistiir. Ogrenciler yine de
zorlanmakta, Ornekleri c¢ozerken matematiksel islemler yapmasi gerektiginden
yeterli 6zgiivene sahip degillerdir.

Ogretmen bir sonraki derse getirdigi materyali dgrencilere gosterir. Farkli boyda ve
tonda oklarin ne anlama geldigini sorar. Okun uzunlugu ile kuvvetin biiytikligi, ayn1
rengin agiktan koyuya tonlari ile yine kuvvetin biiyiikliiglinlin degistigi sonucuna
varilir.

Simdi de 6grenciler kendileri istedikleri bir rengi segerek agiktan koyuya, kiigiikten
bliylige kendi oklarini yaparlar. Mukavvalari cetvelle 6lgerek, cizer, keser ve en son
boyarlar. Oklar1 hazir olan gruplar yanlarinda getirdikleri cisimleri alarak 6gretmenin
siifa getirdigi es bolmeli al zeminde cisimlerin ayni yonlii- farkli yonlii kuvvetler
uygulanarak bileske kuvvet hesab1 yaparlar. Devaminda dengeleyen kuvveti dogru
bulan grup etkinligini tamamlar. Ogretmen tarafindan dagitilan calisma kagitlarinda
bileske-dengeleyen kuvvet sorularini dgrenciler, kendi materyallerini kullanarak
yanitlar.

Ogrencilerden gorsel sanat calismasini olustururken farkli teknikleri seg¢me,
caligmasini yaparken sanat elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanma, gézleme
dayal1 kisa-uzun siireli ¢izimler olusturma, renkleri agik-orta-koyu seklinde tonlama

davraniglarin1 gostermesi beklenir.
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Sekil 3.4.23: Ogrencilerin Hazirladig1 Bileske Kuvvet Materyali
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Sekil 3.4.24: Bileske Kuvvet Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit

Etkinlik-9: “Siirat U¢geni-Yapboz” Etkinligi Uygulama Basamaklar
Ogretmen 6grencilerden istekli olanlarin icinden 3 tanesini seger ve sessizce onlara
smifin etrafindan farkl siiratlerde kogsmalarini, ayni ¢izgileri takip ederek ayni yolu
kullanmalarini, kimin daha hizli ya da yavas olacagina kendilerinin karar vermesi
gerektigini sdyler. Ogrenciler kendi aralarinda konusur ve smif etrafinda farkl
stiratlerde kosarlar.

Ogrenciler dikkat kesilir ve arkadaslarinin davramslarin1 anlamaya calisirlar
Ogretmen dgrencilerine “Arkadaslariniz ayni yolu mu takip etti?”, “Arkadaslariniz
aynt yolu neden farkli siirelerde ald1?” sorularim1 sorarak siirat kavrami ile
iliskilendirme yapmalarini saglar.

Ogretmen siirat-yol-zaman kavramlarini anlatarak konuyla ilgili akilli tahtadan
etkilesimli etkinlikler ve videolar agar.

Ogrencilerin genellikle zorlandig: bir konu olmasindan 6tiirii dgretmen bu konuyu
bir etkinlik ve etkinlik sonucu iiretilen materyallerle 6grencilerin hem konuyu
anlamalar1 hem de konuyla ilgili sorulart materyallerini kullanarak ¢ézmeleri i¢in bir

sonraki derse planlama yapar.
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Ogrencilerden mukavva-ayakkab1 kutusu, guaj boya, makas, tahta kalemi
malzemelerini hazir etmelerini ister.

Ogretmen kendi siirat iiggeni modelini hazirlar ve sinifa getirir.

Ogrenciler modeli inceleyerek kendileri istedikleri sekillerde, sectikleri
malzemelerle kendi modellerini gruplara ayrilarak yaparlar. Ogrenciler renk segimi,
modelin ¢izimi vs. konularda tamamen serbesttir.

Ogrencilerden beklenen davranislar konu ile ilgili fikirlerini gorsel sanat
caligmalarina yansitma, sanat elemanlar1 ve tasarim ilkelerini kullanma, problem
¢Ozme, yaratici diislinme, is birligi becerilerini kullanmasidir.

Her grup gorev paylasimi yapar ve modeli tasarlar. Modelini arkadaglarina tanitan
ogrenciler 6gretmenin dagittigi calisma kagitlarin1 doldurarak siirat problemlerini
kendi modellerini kullanarak ¢ozerler.

Ucggende siirat yapboz parcasinin arkasini ¢evirdiklerinde yol ve zamani bélmeleri
gerektigini anlar. Yol ve zaman yapboz pargalarinin arkasinda da hangi kavramlar

kullanarak sonuca ulagacaklari yer almaktadir.

Sekil 3.4.25: Ogretmen Tarafindan Yapilan Siirat Uggeni Materyali
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Sekil 3.4.27: Siirat Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit

Etkinlik-10: “Tanecik Dramas1” Etkinligi Uygulama Basamaklar1
Maddenin tanecikli yapisi konusu ile ilgili olarak 6grencilerin daha 6nceki bilgilerini
ortaya ¢ikarmak i¢in bazi sorular sorulur. ‘Madde nedir?, Maddenin halleri nelerdir?,

Bir maddenin yapisi sizce nasildir?’. Bu sorular neticesinde 6grenciler 6n bilgilerini
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hatirlar ve devamindaki sorulardan tanecik kavramina ulagmalari saglanir. Daha
sonra Ogrencilere maddeyi olusturan bu taneciklerin hareketli olup olmadiklari
sorulur.

Ogrencilere akilli tahtadan bir maddenin kati, siv1 ve gaz hallerine ait taneciklerinin
animasyonu izletilir.

Ogrencilere video sonunda kati-s1vi-gaz taneciklerinin birbirlerinden farklar sorulur.
Ogrenciler verdikleri cevaplar iizerinde tartigir ve taneciklerin hiz- aralardaki bosluk-
sahip olduklar1 enerji durumlarini karsilastirir.

Ogretmen konu ile ilgili gerekli agiklamalar1 yapar ve ikinci ders 6grencilere okulun
bahgesinde her birinin bir maddeyi olusturan tanecikleri temsil edeceklerini, tebesirle
bir alan smirlayacagini, her 6grencinin 6gretmenin komutuyla (kat1 hale gegin- sivi
maddeyi temsil edin- gaz hale ge¢in) tanecikleri temsil ederek dogru hizda, dogru
enerjili, dogru bosluklara sahip tanecikler olmalarin1 bekledigini soyler.
Ogrencilerden beklenen ¢alismalarindaki fikirlerini ve deneyimlerini ritmik, drama
vs. yontemlerle gostermesi, koordinasyon ve is birligi icinde ¢aligmalaridir.
Ogrencilerin kat1 hale gecin komutunu duyduklarinda birbirlerine simsiki yaklasip
yavasca sallandiklari, sivi halde biraz daha hizlanip, daha yiiksek enerjili,
bosluklarini artirarak daha hizl titresip yanlarindaki arkadasiyla yer degistirdikleri,
gaz halde ise tebesirle cizilen alanda en hizli sekilde bir ugtan diger uca kosarak, hem

hizla titresime devam ederken, biitiin arkadaslariyla yer degistirdikleri gozlenir.

Sekil 3.4.28: Maddenin Tanecikli Yapist Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Etkinlik-11: “Tanecik Modellerim” Etkinligi Uygulama Basamaklar:
Maddenin tanecikleri konusu ile ilgili olarak 6grenciler daha dnceki derste ‘Tanecik
Dramast’ etkinligini yaparak gerekli bilgilere sahip olmustur.

Ogretmen &grencilerine getirdigi renkli asetatlar1 dagitir ve 3-4 kisilik gruplara
ayrilarak bir maddenin kati-sivi-gaz hallerine ait tanecikleri modellemelerini ister.
Ogrencilerden beklenen sanat ¢alismasini olustururken farkli materyalleri ve
teknikleri kullanmasi, gérev paylagimy, is birligidir.

Her gruptan bir kisi istedikleri renkte 2 asetat kagidi1 ve modelde kullanmak tizere
delgec-makas vb. araglari secerek etkinliklerinde olusturacaklarit modeller i¢in gérev
paylasimi yapar.

Ogrencilerin bir kismi1 delgecle asetatlardan tanecikleri olustururken, bir kismu biitiin
bir asetat1 3 kisma ayirarak zemin i¢in gerekli boliimii hazirlar. Delgecle tanecikler
olustukca diger 6grenciler bu tanecikleri zemin iizerine bosluklara dikkat ederek
yerlestirir.

Her grup temsilcisi arkadaglarina modelini gosterir ve model iizerinde taneciklerin

hareketlerini arkadaslarina anlatir.

Sekil 3.4.29: Maddenin Tanecikli Yapist Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Sekil 3.4.31: Maddenin Tanecikli Yapist Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Etkinlik-12: “Yogunluk Sanat1” Etkinligi Uygulama Basamaklari
Ogretmen dgrencilerine gemilerin nasil suda batmadan kalabildigini sorarak derse
baglar.
Ogrencilerden gelen tahminler tahtaya yazilir.
Ogretmen yaninda getirdigi bardaga énce suyu doker, sonra zeytinyag: katarak en
son bir demir parcasini atar.
Ogrenciler bardagin igindeki goriintiiniin sebeplerini yorumlar.
Ogretmen dgrencilere yogunluk konusunu akilli tahtadan animasyonlu videolarla
destekleyerek anlatir. Dersin basindaki sorular tekrar Ogrencilere hatirlatilir.
Ogrenciler sorularin cevaplarina daha dogru yorumlar yapar ve cevaplari yogunlukla
iligkilendirir.
Bir sonraki derse 6gretmen 6grencilerine etkinlik yapacaklarini, masa ortiisii ve firca
getirmelerini ister.
Ogretmen Ebru malzemelerini bir sonraki derse hazir getirir. Kitre, ebru kagitlar: gibi
ogrencilerin tanimadig1 malzemeler 6grencilere tanitilir.
Ogrencilerden beklenen gorsel sanat ¢alismalarindaki fikirlerini ve deneyimlerini
gosterme, secilen konu ile ilgili fikirlerini gorsel sanat calismasina yansitma, gorsel
sanat ¢alismasinda geleneksel Tiirk sanatini kullanma becerileridir.
Ogrenciler 3-4 kisilik heterojen gruplara ayrilir. Her grup &gretmenin getirdigi
boyalardan istedigi renkleri secer ve etkinlik 6gretmenin kontroliinde devam eder.
Ogrenciler ¢ikacak sonuctan ¢ok heyecan duyduklarmi dile getirir. Ve biitiin
ogrenciler ebruya istedikleri boyayla istedikleri tasarimi yapar.
Ogretmen 6grencilere boyanin mi kitrenin mi altta kaldigm sorar. Ogrenciler
boyanin yukarda kalmasini daha Onceki bilgilerine dayanarak su-zeytinyagi
durumuna benzetir. Daha sonra ¢alisma kagitlarin1 dolduran 6grenciler arkadaslarina
ebru galigmalarmm gosterir. Ogrenciler etkinligi tekrar tekrar yapmak istedikleri igin

siire boyunca heyecanla ebru ile ¢aligirlar.
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Sekil 3.4.32: Yogunluk Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit

Sekil 3.4.33: Yogunluk Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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Sekil 3.4.35: Yogunluk Konusu Etkinlik Siirecinden Bir Kesit
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EK 2: Etkinlik ¢alisma yapraklari
ETKINLIK-1: GEZEGEN CARKI

Ad1 ve Soyadt:

Grup No:

Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Glines Sistemindeki Gezegenler

CD Ogretmenin kendisi tarafindan hazirlanmis gezegenler carki
Mukavva

Makas

Akrilik boya

Beyaz daksil kalemi

Firca

Arkadaslarrrrr!!! Bugiin sizinle ¢arkifelek oyunu
oynayacagiz. Eminim bu oyunu daha 6nce
duymusgsunuzdur. Simdi de benim getirdigim
gezegenler carkini kullanarak eglenceli bir oyun
oynayacagiz. Oncelikle gezegenler kartlarmizi
hazirlayiniz ve oyun baslasin...

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.

Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"= Cocuklar gezegenler ¢arki icin gezegenler kartlart hazirlamalisiniz. Bunun i¢in biitiin
gruplarin ayn1 8*%10 ebatlarinda birden fazla kart hazirlamasini istiyorum.

= Kartlariniz1 kestikten sonra akrilik boyalar1 kullanarak uzay goriinimi almasini
saglayiniz.

= Boyama islemi bitip uzay goriiniimiine sahip kartlara istediginiz gezegene ait

0zelliklerden birini segerek kartlariniza yaziniz.

Gruplar en az 4 gezegen kart1 hazirlamalidir.

Biitiin gruplarin hazirlamis oldugu kartlar toplanarak ¢arkifelegin oniine yerlestirilir.

ff
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« Carkifelek oyununa iki grup katilir, sirayla gruplar carki cevirir, carkta c¢ikan
gezegene ait dogru kart1 segmelidir. En ¢ok dogru gezegene ait kart1 segen grup
oyunu kazanir.

Etkinlik sonrasi agagida yer alan sorulari etkinlik stirecinize uygun sekilde cevaplandiriniz.

= Hangi gezegenlere ait kartlar hazirladiniz?

= Asagida verilen iligili kisimlara etkinlikte hazirladiginiz gezegen kartlarinizi
¢ciziniz.

= Glines sistemindeki gezegenleri giinese yakinliklaria gore siralayiniz.

A
ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi @
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ETKINLIiK-2: TUTULMALAR

Ad1 ve Soyadt:

Grup No:

Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Giines ve Ay Tutulmasi

Gere .l o veneler

CD Ayakkab1 kutusu. Tahta zamin
Guaj boya Tel

Firca

Farkl1 biiytikliiklerde strafor toplar

Ip

Ogretmenin kendisi tarafindan hazirlanmis model

)

Sevgili cocuklar merhaba...Siz hi¢ daha
once tutulma olayina sahit oldunuz mu?
Kimler sahit oldu ve neler oldugunu bize
anlatabilir mi? Simdi sizinle bu doga olay1
ile ilgili yapacagimiz etkinlikle bu doga
olayini daha iyi anlamis olacagiz...
Hazirsaniz baslayabiliriz. ..

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
‘N ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.

Yonergeleri dikkatle takip edelim.

= Grup arkadaslarinizla glines ve ay tutulmasi hakkinda konusunuz. Giines ve ay
tutulmasinin gerceklesmesi igin gerekli sartlart aranizda tartiginiz.

= Etkinlik icin getirdiginiz malzemeleri kullanarak bir model olusturunuz. Gruptaki
herkesin bir gorev {istlenmesi ve is birligi i¢inde ¢alismaya 6zen gosteriniz.

"= Modellerini bitiren gruplar siniftaki diger arkadaslarina bu modellerini kullanarak
tutulma olayin1 anlatacaktir.
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Etkinlik sonrasi asagida yer alan sorular etkinlik siirecinize uygun sekilde cevaplandiriniz.

= Asagida verilen bos kisima etkinlikte elde ettiginiz modelinizi ¢izerek gilines
tutulmasini resmediniz.

= Asagida verilen bos kisima etkinlikte elde ettiginiz modelinizi ¢izerek ay
tutulmasini resmediniz.

= Giines tutulmasinin gergeklesebilmesi i¢in gerekli kosullar nelerdir? Agiklayiniz.

ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi
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ETKINLIK-3: iSKELET ADAM

Ad1 ve Soyadt:

Grup No:

Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Iskelet Sistemi

) M)
(D Mukavva

Makas

Tahta kalemi

Vida

Somun )

Arkadaslarrrrr!!! Bugiin sizinle dersimiz en sevdiginiz
konulardan birini isleyecegiz. Evet her grup kendine
ait bir iskelet adam yapmaya hazirsa etkinlige
baglayabiliriz...

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak

ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"= Grup arkadaglarimizla etkinlik i¢in gerekli malzemeleri, bu malzemeleri hangi
kisim i¢in kullanacaginizi ve modelde dikkat etmeniz gereken en temel
yerleri tartiginiz.

"= Etkinlikler sonucunda elde ettiginiz modeliniz degerlendirilirken insan
viicudundaki oransal ozelliklere dikkat ederek tasarim olusturulup
olusturulmadigi
Oonemlidir.
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Etkinlik sonrasi asagida yer alan sorulari etkinlik siirecinize uygun sekilde cevaplandiriniz.

= Etkinlikte olusturdugunuz modelinizi agagida bos birakilan ilgili kisima ¢iziniz.

= Viicudumuzdaki eklemlerin yerleri nerelerdir? Yaziniz.

= Etkinlikte kullandigimiz vida ve somun malzemelerini iskeletin hangi boliimiinii
temsil etmek icin kullandiniz? Ag¢iklaymiz.

= Etkinlikte iskelet {izerinde oynar-yar1 oynar-oynamaz eklemlerin hareketlerini
kullandiginiz malzemelerden yararlanarak anlatiniz.

ETKINLIK BITTi, MERAK GITTI Mi
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ETKINLIK-4: SINDIREN ADAM
Ad1 ve Soyadt:
Grup No:
Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Sindirim Sistemi Organlari

Gerel.]] Lo voineler

CD Biiyiik boy strafor kdpiikten 6gretmen tarafindan olusturulmus insan viicudu
Guaj boya

Palet

Firca

Renkli A4

Makas

Q)

Merhaba ¢ocuklar... Size kocaman bir arkadas
getirdim. Kendisi renksiz heniiz. Ama siz ona bu
konuda yardimci alacaksiniz. Ama tabiki dogru

renkleri secip boyayarak...Hadi baglayalim!

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

" Sindirim sitemi organlarinin neler oldugunu ve bu organlarin sindirim sistemi i¢in
gorevini grup arkadaslarinizla tartiginiz.

= Smifin ortasinda tahtaya yerlestirilen daha Onceden hazirlanan insan viicudu
izerinde sindirim sistemi organlarin1 goériiyorsunuz. Simdi her grup bir tane sindirim
sitemi organi secerek o organa en yakin rengi bulmak i¢in boyalarini kullanarak
karisim hazirlasin. Diger taraftan segtiginiz organa ait gorev kartin1 da hazirlaymniz.
Hazir oldugunuzda sirayla her grup istedigi organi boyamak iizere tahtaya gelebilir,
ancak biitiin grup boyama gorevinde aktif olmalidir. Bagka bir grubun sectigi organin
rengini daha dogru oldugunu diisiindiigliniiz renge boyayabilirsiniz.
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Etkinlik sonrasi agagida yer alan sorulari etkinlik stirecinize uygun sekilde cevaplandiriniz.

= Grup arkadaslarinla hangi sindirim sistemi organini segtiniz?

= Sectiginiz sindirim sistemi organini ¢izerek boyayiniz.

= Sectiginiz sindirim sistemi organiniza ait gorev kartinizi asagida bulunan ilgili
kisima yaziniz.

= Asagida verilen bos kisima sindirim sistemi organlarini etkinlikte kullandiginiz insan
viicudu modeline benzer sekilde ¢izerek organlarin isimlerini yaziniz.

ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi
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ETKINLIK-5: KILDEN KALP
Ad1 ve Soyadt:
Grup No:
Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Seramik Sanati- Kalbin Yapisi Iliskisi

Gere.ll Ll voneler g
( . . .

NNy Genis bir legen veya tepsi

Su

Guaj boya

Firca

Kil

Bugiin ¢ok sevdiginizi diisiindiigiim biraz
kirli ama c¢ok eglenceli bir malzemeyle
calisacagiz ¢ocuklar. Eminim ¢amurla
oynamay1 sevmeyeniniz yoktur. Ve bu kez
yasak yok, herkes oynayabilir. Ustelik
kalbin yapis1 konusuyla iliskili modellemeler
yapacaksiniz. Cok heyecanliyim, sonucunda
ne ¢ikacagini ¢cok merak ediyorum. Sizde
dyleyseniz, HADI BASLAYALIM!

—

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak

ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"= Gruplar kendi aralarinda ilgi ve yeteneklerine gore gorev dagiliminda bulunarak,
malzemeler ile etkinlige hazir duruma geliniz.

"= Genis kaplara kili dikkatlice bosaltiniz ve yeterince suyu ekleyerek kili yogurunuz.
Her grup kilden kalp modeli olusturmalidir.

 Ilk modelleme asamas: bittikten sonra &gretmenin ayrmtili animasyonlu kalbin
yapist konusunu dikkatlice dinleyiniz.

= Son asamada tekrar grup arkadaslarinizla yeni bir kilden kalp modeli yapiniz.
Modelinizin kuruduguna emin olunca modelinizi uygun renklerle boyayiniz.

"= Her grup kendi 6ncesi ve sonrast modellerini incelesin, aralarinda ne fark oldugunu
tartistiktan sonra diger arkadaglariniza modelinizi anlatiniz
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Etkinlik sonrasi asagida yer alan sorular1 daha once sahip oldugunuz on bilgilerinize
dayanarak cevaplandirimz.

= Kalbimizin yapis1 nasildir diisiiniiniiz. Asagidaki sorular1 yanitlayimiz.

= Etkinlikte yaptiginiz iki kilden kalp modelini karsilastirdiginizda ne gibi farkliliklar
oldugunu diisiiniiyorsunuz? Diislincelerinizi yaziniz.
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ETKINLIK-6: BOSALTIM SISTEMIMIiZi OLUSTURALIM

Ad1 ve Soyadt:

Grup No:

Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Bosaltim Sistemi Organlari

Gere .l o veneler

@
(D Beyaz renk kumas
Akrilik-guaj boya
Makas
Igne
Ipliki
J
—/

Merhaba sevgili cocuklar!!!
Acaba aranizda annesini dikis dikerken
goren oldu mu? Eger gérmiisseniz gilintin
sansl1 kisisi siz olabilirsiniz. Ciinkii birazdan
bazilarimiz eline igne ipligi alip dikis
dikecek.. Hazirsaniz ve yeterince merak
ettiyseniz etkinlige basalayabiliriz...

“N Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.

Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"= Grup arkadaslarinizla bosaltim sistemi organlarinin neler oldugunu tartisiniz. Bu
organlarin gorevleri ile ilgili fikir aligverisinde bulununuz.

"= Bosaltim sistemi organlarimizi getirmis oldugunuz malzemeleri kullanarak
olusturunuz, grup arkadaslarmnizla is birligi halinde ¢alisarak sorumluluklarinizi
yardimlasarak yerine getiriniz.

= Etkinligin sonunda bosaltim sistemi modelleriniz degerlendirilirken organlarin
oransal biiyiikliik-sekil 6zellikleri ve organin rengine uygun tonda boyanmis olmasi
onemlidir.
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« Modelinizi olustururken igne iplik kullanim1 konusunda dikkatli davraniniz.

« Model olusturan gruplar o modelin organlar1 ile ilgili gorev kartlarin1 da hazir

bulundurmalidir.

Etkinlik sonrasi asagidaki sorulari etkinlik siirecine uygun sekilde cevaplayimz.

= Asagida verilen ilgili kisima etkinlikte yaptiginiz modeli ¢iziniz.( Renkler

etkinliktekine benzer olmalidir.)

= Bosaltim sistemi atig1 olan idrarin viicudumuzda izledigi yolu sirastyla yaziniz.

= Kendi etkinliginizde olusturdugunuz organlarin gorev kartlarini agagidaki ilgili yere

yazarak, organ-gorevi seklinde belirtiniz.

ORGAN

GOREVI

ORGAN

GOREVI

ORGAN

GOREVI

ORGAN

GOREVI

ETKINLIK BITTi, MERAK GITTI Mi
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ETKINLIK-7: AKCIGERIM ELLERIMDE
Ad1 ve Soyadt:
Grup No:
Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Akcigerin yapisi

Gerelll Shllzoaneler

(9 il
Tepsi
Su
Kiirdan

Selam ¢ocuklarrrrrrr!!! Bugiin hep birlikte kirlenmeye
hazir misiniz? Camurla oynamay1 kim sevmez ki degil
mi? Bakalim bu ¢camurun altindan ne ¢ikacak merak
ediyor musunuz? Oyleyse hadi camurla oynamaya!!!

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak

ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"= Grup arkadaglarinizla akcigerin yapist ve solunum sistemindeki organlar hakkinda
konusunuz. Gruptaki biitiin 6grencilerin aktif olarak katilim gostermesine, is birligi
icinde caligmaya 6zen gosteriniz.

= Kil kullanim1 konusunda merak ettiklerinizi sorabilirsiniz. Oniiniizdeki malzemeleri
kullanarak akciger modeli olusturunuz.
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Etkinlik sonrasi asagidaki sorulari etkinlik siirecine uygun sekilde cevaplayimz.

= Etkinlik siirecinde olusturdugunuz akciger modelinizi asagidaki bos kisima ¢iziniz
ve bu kisimlarin isimlerini resimin iizerinde yazarak belirtiniz.

= Modeli olustururken nelere dikkat ettiniz?

ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi
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ETKINLIK-8: BILESKENI BUL-DENGELE
Ad1 ve Soyadt:
Grup No:
Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Bileske kuvvet- Dengelenmis ve dengelenmemis kuvvet

Serel:ll I B
Dl R e v e e [ ————— e ———— .

Mukavva Guaj boya
Makas Oyuncak-maket
Cetvel

——

Merhaba ¢ocuklar. Bugiin sizinle sinifa oyuncaklar
getirdik. Acaba bu oyuncaklari- maketleri ne

yapacagiz merak ediyor musunuz? Simdi etkinligimiz
yapalim ve merak ettigimiz cevaplara kavusalim...

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"= Daha onceki derste kuvvetin tanimi, birimi ve kuvvetin 6zelliklerini 6grenmistiniz.
Simdi gruplar kendi aralarinda bu bilgilerini tartisarak hatirlasin.

= Kuvvetin ok sembolii ile gosterildigini 6grendiniz. — ==
Kuvvet biiyiidiik¢e ok uzamakta bilgisinden yararlanarak her bélmesi Scm olan farkl
boylarda ok sembolleri yapalim. (5 cm, 10 cm ve 15 cm)

"« Daha sonra gorsel sanatlar dersinde 6grendiginiz tonlama konusuna dikkat ederek,
en biiyiik en koyu renkte olacak sekilde oklar1 boyayiniz.

1 bolme= 5 cm=1 N

5cm
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Etkinlik sonrasi asagidaki sorular etkinlik siirecinde yaptiginiz siirat iicgeni yapbozunuzu
kullanarak cevaplaymiz.

= Ok semboliiniizde hangi renk kullanmay1 tercih ettiniz?

= Etkinlikte yaptiginiz ok sembollerinizin biiyiikliik durumlarina dikkat ederek koyu-
acik seklindeki tonlamalarinizi belirtiniz.

1N:
2 N:

3N:
4 N:

= Gruplar getirdikleri oyuncak maketlerini ve olusturduklar1 kuvvetlerini kullanarak
Ogretmen tarafindan hazirlanan her bélmesi 5 cm bolmelendirilmis mukavvay alarak
bir baslangi¢ noktasi belirleyiniz ve maketinizi buraya yerlestiriniz.
Cisme birden fazla kuvvet uygulayiniz ve maketinize dair ¢esitli kuvvetlerle bileske
kuvveti hesaplayimiz.

Materyal {izerinde uygulama yaparken bir taraftan asagidaki bolmelendirilmis kisimda
kuvvetleri ¢izerek gosteriniz. ( Ok ¢izerken renkli kalem kullaniniz.)

= Yaptiginiz hesaplamalara gére oyuncak maketiniz dengelenmis kuvvetlerin
etkisinde midir?

= Eger maketinize dengelenmemis kuvvetlerin etkisindeyse dengeleyen kuvvetlerini
size ait olan kuvvet oklarindan gosteriniz ve asagidaki bos kisima kuvveti ¢iziniz.

ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi @ ~Q
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ETKINLIK-9: SURAT UCGENI-YAPBOZ

Ad1 ve Soyadt:

Grup No:

Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Birim zamanda alinan yol-Siirat

@
P
) Mukavva ya da strafor kopiik Tahta kalemi
Cetvel Maket bicagi
Guaj-sulu boya. Makas
J
J

Merhaba ¢ocuklar.. Cocuklugumuzdan beri
en sevdigimiz hatta bazi yetiskinlerin hala
ilgisini ¢ceken yapbozlardan bizde yapsak
bugiin ne dersiniz? Aranizda yapboz
sevmeyen var mi? Hadi bakalim
baslayalim!!!

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.

Yonergeleri dikkatle takip edelim.

= Oncelikle benim siirat {iggeni yapbozumu incelemenizi istiyorum. Siirat-yol-zaman
kavramlari arasindaki iliskiyi daha 6nceki dersimizden hatirlayalim.

Grup arkadaslarinizla sectiginiz malzemeleri belirleyerek yapbozunu olusturunuz.
Siirat-yol-zaman kavramlarinin yapboz pargalarinin arkasindaki formiillere dikkat
ederek her grup yapbozunu olustursun.

"= Grup arkadaglarinizla koordineli ve is birligi i¢inde ¢alismaya 6zen gosteriniz.

ff
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Etkinlik sonrasi asagidaki sorular etkinlik siirecinde yaptiginiz siirat iicgeni yapbozunuzu
kullanarak cevaplaymiz.

= Her grup kendi siirat {iggeni yapbozunu asagida verilen ilgili kisima c¢izerek
yapbozunuzun modelini ¢izerek gosteriniz.

= 250 km’lik yolu 5 saatte alan aracin siiratini hesaplayimiz.

= Bir hareketli 50 m/s siiratle 7 saniyede ka¢ metre yol alir?

= 800 km’lik yolu 6 saatte alan aracin sabit hizla gittigi bilindigine gore bu araca ait
stirat-zaman grafigini ¢iziniz.

= 40 m/s siiratli bir hareketli 320 m’lik yolu kag¢ saniyede alir?

ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi
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ETKINLIK-10: TANECIK DRAMASI
Ad1 ve Soyadt:
Grup No:
Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Madden Taneciklerinin Hareketleri

Gerel.]] Lo voineler

Okul bahgesinde bos bir alan Siyah renk tigort
Siniftaki biitlin 6grenciler Tebesir

Sevgili cocuklar bugiin etkinligimiz
boyunca okul bahgesinde bulunacagiz,
eglenceli bir oyuna var misiniz?

Simdi hepiniz yanimizdaki siyah tigortleri
giyin ve oyun baslasinnn!!!

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

f

Hepiniz siyah tigortlerinizi lizerinize gegiriniz.

f

Daha onceki dersimizde maddenin taneciklerden olustugunu 6grendiniz. Kati, sivi ve gaz

taneciklerinin hareketleri konusunda sahip oldugunuz bilgileri hatirlaymiz.

"= Okul bahgesinde voleybol sahasi olarak ayrilan bos alana tebesirle dikdortgen ¢izelim ve bu
alan1 maddeye ait sinir kabul edelim.

"= Siyah renkli tisortlerinizle her biriniz maddeyi olusturan tanecikleri temsil ediyorsunuz,

verecegim “Kati hale gegelim”, “Sivi hale gecelim” ve “Gaz halde olahm” komutlarina

uyarak o taneciklerin sahip olmasi gereken 6zellikleri dogru sekilde canlandiralim.

Etkinlik sonrasi asagidaki sorulari etkinlik siirecinde yaptigimiz davranis ve hareketlere gore
cevaplaymniz.

= Yaptigiiz drama etkinligi hangi konunun 6grenimine iliskin olarak hazirlanmistir?
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= Siniftaki herkes etkinlikte ayn1 renk kiyafet giyerek sence neyi temsil etti?

= Simif arkadaslarinin hareketlerini nasil degerlendiriyorsun? Sence siif genelinde tanecikler
dogru temsil edildi mi?

= Asagidaki bos alanlara komutlara uygun olarak yapilan dramayi basitge resmedebilir misin?

KATI HALE GECELIM

SIVI HALE GECELIM

GAZ HALE GECELIM

ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi



ETKINLIK-11: TANECIiK MODELLERIM
Ad1 ve Soyadt:
Grup No:
Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Maddenin Tanecikli Yapisi

Gerelll Shllzoaneler

Renkli asetat kalemleri Beyaz daksil kalemi
Delgeg 5 Farkli renk asetat kagidi
Yapistirict

Merhaba sevgili cocuklar... Bugiin sizlerle daha 6nce
O0grenmis oldugumuz maddenin tanecikli yapist konusu
ile ilgili bir etkinlik yapmanizi bu etkinlikte maddenin
halleri konusundaki bilgilerinizi arkadaslarinizla
tartisarak bu hallere ait 3 farkli tanecik modeli
yapmanizi istiyorum. Hazirsaniz baslyoruz....

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak
ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"« Maddenin halleri ve bu hallerdeki taneciklerin hareketlerini arkadaslarinizla
tartigimniz.

= Fikir birligine vardiysaniz etkinlik asamasina geg¢iniz.
"= Her grup kendi istedigi malzemeleri secerek modellerini olusturabilir.
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KATI SIVI GAZ

ETKINLIK BITTI, MERAK GITTI Mi
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ETKINLIK-12: YOGUNLUK SANATI

Ad1 ve Soyadt:

Grup No:

Etkinlik i¢in ayrilan siire: 2 ders saati
Geleneksel Ebru Sanati- Yogunluk Iliskisi

Gerel.]] Lo voineler

9
(0 Genis plastik ebru teknesi Cesitli renklerde ebru boyalari
Ebru kagitlar Ebru firgasi
Kitre Zeytinyag1
Biz Su
Bardak J
\_/

Bugiin daha 6nce bir¢ok kez duydugum ancak daha
once hi¢ yapmadigim ebru ¢alismasit yapacagimizi
soyledi 6gretmenimiz. Ustelik yogunluk konusuyla
iligkili birka¢ malzeme de olacakmis yanimizda,
aralarindaki baglantiy1 pek anlamadim dogrusu. Cok
heyecanliyim, sonucunda ne ¢ikacagini ¢cok merak
ediyorum. Sizde dyleyseniz, HADI BASLAYALIM!
/

Yapacaginiz etkinlik sonucunda merak

ettiginiz sorulara cevap bulacaksiniz.
Yonergeleri dikkatle takip edelim.

"= Gruplar kendi aralarinda ilgi ve yeteneklerine gore gorev dagiliminda bulunarak,
malzemeler ile etkinlige hazir duruma geliniz.

"= Genis ebru teknesine kitreyi dikkatlice bosaltiniz. Kullanmak istediginiz renkte ebru
boyalarini segerek istediginiz sirada boyalar fir¢a yardimiyla kitre {izerine serpiniz.

"= Boyalar dokiildiikten sonra biz yardimiyla ¢esitli sekiller olusturunuz. Her 6grenci
istedigi deseni olusturabilir. Ebru ¢alismanizda olusturdugunuz desende gruptaki
herkesin mutlaka bir dokunusu olmalidir. Caligmanizda her birinizin ¢alismaya elinin
degdiginden emin olunuz.

"= Desen olusturma asamasi bittikten sonra ebru kagidinizi teknenin tam {izerine
gelecek sekilde dikkatlice birakiniz.

= Yeterince bekledikten sonra boyalar kagida niifuz ettiginde teknenin kdsesinden
kagidi dikkatlice ve tek seferde c¢ekiniz ve sinifin sakin bir kdsesinde kagidi
kurumaya birakiniz.
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Etkinlik sonrasi asagida yer alan sorular1 daha once sahip oldugunuz on bilgilerinize
dayanarak cevaplandirimz.

s Yogunluk ne anlama gelir diigiiniintiz. Masanizda bulunan diger malzemeleri (su-yag-
bardak) kullanarak, malzemeleri karistirdiktan sonra olusan gériintiiniin  sebebini

agiklayiniz.

OLUSAN GORUNTUYU CIiZELIM OLUSAN GORUNTUNUN SEBEBINI YAZALIM

* Ebru calismanizda hangi renk boyalari sectiginize dikkat ederek asagida bos birakilan
boliime grupla yaptiginiz ebru deseninize benzer bir ¢izim yapiniz.

Bewiu decenim

% Ebru teknesine koydugunuz saydam renkli kitre iizerine boyalart doktiigiiniizde olusan
goriintiiyi diisiiniiniiz. Kitre ve boyalarin birbirine gore konumlar: nasidi?

% Kitre ve boyalarin durumunu zeytinyagr ve su karigimina hangi agidan benzetebiliriz?
Diisiincelerinizi yaziniz.
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EK 3: Veli onam formu

Saym Veli;

Cocugunuzun katilacagt bu c¢alisma, “Fen bilimleri dersinde sanat
entegrasyonunun altincr sinif dgrencilerinin yaraticiliklarina ve fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlarina etkisinin incelenmesi” adiyla Eyliil-2023 ve Ocak-2023 tarihleri
arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Arastirmanin amaci fen sanat entegrasyonun, 6grencilerin
yaraticiliklarina ve motivasyon diizeylerine etkisini incelemektir. Bu kapsamda, bir
donem boyunca 6.smif 6grencileri ile fen-sanat etkinlikleri gergeklestirilecek, etkinlik
oncesinde ve sonrasinda es zamanli olarak yaraticilik ve motivasyon Olgekleri
uygulanacak, yar1 yapilandirilmig goriismeler gergeklestirilecektir.  Bu arastirma
sonucunda icerik yapilanmasi agisindan eksiklikleri olan 6.sinif fen bilimleri 6gretim
programina disiplinlerarasi yaklagima ve programda iizerinde énemle durulan STEM
yaklagimina uygun hazir etkinlikler sunularak, bu etkinliklerin 6grencilerin yaraticilik ve
motivasyonlarina etkisi hakkinda veriler elde edilmis olacaktir.

Arastirma Uygulamasi: Etkinlikler dncesi ('f)"lgek / Goriisme, etkinliklerin
uygulanmasi asamasinda Gozlem, etkinlik sonras1 Ol¢ek/ Goriisme seklindedir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’min ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Aragtirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢aligmaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma gocugunuz i¢in
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen
sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz.
Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda Ogrencilerin akademik
basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iliskileri etkilemeyecektir.

Calismada 6grencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zglirdiir.
Bu durumda rahatsizhigin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz
caligmaya katildiktan sonra istedigi an vazgegebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracini
uygulayan kisiye, calismay1 tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir. Aragtirmaya
katilmamak ya da katildiktan sonra vazgegmek ¢ocugunuza higbir sorumluluk
getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Aragtirmaci
Iletisim bilgileri

Velisi bulundugum................... Y7717 [ A RUMAralt GGrencCisi ....aeeeeevereesessueessnnns
.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina izin
veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Adi1 Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi

Yiiksek Lisans Ogrenimi
Bildigi Yabanci Diller
Bilimsel Faaliyet/Yayinlar
Aldig1 Odiiller

Is Deneyimi
Stajlar
Projeler ve Kurs Belgeleri

Calistigi Kurumlar

Tletisim

E-Posta Adresi

Tarih
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